Normas de seguridad 1

NORMAS DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Cuando se usa un aparato eléctrico tienen que
respetarse las siguientes normas de seguridad:

Lea atentamente todas las instrucciones y las normas de
seguridad antes de poner en marcha esta maquina de
coser.

Generalmente, cuando la maquina de coser no se utiliza,
hay que desconectarla quitando el enchufe de la red
eléctrica.

PEGLIGRO

Para reducir el riesgo de electrochoque:

1. No dejar nunca la maquina de coser sin vigilancia si
ella estd enchufada.

2. Después de coser y antes de los trabajos de
mantenimiento, hay que desconectar la maquina de
coser quitando el enchufe de la red eléctrica.

ADVERTENCIA

Para reducir el riesgo de quemaduras, fuego,
electrochoque o el riesgo de herir a personas:

1. La maquina de coser no es ningun juguete. Tener
mayor cuidado si la maquina de coser la usan los
ninos o si se usa cerca de ellos.

2. Usar esta maquina de coser solamente para los
fines descritos en esta guia. Usar Unicamente los
accesorios recomendados por el fabricante.

3. No utilizar esta maquina de coser si
- el cable o el enchufe estan dafados
- ella no funciona bien
- se ha dejado caer al suelo o esta estropeada
- se ha dejado caer dentro del agua.
Llevar inmediatamente la maquina de coser al
préximo representante Bernina o al especialista
correspondiente par controlarla y/o arreglarla.

4. No bloquear las aperturas de refrigeraciéon durante el
uso de la maquina de coser. Mantener estas aperturas
abiertas, sin residuos o restos de ropa.

5. No acercar nunca los dedos a las partes moviles,
sobre todo cerca de la aguja.

6. Usar siempre una placa-aguja original Bernina. Una
placa-aguja falsa puede romper la aguja.

7. No usar agujas torcidas.

8. Durante la costura ni tirar de la ropa ni empujarla.
Esto podria romper la aguja.

9. Las manipulaciones en la zona de la aguja, por
ejemplo, enhebrar, cambiar la aguja o un pie
prensatelas, etc. deben hacerse siempre con el
interruptor principal a «0».

10. Antes de los trabajos de mantenimiento descritos en
la gufa, como p.ej., cambio de la bombilla, etc. hay
gue desconectar la maquina de coser quitando el
enchufe de la red eléctrica.

11. No meter ningunos objetos dentro de las aperturas
de la maquina de coser.

12. No usar la maquina de coser al aire libre.

13. No usar la maquina de coser en sitios donde se
utilizan productos con gas propelentes (sprays) u
oxigeno.

14. Para desconectar la maquina de coser colocar el
interruptor principal a «0» y quitar el enchufe de la
red eléctrica.

15. Desenchufar de la red tirando siempre del enchufe y
no del cable.

16. No sumimos ninguna responsabilidad en caso de
averia donde se haya hecho mal uso de esta maquina
de coser.

MANTENIMIENTO
DE PRODUCTOS DE
AISLAMIENTO DOBLE

Un producto de aislamiento doble tiene dos unidades

de aislamiento en vez de una toma de tierra. En un
producto de aislamiento doble no hay una toma de
tierra, y tampoco debe incluirse una. El mantenimiento
de un producto de aislamiento doble requiere mucha
atencion y conocimiento del sistema. Pos eso solo un
especialista puede hacer este trabajo de mantenimiento.
Usar Unicamente piezas de recambio originales. Un
producto de aislamiento doble estd marcado con: «Doble
aislamiento» o «Aislamiento doble».

El simboloD puede también indicar semejante
producto.

iGUARDE BIEN
ESTAS NORMAS DE
SEGURIDAD!

Esta maquina de coser esta destinada Unicamente para
el uso doméstico.



«Le garantizo

una satisfaccion

completa»
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H.P. Ueltschi
Propietario BERNINA
Fabrica de maquinas de coser

BERNINA

Ud. acaba de hacer una buena decisién. Se ha decidido por BERNINA Sistema de
costura y bordado, una decision que le apasionara muchos afos.

Desde hace mas de 100 afnos una de las metas principales de nuestra familia es
que nuestros clientes estén satisfechos. Mi meta personal es poder ofrecerle una
maquina de coser de gran precisién suiza con una tecnologia de costura futuristica
y un servicio post-venta completo.

La nueva generacion de maquinas de coser computerizadas BERNINA ofrece una
posibilidad Unica en el mundo: escoger «a la carta», es decir que Ud. escoge
individualmente los puntos que necesita.

Disfrute de la nueva costura creativa con BERNINA. Nuestra amplia gama de
accesorios al igual que las publicaciones de costura con muchas ideas nuevas y
consejos le ayudaran y acompafiardn durante su costura.

Me alegra mucho poder darle la bienvenida en nuestra familia BERNINA.

www.bernina.com
Fritz Gegauf SA - BERNINA Fabrica de méaquinas de coser -CH-8266 Steckborn/Suiza



Contenido

13-14

15

16-17

18-21

22-28

29

29-37

37-38

38-43

44

45

46

47-48

49

50-61

62

62-65

65-67

68

69

70-71

72-73

Normas de seguridad
Prélogo

Detalles de la maquina
Preparacion de la maquina
Puntos, vista general

Pies prensatelas
Aplicacion de los puntos utiles/ojales
Instrucciones generales
Funciones

Avisos

Ojales

Alfabetos/nimeros
Memoria

Puntos ,,quilt”

Balance

Help (=ayuda)
Tutorial/guia de costura
Funciéon ,smart”

Programa , setup”

Funcién ,.eco”

Accesorio especial

Aguja, hilo, transporte del tejido
Limpieza y mantenimiento
Averias

Enciclopedia

Indice



4 Detalles de la maquina

Detalles de la maquina
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Detalles de la maquina 5

Vista lateral (cabeza de la maquina)

Vista lateral (volante)

Tapa abatible

Placa-aguja

Sujecion para accesorio especial
Agujero para sujetar el aro de zurcir
(bastidor)

Prensatelas

Sujeta-aguja

Guia-hilo

Enhebra-agujas

Proteccion tira-hilo

Ranura para el hilo

Tira-hilo

Pretensor del devanador

Tecla ,remate”

Tecla ,,F” (libre, programable mediante el
programa ,setup”)

Tecla ,fin del dibujo”

Pantalla

Devanador con embrague/desembrague y
corta-hilos

Tecla ,puntos utiles”

Tecla ,,ojales”

Tecla ,,puntos decorativos”

Tecla ,alfabetos”

Tecla ,,bordar”

Tecla ,quilt”

Tecla ,,clr” (clear = anular)

Tecla ,,mem” (memory = memoria)
Stop aguja arriba/abajo

Tecla ,,? ” (=ayuda)

Tecla , Tutorial/guia de costura”
Botoén giratorio del ancho del punto
Boton giratorio del largo del punto
Teclas ,,posiciones de la aguja”
Tecla ,smart”

Tecla ,setup”

Tecla ,eco” (economia)

Agujero para la insercion del
alza-prensatelas de rodilla - FHS
Palanca alza-prensatelas

Asa de transporte

Portabobinas

Sujecion para la mesa movil
Corta-hilos

Boton regulador de la presion del
prensatelas

Volante

Interruptor principal

Conexion a la red eléctrica
Escamoteo del arrastre

Conexion - pedal de mando
Conexion - médulo para bordar
(accesorio especial)

Conexion - ordenardor (PC)

Rueda de regulacion de la tension del hilo
Soporte de la lupa



6 Preparacion de la maquina

Maleta-tapa

Maleta-tapa
- protege del polvo y de la suciedad
- con compartimento de accesorios integrado

Accesorio

- pedal de mando

- manual de instrucciones

- cable de la red eléctrica

- certificado de garantia

- alza-prensatelas de rodilla (FHS)

- regla gufa para la mesa movil

- mesa moévil (enganchada)

- para sacar la mesa movil, levantarla ligeramente y tirar
de ella

Sacar y poner la maleta-tapa
- sujetarla por los lados con ambas manos
- tirar verticalmente hacia arriba

Accesorio estandar*:

- 5 canillas

- surtido de agujas 130/705H

- corta-ojales

- destornillador pequefio

- destornillador acodado Torx

- pincel

- regla para guiar los bordes

- Pie prensatelas para punto de retroceso nam. 1
- Pie prensatelas para ojal num. 3

- Pie prensatelas para ojal con gufa de carro num. 3A
- Pie prensatelas para cremallera num. 4

- Pie prensatelas para punto invisible num. 5
- Pie prensatelas overlock num. 2

- Pie prensatelas para bordar nim. 6

- Pie prensatelas para tejano nim. 8

- plaquitas de nivel

- espiga portabobinas vertical

- 3 arandelas guifa-hilo

- Elementos esponjosos

- Ayuda de transporte para coser ojales

*puede variar segun el mercado



Preparacion de la maquina

Conexion de los cables
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El cable de la red eléctrica

- El cable de la red eléctrica se encuentra

dentro de la maleta-tapa

- A enchufarlo en la méaquina

- B enchufarlo en la red eléctrica

Cable del pedal de mando

- enchufar el cable del pedal de mando C

en la maquina

Regulacion de la velocidad

de la costura

- el pedal de mando sirve
para regular la velocidad
de la costura

- la posiciéon de la aguja,
arriba o abajo, se cambia
apretando el pedal de
mando con el tacon del pie

Enrollar el cable

- enrollar el cable por la
parte de abajo

- enchufar el enchufe en A

Al coser

- enganchar el cable
desenrollado a la largura
deseada en B 6 C.

Interruptor principal

Tecla basculante

- la tecla basculante se encuentra en la

parte del volante

-1 La maquina esta conectada
- 0 La maquina esta desconectada

La luz de trabajo se enciende y se apaga
al mismo tiempo con el interruptor

principal

Por favor jobservar las
normas de seguridad!

Aumentaciéon de la

superficie de trabajo

- la mesa movil sirve para
aumentar la superficie de
trabajo.

Colocacion de la mesa

movil

- deslizar la mesa movil por
encima del brazo libre y
empujarla hasta que se

encaje en el orifico
previsto para ello

Sacar la mesa movil

- tirar hacia la izquierda
hasta sacarla de su
fijacion

Regla de borde
- meterla por la derecha en
la guia (la parte de abajo

de la mesa)

- puede regularse sin
escalas por todo lo largo
de la mesa

Escala de medidas

- cifra «0O» corresponde a
la posicién de la aguja
«en medio»

Sistema de mano libre (FHS), alza-prensatelas de rodilla

Subir y bajar el prensatelas

- el alza-prensatelas de
rodilla sirve para subiry
bajar el prensatelas

- empujar el alza-
prensatelas hacia la
derecha

- el prensatelas se levanta,
al mismo tiempo se
escamotea el arrastre

- después del primer punto
el arrastre vuelve a su
posicién normal

Colocacion del alza-

prensatelas de rodilla

- el alza-prensatelas de
rodilla se encuentra en la
maleta-tapa

- introducir el alza-
prensatelas en el orificio

de la placa base, el alza-
prensatelas debe
manejarse comodamente
con la rodilla, sin tener
que modificar la posicién
sentada habitual

Indicacion:

En caso de necesidad,
el especialista puede
adaptarlo.



8 Preparacion de la maquina

Devanado del hilo inferior
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Devanado del hilo inferior Devanado de la canilla Corta-hilos
- poner la maquina en - pasar el hilo de la bobina por la guia de atras y llevarlo - pasar el hilo por el
marcha accionando el en direccién de la flecha al pretensor corta-hilos

- Girar el hilo de una a dos veces alrededor de la canilla
vacia y cortar el hilo que sobre con el corta-hilos

- apretar el pestillo de enganche contra la canilla

- apretar el pedal de mando

- el devanador se para cuando la canilla esta llena

interruptor principal
- colocar la canilla vacia en
el eje del devanador

- sacar la canilla

Canillero

th

Sacar el canillero Colocacion del canillero en

- subir la aguja la lanzadera

- interruptor principal a - sujetar el canillero por la
«0» bisagra

- abrir la tapa de la caja de - el dedo del canillero tiene
accesorios que mirar hacia arriba

- abrir la tapa abatible de - empujar el canillero hasta
la maquina que se encaje

- sujetar la bisagra del - cerrar la tapa abatible de
canillero la maquina

- sacar el canillero - cerrar la tapa de la caja de

accesorios

Por favor jobservar las
normas de seguridad!

Corta-hilos inferior

- colocar el canillero

- pasar el hilo por el
corta-hilos A

- el hilo se corta

Indicacion:

No es necesario subir el hilo
inferior porque la cantidad
del hilo inferior es suficiente
para iniciar la costura.

Colocacion de la canilla

Meter el hilo en la ranura
Pasar el hilo por la derecha
hasta meterlo en la ranura.

Colocacion de la canilla
Colocar la canilla de
manera que el hilo se gire
en el sentido de las agujas
del reloj.

Rotacion de la canilla en
sentido de las agujas del
reloj

La canilla tiene que girar
en el sentido de las agujas
del reloj.

Pasar el hilo por debajo del
muelle

Meter el hilo por la
izquierda debajo del
muelle hasta que llegue
alaranuraenformadeT,
al final del muelle.



Preparacion de la maquina

Cambio de la aguja

Sacar la aguja
- subir la aguja

@ - interruptor principal a «0»
- bajar el pie prensatelas
- aflojar la sujecion de la aguja
N @ - tirar de la aguja hacia abajo
Colocar la aguja
- la parte plana de la aguja hacia atras

- introducir la aguja hasta el tope
- apretar el tornillo de fijacién

= Por favor jobservar las normas de seguridad!

— 71
Cambio del pie prensatelas  Palanca de fijacion hacia Fijacion del pie prensatelas  Por favor jobservar las
- subir la aguja y el arriba - meter el prensatelas por normas de seguridad!
prensatelas - subir la palanca de debajo en la sujecién
- interruptor principal a fijacion hacia arriba - apretar la palanca de
«0» - sacar el prensatelas fijacion hacia abajo

Portabobinas adicional

Portabobinas vertical

- el portabobinas adicional
(vertical) se encuentra en
la caja de accesorios

- empujar el portabobinas
de derecha a izquierda en
el orificio previsto para
ello

- para sacarlo, tirar la
espiga hacia la derecha

- imprescindible para coser
con varios hilos, p.ej.
para trabajos con aguja
doble, etc.




10 Preparacion de la maquina

Enhebrado del hilo superior
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Colocacion de la canilla

- subir la aguja y el pie prénsatelas

- interruptor principal a «0»

- montar la base esponjosa

- colocar la bobina de hilo en el portabobinas (devanado
del hilo en el sentido de las agujas del reloj)

- colocar la arandela gufa-hilo adecuada (didmetro de la
bobina = tamano de la arandela), no tiene que haber
espacio entre la arandela y la bobina

- sujetar el hilo y pasarlo por la guia-hilo posterior A

- pasarlo hacia adelante por la ranura del tensor del hilo
superior

Hilo hacia abajo
- pasar el hilo por la derecha de la proteccién tira-hilo
hacia abajo alrededor del punto B

Hilo hacia arriba

- pasar el hilo por la parte izquierda hacia arriba
alrededor del punto C (tira-hilo), en direccién de la
flecha

5

ey
0

.
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Hilo hacia abajo
- pasar el hilo hacia abajo en las guias-hilo Dy E

Por favor jobservar las
normas de seguridad!

Enhebra agu;as

Hilo en el gancho
- bajar el prensatelas

Palanca hacia abajo
- apretar la palanca B

Hilo delante de la aguja
- dirigir el hilo hacia la

Soltar la palancay el hilo
- soltar la palanca By el

- pasar el hilo por detras hacia abajo aguja C hilo
del gancho Ay sujetarlo - guiar el hilo de abajo - sacar el lazo del ojete
ligeramente hacia arriba rozando la
aguja hasta que se
enganche (ganchito de
alambre)
inTerior

Subir el hilo inferior

que subirlo
- sujetar el hilo superior
- coser un punto

aguja

- si se pasa el hilo inferior por el corta-hilos
inferior (véase pagina 8) entonces no hay

- tirar del hilo superior hasta que el hilo
inferior salga por el ojete de la placa-

Indicacién:

El hilo inferior solo se tiene
que subir para algunos
trabajos. En general es
suficiente la cantidad del
hilo inferior para iniciar la
costura si se utiliza el
corta-hilos inferior.

- pasar ambos hilos, pasandolos por la
ranura del pie prensatelas, hacia atras
- pasarlos por el corta-hilos



Preparacion de la maquina 11

Corta-hilos

Corta-hilos en la cabeza de la maquina

- pasar el hilo superior e inferior de
adelante hacia atras por el corta-hilos

- los hilos se sueltan automaticamente
al hacer el primer punto

Marcas en la placa-aguja

- la placa-aguja tiene marcas verticales en
mm y pulgadas

- indicacién en mm - delante

- indicacién en pulgadas - detras

- las indicaciones verticales se refieren a la
distancia entre la aguja y la marca

- la perforacién de la aguja es en la
posicion 0 (= posicion de la aguja en
medio)

- los mm ¢ pulgadas estan indicados en
direccion derecha e izquierda

- son ayudas para coser costuras,

pespuntes exactos, etc.

- las marcas transversales son ayudas para

coser ojales, etc.

Arrastre

NN

T =

O

Tecla debajo del volante
Tecla a ras con la placa de la maquina =
arrastre para coser

Tecla apretada =

arrastre escamoteado

- para labores guiados a mano (zurcir,
bordar a mano libre, , quilt” a mano
libre)

- para bordar (con el médulo para bordar)

T
it
=

Presion del prensatelas regulable

Botén regulador en la
cabeza de la maquina
- el botén regulador de la

presiéon del prensatelas se

encuentra en la cabeza
de la maquina

v

/
[
\\

-. mP

Presion normal del
prensatelas
- para trabajos normales

prensatelas

coser

Reducir la presion del

- para tejidos de tricot,
tejido de punto flojo
- el tejido no se estira al

Aumentar la presion del

prensatelas

- para materiales mas
fuertes, el tejido se
transporta mejor

- reducir la presion sélo lo
necesario para que el
tejido se transporte




12 Preparacion de la maquina

Tension del hilo

En la fabrica se ha regulado la tension del hilo
o6ptimamente. Para ello se ha utilizado como hilo
superior, como también en la canilla hilo metroseno
del grosor 100/2 (compafia Arova Mettler, Suiza).

Regulacion de base

- la barra roja de la rueda de regu-
lacion esté al nivel de la marca A

- para trabajos de costura normales
no hay que modificar la tension del
hilo

- para trabajos de costura especiales
se puede adaptar la tensién del hilo
con la rueda de regulacion

-3

®

I ——

Reducir la tension del hilo
- girar la rueda hacia 3-1

Aumentar la tension del hilo
- girar la rueda hacia 5-10

Utilizando otro hilo de coser o de bordar es posible que
aparezcan irregularidades en la tensién del hilo éptima.
Por eso es necesario adaptar la tension del hilo a la telay
al punto.

Por ejemplo:

tension del hilo  aguja
hilo metalico aprox. 3 90
monohilo aprox. 2-4 80
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Puntos, vista general
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14 Puntos, vista general

Puntos/muestras quilt
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Pies prensatelas 15

Surtido de pies prensatelas

Pie prensatelas para punto
de retroceso

puntos utiles, puntos
decorativos

Pie prensatelas overlock
Costura overlock, dobladillo
overlock, sobrehilado de
costuras, costura de oruga
estrecha

q 5
Pie prensatelas para Pie prensatelas para punto
cremallera invisible

dobladillo invisible
pespunte de bordes

coser cremalleras

Ojales

Pie prensatelas para bordar
bordar, aplicaciones, costura
de oruga, monogramas

3A

Pie prensatelas para ojal con
guia de carro

ojales en materiales planos,
programas de zurcido

Pie prensatelas para tejano
Coser con punto recto

en tejidos gruesos, tupidos

y sobre costuras

Pies prensatelas especiales BERNINA

Los pies prensatelas que se encuentran en el accesorio
estandar cubren las necesidades de la mayoria de todos
los trabajos de costura. En casos mas especiales (p.ej.
colchar/patchwork, quilten, etc. ) es recomendable
utilizar los prensatelas especiales BERNINA.

Consulte a su agente BERNINA, él tiene este surtido a su
disposicion.

Pie prensatelas para coser
pestanas, 7 ranuras

coser pestafnas en tejidos
finos de algodoén y lana con
la aguja gemela 2 mm

Ejemplos de pies prensatelas especiales

Pie prensatelas para zurcir
zurcir, monogramas/
bordados a mano libre con
el arrastre escamoteado
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Aplicacion de los puntos utiles

Aplicacion de los puntos utiles

1

0

IS

1

10

Punto recto
Para tejidos no elasticos; para todos los
trabajos con punto recto

Zig-zag

Para trabajos con zig-zag como
sobrehilar, colocar cinta elastica y
encaje/puntilla

Vari-overlock
Para jersey fino; costura overlock
elastica y dobladillo elastico

Costura de serpiente

Para la mayoria de los materiales;
zurcido con costura de serpiente,
colocar remiendos, reforzar bordes,
etc.

Programa de remate

Para todos los materiales; para rematar
al inicio y al final de la costura con
punto recto

Punto recto triple
Para costuras resistentes en materiales
gruesos

Punto zig-zag triple

Para costuras resistentes en materiales
gruesos, para dobladillo visto, costuras
a vista, colocacion de cintas

Punto nido de abeja

Para tejidos de tricot y telas finas;
costura a vista para ropa interior,
vestidos, manteleria, etc.

Punto invisible

Para la mayoria de tejidos; dobladillo
invisible, dobladillo de concha en
jersey fino y tejidos finos, costura
decorativa

Punto overlock doble

Para tejidos de punto; costura overlock
= coser y sobrehilar en una fase de
trabajo
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15

16

15
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11 Punto super-stretch
Para materiales muy eldsticos; costura
abierta muy elastica para toda clase de
vestidos

12 Punto fruncido
Para la mayoria de materiales;
incorporar hilo elastico, costura de
encaje = los bordes se juntan

13 Punto stretch-overlock
Para tejidos de malla medianos, rizoy
tejidos fuertes; costura overlock,
costura de union plana

14 Punto de jersey/tricot
Para jersey/tricot; dobladillo visto,
costuras a vista en ropa interior,
pulovers; remiendos en jersey/tricot

15 Punto universal
Para materiales mas fuertes y fieltro,
cuero; costura de union plana;
dobladillo visto, colocar gomas/
elasticos, costura decorativa

16 Zig-zag cosido
Para sobrehilar telas tejidas, reforzar
bordes, colocar gomas/elasticos,
costura decorativa

17 Punto de lycra
Para tejido de lycra, para costura de
unién planay dobladillo, recoser
costuras en la corseteria

18 Punto stretch
Para materiales muy eladsticos; costura
abierta muy eldstica para toda clase de
vestidos

19 Overlock reforzado
Para tejidos de malla medianos, rizoy
tejidos fuertes; costura overlock,
costura de unién plana

20 Overlock de punto
Para tejidos de punto hechos a mano o
a méquina; costura overlock = cosery
sobrehilar en una fase de trabajo



Aplicacion de los puntos utiles/ojales 17

21 Punto de hilvanado

24 Programa de cerrojos

Para tejidos mas pesados (no eldsticos);
chaquetas, abrigos, moda de tiempo
libre

O

Como apertura para cordones y cintas
finas, para trabajos decorativos

& Para hilvanar costuras, dobladillos, etc. =4 Para reforzar bolsillos, coser pasadores
de cinturdn, etc.
ap 22 Programa de zurcir simple ag 25 Porgrama de presillas
Ll Zurcido automatico de tejidos finos Para reforzar bolsillos, coser pasadores
I|I|I hasta medianos = de cinturén, etc.
il
Mas informacion sobre la aplicacién de los
23 Programa de zurcir reforzado puntos Utiles se encuentra en el manual de
=3 Zurcido automatico de tejidos gruesos costura de la artista 165, paginas 2-20.
Aplicacion de los ojales
g 51 Ojal para ropa interior 5o 57 Ojal con ojete con presilla en punta
Para tejidos finos y medios; blusas, Para tejidos mas fuertes (no elasticos);
vestidos, ropa de cama chaquetas, abrigos, moda de tiempo
libre
=p 52 Ojal estrecho para ropa interior - 58 Ojal con ojete con presilla transversal
Para tejidos finos y medios; blusas, Para tejidos fuertes (no eldsticos);
vestidos, ropa de nifio y de bebé, chaquetas, abrigos, moda de tiempo
labores decorativos libre
55 53 Ojal para stretch =q 59 Pespunte previo en ojales .
= Para todos los materiales de jersey 1--me- T Programa para pespuntear previamente
£: elasticos, de algodén, lana, seday H H el ojal, para aperturas de bolsillos.
e fibras sintéticas : : Para reforzar ojales en cuero 6 piel
== N i sintética.
- 54 Ojal redondo con presilla normal &0 60 Programa de coser botones
Para tejidos medios y pesados de Coser botones de 2 y 4 agujeros
diversos materiales; vestidos,
chaquetas, abrigos, impermeables
- 55 Ojal redondo con presilla transversal &1 61 Corchete con zig-zag pequeio
Pgra tejidos medios y pe;ados de ]Eomo apertura para cordon'es y cintas
“ Srlwvaequsjzia?a;f)rrlizlgz: ivnefpté?r?qse’ables D inas, para trabajos decorativos
g 56 Ojal con ojete con presilla normal B 62 Corchete con punto recto

Mas informacion sobre los ojales se
encuentra en el manual de costura de la
artista 165, paginas 21-30.
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Instrucciones generales

Pantalla

El manejo de la ,artista” se efectua mediante teclas externas o botones
giratorios y una pantalla de toque manual (= touchscreen).
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Conectar la maquina
- interruptor principal a , 1"

Bienvenida
- Bienvenida para la utilizadora
- aparece unos 3 segundos

- puede anularse por el programa ,setup”

Tabla de puntos utiles
- después de la Bienvenida aparece
automaticamente la tabla de
puntos Utiles
- en la pantalla aparece:
A —indicacién del pie prensatelas
B — posicion del stop-aguja
C —funcién de la tecla ,F“ enla
cabeza de la maquina
D —indicacién del punto escogido y
activado con su numero
E - ancho del punto (regulacion de
base siempre visible)

F — posicion de la aguja
(11 posibilidades)

G —flechas para hacer rodar la
pantalla hacia arriba/abajo

H —largo del punto (regulacién de
base siempre visible)

| - flecha para hacer rodar la barra
de funciones

J — casillas de puntos con nimeros
(el fondo de la casilla del
punto activado esta agrisado/
oscurecido)

K — casillas con funciones
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Seleccion del punto/indicacion del punto/funciones en la pantalla
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Seleccién del punto

- pulsar la casilla del punto deseado

- el fondo de la casilla del punto

: activado se oscurece un poco

" 73 - enlatabla de puntos tiene cada
Jv o’ punto su numero de identificacion
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Modificar el ancho del punto

. ; - girar el botén giratorio superior

- la modificacién es visible en la barra
del ancho del punto (la regulacion
de base estd siempre visible)

- el ancho del punto puede
modificarse entre 0y 5,5 mm

- la barra del ancho del punto indica
automaticamente las cifras 0-5

Modificar el largo del punto
- girar el boton giratorio inferior

5 - la modificacion es visible en la
barra del largo del punto

4 - la regulacion de base estd siempre
visible (p. ej. 3 mm)

5 - el largo del punto puede
modificarse en la mayoria de los

9 puntos, entre 0y 5 mm

1

1

Presentacion del punto escogido

(izquierda, al lado del ancho del

punto)

- activacion del punto escogido

- el punto escogido y activado esta
visible arriba, en el centro de la
pantalla

=

- el numero del punto esta arriba a la

izquierda, al lado del punto

Seleccionar la funcién/hacer rodar las

funciones

- pulsar la casilla de funcién deseada

- la funcién elegida se oscurece un
poco (varias funciones pueden
estar activadas al mismo tiempo)

- pulsar la flecha en la barra de

funciones para hacer rodar las otras

funciones

- eventualmente activar otra funcién

- si se desea se puede modificar la

secuencia de las casillas de funcién

en la funcién ,setup”
- mas informacion sobre las

funciones, véase las paginas 22-28
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Modificar la posicion
de la aguja

- pulsar la tecla
izquierda o derecha

- la posicién de la
aguja se desplaza
paso a paso

Indicacion del pie

prensatelas

- numero del pie
prensatelas
recomendado para
el punto escogido

Vuelta a las

regulaciones de base

- pulsar la tecla
externa ,clr”
(clear=anular)

- el punto escogido
vuelve de nuevo a su
regulacién de base

Cambio del stop-aguja

- pulsar la tecla
.stop-aguja”

- en la pantalla
aparece la flecha
mirando hacia abajo

- la maquina se para
siempre con la aguja
clavada en el tejido

- apretar nuevamente
la tecla ,stop-aguja”
= el stop-aguja esta
otra vez arriba
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Seleccion facil de muestras/puntos mediante codigos de numeros

Los puntos pueden seleccionarse de dos maneras.

No. 911]  del
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Seleccién directa haciendo rodar la

pantalla hacia arriba/abajo

- pulsar la flecha (abajo)

- todos los puntos pueden hacerse
rodar por la pantalla

- la linea superior desaparece

- las ultimas dos lineas suben hacia
arriba

- en la Ultima linea aparecen los
préximos puntos

- pulsar la otra flecha (arriba)

Seleccion de muestras mediante la

tabla numérica

- pulsar la casilla de funcién ,0-9"

- una tabla numérica aparece en la
pantalla

- seleccionar la muestra deseada
pulsando los numeros
correspondientes

- el numero de la muestra
seleccionada aparece en el
rectangulo de arriba

Confirmacion de la entrada y abrir la

pagina nueva en la pantalla

- para confirmar pulsar la casilla , ok”

- en la pantalla aparece la pagina con
la muestra elegida

- la muestra escogida esta activada
(fondo agrisado)

Regresar a la pantalla inicial

- pulsar ,esc” (al lado del nim. 5)

- la pantalla inicial aparece de nuevo
- se ignora el niumero entrado

- la linea superior de puntos aparece
de nuevo

- con estas teclas se pueden very
encontrar todos los puntos/las
muestras de la maquina (hacia
arriba/abajo)

- pulsar la casilla con el punto
deseado

Correccién

- si se pulsa una casilla errénea,
anular pulsando la casilla , del”
arriba a la derecha

- el cursor en el rectdngulo corre
hacia la izquierda y cancela el
numero entrado

- pulsar el nimero correcto

Indicacion:
Si se entra un nimero que no existe,
entonces la pantalla no se cambia.

Seleccion facil del menu

Puntos
% Utiles

Puntos
decorativos

Alfabetos

o

1 C— R AR
L1 2 3 4 s -5
HEEA T E
AENE IBAE LN
1t 12 13 1 15 0

v B

lriits

I] Ojales
Puntos quilt
Bordar

‘@:

Tecla ,puntos utiles”

- la tabla de puntos Utiles aparece

- arriba a la izquierda esté activado
el punto recto

- 15 puntos utiles aparecen en la
pantalla

- los otros puntos Utiles pueden
hacerse rodar por la pantalla

Teclas externas del menu, en el

cuerpo de la maquina

- pulsar una tecla

- el programa correspondiente se
activa inmediatamente

- el primer punto/el primer programa
de punto o una vista general
aparece en la pantalla
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Programa g
personal
Sonidn pin EI:E]E

Pantalla de
hienvenida

Asistencia

Largo del punto

Funciones Ancho del punto

“elocidad
el motor

Regresar a la
regulacion de
hase inicial

Posicidn de la aguja

Alumbrado
del trabajo

Tecla ,,ojales”

- todos los ojales a disposicién, el
programa de coser botones y los
corchetes aparecen en la pantalla

Tecla ,,puntos decorativos”

- en la pantalla aparece la vista
general de los grupos de puntos
decorativos (menu)

- se pueden elegir diversas clases de
muestras

- puntos decorativos de 5,5 mm de
anchura

- pulsar la casilla deseada

- en la pantalla aparecen las muestras

seleccionadas

Tecla ,alfabetos”
- en la pantalla aparece una vista

general de los alfabetos disponibles

(menu)
- pulsar una casilla para activar el
alfabeto deseado

Tecla ,quilt” (= punto a mano)

- en la pantalla aparece una vista
general

- pulsar la casilla para activar los
puntos quilt

Programa ,setup”

- pulsar la tecla externa , setup”

- la vista general (menu) aparece en
la pantalla

- con este menu se puede adaptar la
méquina a las necesidades
individuales

- muestras de puntos y funciones
pueden combinarse a gusto y
guardarse en una pantalla personal

- la pantalla personal puede

memorizarse

- la pantalla personal puede

reclamarse a cada momento
(también si mientras tanto se ha
desconectado la maquina)

- la maquina puede reprogramarse a

cada momento
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Teclas de funcién en el cuerpo de la maquina (teclas externas)
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Tecla ,clr”

- pulsar la tecla , clr” (clear = anular)
- el largo del punto, ancho del punto
y la posicion de la aguja vuelven a

su regulacion de base

- la mayoria de las funciones se
anulan (véase las indicaciones
individuales en cada funcién)

Tecla ,mem” (= memoria)

- pulsar la tecla ,mem”

- en la pantalla se abre el panel de
programacion

- el panel de programacién tapa la
tercera linea de la indicacion del
punto

- trabajar en la memoria, véase el
capitulo separado

- pulsar de nuevo la tecla ,mem” =
el panel de programacién se cierra

- mas informacién sobre la memoria,
véase paginas 38-43

Cambio del stop-aguja

- pulsar la tecla ,stop-aguja”

- en la pantalla aparece la flecha
indicando hacia abajo

- la maquina se para siempre con la
aguja clavada en el tejido

- pulsar de nuevo la tecla , stop-
aguja” =la maquina se para de
nuevo con la aguja arriba

Pregunta/help/ayuda

- pulsar la casilla ,?" (= ayuda)

- pulsar un punto o una funcion

- en la pantalla aparece la explicaciéon
del punto o de la funcién

- cerrar con ,esc”

Tutorial/guia de costura
- pulsar la tecla , Tutorial/guia de
costura”
- en la pantalla aparecen las casillas
- Tutorial (manual de instrucciones
abreviado)
- gufa de costura (ayuda en
tejidos/agujas/técnicas, etc.)
- pulsar una casilla
- la explicaciones deseadas estan
activadas
- cerrar con , esc”

Modificar la posicion de la aguja

- pulsar la tecla izquierda o derecha

- la posicion de la aguja se desvia
hacia la izquierda o derecha

- en total hay 11 posiciones de la
aguja: 5 izquierda, 5 derecha,
1 centro

@anal‘t
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Tecla ,smart”
- pulsar la tecla de funcién ,smart”
- el punto actual con todas sus

modificaciones del ancho/largo del
punto y posicién de la aguja queda
memorizado

- se puede seleccionar un punto

nuevo (p.ej. ojales)

- pulsando otra vez la tecla ,smart”

aparece de nuevo la regulacién
anterior en la pantalla

- utilizar la funcién ,smart” para

saltar de un punto a otro durante la
costura

- sin memoria de larga duracién

Tecla ,setup”
- pulsar la tecla , setup”
- en la pantalla aparecen casillas con

las posibilidades de modificaciéon

- pulsar una casilla
- las modificaciones deseadas pueden

ejecutarse

- las modificaciones quedan intactas,

también después de haber
desconectado la maquina

- las modificaciones pueden anularse

O programarse nuevamente a cada
momento

Tecla ,,eco”
- pulsar la tecla , eco”
- el consumo de electricidad se

reduce de aprox. el 50 %

- aplicacion especial: cuando se

interrumpe el trabajo por un largo
tiempo

- todas las regulaciones quedan

intactas, el pedal de mando esta
desactivado

- la pantalla se oscurece, las

indicaciones son apenas visibles

- pulsar de nuevo la tecla ,eco”, la

méquina estd de nuevo lista para
coser

Tecla ,remate” situada en la cabeza de
la maquina
- pulsar la tecla ,remate” en la

cabeza de la méquina

- remate manual al inicio y al final de

la costura = costura hacia atras
permanente mientras se esta
apretando la tecla

- programacion del largo de los ojales
- programacién del largo del

programa de zurcido

- conmutacion en el programa de

remate con punto recto (punto
num. 5)

- tecla de activacion para bordar con

el médulo para bordar (accesorio
especial)
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Tecla ,fin del dibujo” situada en la

cabeza de la maquina
- pulsar la tecla , fin del dibujo”
- la maquina se para al final de la

muestra cosida

Tecla ,,F” (funcion preferida) situada
en la cabeza de la maquina
@ - esta tecla puede programarse con
una funcién por el programa
.setup”
- la tecla puede reprogramarse a
cada momento

- para mds informacion sobre la tecla
.F", véase paginas 54-55

Casillas de funciones en la pantalla

Las funciones estan activadas cuando el fondo esta
oscurecido (gris).

Las funciones pueden anularse una por una, pulsando
nuevamente la casilla.

Todas las funciones pueden anularse en una accién
pulsando la tecla ,clr-all”

Funciones generales

Las siguientes funciones se encuentran en diferentes
pantallas y programas de la maquina artista.
Su utilizacién es siempre idéntica.

Hacer rodar la linea de la pantalla

hacia atras (,,scroll”)

- pulsar la casilla una o varias veces

- el contenido de la pantalla se des-
plaza hacia atréas

- pulsando continuamente ,rueda” la
pantalla rapidamente

Hacer rodar la linea de la pantalla

hacia adelante (,,scroll”)

- pulsar la casilla una o varias veces

- el contenido de la pantalla se des-
plaza hacia adelante

- pulsando continuamente ,rueda” la
pantalla rapidamente

250

Cerrar funciones especiales

- pulsar la casilla

- la funcién especial se cierra

- la pantalla anterior aparece de
nuevo

OK
- pulsar para confirmar la seleccién o
[:ll{ la entrada, p.ej. seleccién del punto
mediante el cédigo de nimeros
- la modificacion/seleccién esta lista
para coser
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Funciones en la barra de funciones (ultima linea en la pantalla)

Las siguientes funciones estan disponibles en la maquina
artista. Cada funcién que se pueda utilizar en el programa
escogido, aparece en la Ultima linea de la pantalla. Si son
maés de ocho funciones (o 4 funciones en la memoria),

gl vl an oo ¢m

Barra completa, como aparece en el programa de
puntos utiles.

Indicacion: La flecha «scroll» y la casilla «0-9» (seleccion
del punto mediante c6digo de niimeros) estan siempre en
la pantalla para facilitar el manejo. En total aparecen 8

q

Principio del dibujo

- pulsar la casilla

- la muestra o el programa escogido
se pone a principio del dibujo

- el fondo agrisado de la casilla
desaparece inmediatamente

Aplicacién:
- bordados, ojales, trabajos en la
memoria

Remate

- pulsar la casilla

- remate de muestras individuales,
al inicio y al final con 4 puntos de
remate

- remate en la memoria: remate de
combinaciones de muestras y
palabras al inicio y al final

o

Aplicacién:

- coser puntos decorativos
individuales

- coser letras individuales

- coser combinaciones de muestras y
palabras

Punto largo
| - pulsar la casilla
- la maquina cose cada segundo
| punto (largo méax. del punto
10 mm)
- puede utilizarse con todos los
puntos Utiles y decorativos.
Excepcién: ojales
- funciones y muestras de punto
pueden combinarse
- puede memorizarse en la memoria
- no funciona en conexién con el
maédulo para bordar (accesorio
especial)

Aplicacién:

- en combinacién con punto largo
recto para hilvanar

- en combinacién con el punto recto
triple para pespuntear

entonces estan las otras funciones ,escondidas” pero
ellas pueden reclamarse con la flecha , scroll” abajo a la
derecha. Si una funcién ,escondida” esté activada
entonces la flecha emite sefales intermitentes para avisar.

=1 n U 4 p o

Funciones ,escondidas” que se pueden
reclamar con la flecha ,scroll”.

funciones en la pantalla (o0 4 normales y 4 funciones de la
memoria).

Mg

Velocidad del motor /s, '/2,3/s,*/a

- pulsar la casilla una o varias veces

- se activa la velocidad deseada

- la barra en el simbolo indica la
modificacion

- reduce o aumenta la velocidad con
el pedal de mando completamente
apretado

Aplicacion:

- mejor visibilidad para bordar y coser
a mano libre (quilt)

- para trabajos especiales

- para cuando cosen los nifios

Fin del dibujo 1-9

- pulsando varias veces la casilla
aparecen los niumeros 1-9

- num. 1: la maquina se para al final
de una muestra o combinacion de
muestras

- num. 2-9: la maquina se para al
terminar la cantidad de muestras o
combinaciones programadas

Aplicacién:

- coser muestras individuales

- combinacion de puntos Utiles y
decorativos

Imagen espejo derecha-izquierda

- pulsar la casilla

- la maquina cose el punto en imagen
espejo, de lados invertidos
(derecha-izquierda visto de la
direccion del cosido)

- puede memorizarse en la memoria

Aplicacién:

- punto invisible para dobladillo de
concha

- para costuras decorativas

- combinaciones en la memoria
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0-4

RE

Seleccién de puntos mediante el

codigo de nimeros

- pulsar la casilla para abrir la tabla
numérica

- seleccionar el punto entrando el
numero del punto

Aplicacion:

- seleccién rapida de puntos
individuales

- seleccién rapida de combinaciones
de puntos en la memoria

Funcion de la tecla ,,scroll” (=rodar,

correr)

- pulsar la casilla una o varias veces
para poder ver todas las funciones
disponibles

Imagen espejo en direccion del cosido

- pulsar la casilla

- la maquina cose el punto en imagen
espejo (arriba-abajo visto de la
direccién del cosido)

- puede memorizarse en la memoria

Aplicacién:
- para costuras decorativas
- combinaciones en la memoria

Alargamiento del dibujode 2a 5

veces

- pulsar la casilla una o varias veces

- segun la aptitud del punto
escogido aparecen los niumeros
2-5

- la muestra escogida se alarga de
2 a5 veces

- muestras alargadas pueden
programarse en la memoria

Aplicacién:
- alargar muestras existentes
- combinaciones de muestras

Aguja gemela

- pulsando la casilla una o varias
veces aparecen los numeros 2-5

- los numeros indican la separacion
de la aguja en mm

- el ancho del punto se limita
automaticamente

- de esta manera se evita el peligro
de que la aguja gemela choque con
la placa-aguja y el pie prensatelas =
la aguja no se rompe

- puede memorizarse en la memoria

Aplicacion:

- coser pestanas

- coser dobladillos en tejido de punto
- costura decorativa

Indicacion: La funcion adicional de aguja gemela
(pagina 26) puede programarse en la barra de funciones
por el programa ,setup” (véase pagina 54).

.ﬂ:

clr
all

Costura hacia atras permanente

- pulsar la casilla

- la maquina cose continuamente
hacia atras

Aplicacién:

- zurcir con punto recto o costura de
serpiente

- costura decorativa en mangas o
piernas de pantalones

- quilt

/2 dibujo

- pulsar la casilla

- la maquina se para a la mitad de la
muestra escogida

- al continuar cosiendo se termina la
muestra empezada y se cose otra
mitad de la préxima muestra,
después se para la maquina

- activar la funcion ,fin del dibujo”
para terminar la segunda mitad

Aplicacién:

- coser en angulos

- modificacién de los puntos
decorativos

Balance

- pulsar la casilla para abrir la
ventana del balance

- correccién de los puntos hacia
adelante y atras

Aplicacion:

- estrechar o alargar un punto util
(p.ej. punto nido de abeja) en
diferentes materiales

- modificar los puntos decorativos

- corregir ojales

Clear all (anular todo)

- anula todas las regulaciones
modificadas, excepto las que se han
efectuado en el programa ,setup”

- regresar a la regulacion de base

- regulaciones afectadas:
costura hacia atras permanente
ojales memorizados
fin del dibujo
punto largo
imagen espejo en direccion del
cosido
funcién de remate
alargamiento del dibujo
imagen espejo derecha/izquierda
largo del punto
', dibujo
posicién de la aguja
ancho del punto
aguja gemela
balance
stop-aguja
aguja ensiforme
tamano del alfabeto
velocidad del motor
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Funciones en el programa ,,setup”

Las siguientes funciones se encuentran en el programa
.setup” de la maquina de coser artista y se activan
pulsando la tecla ,setup” externay seguidamente

Programa personal

F'E["S_ - pulsar la casilla
- la pantalla personal se activa
Fro. o

Aplicacién:

- rapida activacion de la pantalla
personal, programada
individualmente

Regresar a la regulacion de base

- pulsar la casilla

re=et - las regulaciones modificadas en el

programa ,setup” vuelven a su
regulacién de base

La siguiente funcién se encuentra en el programa
.setup” de la maquina de coser artista. Se trata de una
funcién que debe colocarse especialmente en la barra de

Aguja ensiforme (en forma de espada)

- no es visible en la barra de
funciones, a parte de que se haya
programado por el programa
.setup”

- el ancho del punto se limita
automaticamente

- la posiciéon de la aguja se limita en
el centro

- la aguja no choca con el pie
prensatelas o la placa-aguja = la

aguja no se rompe

Aplicacioén:
- coser vainicas
- costura decorativa

pulsando la funcién. Con la ayuda de estas funciones
puede adaptarse el programa personal a sus necesidades
individuales.

Quitar funciones en el programa

~setup”

- pulsar la casilla

- quitar funciones en el programa
,setup”

Anadir funciones en el programa

»setup”

- pulsar la casilla

- afiadir funciones en el programa
.setup”

funciones, si se desea. Mas informacién véase en la
pagina 54.

Funciones en la memoria

Las siguientes funciones aparecen en la ultima linea de la
pantalla, después de haber abierto la memoria pulsando
la tecla memoria externa.

Check

- pulsar la casilla

- el contenido de la memoria aparece
bien grande en la pantalla

check

Aplicacién:
- para controlar y corregir el
contenido de la memoria

Delete = anular en la memoria

- pulsar la casilla

- anular puntos individuales o letras
en la parte izquierda del cursor

- anular combinaciones de muestras

del

Aplicacién:

- correccién en la memoria

-anular todo el contenido de la
memoria

Registros en la memoria
- el nimero del registro abierto esta
mMerm indicado en la casilla con su nimero
.-I - pulsar la casilla, en la pantalla apa-
rece la vista general de los registros
- pulsar la casilla , esc” para cerrar
los registros en la memoria
- salir de la memoria: pulsar la tecla
externa ,mem”

Aplicacién:

- trabajar en la memoria

- memorizar combinaciones de
muestras

Store = memorizar

- pulsar la casilla

- muestras individuales,
combinaciones de muestras y letras
se memorizan en la memoria

store

Aplicacién:
- memorizar muestras, programas y
programa personal
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Hacer rodar el contenido de la

memoria hacia atras

- pulsar la casilla una o varias veces

- el contenido de la memoria se
desplaza hacia atrés

Hacer rodar el contenido de la

memoria hacia adelante

- pulsar la casilla una o varias veces

- el contenido de la memoria se
desplaza hacia adelante

edit

Trabajar en la memoria
- pulsar la casilla
- corregir (editar) muestras de

puntos, letras y numeros que se
encuentran en la parte izquierda
del cursor

- incluir nuevas funciones, espejear

- pulsar de nuevo la casilla , edit”,
el panel de ,edicién” se cierra

Aplicacion:

- correccién en la memoria

Funciones de modificacion (edit = edicion)

Las siguientes funciones estan a disposicion cuando se
pulsa la casilla ,edit”. Todas las funciones en la barra de

M

l
-

Velocidad del motor /s, '/2, 3/, */a

- pulsar la casilla una o varias veces

- seleccién de la velocidad deseada

- la velocidad méaxima es de 880
puntos por minuto (si no se ha
modificado la regulacién de base
en el programa ,setup”)

- la barra en el simbolo indica la
modificacién

- reduce o aumenta la velocidad con
el pedal de mando completamente
apretado

Remate

- pulsar la casilla

- el final del ultimo punto se remata
con 4 puntos cortos

Interrupcion en la memoria

- pulsar la casilla

- cada memoria tiene hasta 255 regi-
stros o secciones

- cada registro puede dividirse a
gusto

- la memoria completa (todos los
registros juntos) contiene 1023
puntos

Punto largo

- pulsar la casilla

- la maquina cose cada segundo
punto (largo méax. del punto
10 mm)

Imagen espejo derecha-izquierda
- pulsar la casilla

- la maquina cose el punto en imagen

espejo, de lados invertidos
- la modificacién del punto escogido
es visible en la pantalla

o

Ik

funciones abajo del todo estan desactivadas (excepto
.del”) hasta que se termine con la funcién ,edit”.

Imagen espejo en direccion del cosido

- pulsar la casilla

- la maquina cose el punto en imagen
espejo (arriba-abajo)

- la modificacion del punto escogido
es visible en la pantalla

Alargamiento del dibujode 2 a5

veces

- pulsar la casilla una o varias veces

- segun la aptitud del punto escogido
aparecen los niumeros 2-5

- la muestra escogida se alargade 2 a
5 veces

- muestras alargadas pueden
programarse en la memoria

Balance

- pulsar la casilla para abrir la
ventana del balance

- correccién de los puntos hacia
adelante y atrés

Tamano de la caligrafia

- pulsar la casilla una o dos veces

- el fondo de una parte de la casilla
se oscurece (gris)

- la parte agrisada de la casilla indica
la seleccion del tamanfo de la
caligrafia: grande (5,5 mm) ¢
pequefo (4 mm)
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Funciones en el programa de ojales

Las siguientes funciones aparecen en la barra de
funciones en la parte de abajo de la pantalla, apenas
se selecciona un ojal (puntos 51-62).

Largo del ojal mediante combinacion

_— .
de nimeros
? - pulsar la casilla para abrir la
L |

pantalla con la tabla numérica
- entrar el largo del ojal en mm
- Largo del ojal = apertura del ojal en mm

Aplicacién:
- para ojales con un tamano definido

Largo del ojal - tomar medida en la

pantalla

- pulsar la casilla para abrir la
pantalla especial

- apoyar el botén abajo a la izquierda
de la pantalla y utilizar el botoén
giratorio del ancho del punto para
tomar medida

- el largo del ojal se determina
automaticamente, incluyendo 2 mm
de afaditura

Aplicacién:
- facil determinacién del largo del
ojal en la pantalla

Ojal manual
- pulsar la casilla para abrir la
maﬂ pantalla especial
- coser un ojal manualmente en 4-6
fases (segun el ojal)

Aplicacién:
- para ojales manuales individuales
- para arreglar ojales ya existentes

Ojal cuenta-puntos
- seleccionar el ojal
3 - pulsar la casilla de funcion
- el ojal cuenta-puntos esta activado

Funcion para seleccionar el tamano

La siguiente funcién aparece en la pantalla abajo a la
izquierda, apenas se ha elegido un simbolo del alfabeto.

Tamano de la caligrafia
.'E". - pulsar la casilla una o dos veces
- el fondo de una parte de la casilla
.'IJ'. se oscurece (gris)

- la parte agrisada de la casilla indica
la seleccion del tamano de la
caligrafia: grande (5,5 mm) ¢
pequeno (4 mm)

Aplicacién:

- modificacién del tamafio de la
caligrafia

- la modificacion del tamano de la
caligrafia también es efectiva en la
memoria (la caligrafia no tiene que
programarse de nuevo y se modifica
con la funcién , edit”)

de la caligrafia

Esto reduce el nimero de funciones normales de una, ésa
una queda ,escondida”.
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Avisos en la pantalla

En casos especiales pueden aparecer los siguientes avisos
en la pantalla de la maquina de coser artista. Estos sirven
para recordar, avisar o confirmar funciones o puntos

reacciones correspondientes. (Para avisos durante el
bordado con el médulo para bordar, consultar el manual
de instrucciones correspondiente.)

escogidos. La siguiente tabla presenta los avisos y las
AVISO REACCION

Por favor, controle el hilo superior.

Controlar si el hilo superior se ha terminado o roto.

Enhebrar nuevamente el hilo. La maquina cose sélo
cuando se ha solucionado el problema

El devanador estd conectado

Sélo se puede devanar si el devanador esta activado.

La maquina cose so6lo cuando el devanador esta

desconectado.

Indicacion: Este aviso aparece durante el devanado y
puede cerrarse con ,esc”.

¢De verdad quiere Ud. anular el
contenido de este registro?
registro.

Confirmacién de la orden de anulacién antes de que los
puntos y las funciones se anulen de la memoria/del

- pulsar ,si” para confirmar la anulacién
- pulsar ,no" para interrumpir el proceso de anulacién

La memoria del programa personal estd llena.

Para poder memoriza una muestra hay que anular

previamente otras muestras memoriza.

La memoria esta llena.

Para poder memorizar una muestra hay que anular

previamente otras muestras memorizadas.

Ojales

Los ojales no so6lo son ideales como
cierres sino también sirven como
adorno. La artista 165 tiene una
amplia gama a disposicion.

Ojales/programa de coser

botones/corchetes

- pulsar la tecla externa ,ojales” (en
la parte derecha de la pantalla)

- en la pantalla aparece una vista
general de los ojales diversos/
corchetes (menu)

- 51 ojal para ropa interior

- 52 ojal estrecho para ropa interior

- 53 ojal para stretch

- 54 ojal redondo con presilla
normal

- 55 ojal redondo con presilla
transversal

- 56 ojal con ojete con presilla
normal

- 57 ojal con ojete con presilla
en punta

Los siguientes ojales y puntos
correspondientes aparecen en la
pantalla para ojales. Para mas
informacion sobre su utilizacion
consultar la pagina 17.

Todos los ojales pueden coserse y
programarse de diferentes maneras.

- 58 ojal con ojete con presilla
transversal

- 59 pespunte previo en ojales

- 60 programa de coser botones

- 61 corchete con zig-zag

- 62 corchete con punto recto

Seleccion del ojal/programa de coser

botones/corchete

- pulsar la casilla deseada

- el ojal/programa de coser
botones/corchete deseado esta
activado

- activando un ojal (51-62) vuelven
todas las funciones a su regulacion
de base
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Ojales automaticos (para ropa interior y stretch)

Ejemplo de un ojal, véase
en el manual de costura de
la artista 165, pagina 25

Coser la primera oruga
- en la pantalla aparece la
I oruga gue se va a coser

(en la derecha al lado de
la indicacion del
prensatelas)

- coser la primera oruga
hacia adelante, parar la
maquina

Plaquitas de nivel para ojales (accesorio especial)

Si se tiene que coser un ojal en direccién transversal al
borde de la tela, es recomendable utilizar una o varias
plaquitas de nivel.

Este accesorio hace posible que el pie prensatelas para
ojal con guia de carro esté nivelado y por consecuencia
se obtienen ojales perfectos.

Anulacion del largo del ojal memorizado

- pulsar la tecla ,clr”

- la palabra ,auto” desaparece

- ahora se puede programar un ojal con una medida
nueva

Ambas orugas del ojal se cosen en la misma direccién.
Largo del ojal = apertura del ojal en mm

Indicacion:

El pie prensatelas para ojal con guia de carro num. 3A
tiene que estar plano sobre la tela. (Si el prensatelas para
ojal esta sobre una anaditura no puede medirse el largo
exactamente.)

Ojal automatico

- la lente situada en el pie prensatelas para ojal con guia
de carro num. 3A mide automaticamente el largo del ojal

- para todos los ojales de 4 a 29 mm

Programar el ojal

- pulsar la tecla de remate
en la cabeza de la
maquina

- la palabra ,auto” aparece
en el simbolo del ojal = el
largo del ojal esta
programado

- la maquina cose puntos
rectos hacia atras

auto

— Ojal automatico

- la maquina cose
automaticamente la
primera presilla

- la maquina cose
automa-ticamente la
segunda oruga hacia
adelante

- la maquina cose
automaticamente la
segunda presilla

- la maquina cose
automaéticamente los
puntos de remate

- la maquina se paray se
pone automaticamente
a inicio de ojal

- todos los siguientes
ojales se cosen
automaticamente a la
misma medida (sin
apretar la tecla de
remate)

auto auto

[ |
auto
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Ojales automaticos (redondos y con ojetes)

auto auto auto auto auto

Indicacion:

En la pantalla aparecen los ojales
redondos y con ojete igual como los
ojales para ropa interior.

Ejemplo de un ojal véase en el manual
de costura de la artista 165, pagina
26.

Ambas orugas del ojal se cosen en la
misma direccién.
Largo del ojal = apertura del ojal en mm

Coser los puntos de pespunte

- en la pantalla aparece la parte que
se va a coser (en la derecha al lado
de la indicacion del prensatelas)

- coser los puntos de pespunte hacia
adelante, parar la maquina

Ojal automatico

- la maquina cose automaticamente
el redondo u ojete

- la maquina cose automaticamente
la 12 oruga hacia atras

- la maquina cose puntos de
pespunte hacia adelante

- la maquina cose la 22 oruga hacia
atras

- la maquina cose automaticamente
la presilla

- la maquina cose automéaticamente
los puntos de remate

- la maquina se para y se pone
automaticamente a inicio de ojal

Programacion del ojal

- pulsar la tecla de remate en la
cabeza de la maquina

- la palabra , auto” aparece en el
simbolo del ojal = el largo del ojal
estd programado

- todos los siguientes ojales se cosen
automaticamente a la misma
medida (sin apretar la tecla de
remate)

Anulacion del largo del ojal

memorizado

- pulsar la tecla , clr”

- la palabra ,auto” desaparece

- ahora se puede programar un ojal
con una medida nueva

Ojal automatico con entrada del largo total (todos los ojales)

I%-ngm I rmm - del
a5c

1. 2 3 4 5
6 7 8 9 0 ok

S’&gﬂ“l G—51= o123 45

auto F

El largo total del ojal deseado se
entra directamente en la maquina de
coser en mm.

Con el pie prensatelas para ojal con
guia de carro num. 3A, el largo del
ojal con ojete no debe superar 24
mm. Esto deja bastante espacio para
el ojete que la artista 165 incluye
automaticamente.

Determinar el largo del ojal

- en la pantalla aparece una tabla
numérica (1-0)

- entrar el largo del ojal en mm
(4-29 mm)

- el largo entrado estd indicado en la
parte derecha del ojal

- para confirmar la entrada pulsar la
casilla , 0k”, la pantalla cambia
automaticamente

- Largo del ojal = apertura del ojal en mm

Indicacién en la pantalla

- ,auto” debajo del ojal indica que el
ojal esta programado

- coser el ojal

[?

Entrar el largo del ojal

- el pie prenstelas para ojal con guia
de carro num. 3A hace posible la
costura del ojal con un largo total
exacto

- seleccionar el ojal deseado

- pulsar la funcién , ojal (con punto
interrogativo)”

Correcciones
- anular el numero erréneo pulsando
la casilla , del”

Regresar al menu de ojales
- regresar a la pantalla de ojales
pulsando la casilla , esc”

Anulacion del largo del ojal

memorizado

- pulsar la tecla , clr”

- la palabra ,auto” desaparece

- ahora se puede programar un ojal
con una medida nueva
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Ojal automatico (para ropa interior y stretch)

27 mm max. 20mm

\O/ ok

esC

Para medir el tamafio del ojal se

apoya el botén en la pantalla. El largo

del ojal se determina y entra con el
boton regulador del ancho del punto.

Reclamar el grafico en

la pantalla

- seleccionar el ojal
deseado

- pulsar la funciéon
,tamafio del botén”

Determinar el tamafio del botén

- en la pantalla aparece un grafico

- apoyar el botéon abajo a la izquierda
de la ventana (4-27 mm)

- con el botdn giratorio externo del
ancho del punto desplazar la linea
vertical en la ventana (medida de la
anchura del botén)

- la linea vertical tiene que situarse
exactamente en la parte derecha
del boton

- la medida del boton aparece en el
rectdangulo en mm (p.ej. 20 mm)

Regresar al menu de ojales
- pulsando la tecla ,,ok"” se vuelve a
la pantalla de ojales

Tamaiio del ojal

- el ordenador calcula el tamafio del
ojal

- el ordenador anade automatica-
mente 2 mm para las presillas

Correccion en caso de botones muy

gruesos (botones muy altos)

- en caso de botones muy gruesos
(abombeados, rebordeados, etc.)
no desplazar la linea vertical en la
ventana hasta tocar el canto
derecho del botdn

- situar la linea vertical (segun la
altura del botén) de 1 a 4 mm mas
afuera del boton

Recomendacion:

- hacer una ojal de prueba en la
tela original con la entretela
correspondiente

- abrir el ojal

- pasar el botoén por el ojal

- si es necesario, corregir el largo del
ojal

Anulacion del largo del ojal

memorizado

- pulsar la tecla ,clr”

- la palabra ,auto” desaparece

- ahora se puede programar un ojal
con una medida nueva

Ojal cuenta-puntos memorizable (todos los ojales)

La primera oruga se cose hacia
adelante, la segunda hacia atras.

Utilizar el pie prensatelas para ojal
num. 3 6 el pie prensatelas para ojal
con guia de carro num. 3A.

- coser a la misma velocidad

Pie prensatelas/ojal cuenta-puntos

- seleccionar el ojal

- pulsar la funcién , prensatelas 3"

- la maquina reconoce que se trata
del programa , 0jal cuenta-puntos”

El aspecto de un ojal cuenta-puntos
puede ser muy diferente sobre otro
material. Por eso hay que program
arlo nuevamente sobre un retal del
nuevo material.

- el largo del ojal se determina por el
cuenta-puntos
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auto

Largo de la 1° oruga

- coser la 1? oruga, parar la maquina

- pulsar la tecla de remate en la
cabeza de la maquina

Presilla, 22 oruga hacia atras

- coser la presilla de abajoy la
segunda oruga hacia atrds

- parar la maquina a la altura del
primer punto

- pulsar la tecla de remate en la
cabeza de la maquina

Presilla, puntos de remate

- la maquina cose la presilla de arriba
y los puntos de remate

- la maquina se par automaticamente

- la palabra ,auto” aparece en la
pantalla

- el ojal estd programado

- todos los siguientes ojales se cosen

igual como el programado

Correcciones:

- después de modificar el largo/
ancho del punto o el balance hay
que programar el ojal nuevamente

Anulacion del largo del ojal

memorizado

- pulsar la tecla ,,clr”

- la palabra ,auto” desaparece

- ahora se puede programar un ojal
con una medida nueva

Ejemplo de un ojal, véase en el
manual de costura de la artista 165,
pagina 27.

Correcciones en ojales (todos los ojales)

Las siguientes modificaciones pueden hacerse en un ojal
y quedan activadas hasta que se desconecte la maquina.

0.1 2 3 4 5
e el

El ojal es demasiado ancho
- para que el ojal salga méas estrecho
hay que reducir el ancho del punto

La oruga esta demasiado tupida o

demasiado extensa

- aumentar o reducir el largo del
punto de uno o dos puntos

Adaptacion de las orugas del ojal

con el balance (sélo para ojales

cuenta-puntos)

- el balance afecta el tupido de la
oruga y del ojete

- el balance afecta ambas orugas y el
ojete diversamente

b

@

Para que las modificaciones no se anulen hay que
hacerlas en el programa ,setup” (véase paginas 50-61).

Reclamar el gréfico ,balance” en la

pantalla

- seleccionar el ojal deseado

- pulsar la funcién ,balance”

- balance T oruga mas tupida

- balance | oruga mas extensa

- coser el ojal hasta llegar al lugar de
la correccion. Modificar el balance.
Continuar cosiendo. Esta correcciéon
estd incorporada para todos los
siguientes ojales

Recomendacién:
- hacer un ojal de prueba sobre un
retal del tejido original

Anulacion del balance

- pulsar la tecla externa ,clr” ¢ pulsar
en la pantalla la casilla ,reset” en la
funcién de balance

Mas informacion sobre ojales, véase
el manual de costura de la artista 165,
paginas 21-28.
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Ojal en la memoria de larga duracién

Cada tipo de ojal tiene su propio
banco de memoria. Esto no influye la
memoria estandar.

Este programa de memorizacién sirve
sélo para los ojales ya instalados
(véase paginas 30-32).

Memorizar un ojal

- programar el ojal automatico
deseado (véase las instrucciones en
las paginas 30-32)

- pulsar la casilla ,store” en la barra
de funciones = memorizar

07 [mon [ (] 2, 20| 22200 | 4

Reclamar un ojal memorizado

- seleccionar el tipo de ojal

- pulsar ,mem”

- pulsar el largo del ojal — o la tecla
de funcién para medir botones,
para reclamar el ojal memorizado

- el largo del ojal aparece en la
pantalla

—
—
==

Modificacion del ojal memorizado

- seleccionar el tipo de ojal

- pulsar ,mem”

- pulsar el largo del ojal — o la tecla
de funcién para medir botones,
para reclamar el ojal memorizado

Si el largo de un ojal ya esta definido,
puede memorizarse con la casilla
.store” en la barra de funciones.

- modificar el largo del ojal,
confirmar con , ok”

- pulsar la casilla ,store” = memorizar

- el largo nuevo del ojal reemplaza er
anteriormente memorizado

Ojal manual en 4 resp. 6 fases

o1 2 3 4 5| Losojales manuales son apropiados
e para una utilizacion Unica o para
arreglar ojales ya existentes.

La cantidad de las fases depende de
la clase del ojal escogido.

Un ojal manual no puede
memorizarse.

Simbolos de las fases
- se abre una ventana con un gréfico
de las fases del ojal escogido:
- el ojal para ropa interior tiene
6 fases
- el ojal redondo tiene 4 fases
- el ojal con ojete tiene 4 fases
- la flecha en el circulo senala ,0"

Reclamar el grafico

en la pantalla

- seleccionar el ojal deseado

- pulsar la funcién ,man” = manual

ran

Ejemplos de ojales, consulte el manual
de costura de la artista 165, pagina 28.
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Coser un ojal en 4 fases (redondo y con ojete)

sE 3 manual 54

/

Indicacién: En la pantalla aparecen los
ojales redondos y con ojete igual.

Coser un ojal en 4 fases

- pulsar la casilla ,1" en la ventana

- coser la 1% oruga

- parar la maquina a la medida
deseada

- pulsar la casilla ,2"

- la maquina cose el redondo o el
ojete

- pulsar la casilla ,3"

- la maquina cose la 22 oruga hacia
atras

- parar la maquina a la altura del
primer punto

- pulsar la casilla ,4"

- la maquina cose la presilla de arriba
y remata automaticamente

- el largo de las orugas se determina
manualmente durante la costura

- presillas, redondo y puntos de
remate estan programados

- utilizar una lezna para abrir el
redondo antes de abrir el ojal con
el corta-ojales

Salir del programa

- pulsar la casilla , esc”

- la pantalla anterior de ojales
aparece de nuevo

250

Coser un ojal en 6 fases

En la pantalla aparecen todos los ojales igual.
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Coser un ojal en 6 fases

- pulsar la casilla , 1" en la ventana

- el simbolo del ojal indica la parte
del ojal que se va a coser

- coser la 1% oruga

- parar la maquina al final de la oruga

Coser el ojal

- pulsar la casilla ,2"

- la maquina cose puntos rectos hacia
atras

- parar la maquina a la altura del
primer punto del ojal

- pulsar la casilla ,3"

- la maquina cose la presilla de arriba
y se para automaticamente

- pulsar la casilla ,4"

- la maquina cose la 22 oruga

Salir del programa

- pulsar la casilla , esc”

- la pantalla anterior de ojales
aparece de nuevo

- parar la maquina

- pulsar la casilla ,5" en la ventana

- la maquina cose la presilla de abajo
y se para automaticamente

- pulsar la casilla ,6"

- la maquina cose los puntos de
remate y se para automéaticamente

- el largo de las orugas los determina
la utilizadora

- presillas y puntos de remate estan
programados
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Pespunte previo en ojales

El pespunte previo en ojales es
recomendable en todos los
materiales de malla suave, floja o
en ojales que tienen que salir muy
resistentes.

El pespunte sirve también como
refuerzo en aperturas de ojal en
cuero, vinilo o fieltro.

Pespunte previo en ojales

- seleccionar la muestra de punto
num. 59 en la pantalla

- la secuencia del programa se regula
segun el pie prensatelas escogido

- pie prensatelas num. 3A = pespunte
previo automatico

- la programacién es idéntica como la
del programa del ojal automético
(véase paginas 30-32)

- prensatelas nim. 3 = programa
cuenta-puntos

- la programacién es idéntica como
la del programa del ojal cuenta-
puntos (véase paginas 32-33)

Modificar la distancia entre las lineas

de pespunte

- modificar el ancho del punto si la
distancia entre las lineas de
pespunte es demasiado grande
0 pequena

Abrir ojales

f Corta-ojales

- cortar con el corta-ojales desde las dos extremidades del

Q ojal hacia el centro

— /
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Punzén corta-ojales (accesorio especial)

- colocar el ojal sobre un trozo de madera

- colocar el punzén corta-ojales en el centro del ojal

- apretar el punzon con la mano o un martillo hacia abajo

Programa de coser botones

Ejemplo véase en el manual de
costura de la artista 165, pagina 29.

La maquina puede coser botones de
2y 4 agujeros.

Coser botones

botones con 2 agujeros:

- eventualmente regular el ancho del
punto (segun la distancia entre los
agujeros)

- la maquina se para automatica-
mente al final del programa

Programa de coser botones

- seleccionar la muestra de punto
num. 60

- pie prensatelas para coser botones
num. 18 estd en venta como
accesorio especial

- utilizando el prensatelas para coser
botones puede regularse a gusto la
distancia entre el botén y la tela
(cuello)

botones con 4 agujeros:

- eventualmente regular el ancho del
punto (segun la distancia entre los
agujeros)

- coser el programa completo en los
dos agujeros anteriores

- desplazar con cuidado el botén
hacia adelante (hacia sf)

- después coser el programa en los
dos agujeros posteriores

- eventualmente envolver las
extremidades de los hilos alrededor
del cuello del botén
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Programas de corchetes

o1 2 3 4 5

Programa de corchete

- seleccionar el corchete deseado
- 61 corchete con zig-zag
- 62 corchete con punto recto

Coser corchetes

- la maquina se para
automaticamente al final del
programa

Abrir corchetes
- con una lezna, un perforador o un
punzoén

Ejemplo véase en el manual de
costura de la artista 165, pagina 30.
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Ejemplo véase en el manual de
costura de la artista 165, pagina 43.

Hay 3 caligrafias de alfabetos a
disposicion. Cada una de ellas puede
coserse en 2 tamafos diferentes.

Alfabetos
- pulsar la tecla externa ,alfabetos”
- en la pantalla aparece una vista
general de todos los alfabetos
(menu)
- letra de palo
- letra doble
- caligrafia (Italic)
- pulsar una casilla
- el alfabeto deseado estd activado

Pantalla: seleccion de letras

- laindicacion del prensatelas y el
simbolo del stop-aguja se
encuentran en su sitio habitual

- con las flechas se pueden hacer
rodar (, scrollen”) todas las letras
y los numeros disponibles

Modificar el tamano de la letra

- al iniciar el programa de alfabeto
generalmente se activa el tamafo
grande de la letra

- pulsar la casilla ,tamano de la
caligrafia”

- el fondo gris se desplaza hacia la
parte de fondo blanco

- las letras reducen su tamafo

- pulsar de nuevo la casilla ,tamafno
de la caligrafia”

- el tamafio grande estd nuevamente
activado
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Programacion de letras y numeros

@LU” q B 01 2 3 45
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Programacion

- abrir la memoria (tecla externa
,mem")

- pulsar en la pantalla la casilla con
la letra deseada

- la letra aparece inmediatamente
abajo, en el panel de programacion

- el cursor se desplaza hacia la
derecha, detras de la letra

Continuar la programacion

- seleccionar la préxima letra
pulsando la casilla correspondiente

- la segunda letra aparece en el panel
de programacion etc.

- mas informacién sobre la
memorizacion en la memoria, véase
en las paginas 38-43

Ejemplo de alfabeto véase en el
manual de costura de la artista 165,
pagina 43.

Memoria

La memoria permite la combinacion,
correccién y memorizacion de puntos
(muestras), letras y nimeros.

La memoria tiene espacio para 1023
puntos (muestras, letras, nimeros)
Los registros de memoria pueden
ser lo largo que se desee, segun la
cantidad de puntos/muestras que se
memorizan ( = tamano individual).

La memoria es de larga duracion, es
decir queda memorizada hasta que
se cancele o se reprograme. Un corte
de la corriente o la desconexién
prolongada de la maquina no influye
el programa memorizado.

Las modificaciones, como largo resp.
ancho del punto y posicion de la

aguja tienen que finalizarse antes de
la programacion.

La indicacion de la muestra en el
panel de programacién, en
comparacion con la indicacion arriba
en la pantalla, esta girada de 90°
hacia la izquierda. La direccion de la
costura en el panel de programacion
es siempre de izquierda a derecha.

Programar con el prensatelas con el
cual se va a coser luego.

Ejemplos véase en el manual de
costura de la artista 165, paginas
41-43.

Abrir la memoria

‘ mem
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mp dit

store

abrir ,mem"” = memoria

- pulsar la tecla externa ,mem”

- en la pantalla se abre el panel de
programacion

- el panel de programacion tapa la
tercera linea de puntos

- todos los puntos pueden hacerse
rodar (casillas con flechas) hacia
arriba/abajo (como de costumbre)

- el cursor aparece como barra
vertical en el panel de
programacién (el mismo cursor
como suelen tener los ordenadores
corrientes)

- todas las modificaciones
(programar, afadir funciones,
corregir) se efectuan a la izquierda
del cursor

- la barra de funciones (la linea de
abajo del todo) cambia
automaticamente a las funciones
que se necesitan para trabajar en la
memoria

- el numero del registro abierto
aparece en la casilla ,mem*”
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Programacion de muestras de puntos
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Programacion

- pulsar el punto deseado

- si es necesario hacer modificaciones
(largo resp. ancho del punto,
posicién de la aguja)

- abrir la memoria con la tecla
externa ,mem”

- pulsar la muestra en la parte de
arriba de la ventana

Continuar la programacion

- seleccionar la proxima muestra
pulsando la casilla correspondiente

- la segunda muestra aparece en el
panel de programacion

- inicio de la costura; apretando el
pedal de mando salta el cursor al
inicio de la combinacién de puntos
para coserlos
Atencion: Si se ha modificado el
contenido de la memoria/registro
con la ayuda de la funcién , edit”
(véase paginas 40-41) entonces hay
que pulsar la funcién ,fin del
dibujo” para poder coser la combi-
nacion desde el principio

Hacer rodar la memoria y salir de ella

- las dos flechas en los lados del
panel de programacién (derecha e
izquierda) son las casillas para hacer
rodar (,,scrollen”) el panel de
programaciéon

- con estas flechas puede hacerse
rodar todo el contenido de la
memoria, hacia adelante y atras

- el cursor también se mueve dentro
de la memoria

- pulsar ,,fin del dibujo”

- la muestra aparece inmediatamente

abajo, en el panel de programacion

- el cursor se desplaza hacia la

derecha, detrads de la muestra

, la maquina

se para

a) funcion ,fin del dibujo” en la
pantalla, la maquina se para
después de haber cosido todos
los puntos programados

b) funcion ,fin del dibujo” tecla
externa, la maquina se para
después de haber cosido el punto
empezado

- pulsar ,store” para memorizar
- la casilla emite una sefal inter-

mitente = memorizar

- pulsar la tecla externa ,mem”
- si no se memoriza la combinacién

de puntos, aparece un aviso en la
pantalla preguntando si se quiere
memorizar la combinacion

Programacion de muestras mediante el c6digo de numeros

Mo, 910]  del
1 2 3 4 5 e
6 7 8 9 0 ok
del m?m store
Mo, O] | del
1 2 3 4 5 esc
6 7 8 9 0 ok
- ==
del m?m store

Selecciéon de muestras mediante el

cédigo de numeros

- abrir la memoria

- pulsar la casilla ,, 0-9"

- en la pantalla aparece una tabla
numérica

- el panel de programacion se
encuentra debajo de la tabla
numérica

- entrar el nimero de la muestra
pulsando las casillas
correspondientes

- el numero entrado aparece sobre la
tabla numérica

Confirmary continuar la
programacion
- para confirmar pulsar la casilla , 0k”
- el dibujo escogido aparece en el
panel de programacion
pulsando nuevamente la casilla

,0k"” se memoriza otra vez la misma

muestra en la memoria
- pulsar la casilla , store”, el
contenido estd memorizado

Correccion
- pulsar la casilla , del”

arriba a la
derecha = cambiar el niumero del
punto

- el cursor en el rectdngulo se

desplaza hacia la izquierda y anula
el nimero entrado

- entrar los numeros correctos
- pulsar la casilla , del”

abajoenla
barra de funciones = la muestra
programada se anula

- la muestra en la parte izquierda del

cursor se anula



40 Memoria

o1 2 3 4 5

e

3
2
1

edit

%1-’ i FG' a1 o)

ol 12 13 a4

=}

- ==
G_ [O chesk del m?m stare | 0-9 «

Regresar a la tabla de muestras

- pulsar la casilla , esc”

- en la pantalla aparece la pagina con
la muestra seleccionada

- la muestra seleccionada esta
activada (fondo agrisado)

Modificacion/edicion del contendio de la memoria
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Muestras de puntos con funciones

- las muestras programadas también
pueden modificarse

- programar las primeras dos
muestras

- pulsar la casilla ,edit”

- arriba a la derecha aparece una
ventana con todas las funciones
posibles

Anadir funciones (p.ej. imagen

espejo)

- colocar el cursor en la parte
derecha de la muestra que se desea
modificar en imagen espejo

- pulsar la casilla , edit”

- pulsar la casilla ,,imagen espejo” en
la ventana con las funciones

- la muestra en el panel de
programacién aparece
inmediatamente en imagen espejo

Modificaciones visibles (en el panel de

programacion)

- la funcién de remate al final de la
muestra esta indicada como funcién
en el panel de programacién

- antes de continuar la programacion,
anular las funciones que no se
necesiten

- pulsar la casilla , edit” = cerrar las
funciones

- en la ventana de funcién ,edit”

esta el punto que también se
encuentra en la parte izquierda del
cursor en el panel de programacion

- este procedimiento vale también

para todas las otras funciones

- pulsar de nuevo la casilla , edit”, la

ventana de ,edicién” se cierra

Funciones en la memoria

Las siguientes funciones estan
disponibles pulsando la casilla , edit”
en el menu de memoria.

Las teclas de funcién en la barra de
funciones se quedan inactivas hasta

Velocidad del motor

M

que se cierra la funcion ,edit”.
(Excepcion: la funcion ,del”)

Maés informacién sobre las funciones,
véase la pagina 27.

Punto largo
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Funcién de remate Imagen espejo
(derecha/izquierda)

Interrupcion en la Imagen espejo
memoria (arriba/abajo), en
— I — [ direccion del cosido
Alargamiento del Tamaiio de la caligrafia
I (] dibujo .l'E'l.
Balance

Contenido de la memoria de una mirada

aa - 0 1 2 3 4+ 5| Contenido dela memoriade una - para corregir desplazar el cursor
4 b mirada mediante las flechas de la ventana
BERNINA_STECKBORN_ k| - situar el cursor al inicio de la (procedimiento idéntico como
SWITZERLAND [+ memoria (activar , principio del .correcién en la memoria”)
dibujo”) - pulsar la casilla , esc”
i pulsar la casilla ,check” - la ventana grande se cierra, la
- el contenido de la memoria aparece casilla de memoria aparece como
en una ventana grande en la de costumbre
pantalla - el cursor estd en el mismo sitio
- =) est - el cursor es visible como en la ventana grande
B - - il

Correccion en la memoria

Regla:
Todas las modificaciones se efectuan en la parte izquierda del cursor.

E!_, " a o 1 2 3 4 5| Anularlaudltima muestra programada
r & - pulsar la casilla , del”
-5| - la ultima muestra entrada (en la
E : R
A BIC DE f o4 parte izquierda del cursor) se anula
F & W I J l' ,
K L M N O :
= BERNIN edit
AA (" check  del m?m store | (-9 «

o 1 2z 3 4 5] Anularuna muestra dentro de la

" ,
L FG & memoria
-5 .
A E 0 E f - colocar el cursor en la parte derecha
-4 de la muestra que se desea anular
-3 - pulsar la casilla ,del”
F & m I J ) p
‘ - la muestra se anula
W oL M N O |- las muestras se juntan
°|  automaticamente
= BENINA =) i

AA (" check  del m?m store | 0-9 «
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Anadir una muestra dentro de la

memoria

- colocar el cursor en la parte
derecha de la muestra que se desea
afadir

- pulsar la muestra nueva en la parte
de arriba de la pantalla

- la muestra nueva aparece
inmediatamente en la parte
izquierda del cursor

Memorizar el contenido del panel de programacién/salir de la

memoria

E!Juﬁ q A 01 2 3 45
A € D E 4
F @ B 1 J 3 >
B L M N ©
= BERNINA et
AA G_ check  del| mim store  (0-9 «

Memorizar el contenido del panel de
programacion

- pulsar la casilla ,store”

- el contenido estd memorizado

Salir de la memoria

- pulsar la tecla externa ,mem*”

- la memoria se cierra (ninguin panel
de programacién en la pantalla)

- el contenido de la memoria puede
reclamarse a todo momento

Desconectar la maquina sin

memorizar

- el contenido del panel de
programacién se pierde si se
desconecta la maquina sin haber
memorizado el contenido pulsando
la casilla , store” anteriormente

Abrir un registro ya existente

.
mema in %
mem

25 s0 s 100

2
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del al’s a5c

Abrir un registro ya existente

- abrir la memoria (pulsar la tecla
externa ,mem")

- pulsar la casilla ,mem1” en la barra
de funciones

- en la pantalla aparece el registro
Ultimamente abierto, sélo si
mientras tanto no se ha
desconectado la maquina

- la vista general de los registros de
memoria aparece

- el registro abierto esta gris oscuro

- los registros ocupados estan gris
claro

- los registros vacios estan blancos

- si hay méas de 15 registros
ocupados, pueden hacerse rodar
las casillas con las flechas
(hasta 255 registros)

- pulsar un registro ocupado

- el contenido del registro aparece en
el panel de programacion

- pulsar la casilla , esc” para volver a
la pantalla de salida

- el contenido del registro queda
intacto en el panel de programacién

- puede coserse, complementarse o
corregirse

Indicacién:

El contenido de la memoria/del regi-
stro tiene que coserse en una ventana
de muestras, no en la ventana de la
vista general de los registros.

Grado de relleno de la memoria

| mema in %

25 50 7= 100

1 12 13 113 15 I

4= BERNINA STECK! =

del ok es5c

Abrir la vista general

- abrir la memoria (pulsar la tecla
externa ,mem")

- pulsar la casilla ,mem1” en la barra
de funciones

- la vista general de los registros
aparece

- el grado de relleno de la memoria
completa estd indicado en % en la
barra superior (primera linea en la
pantalla)

- total posibilidades de
memorizacion: 1023 puntos
(muestras, letras, nimeros)
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Interrupciéon en la memoria

B0 0 E k.
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Indicacién:

Hay que desplazar o mover la tela
para que cada seccidn se cosa en el
sitio correcto.

Interrupcion en la memoria

- el contenido de la memoria puede
dividirse en cualquier cantidad de
secciones (p.ej. nombre, calle,
domicilio, etc.)

- programar el nombre

- programar la funcion ,interrupcion
en la memoria” (por la casilla
Ledit”)

- programar la calle, etc.

- las secciones diferentes pertenecen
a la misma memoria (p.ej. mem 4)

- pero ellas son completamente
independientes

- las interrupciones en la memoria
también pueden programarse
posteriormente

- el procedimiento es idéntico como
descrito en , correccién en la
memoria”

Coser
- colocar el cursor en el sitio deseado,

activar ,principio del dibujo” y
coser

- el cursor se situa en la parte

derecha de la primera letra; la
maquina empieza con la primera
letra en la parte izquierda del cursor

- la maquina sélo cose la seccién

correspondiente

- para coser la proxima seccién hay

que desplazar el cursor

- inicio de la costura; si se apreta el

pedal de mando entonces salta el
cursor a inicio de la combinacién de
puntos para coserlos
completamente

Atencion: Si se ha modificado el
contenido de la memoria/del
registro con la ayuda de la funcion
Ledit” (véase pag. 40-41) entonces
hay que pulsar la funcién , inicio del
dibujo” para poder coser la
combinacién desde el principio.

- activar ,fin del dibujo” en la barra

de funciones si la seccion sélo se
desea coser una vez

Anular un registro de la memoria

.
mema in %

a5 50 75 100

4= BERNINA STECK{ =

del ok esc

Anular un registro de la memoria

- abrir la memoria (pulsar la tecla
externa ,mem™")

- pulsar la casilla ,mem1” en la barra
de funciones

- la vista general de los registros de
memoria aparece

- pulsar la casilla del registro deseado
(p.ej. mem 3)

- pulsar la casilla ,de

- un aviso aparece en la pantallay
pide confirmacién de la anulacién

|u

- confirmar pulsando ,,si”
- el registro estad anulado
- pulsar la casilla , esc” para volver a

la pantalla de salida
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Puntos , quilt”

T Seleccién del menu: puntos ,quilt”
- pulsar la tecla externa ,quilt”

- en la pantalla aparece la vista
general

- se pueden seleccionar todos los
puntos , quilt”

- pulsar la casilla

- los puntos ,quilt” aparecen

Puntos , quilt”

Eﬁ_, N R RN Puntos ,quilt” - punto a mano - pulsar la casilla deseada
r - hay diferentes puntos a disposicién - el punto esta activado
RV = = "‘ -5 - 326 punto recto corto - todas las informaciones en la
i % 0 3 3 - - 327 punto salteado pantalla estan visibles, como de
pre) EETEY EETYy Ry R -3 - 328 punto , quilt” - punto a mano costumbre
3 j/ % g % ¥ F 329 punto de Parfs - el largo/ancho del punto puede
£ - 330 punto de Paris triple modificarse como de costumbre
336 337 33 346 347 [1] . . .
Bio srw - 331 punto invisible
% :> 5.8 518 - 332 punto de pluma
- - - 333-328, 351 variaciones de pun-
0" e |4 |dix) (10 |09 | 4 tos de pluma

- 346-350 variaciones de puntos
quilt (colchear)
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Balance

b

Todas las muestras/los puntos vienen
controlados y ajustados 6ptimamente
antes de que la maquina salga de la
fabrica. Pruebas con 2 capas de tela
cretona con hilo metroseno 100/2 de
la compafia Arova Mettler, Suiza.

Diferentes tejidos, hilos y entretelas
pueden influir las muestras
programadas de tal manera, que

las muestras/los puntos salen
,abiertos” o demasiado , cerrados”.

Abrir el balance

- pulsar la casilla de funcién ,b”
(balance)

- si la casilla no aparece en la
pantalla, pulsar la flecha en la
barra de funciones

- las funciones corren por la pantalla

Con el balance electréonico pueden
corregirse estas irregularidades y
adaptar las muestras/los puntos
6ptimamente al tejido.

El balance tiene 50 pasos para el
largo a disposicion.

Balance con puntos utiles y decorativos

Balance

P

‘ Original f esc

ok

reset

Si el punto esta
demasiado cerrado,
corregir con esta
flecha.

Si el punto esta
demasiado abierto,
corregir con esta
flecha.

Balance

ok

§ reset

‘ Original f esc

Si el punto esta
demasiado
cerrado, corregir
con esta flecha.

Si el punto esta
demasiado abierto,
corregir con esta
flecha.

Al coser materiales suaves (jersey,
tricot) puede alargarse el tejido
debajo del pie prensatelas. En tal
caso, p.ej. el punto nido de abeja, no
sale ,cerrado”. En tejidos gruesos
puede solaparse el punto. Con el
balance se pueden corregir estas
irregularidades facilmente.

Corregir

el punto sale demasiado abierto:

- pulsar la flecha derecha (aprox.
3 veces)

- sobre la flecha estan indicados los
pasos de balance activados

- el punto se cierra

- la modificacion del balance no es
visible en el punto

- normalmente son suficientes de
2 a 5 pasos de balance para corregir
los puntos Utiles (méax. 50 pasos)

- jhacer una costura de pruebal!
el punto sale demasiado cerrado:

- procedimiento idéntico como
descrito arriba

- para corregir pulsar la flecha
izquierda

- jhacer una costura de pruebal!

Balance

- seleccionar el punto

- activar la funcion ,balance”,
aparece una ventana especial
(balance)

- en el centro de la ventana est4 el
punto original

- en todos los puntos Utiles, esta
siempre el punto nido de abeja en la
ventana de ,balance” como ejemplo

- en todos los puntos decorativos de
5,5 mm esta siempre el punto de
hoja como ejemplo

- en cada lado del punto original hay
una modificacion posible (izquierda
demasiado cerrado y derecha
demasiado abierto)

- las flechas en la parte inferior
indican en que direccién hay que
corregir el punto

Vuelta al punto elegido

anteriormente en la pantalla

- después de haber hecho todas las
correcciones, confirmar con ,0k”
para volver a la pantalla con el
punto activado

- con la funciéon ,reset” se pone el
valor modificado a su regulacion de
base
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Help

Q?

j Punto invisible

- para dobladilla invisible

- para dobladillo de concha en jers
y tejidos finos

- para costura decorativa

Imagen espejo en
direccion del cosido

- la maguina cose el punto en imag
espejo en direccion del cosidao

Aplicacidon
- para bordar muestras individuales

250

El programa ,help” es un programa
de ayuda que explica en la pantalla
cada punto y casilla de funcién.

Las informaciones corresponden a las
explicaciones en este manual de
instrucciones: Naturalmente obtiene
Ud. la informacién mas rapidamente
mediante el programa electrénico
.help”.

Reclamar el programa ,,help”

- pulsar la tecla externa ,?"

- pulsar la casilla del punto o de la
funcién deseada

- un reloj indica que se esta
reclamando/buscando la
informacién deseada

Ventana ,help”/puntos

- la ventana proporciona las
siguientes informaciones:
- nombre del punto/de la muestra
- materiales adecuados
- aplicacién principal

Ventana , help”/funciones

- la ventana proporciona las
siguientes informaciones:
- nombre de la funcion
- explicacion de la funcién
- aplicacién

Regresar a la pantalla anterior

- pulsar la casilla , esc”

- la ventana ,help” se cierra

- la pantalla anterior aparece de
nuevo

En todas las ventanas puede
reclamarse la ayuda para obtener
mas informacion sobre puntosy
funciones. Después de haber leido

la informacién se vuelve de nuevo

a la pantalla anterior pulsando , esc”.

Indicaciéon:

El programa «help» puede reclamarse
a todo momento sin influir la aplica-
cion actual.
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Tutorial significa en la lengua de
informatica: estudios autodidacticos.
Este programa le presenta los

Tecla externa ,tutorial”

WA - pulsar la tecla externa ,tutorial”
O

: Guia de
Tutorial costura
25
Inicio de la Sisterna FHS  Help ok
costura (sisterna (ayuda)
mana libre)
Consejos y CP3 Madulo para
trucos bordar
Software
para bordar
25

Sistema mano libre (FHS=Free-Hand-System)
Alza prensatelas de rodilla

- el alza-prensatelas de rodilla sirve para subir y
bajar el prensatelas

- introducir el alza-prensatelas de rodilla en el
orificio de la placa base

- empujar el alza-prensatelas hacia la derecha

- el prensatelas se levanta, al mismo tiempo se
escamotea el arrastre

- después del primer punto el arrastre vuelve a
sU posicidn normal

25C

Vista general

- en la pantalla aparece la vista
general (menu)
- Tutorial
- Guia de costura

- pulsar la casilla , Tutorial”

Vista general de los temas
- los temas diferentes aparecen en la
pantalla (submenu)
- Inicio de la costura
- Sistema FHS (sistema a mano libre)
- Help (ayuda)
- Consejos y trucos
- CPS
- Médulo para bordar
- Software para bordar

Informaciones sobre el tema deseado

- un reloj indica que se esta
reclamando/buscando la
informacion deseada

- pulsar la casilla ,esc”, la pantalla se
cierra, el menu anterior aparece de
nuevo

.secretos” de la maquina sin que Ud.
tenga que consultar el manual de
instrucciones.

- pulsar una casilla (p.ej. sistema FHS)

- pulsar la casilla , 0k”

- una ventana informativa aparece

- pulsar la casilla , esc”, la vista
general (menu) aparece de nuevo

Guia de costura

La guia de costura proporciona
informaciones y ayudas para costuras
determinadas.

Después de entrar el tejido y la
técnica deseada la guia de costura le
hace proposiciones sobre las agujas
adecuadas, los prensatelas

Tecla externa ,, Tutorial/guia de
costura”
- pulsar la tecla externa

.guia de costura”

recomendados, la entretela,
programas especiales, etc.

Los prensatelas y programas
recomendados no son imperativos
en el accesorio estandar. Pero ellos
estan en venta como accesorios
especiales.
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Tutorial/guia de costura

. Guia de
Tutorial .
25
ince Orta Siki
kumasglar kumaglar kumasglar
Ipek Parnuklu Karvas f | ok
Rayan ¥iin kadife '
Jerse Trika Gabardin
Patiska Keten Mikrofiber
25C
Coser Coser overlock | Pespuntesr
ok
Ojal Cremallera Costura
decorativa
Quilt & maguina  Yainica Aplicacian
85C
Fie prensatelas  Aguja Arrastre
s0H ok
LEESN
Eﬂ 3A 3 —r
Tenzion del hilo  Presian del Entretela
marcas rojas prensatelaz
YOI
Sl
Ojalfcordoncille — Canillero (deda)
patra ojal L
= "F'b'“») asc

ok

Vista general

- en la pantalla aparece la vista
general (menu)
- Tutorial
- Guia de costura

- pulsar la casilla , Guia de costura”

Vista general de los tejidos

- en la pantalla aparecen tres
secciones con ejemplos de tejidos:
- Tejidos finos
- Tejidos medianos
- Tejidos pesados

- la mayoria de los tejidos utilizados
estan debajo de cada seccién

Vista general de las técnicas de
costura
- en la pantalla aparecen las mas
frecuentes técnicas de costura
- Coser (costuras, dobladillos, etc.)
- Coser Overlock
- Pespuntear
- Ojal
- Cremallera (colocar)
- Costura decorativa (puntos
decorativos)

Informaciones, recomendaciones

especiales, tension del hilo

- en la tercera pantalla aparecen las
recomendaciones convenientes para
la tela elegida y la técnica deseada
- Pie prensatelas (niumero)
- Aguja (tamafno/tipo)
- Arrastre (subido/escamoteado)
- Tensién del hilo
- Presion del prensatelas
- Entretela
- Recomendaciones especiales

- la tensién del hilo recomendada
estd indicada

- en las casillas ,pie prensatelas” y
.aguja” pueden haber varias
recomendaciones

- el prensatelas mas conveniente para
la técnica deseada aparece sobre el
simbolo del prensatelas

- los siguientes prensatelas
recomendados estan indicados a
la derecha del prensatelas, con
numeros mas pequenos

Regresar al punto deseado

- pulsar la casilla , 0k”

- automéaticamente aparece la
pantalla adecuada (puntos Utiles,
ojales, costura decorativa, etc.)

- se puede empezar enseguida con
la técnica entrada

- el punto recomendado puede
cambiarse a todo momento

- si el material que se va a trabajar no

se encuentra en la tabla, seleccionar
una calidad parecida

- pulsar la casilla de la tela deseada

(p.ej. algodoén)

- pulsar la casilla , 0k”

- Quilt a maquina
- Vainica
- Aplicacion

- pulsar la casilla con la técnica

deseada (p.ej. ojal)

- si la técnica de costura deseada no

estad en esta tabla, seleccionar una
técnica parecida

- pulsar la casilla , ok”

- algunos prensatelas son prensatelas

especiales para la técnica deseada,
estan en venta como accesorios
especiales

- la seleccion del prensatelas 'y de la

aguja depende de sus deseos
personales

- en la casilla ,entretela” hay una

recomendaciéon de entretela, si
fuese necesario, el grosory la

dureza depende del objeto de

costuray la técnica

- la casilla , ojal/cordoncillo para ojal”

es para recordar que se puede
utilizar un cordoncillo en el ojal
para reforzar el ojal

- la casilla ,dedo del canillero” es

para recordar que la calidad del
punto se mejora enhebrando
adicionalmente el dedo del canillero
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Funcion , smart”

J b HI? man Q &?; 0-9 «

Qsmart

A veces hay que interrumpir la
costura porque otro trabajo de
costura, que no se puede aplazar,
tiene que hacerse antes. Para que
las regulaciones actuales no se
pierdany, después de haber hecho
el otro trabajo, se pueda continuar
el trabajo anterior, se ha creado la
funcién ,smart”.

Trabajo decorativo

- se estd haciendo un trabajo
decorativo

- una prueba del trabajo o una parte
de él ya se ha hecho

- es necesario una interrupcion, hay
que hacer otro trabajo urgente

Memorizar la pantalla con la tecla

externa ,smart”

- pulsar la tecla externa ,smart”

- todas las regulaciones en la ventana
se memorizan

Puntos utiles/ojales

- cambiar a la pantalla , puntos
utiles” (u ojales, etc.)

- es posible cambiar a todos los
otros programas

- coser el trabajo que no puede
esperar

Funcion ,smart” = reactivar la pantalla

anterior

- pulsar la tecla externa ,smart”

- se regresa a la ventana memorizada
anteriormente con la tecla ,, smart”

- todas las modificaciones quedan
memorizadas

- todas las indicaciones estan como al
salir de la ventana

Con esta funcion puede memorizarse
la aplicacién anterior (ventana con
todas las modificaciones), y después
regresar a ella otra vez.

La funcion ,smart” se anula
automaticamente al desconectar
la maquina.
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Programa ,setup”

©—><>

Largo del punto

Funciones Ancho del punto

Posicidn de la aguja

Programa g
personal

. . “elocidad
Sanida pio D:E]E del motor
Pantalla de Regrlesgf adla Alumbrado
bienvenida reguiaciun de del trabajo
baze inicial
Asistencia B

BSC

El programa ,setup” hace posible

la adaptacion de la pantalla a las
necesidades de la utilizadora.

En este programa también se puede
p.ej. modificar permanentemente las
regulaciones de base o programar la
tecla ,F” (libre) en la cabeza de la
maquina. Hay tantas posibilidades.
Lea todos los capitulos y elija Ud.
misma.

Menu ,setup”

- pulsar la tecla externa , setup”

- aparece el menu

- con este menu se puede adaptar
la maquina a las necesidades
individuales

Menu de seleccion
- en la pantalla aparece la vista
general de las adaptaciones
posibles de la maquina
- programa personal
- funciones
- largo del punto/ancho del punto/
posicion de la aguja
- sonido pio
- velocidad del motor
- pantalla de bienvenida

Después de adaptar la maquina a

sus necesidades personales puede
desconectarse la maquina, las

modificaciones quedan intactas.
Pero también se puede regresar

facilmente a la regulacion inicial.
Asi se obtiene de nuevo la regulacion

que tenfa la maquina al salir de la

fabrica.

- la maquina se puede reprogramar a
todo momento

- regresar a la regulacion de base
inicial

-alumbrado del trabajo
- asistencia
- contraste

- las modificaciones personales
pueden reclamarse a todo momento
(también si mientras tanto se ha
desconectado la maquina)

- la maquina puede programarse y
reprogramarse a todo momento

Funciones en el programa ,,setup”

Estas funciones se encuentran en el
programa ,setup” de la maquina de
coser artista. Estan a disposicién

pulsando la tecla externa ,setup” y

Programa personal

F'EI"E_ - pulsar la casilla
- la pantalla personal
F'I"Ij_ se activa
Aplicacién:

- seleccién rapida de
la pantalla personal
programada
individualmente

Regresar a la
regulacién de base
re=et inicial

- pulsar la casilla

- regulaciones
modificadas en el
programa ,setup”
vuelven a su
regulacién de base
inicial

la casilla ,funciones” en la pantalla.
Con la ayuda de estas funciones
puede Ud. programar la pantalla a
sus necesidades individuales.

Quitar funciones en el

programa ,setup”

- pulsar la casilla

- quitar funciones en
el programa ,setup”

Anadir funciones en el

programa ,setup”

- pulsar la casilla

- afadir funciones en
el programa ,setup”
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Programar la pantalla con muestras/puntos individuales

Programa
personal
Sonido pio EI:E]E

Pantalla de
bienvenica

Azistencia

©—><>

Largo del punto

Funciones Ancho del punto

Posicidn de la aguja

Welocidad

clel motor
Redresar a la R y—
regulacion de deltrabajo

base inicial

d

stare | Ok

MEQT Q7 0c 4m

a
- T ° e 01 2 3 45
i Fs -5
e -4
i s
-2

E

B

stare | ok

QO fm  MEaD dh 09 4m

Utilizar este programa para crear una
pantalla individual con los puntos
que mas necesita.

No importa si se tratan de puntos
utiles o decorativos y modificaciones
(largo resp. ancho del punto,

Reclamar el menu ,setup”
- pulsar la tecla externa ,setup”,
el menu aparece

- pulsar la casilla , programa
personal”

- la pantalla personal aparece
automaticamente

Pantalla personal (punto de salida)

- el punto recto es el primer punto en
la pantalla personal

- en esta pantalla ,vacia” pueden
programarse las muestras/los
puntos personales

Anadir muestras/puntos

- pulsar la tecla externa , puntos
utiles”

- pulsar la casilla del punto nido
de abeja (punto num. 8)

Pantalla personal

- la ventana cambia al programa
personal

- el punto nido de abeja aparece en
la pantalla

- pulsar la casilla ,store”, el punto
nido de abeja se memoriza en el
programa personal

- un punto nuevo memorizado se
coloca automaticamente al final

posicion de la aguja). Todo se puede
memorizar en su pantalla personal.

Alfabetos no pueden memorizarse
en el programa personal.
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store ol

J b HI? man Q ga; 0-9 «

FC" 714 @(@@

1 g 54 704 605 -5

Fers.
Fro.

()

Anadir un segundo punto

- pulsar la tecla externa ,ojales”

- pulsar ojal redondo en la pantalla
(punto num. 54)

Pantalla personal/individual

- la ventana cambia al programa
personal

- la muestra nueva (ojal redondo)
aparece en la pantalla

- pulsar la casilla ,store”, el ojal
redondo se memoriza en el
programa personal

- continuar programando muestras/
puntos de la misma manera

Pantalla personal (puntos adicionales)

- la fila superior est4d ocupada con
5 muestras/puntos

- la sexta muestra aparece en la
proxima fila

- Usted puede memorizar hasta 60
muestras de puntos en el "progra-
ma personal”

- si se programan mas de 15 muestras,
utilizar las funciones , scroll” (flechas
para hacer rodar la pantalla)

Memorizar y cerrar

- pulsar la casilla , ok”

- la ventana se cierra y aparece la
pantalla inicial (menu setup)

- pulsar la casilla ,,esc” para cerrar
.setup”

- se vuelve a la pantalla con el punto
activado anteriormente

Funcién ,,Pers.Pro”

- para poder reclamar el programa
personal hay que afadir la casilla
.Pers.Pro.” en la barra de funciones
(véase paginas 53-54)

Tecla ,F” en la cabeza de la maquina

- un acceso mas facil a su programa
personal y sus aplicaciones ofrece
la tecla ,F" en la cabeza de la
maquina (véase paginas 54-55)
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53

Anulacién de las muestras/puntos personales

Largo del punto

Funciones Ancho del punto

Pozicidn de la aguja

Programa g
personal

A Welocidad
Sonida pio Dj]‘iw el motar
Pantalla de Regrles.a‘r adla Alumbrado
higrvenics regul a.CI.DI.j ° el trabajo
basze inicial
Azistencia .
==
" - 74 01 2 3 4 5
§§1 ! q GEls [
F S S
1 54 704 505 -5

07 T ‘ a
V8 [
T
store | Ok
Pers -
Pro. G

Reclamar el menu ,setup”

- pulsar la tecla externa , setup”,
en la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla , programa
personal”

Pantalla personal
- la ventana personal aparece

automaticamente

- seleccionar la muestra que se desea

anular (el fondo de la casilla esta
agrisado)

Anular muestras/puntos

store | Ok

0-9 4

AR RO

Prao.

Ok

pulsar la tecla externa ,clr”

La muestra se ha anulado
- la muestra seleccionada se ha

anulado, todas las siguientes
muestras se desplazan de una
casilla

- todas las muestras de punto

permanecientes se desplazan de
una plaza hacia atras

- pulsar la casilla ,store” para
memorizar todas las
modificaciones en la pantalla

Cerrar la aplicacion

- pulsar la casilla ,ok”

- la ventana se cierra

- la pantalla de salida (ment setup)
aparece

Programar funciones

Latgo del punto

Programa
pergunal Funciones Ancho del punto
Pasicidn de la aguja
. P - Welocidad
Sonida pio D:ﬂ\ el motor
Pantslia de Regrles.af ad'a Alumbrada
bienvenida reguiacion de del trabajo

basze inicial

Azistencia .

Reclamar el menu ,setup”

- pulsar la tecla externa ,setup”,
en la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla , funciones”
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Pantalla con funciones

- la ventana con las funciones
aparece automaticamente

- las 2 barras de funciones inferiores
corresponden a las funciones en la
pantalla de puntos utiles

- las funciones presentadas estan
disponibles en todas las paginas (en
parte haciendo rodar la pantalla)

- todas las funciones estan activadas
(casillas blancas)

Quitar funciones

- pulsar la casilla , velocidad del
motor” en la parte inferior (activa)
de la ventana

- pulsar la casilla con la ,flecha hacia
arriba”

- la funcién desaparece de la parte
inferior de la ventana

- la funcién desplazada hacia arriba

no aparece mas en las paginas (p.ej.

puntos utiles)

Anadir funciones

- una funcién quitada o ,,guardada”
puede afiadirse a todo momento

- pulsar la casilla activada en la parte
superior de la ventana (p.ej.
.velocidad del motor”)

- pulsar la casilla con la ,flecha hacia
abajo”

Anadir funciones nuevas entre

funciones ya existentes

- se puede anadir una funcion nueva
entre funciones ya existentes

- seleccionar una funcion en la parte
superior de la ventana (fondo de la
casilla agrisado)

- pulsar la casilla en la parte inferior
de la ventana donde se desea
colocar la funcién superior

Programar la tecla ,,F” en la cabeza de

la maquina

- pulsar la funcién deseada en la
parte superior de la ventana (p. ej.
velocidad del motor, programa
personal)

- pulsar la tecla ,F” en la cabeza de
la maquina

- pulsar la casilla con la ,flecha hacia
abajo”

- la tecla ,F” estd programada

- las flechas en la barra de en medio

sirven para desplazar las funciones

- las 2 barras de funciones superiores

corresponden a las funciones en la
pantalla de puntos utiles

- todas estas funciones no estan

activadas actualmente porque ellas
estan activadas en la parte inferior
de la ventana (excepto , Pers.Pro.”,
aguja ensiforme - en forma de
espada)

- la funcién ,velocidad del motor”

estad activada en la parte superior de
la ventana

- se ha ,guardado” o quitado
- quitar las funciones que no se

desean de la misma manera

- para poder programar nuevamente

funciones hay que subirlas primero
a la parte superior de la ventana

- la casilla de funcién se desplaza

hacia abajo y se pone al principio
de la barra de funciones (primera
a laizquierda)

- todas las siguientes funciones se

desplazan de una casilla hacia la
derecha

- pulsar la casilla con la , flecha hacia

abajo”

- la funcién aparece inmediatamente

en la casilla deseada

- la funcién que estaba antes en esta

casilla y todas las siguientes se
desplazan automaéaticamente de una
casilla hacia la derecha
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reset

Ok

- la funcién programada aparece

siempre en la pantalla a la derecha,
al lado del stop-aguja

- la tecla ,F” se puede reprogramar a
todo momento, de la misma manera

Regresar todas las funciones a la
regulacién de base inicial

- pulsar la casilla ,reset”

- todas las funciones vuelven a su

Memorizar modificaciones y cerrar la
aplicacion

- pulsar la casilla ,ok”

- las modificaciones se memorizan

- la ventana se cierra

regulacién de base (regulacién de
base inicial), a parte de la
programacién en la tecla ,F” en la
cabeza de la maquina

- la pantalla inicial del ,setup”

aparece

Modificar las regulaciones de base del ancho del punto,
largo del punto y posicion de la aguja

Largo del purito

pr;g;;:f Funciones Ancho del punto
3 Posicidn de la aguja
. . “Yelocicacd
Sonido pin [JJZ del motor
Pantslia de Regrles.af ad'a Alumbrada
biervenics reguaplpp e del trabajo
baze inicial
Asistencia .
==
" 2 01 2 3 4 5
L A et T * "
F

n reset ok 25 t%
2 EC
Imtla [anoe| ¢m

Reclamar el menu ,setup”

- seleccionar el punto que se desea
modificar (largo del punto, ancho
del punto, posicién de la aguja)

- pulsar la tecla externa ,setup”, en
la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla , largo del
punto/ancho del punto/posicién de
la aguja”

Modificar las regulaciones de base
- la ventana con las indicaciones del

largo, ancho del punto y la posicién

de la aguja aparece

- modificar el largo y ancho del punto

mediante los botones giratorios
externos
- modificar la posicién de la aguja
mediante las dos teclas exteriores
- pulsar la casilla ,ok” para
memorizar las modificaciones

- pulsar la casilla ,reset”, todas las

modificaciones vuelven a su
regulacién de base

- pulsar la casilla , esc”, el menu

.setup” se cierra
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Senales acusticas como ayudas (sonido pio)

Largo del punto

Funciones Ancho del punto

Pozicidn de la aguja

Programa g
personal

4 - “elocidacd
Sonida pio D:ﬂ: el mtor
Pantalla de REeres.a'r adla Alumbrado
biervenida reguiacion e del trabajo
basze inicial
Aziztencia .
1=
-
=
Muestra ) Arrastre
Funciones subido [
de punta
EsCamoteao
Control del Prensatelas
hilo superior subical
" bajacdo
Motor del Fin de I
dervanacdor muestra
de bordado
an of 123 ok asc
-
=
Muestra ) Arrastre
Funciones subido
de punta
EsCamoteao
Control del Prensatelas
hilo superior subical
" bajacdo
Motor del Fin de I
dervanacdor muestra
de bordado
on of 123 ok asc

Ok

Reclamar el menu ,setup”

- pulsar la tecla externa ,setup”, en
la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla ,sonido pio” =
aparecen las posibilidades del
sonido pio

Senales acusticas
- las sefiales acUsticas estan
disponibles para las siguientes
posibilidades:
- muestra de punto
- funciones
- arrastre subido/escamoteado
(bordar)
- control del hilo superior
- pie prensatelas arriba/abajo
(bordar)

Anadir la funcién ,,sonido pio”

- pulsar la casilla deseada (p.ej.
muestra de punto)

- pulsar la casilla ,on”

- pulsar la casilla con nimeros hasta
gue el fondo del numero deseado
de los sonidos pio se ponga
agrisado (1/2/3)

Memorizar las modificaciones y cerrar
la aplicacion

- pulsar la casilla , ok”

- las modificaciones se memorizan

- la ventana se cierra

- motor del devanador

- fin del bordado (bordar)

- el sonido pio puede conectarse y
desconectarse

- se puede elegir el numero de los
sonidos pio (1/2/3)

Anular la funcién ,,sonido pio”

- pulsar la casilla deseada

- pulsar la casilla , off”

- el sonido pio estd desconectado

- la pantalla inicial del ,setup”
aparece de nuevo

Modificacion de la velocidad del motor

Largo el punto
Ancho del punto
Paszicidn de la aguja

Prograrms
personal

Funciones

Yelocidad

Sonida pio EI:E]E del motor

Regresar ala

Pantalla de it o Alumbrado
biervenida reguiacion de del trabajo
hase inicisl
Asziztencia .

reset ok e5C
% PR
Q@ fo 1 MEQ Q09 4

Reclamar el menu ,setup”

- pulsar la tecla externa ,setup”, en
la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla , velocidad del
motor”

- la ventana con las posibilidades
de modificacién aparece
automaticamente

Modificar la velocidad maxima del

motor

- pulsando las casillas con , flechas”
se modifica la velocidad maxima del
motor (Ya)

- el niumero entre las dos flechas
indica las revoluciones del motor
por minuto

- la cantidad de puntos por minuto
se aumenta o reduce de 10 en
mediante las flechas

- una modificacion influye

automaticamente todas las 4
velocidades del motor (Ve—%4)

= velocidad mds o menos rapida
en todas las 4 regulaciones
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Memorizar y cerrar Regresar a la regulacion de base
- pulsar la casilla ,ok” para - reclamar el menu de la velocidad
[:| |.{ memorizar la modificacién del motor (véase arriba)
- pulsar la casilla , esc” para volver - pulsar la casilla , reset”
al menu ,setup” - todas las modificaciones vuelven a
- pulsar la casilla , esc” para regresar su regulacion de base

a la pantalla activada anteriormente

Pantalla de bienvenida (poner y quiltar)

rograma Larga del punto Reclamar el menu ,setup”
persanal Funciones #neho del punta - pulsar la tecla externa ,setup”, en
Posicion de la aguja " B !
la pantalla aparece el menu
. . - “elocicacd .
Sonido pio I]|Z del motor - pulsar la casilla , pantalla de
Regresar ala bienVenida”
Pantals e reguiacian e Allmbrado - la ventana de bienvenida se abre
base inicial !
Asiztencia .
BSC
Quitar la pantalla de bienvenida Poner la pantalla de bienvenida
%WM - la ventana de bienvenida puede - pulsar la casilla ,on”
quitarse y ponerse - al conectar la maquina se abre la
- - pulsar la casilla , off"” ventana de bienvenida antes de
artlsta 165 - al conectar la maquina no aparece cambiar a la pantalla de puntos
mdas la ventana de bienvenida utiles

- inmediatamente aparece la pantalla

Sistema de coser y bordar con los puntos dtiles

hade in Switzerland

ah off ok 25¢

Memorizar y cerrar
pulsar la casilla ,ok” la
[:||.{ modificaciéon se memoriza
- pulsar la casilla , esc” para
volver al menu ,setup”

- pulsar la casilla , esc” para
regresar a la aplicacién anterior

Regresar a la regulacion de base inicial

Reclamar el menu ,setup”

Latgo del punto
Sreorgroirgla Funciones Ancha del punta - pulsar la tecla externa ,setup”,
Posicidn de la aguja .
en la pantalla aparece el menu
sonidopin g | orced - pulsar la casilla ,regresar a la

regulacién de base inicial”

Regresar @ la

Pantalla de . Alumbrado
biervenids regulaplplj e del trabajo
base inicial
Asiztencia .
BsC
- un aviso le pregunta si se debe - pulsar la casilla ,no”, el menu
poner la artista a su regulacion de .setup” aparece de nuevo
&Esté Ud. segura que quiere base inicial - todas las modificaciones en el
- pulsar la casilla ,si”, el menu .setup” quedan intactas

volver a poner su maquina a .
.setup” aparece

la regulacion de base inicial? | . yn relojindica que todas las

regulaciones efectuadas en el
.setup” estan volviendo a su
regulacién de base

Si o
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- un aviso aparece con el orden de
desconectar y conectar la maquina

- las regulaciones vuelven a su regu-
lacion de base original

Por favor, desconecte la
maquina y vuelva a conectarla.

Encender y apagar la luz

Reclamar el menu ,setup”
Largo del punto ”
Programa "
personl Funciones Pj;g;mﬂm;ﬂ]a - pulsar la tecla externa , setup”,
_ en la pantalla aparece el mend de
Sonida pia I:Ij]f \;Z:Drﬁﬁ:? seleccion
- | - pulsar la casilla ,,alumbrado del
eQresar ala H "
e ke | gmmme trabajo
hase inicial J
Asistencia B
Bsc
Quitar y poner la luz
\ | / - pulsar la casilla ,,on”
~ e - la luz se enciende siempre que se
= conecta la maquina
- pulsar la casilla , off”
[ - laluz no se enciende nunca
on off ok esc
Memorizar y cerrar
pulsar la casilla ,ok” la
[:||.{ modificaciéon se memoriza
- pulsar la casilla , esc” para
volver al menu ,setup”
- pulsar la casilla , esc” para
regresar a la aplicacién anterior
Asistencia
La funcién ,asistencia” en el software de la artista. Con ella puede
programa ,setup” proporciona Ud. centrar la pantalla y el médulo

informaciones sobre la versiéon del para bordar (accesorio especial).
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Informacion sobre la version

La pantalla informa sobre la version
del software instalado de la maquina

(accesorio especial). Esta informacién
es importante si Ud. quiere actualizar

Largo del punto
Ancho del punto
Pozicion de la aguja

Programa g .
Funciones
personal

. P elocidad
Senida pi D:E]E del motar
Pantalla de Regrles.a’r adla Alumbrado
hienvenida regul a.CI.DI.j a del trabajo
hase inicial
Asistencia B
est
0 .
“arsidn Pantalla Ajuste del
- hastidar
25C
25C

de coser y del médulo para bordar

Menu ,,setup”

- pulsar la tecla externa , setup”,
en la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla ,asistencia”

Pantalla de ,,asistencia”
- la pantalla de asistencia aparece
- pulsar la casilla ,version”

Informacion sobre la version

- la version aparece en la pantalla

- el software instalado de la artista
aparece

- el software instalado del modulo
para bordar aparece, solo si esta
conectado con la maquina

- la version del software de la
magquina de coser y del médulo
para bordar tienen que coincidir
para obtener un resultado 6ptimo

- pulsar la casilla ,esc”, vuelta a la
pantalla activada anteriormente

el software.

Calibracion de la pantalla

Largo del punto
Ancho del punta
Pasicidn de la aguja

Programa
Funciones EI
personal

. B “elocidad
Sonido pio. [C{|Z del mator
Pantalla de Regrles.a‘r adla Alumbrado
bienvenida reguiacion e del trabajo
base inicial

Asistencia .

La calibracion de la pantalla es
importante para seleccionar casillas
pulsando. Si la pantalla no esta
calibrada correctamente puede
suceder que Ud. selecciona una
casilla pero la maquina ejecuta la
funcién de la casilla de al lado.

Menu ,,setup”

- pulsar la tecla externa ,setup”,
en la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla ,asistencia”

Para obtener un resultado eficiente
hay que calibrar la pantalla.

La pantalla sale ya calibrada de la
fabrica pero el transporte puede
influir la calibracién. Por eso hay que
calibrar nuevamente la pantalla si
aparecen problemas seleccionando
casillas.
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Ajuste del
bastidor

O
Yersitn | Pantalla

25C

Pantalla de ,,asistencia”

- la pantalla de asistencia aparece

- pulsar la casilla ,pantalla”

- seleccionar esta casilla si la
seleccion de las casillas no funciona
correctamente

Calibracion

- la pantalla de calibracion aparece

- pulsar los puntos negros, uno
después del otro

- no importa la secuencia

- la maquina emite un sonido pio al
tocar el punto negro = confirmacién
del contacto

- vuelve automéaticamente a la
pantalla de , asistencia”

- pulsar la casilla , esc” para volver al
menu ,setup”

- pulsar la casilla , esc” para regresar
a la aplicacién anterior

Importante: Para calibrar tocar
SOLAMENTE los puntos negros.
Si la pantalla no se ha calibrado
correctamente hay que consultar
un técnico.

Ajuste del bastidor

Largo del punto

zreorgroir;? Funciones Ancho del punto
Posicidn de |a aguja

i ; “'elocidad

Sonido plo D:i:]g ol et
Regresar ala
regulaciin de

base inicial

Asgigtencia .

Pantalla de
bienvenida

Alumbracdo
el trabajo

i |' Ajuste del
Wersidn bastidor
25
check
~ T 7
— —
LN
ok  esc

Este ajuste es la coordinacién de la
aguja con el centro del bastidor

(accesorio especial) y necesita sélo
hacerse a la primera utilizacion. El

Reclamar el menu ,setup”

- pulsar la tecla externa , setup”,
en la pantalla aparece el menu

- pulsar la casilla ,asistencia”

Pantalla de ,,asistencia”

- la pantalla de asistencia aparece

- pulsar la casilla , ajuste del
bastidor”

Ajustar el bastidor

- la ventana con el ajuste del bastidor
se abre

- conectar en la maquina el médulo
para bordar y colocar el bastidor
grande

- colocar el patrén de bordado en el
bastidor

- pulsar la casilla , check” para que
la maquina controle el bastidor y la
aguja se situe en el centro

Lajuste del bastidor” sélo puede
abrirse si el médulo para bordar esta
conectado.

- la aguja ahora tiene que pararse
exactamente sobre el centro del
patrén de bordado

- en caso contrario, colocar la aguja
en el centro con la ayuda de las
casillas con flechas

- el ajuste del bastidor sélo se debe
hacer una vez, vale para todos los
tamafnos de bastidores
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Memorizar y cerrar

- pulsar, ok” = la ventana se cierra
|:||.{ - pulsar ,esc” = el programa Setup
se cierra

- pulsar ,check” en el «Layout 1» =
el ajuste del bastidor esta terminado

Regulacion del contraste

El contraste puede adaptarse.

Programa _ Largo del punto Reclamar el menu ,setup”
persansl Funciones phreroseinune || - pulsar la tecla externa ,setup”,
osicion de la agujs ,
en la pantalla aparece el menu
, - Velocidan . "
Serido pio IJ|Z del mator - pulsar la casilla , contraste
Rogroser aln (siempre abajo a la derecha de la
Pantalla de s Alumbrado H
o reguiscién vt pantalla) Es importante saberldonde
base nicisl esta por si alguna vez es dificil de
Asistencia | reconocer la casilla
- la ventana con el contraste se abre
esc
& P Regulacion del constraste - alli se puede controlar la regulacién
F - en la ventana de contraste hay dos del contraste
o : O circulos, uno para mas claro (-) y
i § - uno para mas oscuro (+)
. ; - pulsando el circulo se obtiene un
i z constraste mas o menos fuerte en la
" ok esc pantalla original
1 12 . . L,
% } = - en laizquierda, detras de la ventana
IS .
N E i de contraste, se ven las casillas de la
- - pantalla original
T e | MEQ d:o0c 4m

Memorizar y cerrar
- pulsar la casilla , 0k”
|:||,{ - las modificaciones se memorizan
- la ventana se cierra
- la pantalla inicial en el menu
.setup” aparece

Salir del programa ,,setup”

rcqrama Largn del punta Reclamar el menu ,setup”
persanal Funciones #ncha del punto - pulsar la casilla , esc”
Posicion de la aguia T .
i el programa ,setup” se cierra
e
Pantalla de Regres.a‘r ala Alumbrado
hienvenids regulacion de del trabajo

base inicial
Asiztencia .

==
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Funcién ,eco” / Accesorio especial

Funcioén ,,eco”

QGCO
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QGCO

La funcién ,.eco”

La tecla verde de la funcién , eco”
indica que se trata de una tecla
economizadora. Cuando la funcién
,eco” estd activada, la maquina
consume menos electricidad, es decir
sélo aprox. el 50 %.

La funcién ,eco” se utiliza cuando
se va a interrumpir el trabajo por
un largo tiempo y no se debe
desconectar la maquina.

La funcién , eco” es también un
seguro adicional contra la
manipulacién por nifios porque al

La tecla ,eco”

- pulsar la tecla verde externa ,eco”

- el consumo de electricidad se
reduce de aprox. el 50 %

Indicacién en la pantalla

- la pantalla se oscurece, las
indicaciones son apenas visibles

- en este estado la maquina no puede
coser, esta ,bloqueada”

- todas las modificaciones quedan
intactas

Reclamar la pantalla

- pulsar de nuevo la tecla ,eco”

- la maquina funciona otra vez
normal, esta lista para coser

- puede continuarse con el trabajo

activar la funcion se ,bloquea” la
maquina y el pedal de mando se
desactiva. Sélo al cerrar la funcion
.eco” (pulsando otra vez la tecla) se
activa nuevamente la maquina y se
vuelve a la aplicacién anterior.

La ultima ventana en la pantalla,

con todas las indicaciones en la
memoria y todas las funciones, que
da activada. La pantalla se oscurece
y las indicaciones en ella son apenas
visibles. Al continuar el trabajo se
vuelve inmediatamente a la situacion
anterior.

- aplicacion especial: cuando se
interrumpe el trabajo por un largo
tiempo

- la funcién ,eco” se anula al
desconectar la maquina

Accesorio especial

Las siguientes paginas ofrecen una
vista general del accesorio y sus
diferentes complementos para la
maquina de coser artista. Estos
accesorios combinados con la

maquina ofrecen a su creatividad
posibilidades ilimitadas.

Pida mas detalles a su representante
BERNINA.

Programa CPS (accesorio especial)

Programa CPS (Customized Pattern
Selection = sistema de eleccion de
puntos)

Este programa hace posible el cambio
de varias muestras de punto en su
maquina de coser Y el intercambio de
muestras de punto y alfabetos dentro
del médulo para bordar (accesorio
especial).

El programa CPS aumenta las posibi-
lidades de su maquina.

Consulte su representante BERNINA
para mas detalles.

Modulo para bordar (accesorio especial)
Este programa de ordenador hace
posible el intercambio de las mue-
stras de puntos y alfabetos en el
maodulo para bordar.
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Modulo para bordar (accesorio especial)

T &

El modulo para bordar es un
complemento extraordinario para su
maéaquina de coser. Con él tiene Ud.
posibilidades ilimitadas para realizar
todas sus ideas y creaciones.

El modulo para bordar ofrece la posi-
bilidad de bordar motivos bellisimos
en color.

Se desliza por el brazo de la maquina
y se conecta por la parte derecha de
la maquina en la conexién externa
correspondiente.

El software del médulo para bordar
ya contiene 18 muestras memoriza-

Conexion del médulo para bordar

- desconectar la maquina

- quitar la caja de accesorios

- deslizar el médulo para bordar por
la parte posterior del brazo libre de
la maquina de coser

- encajar el talén del modulo para
bordar en la placa base de la

Vista general de las muestras

- en la pantalla aparece una vista
general de las posibilidades de
bordar

- pulsar la casilla ,moédulo para
bordar”

- aparecen las muestras del moédulo
para bordar, pueden seleccionarse y
bordarse

- pulsar el simbolo del osito de
peluche

das. Estas pueden reclamarse en la
pantalla de la maquina de cosery
pueden bordarse facilmente. También
puede agrandar, reducir, espejear,
etc. las muestras.

Tarjetas de bordados adicionales con
una multitud de temas estan en
venta. Introducir las tarjetas en la
ranura del moédulo para bordar y las
muestras ya estan listas para bordar.

Un manual de instrucciones
acompafia el médulo para bordar.

maéaquina de coser (detras a la
derecha)

- enchufar el cable en el enchufe
previsto para ello (simbolo de
modulo para bordar) en la parte
derecha de la maquina de coser

- poner la maquina en marcha

- aparecen las muestras de la tarjeta
de bordados, pueden seleccionarse
y bordarse

- las muestras pueden modificarse en
su posicion, tamano y tupido

- las muestras se pueden espejeary
girar

- un manual de instrucciones
acompafa el médulo para bordar
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Tarjetas de bordados (accesorio especial)

e

|

Tarjetas de bordados ya programados
estan en venta como complemento
de las muestras que ya contiene el
modulo para bordar.

Las tarjetas contienen muchas
muestras de un tema determinado.
Los motivos de los temas van
aumentando continuamente de
manera que Ud. pronto tendrd una
gran biblioteca con numerosas
muestras a disposicion.

Inserir tarjetas de bordados

- desconectar la maquina

- inserir la tarjeta en la ranura del
moédulo para bordar

Muestras de la tarjeta de bordados
- en la pantalla aparece una vista
general de las posibilidades de

bordados (menu)
- pulsar la casilla , tarjeta de
bordados” (osito de peluche)

Motivos de muestra de la tarjeta de

bordados

- inmediatamente se abre la primera
pagina de motivos de la tarjeta de
bordados

- todas las siguientes muestras
pueden reclamarse rodando las
paginas con las flechas

- las muestras se activan y se cosen
como todas las otras muestras

Introducir la tarjeta en la ranura del
modulo para bordar. Inmediatamente
puede reclamarse el contenido de la
tarjeta en la pantalla, igual como las
muestras programadas en el médulo
para bordar.

Pregunte a su agente BERNINA.

artista — software para bordar (accesorio especial)

El software para bordar BERNINA
esta disponible en varias versiones y
niveles, de manera que Usted es
capaz de encontrar el software ade-
cuado. Todas las versiones se basan
en Windows y son facil de utilizar.

Artlink contiene 24 motivos, muchos
de ellos con licencia. Con el software
Artlink puede Usted girar, aumentary
reducir, espejear los motivos, y verlos
en la pantalla antes de bordarlos.

El Editor ofrece una base ideal para
el software designer. El software
Editor contiene 211 motivos y 42
alfabetos. Con ellos puede Usted
modificar individualmente motivos ya
existentes.

El software Auto-Designer dispone
de una funcion digital automatica.
Con un simple "clic” del ratén inicia
Usted a disefar sus propias creacio-
nes. La version Designer también
tiene funciones digitales manuales y
la posibilidad de utilizar alfabetos de
Windows True-Type en las muestras
de bordado.

Anada puntos de cruz, en todas las
versiones, para trabajos con punto de
cruz, hechos a maquina.

Anada PhotoSnap para bordar fotos,
a partir del nivel Auto-Designerm.
Elija el software adecuado para sus
exigencias de bordado o compre
"todo-en-uno”: el software Designer-
Plus que contiene todas las versiones.
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Conexion del ordenador (PC) a la Un manual de instrucciones
e maquina de coser acompafa el programa , artista”.
33 - desconectar la maquina de coser
= antes de enchufar el cable de
‘ conexion Pregunte a su agente BERNINA.
= - enchufar el cable en el enchufe

correspondiente en la parte derecha
de la maquina (simbolo de PC)
- conectar la maquina

O

Informaciones importantes sobre la aguja de coser

Maquina de coser, aguja e hilo

Su BERNINA tiene el sistema de aguja 130/705H Aguja 70 80 920 100 110-120
Aguija e hilo . .
Las agujas num. 70 hasta 120 se encuentran en el Hilo de zurcir O O

comercio. Cuanto més fina la aguja, mas pequeno es
su numero. La tabla informa sobre cuala aguja es
apropiada para cual hilo.

El grosor de la aguja depende del hilo escogido. La
aguja tiene que adaptarse al hilo.

Hilo de bordar O
num 30

Hilo de coser O O
algodén
mercerizado

Hilo de coser O O

sintético
B @
() @. Hilo de coser
grueso algodén O O
mercerizado,
sintético
Hilo para ojal O O
para costuras
decorativas
(cordoncillo, torzal)
Relacién correcta entre Relacién inconveniente
aguja e hilo entre aguja e hilo
Durante la costura el hilo Si la aguja es muy fina, el
desliza por la ranura larga hilo no cabe en la ranuray
de la aguja. salen puntos defectuosos.

Agujay tejido
Condicion de la aguja
La aguja tiene que estar
impecable. Si la aguja
estd danada aparecen
dificultades.

/\
Lz | 1]
77
77 7\ [
AN

Aguja torcida Aguja despuntada Punta de aguja con barbas
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Informaciones importantes sobre la aguja de coser

Materiales especiales pueden coserse mas facilmente
utilizando la aguja especial correspondiente.
Las agujas de coser estan en venta en su agente BERNINA.

Tabla de agujas Designacion

Punta de la aguja Sirve para

Punta normal,

Aguja estandar 130/705H Aguja universal para tejidos —
poco redonda sintéticos finos, lino fino, chifén, >
batista, organdi, lana, terciopelo,
costuras decorativas, bordados
Agujas 130/705H-SES  Punta redonda Tejidos de punto fino, sobre todo =7 5 >
especiales fina tejidos sintéticos —
130/705 H-SUK Punta redonda Tejidos de punto grueso, Lastex
mediana Interlock, Simplex, etc. R
130/705 H-S Punta redonda Aguja especial para stretch, ideal =5
mediana para tejidos eldsticos muy delicados R
130/705 H-J Punta muy Ropa de trabajo, lino grueso, —_— S
fina tejano/vaquero, lona; traspasa el >
tejido muy tupido
130/705 Punta cortante Toda clase de cuero, ante, plastico, -
H-LR+H-LL laminas, hule

Aguja gemela

130/705 H ZWI

Distancia entre

Dobladillo visto en tejidos elasticos,

.

las agujas pestafias, costura decorativa
1,6/2,0/2,5
3,0/4,0
Aguija triple 130/705 H/DRI  2,5/3,0 Costura decorativa :E
Aguja 130/705 HO Aguja ancha Vainicas en materiales finos
ensiforme
(en forma

de espada)
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Arrastre y transporte del tejido

Arrastre y largo del punto

A cada punto el arrastre se adelanta de un paso. El largo
del paso depende del largo del punto escogido. En caso
de un punto muy corto los pasos son también muy

Importante

iDejar deslizar el tejido
uniformemente!

El tirar o empujar el tejido
causa «huecos».

pequenitos. El tejido se desliza muy lentamente por
debajo del prensatelas, también a velocidad maxima.
Por ejemplo, ojales. Los realces se cosen con un largo
del punto muy corto.

El aguantar el tejido causa
«nudos».

Arrastre y transporte del tejido

L
(D

T
-,
|

O

= N

Si el prensatelas esta
inclinado, p. ej. al llegar a
una parte gruesa,
entonces el arrastre no
puede transportar el
tejido. La tela se acumula.

El arrastre s6lo puede
trabajar normalmente si
el prensatelas esta en
posicion horizontal.

Para nivelar la altura
colocar una, dos o tres
plaquitas de nivelacion,
segun se necesite, detras
de la aguja, debajo del
pie prensatelas.

Para nivelar la altura
delante del pie
prensatelas, colocar una o
varias plaquitas en la parte
derecha del pie prensatelas
casi tocando la aguja.
Coser sobre la parte
gruesa y después quitar

las plaquitas de nivelacién.

Arrastre y costura de angulos/picos

]

[ em—)

Por esa razén al coser
angulos sélo una pequena
parte del tejido esta
efectivamente sobre el

Las dos filas de arrastre
estan bastante separadas a
causa de la anchura del
ojete.

arrastre.

Para un transporte unifor-
me del tejido colocar una
o varias plaquitas de
nivelacién en la parte
derecha del prensatelas
casi tocando el tejido.
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Limpieza

Sila maquina se guarda en un lugar frio,
ponerla aprox. 1 hora en una habitacion
caliente antes de utilizarla.

Lubricacién

Las maquinas con el siste-
ma lanzadera CB necesitan
de 1 a 2 gotas de aceite en
el carril de la lanzadera.
Colocar el canilleroy la
lanzadera y coser sin hilo
sobre un retal para evitar

Limpieza de la lanzadera

- interruptor principal a «0»

- sacar el canillero

- apretar el gatillo de desenganche hacia
la izquierda

- abatir la tapa semi-circular con la tapa
lanzadera negra

Limpieza
De vez en cuando quitar los restos de
hilo que se acumulan debajo de Ia
placa-aguja.
- interruptor principal a «0»
- quitar el pie prensatelas y la aguja
- abrir la tapa abatible en el brazo libre
- apretar la placa-aguja hacia abajo, - sacar la lanzadera
detrds a la derecha - limpiar el carril de la lanzadera, no manchas de aceite en sus
- sacarla utilizar herramientas con punta labores. Lubricar la maqui-
- limpiar con el pincel - colocar la lanzadera, si es necesario girar na cada vez que se limpie.
- colocar de nuevo la placa-aguja el volante hasta que el carril de la
lanzadera esté a la izquierda
- subir la tapa semi-circular con la tapa
lanzadera negra, el gatillo de
desenganche tiene que encajarse
- controlar girando el volante
- colocar el canillero

Limpieza de la pantalla Limpieza de la maquina

- con un trapo suave, ligeramente
himedo

- con un trapo suave, ligeramente

humedo

- si estd muy sucia, afiadir al aguja del

grifo unas gotas de detergente para
vajilla y humedecer el trapo (no
chorreando de agua)

jlmportante!

No utilizar nunca aceite,
alcohol, benzina o diluen-
te, resp. liquidos causticos
en ninguna parte de la
maquina.

Cambio de la luz de costura CFL

La luz de costura CFL — a diferencia de
una bombilla comun - se caracteriza
por su mejor iluminacién de la zona de
costura y su largo tiempo de vida.

Atencion:

Una luz de costura CFL defectuosa
sélo puede cambiarse por un especia-
lista. Lleve su maquina de coser com-
puterizada al especialista BERNINA.

Por favor jobservar las normas de seguridad!
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Evitar y eliminar averias

En la mayoria de los casos puede Ud. verificar porque la
maquina no cose correctamente. Controle lo siguiente:

Verficar si:

- los hilos superior e inferior estdn enhebrados
correctamente

- la aguja estd colocada correctamente, la parte
plana mirando hacia atrés

- el grosor de la aguja es correcto; véase la tabla
de agujas/hilos

- la maquina esta limpia; quitar los restos de hilo

- la lanzadera esta limpia

- entre los discos de tensién del hilo y debajo del
muelle del canillero se han engrapado restos de hilo

El hilo superior se rompe

- la tensién del hilo superior es demasiado fuerte

- agujas de calidad inferior; lo mejor es comprar las
agujas en su agente BERNINA

- aguja mal colocada; la parte plana tiene que mirar
hacia atréas

- aguja despuntada o torcida

- para mas informacion sobre la aguja, véase las
pag. 65-66

- hilo de mala calidad; hilo con nudos, hilo viejo, reseco

- utilizar arandelas gufa-hilo adecuadas

- el agujero de la placa-aguja o la punta de la lanzadera
esta estropeada; llevar la méaquina al especialista

Costuras defectuosas

- restos de hilo entre los discos de tensién
- restos de hilo debajo del muelle del canillero
- el hilo inferior todavia estad enhebrado en el dedo

del canillero

- mal enhebrado; controlar el hilo superior e inferior
- utilizar arandelas gufa-hilo adecuadas

El hilo inferior se rompe

- la tensién del hilo inferior es demasiado fuerte
- el hilo inferior se atasca en el canillero; cambiar la
canilla

- sila aguja ha dafiado el agujero de la placa-aguja, sélo

un especialista autorizado Bernina puede pulir nueva-
mente la placa-aguja.
- aguja despuntada o torcida

La maquina no funciona o sélo lentamente

- el enchufe no esta bien enchufado

- interruptor principal a «0»

- la maquina sale de una habitacion fria
- el devanador esta todavia enchegado

La maquina cose hacia atras

- la tecla «costura hacia atrds permanente» esta todavia

activada

Puntos defectuosos

- aguja no apropiada; utilizar Unicamente el sistema
de agujas 130/705H

- agua torcida o despuntada; no bien colocada, al
colocar la aguja empujarla hasta el tope

- aguja de calidad inferior, mal pulida

- la punta de la aguja no es adecuada para la labor; si
es necesario utilizar punta redonda para tejidos de
punto y punta cortante para cuero duro

La aguja se rompe

- el tornillo de fijacién no esta bien apretado

- la labor se ha sacado por delante y no por detras,
debajo del prensatelas

- al coser sobre sitios gruesos se ha empujado el tejido
cuando la aguja todavia estaba clavada en él; utilizar
prensatelas para tejano/vaquero

- hilo de mala calidad; con torsién irregular o con nudos

- para méas informacién sobre la aguja, véase las
pag. 65-66

Luz de costura defectuosa

- Por favor, tenga en cuenta que estad prohibido cambiar

la luz CFL por una persona no autorizada. En los
modelos con luz CFL SOLO el especialista autorizado
Bernina puede cambiar la luz.
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Enciclopedia
calibracion - calibracion, regulacion
check - chequear, controlar, verificar
clr (clear) - limpiar, anular, terminar
- memoria, funciones: anular y volver al punto de salida
cursor - indicacién de la posicion en la pantalla (en la mayoria de las veces una raya vertical)
- se utiliza en la memoria para corregir letras/nimeros individuales,
- pero también para afadir o anular palabras, etc.
customized - referiente al cliente, orientado en el cliente
del - anular
- anular/cancelar la manipulacion anterior
design (designer) - disefo, dibujo, muestra
- disefar, construir, crear
- BERNINA Designer = programa de ordenador (PC) en combinacion con la maquina de coser
con el cual se puede crear nuevas muestras transversales (Outline-Designs)
eco - economia, econémico
edit (editar) - editar, edicién

esc (escape)

help

memory

menu

ok

Punto "contorno”
pattern

PC

quilt

scroll

selection

- adaptar el texto en la memoria, corregir

- escapar, salir, huir de algo
- cerrar una aplicacién, volver al punto de salida (en la pantalla)

- ayudar
- programa integrado en la maquina que proporciona informacién (ayuda) sobre los puntos y
funciones diferentes

- memoria, almanezar, guardar
- programa en la maquina en el cual se pueden componer y memorizar muestras/nimeros, etc.

- lista, tabla, menu
- muestras de puntos o programas de puntos que estan unidos bajo un simbolo determinado
- grupo del cual se puede hacer una seleccion

- en orden, de acuerdo, sf
- confirmacion de la entrada anterior, finalizar la entrada de datos

- Puntos con contorno exterior, que no se rellenan
- muestra, muestra de punto

- ordenador personal (=personal computer)
- punto que parece hecho a mano

- hacer rodar, hacer correr
- hacer rodar dibujos o letras por la pantalla

- seleccionar, elegir, escoger
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setup

smart

software

Software de PC
para bordar

store

touchscreen

tutorial

update

upgrade

- fijar, determinar
- organizacién, estado
- permite la organizacion de la pantalla personal

- inteligente, elegante, listo
- funcién de la maquina que memoriza la pantalla momentaneamente abierta,
- después de una interrupcion puede reclamarse la pantalla con todas sus modificaciones

- programa de computer
- contrario: hardware (p.ej. ordenador - maquina de coser)

- programa facil en su utilizacion disefiado especialmente para nuestros clientes
- programas de PC en conexion con el médulo para bordar, con el cual se pueden combinar, com-

plementar, espejear y modificar en su tamafio muestras ya existentes. También se pueden crear
nuevas muestras, desde el croquis hasta el disefo completo

- memorizar, guardar, cerrar
- el contenido de la memoria se memoriza y puede reclamarse a todo momento

- pantalla de toque manual
- reacciona tocando la casilla en la pantalla (tecla)

- estudio autodidactico
- programa en la maquina que facilita el estudio autodidéactico

- puesta al dia
- poner el software de la maquina al dia, actualizar la maquina de coser

- ascender, promover
- poner el software de la maquina al dia, mas actualizado
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Punto recto, zig-zag

Memoria individual

Costuras con puntos utiles

Coser tejidos de punto
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Cinta elastica, perlé
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Punto recto

Seleccién del punto:  punto recto nim. 1
Aguja: tamanoy grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1
Pie prensatelas para tejano num. 8 (para tejidos
fuertes y gruesos, p.ej. tejanos / vaqueros)

Punto recto (A)

- la méquina esta lista para coser apenas se pone en
marcha (punto recto)

- después de 3 segundos desaparece la pantalla de
,Bienvenida” y la maquina conmuta enseguida a la
tabla de puntos Utiles con el punto recto activado

Indicacién en la pantalla

- indicacién del prensatelas 1

- regulacion de base (largo y ancho del punto) para el
punto recto

- la regulacion de base esta siempre visible A B C

A — Punto recto con un
largo programado de
2,25 mm

B — Punto recto con un
largo del punto
modificado

C - Punto recto con
posicion de la aguja
modificada

Modificacién del largo del punto

- el largo del punto puede modificarse durante la costura

- aumentar el largo del punto = girar el botén giratorio
hacia la derecha

- reducir el largo del punto = girar el botén giratorio
hacia la izquierda

Modificacion de la posicion de la aguja
- pulsar los botones externos para desplazar la aguja, para
v » « o+ % v« poder situar los puntos exactamente
- cada vez que se pulsa el boton se mueve la aguja de una
plaza
- < 5 posiciones hacia la izquierda
- > 5 posiciones hacia la derecha
- total 11 posiciones, inclusive posicion del centro
- para coser angulos, pespuntear, etc.

Rematar con la tecla de remate
- pulsar la tecla de remate, la maquina cose hacia atras
- soltar la tecla de remate, la maquina cose hacia adelante

33~ CONSEJO

Adaptar el largo del punto al tejido:
- p.ej. para tejano/vaquero: punto largo (aprox. 3-4), para tejidos
finos: puntos mas cortos (2-2,5 mm)

Adaptar el largo del punto al hilo:
- p.ej. punto largo para pespuntear con cordoncillo
(aprox. 3=5 mm)

Activar stop-aguja abajo:
- ningun desplazamiento de la tela al continuar cosiendo
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Programa de remate (punto recto con remate)

Seleccién del punto: programa de remate nium. 5
Aguja: tamanoy grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
A Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Programa de remate

- para todos los materiales

- remate al inicio y al final de la costura

- los puntos hacia atras estan exactamente sobre la
costura

Seleccién del punto:
- pulsar la tecla del punto deseado
- el simbolo de ,remate” aparece en la pantalla

Indicacion en la pantalla

- el pie prensatelas num. 1 est4d recomendado

- regulacion de base para el largo del punto = 2.5 mm
- regulacion de base para el ancho del punto = 0 mm

Inicio de la costura

- la maquina remata automaticamente al inicio de la
costura (4 puntos hacia adelante, 4 puntos hacia atras)

- continuacion con punto recto

Fin de la costura

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina la
maquina remata automaéaticamente (4 puntos hacia atras,
4 puntos hacia adelante)

- stop automatico al final del programa de remate

I3 CONSEJO

Coser costuras largas
- remate mas rapido al inicio y al final
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Pespunte de los bordes

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto recto num. 1

tamano y grosor segun el tejido

hilo de algodén/poliéster/cordonet (pespuntear)
arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso num. 1, para
punto invisible num. 5 6 para bordes estrechos num. 10
(accesorio especial)

Pespunte estrecho

Posicion de la aguja
- posiciones izquierdas para los bordes externos
- posiciones derechas para dobladillos

Pie prensatelas
- pie prensatelas para punto invisible num. 5

Bordes externos

- colocar el borde del tejido a la izquierda, tocando la
guia de la suela para punto invisible

- seleccionar posicién de la aguja izquierda, a la distancia
deseada

Dobladillos

- colocar el borde (el canto interno superior del
dobladillo) en la parte derecha de la guia del
prensatelas para punto invisible

- seleccionar la posicién de la aguja para coser a lo
largo del borde superior
pie prensatelas num. 5 - posiciones izquierdas de la
aguja o la derecha del todo
pie prensatelas num. 10 - todas las posiciones de la

aguja

Pespunte ancho

Posicion de la aguja
- todas las posiciones, segun la anchura que se desee

Pie prensatelas
- pie prensatelas para punto de retroceso num. 1

Guiar la tela

pie prensatelas como guia:

- guiar el borde del tejido a lo largo de la suela del pie
prensatelas

placa-aguja como guia:

- guiar el borde del tejido a lo largo de las lineas de la
placa-aguja (de 1 a 3 cm)

regla de borde:

- meter la regla de borde en el agujero situado en el
vastago del prensatelas

- situarla a la anchura deseada

- apretar el tornillo

- guiar el borde del tejido a lo largo de la regla de borde

- para coser lineas paralelas, guiar el borde del tejido a
lo largo de una linea ya cosida

CONSEJO

Pespuntear con la regla de borde
- una ayuda para hacer lineas regulares,
cuadros, etc.




Zig-zag

Zig-zag

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

zig-zag num. 2

tamano y grosor segun el tejido

hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Zig-zag

- para todos los materiales
- para sobrehilar los bordes
- para trabajos decorativos

Seleccion del punto
- pulsar la casilla del punto nim. 2

Indicacion en la pantalla

- el pie prensatelas num. 1 esta recomendado

- regulacion de base del largo del zig-zag = 1,5 mm,
del ancho del zig-zag = 3,5 mm

- la regulacion de base esta siempre visible

Modificacion del ancho del punto

- el ancho del punto puede modificarse durante la
costura

- girar el botén externo del ancho del punto hacia la
derecha = aumentar el ancho del punto

- girar el botén externo del ancho del punto hacia la
izquierda = reducir el ancho del punto

- girar lentamente para pasar de un punto estrecho a
uno ancho

Modificacién del largo del punto

- el largo del punto puede modificarse durante la costura

- girar el boton externo del largo del punto hacia la
derecha = aumentar el largo del punto

- girar el botén externo del largo del punto hacia la
izquierda = reducir el largo del punto

- girar lentamente para pasar de un punto largo a uno
corto

Costura de oruga

- un punto corto es mas adecuado para hacer lineas
paralelas

- zig-zag tupido (aplicaciones, bordar, etc.)

Sobrehilado de los bordes

- sobrehilado para la mayoria de tejidos

- guiar el tejido por en medio del pie prensatelas

- la aguja se clava en una parte en el tejido, en la otra
parte fuera de él

- seleccionar un zig-zag no demasiado ancho, un largo
del punto no demasiado largo

- el borde tiene que quedar plano y no tiene que
enrollarse

- en tejidos finos utilizar hilo de zurcir

CONSEJO

Sobrehilado de los bordes con zig-zag
- el borde no queda plano, se enrolla = utilizar el punto vari-
overlock con el pie prensatelas nim. 2

Bordar con punto de oruga
- modificar el ancho del punto durante la costura = jefectos
nuevos!

A B C

A - Zig-zag con un largo
de punto modificado

B - Zig-zag con un ancho
de punto modificado

C - Sobrehilado con
zig-zag




6 Memoria individual

Memoria individual

Seleccién del punto:  todos los puntos seleccionados
Aguja: tamano y grosor segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas:  pie prensatelas para punto de retroceso num. 1

Memoria individual

- para todos los puntos y materiales

- el largo y ancho del punto modificado se memorizan
automaticamente

- coser un punto (p.ej. zig-zag)

- seleccionar y coser otro punto mas (p.ej. punto recto)

- las modificaciones estan intactas al volver a activar el
punto zig-zag modificado anteriormente

- muy importante cuando se hacen dos aplicaciones a la
vez, p.ej. sobrehilar el borde y coser un dobladillo

- la memoria individual puede contener la cantidad de
puntos que se desee

- la memoria individual se anula al desconectar la

maquina o al pulsar la funcion ,clr all” (anular todo) A B
Modificar la regulacion de base A - Zig-zag modificado en
- seleccionar el zig-zag num. 2 combinacién con una
- modificar el ancho del punto a 5 mm costura de serpiente
- modificar el largo del punto a 1 mm modificada
- coser con el punto modificado B - Vuelta al zig-zag
- seleccionar la costura de serpiente nim. 4 modificado y de nuevo
- modificar el ancho del punto a 5 mm a la costura de serpiente

- modificar el largo del punto a 1 mm
- coser con el punto modificado

Las regulaciones modificadas quedan intactas
- seleccionar el zig-zag num. 2

- regulacion modificada queda intacta

- coser

- seleccionar la costura de serpiente nim. 4

- regulacion modificada queda intacta

- coser

Regresar a la regulacion de base

- 12 posibilidad: pulsar la tecla externa ,clr” (el punto
activado vuelve a la regulacién de base)

- 22 posibilidad: poner el largo/ancho del punto
manualmente a la regulacion de base

- 32 posibilidad: pulsar la funcion ,clr all” (todos los
puntos vuelven a su regulacion de base)

- 42 posibilidad: desconectar la maquina - las
regulaciones modificadas se anulan

>3- CONSEJO

Modificacion del largo y ancho del punto

- todos los puntos pueden adaptarse 6ptimamente al
material y al trabajo de costura modificando el ancho y
largo del punto

Cambio del punto en un singolo trabajo

- coser y sobrehilar son trabajos que se turnan
continuamente

- en la memoria individual quedan las modificaciones
del punto recto y zig-zag intactas



Costuras con puntos utiles

Costuras con puntos Utiles

Costuras abiertas

Costuras que se abren con la plancha

- anchura de las costuras a gusto

- costura plana

- costura no abulta

Puntos recomendados:

- punto recto, zig-zag estrecho, punto super-stretch, zig-zag
triple

Aplicacion:

- especialmente en telas tejidas

- vestidos, decoracion para el hogar

Costuras cerradas (overlock)

Costuras que no pueden abrirse planchando

- se cosen y sobrehilan en una fase de trabajo

- costuras estrechas

Puntos recomendados:

- vari-overlock, overlock doble o para punto
Aplicacién:

- especialmente en tejido de malla

- vestidos de malla, ropa interior, ropa de cama

Costuras de union planas

Costuras que tienen los bordes sobrepuestos o ajuntados

- los bordes se sobrecosen directamente
Puntos recomendados:

- stretch-overlock

Aplicacion:

- especialmente en rizo y licra

- moda de tiempo libre, corseteria

Costura zig-zag

Seleccién del punto:
Ancho de la puntada:
Largo de la puntada:

Aguja

Hilo:
Arrastre:
Pie prensatelas:

zig-zag num. 2

aprox. 1 mm

aprox. 0,5 mm

universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Costura abierta

- la costura cede mas que cosida con punto recto
- en tejido de malla, para ropa exterior, etc.

- costura plana y muy estrecha

- es posible ensanchar la prenda

ISy

CONSEJO

La costura se ondula en el tejido de malla
- adaptar la presion del prensatelas para evitar que la
costura se ondule durante la costura



8 Costuras con puntos utiles

Punto recto triple

Il Seleccién del punto:
Hl Aguja:
i lilo:
e Arrastre:
Il Pie prensatelas:

punto recto triple nim. 6

80/90 universal o para tejano/vaquero

hilo de poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1
Pie prensatelas nim. 8

Costura abierta

- costura resistente en materiales fuertes y tupidos com
p.ej. tejano/vaquero, pana

- costura reforzada en sitios muy reclamados

CONSEJO

En tejidos duros o muy tupidos:
Utilizar las plaquitas de nivelacion para ayudar al pie prensatelas
a coser regularmente y sin ninguin problema sobre las costuras.

Costura super-stretch

Seleccion del punto:
Aguja

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

super-stretch nim. 11/punto stretch num. 18

universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Costura abierta

- costura muy elastica en materiales stretch

- especialmente para moda de tiempro libre y de deporte
- costura plana y muy estrecha

CONSEJO

Tejidos de malla
- utilizar una aguja nueva para no estropear los puntos

Coser materiales elasticos

- si es necesario utilizar una aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se desliza» al lado del hilo en
el tejido

La costura se ondula en el tejido de malla
- segun el tejido = reducir la presién del prensatelas




Costuras con puntos utiles 9

Costura vari-overlock

Seleccién del punto:  vari-overlock nim. 3
Aguja: tamaho y grosor segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas overlock nium. 2

Costura cerrada
- costura elastica en tejido de punto fino, como p.ej.
jersey de seda, tricot

Coser

- guiar el borde de la tela a lo largo de la barrita de la
suela overlock

- el punto corre a lo largo del borde de la tela y sobre la
barrita de la suela overlock

S>> CONSEJO

Tejidos de malla
- utilizar una aguja nueva para no estropear los puntos

Coser materiales elasticos

- si es necesario utilizar una aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se desliza» al lado del hilo
en el tejido

Costura overlock doble/overlock de punto

Seleccién del punto:  overlock doble num. 10/overlock de punto nim. 20
Aguja: tamafo y grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster

Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas overlock num. 2

Costura cerrada
- costura overlock en tejido de malla flojo y costuras
transversales en géneros de punto

Coser

- guiar el borde de la tela a lo largo de la barrita de la
suela overlock

- el punto corre a lo largo del borde de la tela y sobre
la barrita de la suela overlock

I3~ CONSEJO

Tejidos de malla
- utilizar una aguja nueva para no estropear los puntos

Coser materiales elasticos

- si es necesario utilizar una aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se desliza» al lado del hilo en
el tejido



10 Costuras con puntos utiles

Costura stretch-overlock/overlock reforzado

NG eleccién del punto:
Aguja:

t Hilo:
Arrastre:

N Pie prensatelas:

stretch-overlock nium. 13 6 overlock reforzado nium. 19
universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1 6 pie
prensatelas overlock nim. 2

Costura cerrada
- costura overlock en géneros de punto de malla grande
y floja

Coser

- coser el punto overlock a lo largo del borde de la tela

- clavar el punto exterior en la derecha fuera del borde
de la tela

CONSEJO

Adaptar la presion del prensatelas para evitar que la
costura se ondule durante la costura

Costura de unioén

g Seleccién del punto:
Aguja

II: Hilo;
Arrastre:
M

Pie prensatelas:

plana

stretch-overlock nim. 13

universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nam. 1

Costura de union plana

- colocar los bordes de la tela uno sobre el otro y coser
sobre las afiadituras = costuras muy planas y resistentes

- especialmente en materiales aterciopelados, gruesos,
como p.ej. rizo, fieltro, cuero

Coser

- coser el punto stretch-overlock a lo largo del borde de
la tela

- clavar el punto exterior en la derecha fuera del borde
de la tela

CONSEJO

Tejido e hilo
- la costura apenas se ve si el color del hilo es idéntico al
del tejido

Costura gruesa
- especialmente indicado para materiales en los cuales
una costura «normal» abultaria demasiado




Costuras con puntos Utiles

Dobladillos con puntos utiles

Preparacion
- planchar el dobladillo, event. hilvanar

Coser
- coser el dobladillo a la anchura deseada (por delante)
- cortar el tejido que sobra (por el revés)

Dobladillo visto con punto de jersey

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto de jersey num. 14

universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
hilo de algodon/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Dobladillo visto elastico
- en todos los tejidos de tricot de algoddn, lana, fibras
sintéticas y mixtas

Iy

CONSEJO

Tejidos de malla
- utilizar una aguja nueva para no estropear los puntos

Coser materiales elasticos

- si es necesario utilizar una aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se desliza» al lado del hilo en
el tejido

Dobladillo visto con punto zig-zag triple

Seleccién del punto:
Ancho del punto:
Largo del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto zig-zag triple nim. 7

2,5-5,5 mm segun el material

regulacién de base

universal o para tejano/vaquero

hilo de algodén/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Dobladillo visto resistente
- en materiales fuertes, especialmente en
tejanos/vaqueros, fundas de hamaca, toldos

Iy

CONSEJO

Dobladillos en prendas que se lavan frecuentemente

- primero sobrehilar los bordes, no recortar los bordes después

de la costura

En tejidos muy fuertes
- utilizar la aguja para tejano/vaquero




12 Coser tejidos de punto

Coser tejidos de punto

Indicaciones importantes

Empezar con una aguja nueva
- agujas despuntadas estropean la malla/los puntos

Utilizar la aguja para coser stretch (130/705 H-S), si es
necesario
- la aguja «se desliza» al lado del hilo en el tejido

Hilo de coser suave
- hilo grueso, basto, puede estropear la malla = después
del lavado aparecen agujeros

Hilo de zurcir para hilvanar
- puede quitarse més facilmente cuando se ha cosido
sobre él

Costura de prueba, si es necesario
- la elasticidad de los géneros modernos varia mucho
- adaptar la regulacion de base al material:
el tejido y el hilo deben tener la misma elasticidad
- para mucha elasticidad:
largo del punto mas corto
ancho del punto mas ancho
(event. es suficiente la modificacion en una direccién)

Presion del prensatelas

- géneros de punto suaves pueden ondularse al coser:
reducir la presion del prensatelas hasta que la costura
salga plana

Acabados con punto nido de abeja

Seleccion del punto:  punto nido de abeja num. 8
Aguja: universal, punta redonda o para stretch, si fuese necesario
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Acabado con punto nido de abeja
- para tejidos de malla gruesos, especialmente en tricot
de algoddn, lana, fibras sintéticas y mixtas

Preparacion
- doblar el borde planchandolo hacia la parte izquierda, a
1 cm de anchura, event. hilvanar

Coser

- coser con punto nido de abeja por el derecho a la
anchura del pie prensatelas

- cortar la tela que sobra (por el revés)

Balance/correccion
f - el punto nido de abeja estd demasiado abierto, pulsar
la flecha del balance T = el punto se estrecha
- el punto nido de abeja estd demasiado cerrado, pulsar
‘ la flecha del balance | = el punto se estira

33 CONSEJO

Stop-aguja abajo
- una gran ayuda para seguir cosiendo en redondos
(escote/sisa)

Presion del prensatelas
- adaptar la presion del prensatelas al tejido



Coser tejidos de punto 13

Punos con costura overlock

Seleccién del punto:  vari-overlock num. 3
Aguja: tamaho y grosor segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas overlock nim. 2

Pufos con costura overlock
- para todos los tejidos de jersey fino de algodén, fibras
sintéticas y mixtas

Preparacion

- planchar la tira del puio por la mitad

- sujetar la tira con alfileres, el borde cortado de la tira
coincidiendo con el borde cortado del escote, la parte
del derecho hacia afuera

Coser
- coser con punto vari-overlock sobre los bordes cortados
- guiar el borde cortado a lo largo de la barrita de la
suela overlock
- el punto se coloca sobre la barrita del pie
prensatelas y del borde

I3 CONSEJO

Stop-aguja abajo
- una gran ayuda para seguir cosiendo en pufos, redon-
dos (escote/sisa)



14 Cremallera

Cremallera

Seleccién del punto:  punto recto num. 1
Aguja: tamano y grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para para cremallera nim. 4
Posicion de la aguja:  todo a derecha o todo a izquierda

0

Preparacion
- hilvanar la cremallera
- los bordes del tejido se tocan en el medio de la

cremallera

Coser la cremallera

- coser ambos lados de la cremallera, de abajo hacia
arriba

- a lo largo del borde de la tela

- desplazar la posicion de la aguja, una vez todo a la
derecha, una vez todo a la izquierda

- el pie del prensatelas corre al lado de los dientes de
la cremallera

- guiar el pie prensatelas de manera que la aguja se
clave a lo largo de los dientes de la cremallera

I3 CONSEJO

El carril de la cremallera no puede sobrecoserse
- cerrar completamente la cremallera, coser hasta llegar

a unos 5 cm antes del carril
- clavar la aguja, levantar el prensatelas, abrir la
cremallera, bajar el prensatelas, seguir cosiendo

Arrastre al inicio de la costura
- sujetar bien los hilos al inicio de la costura = event.
tirar suavemente el tejido hacia atras (sélo unos pocos

puntos)
La cinta o la tela de la cremallera es muy tupida o dura

- utilizar una aguja del grosor 90-100 = sale un punto
mas uniforme



Punto largo 15

Punto largo

Esta funcion puede activarse con el punto recto para
obtener puntos més largos.

Con esta funcion ,punto largo” cose la maquina cada
segundo punto.

Con un largo del punto de 5 sale el punto 10 mm de
largo.

Para pespuntes decorativos puede también combinarse
la funcién ,punto largo” con el punto recto triple.

Il Seleccion del punto:  punto recto nim. 1 6 punto recto triple num. 6
[ Aguja: tamahfo y grosor segun el tejido
I I I Hilo: hilo de algodén/poliéster/cordonet
i Largo del punto: 3,5-5mm
Il Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1
Funcion: punto largo

Punto largo

- para todos los trabajos donde se desea un punto mas
largo

- para pespuntes

5" CONSEJO

Pespuntes decorativos con cordoncillo
- utilizar siempre una aguja nim. 100-110 al coser con
cordoncillo

Punto largo para hilvanar
- en tejidos finos el punto largo puede utilizarse para
hilvanar



16 Punto de hilvanado

Punto de hilvanado

Esta funcion se parece a la del punto largo y puede
combinarse con el punto recto.

La maquina cose cada cuarto punto, es decir con un
largo del punto de 5 sale el punto 20 mm de largo.

Seleccién del punto:  punto de hilvanado num. 21
Aguja: tamaiio y grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Largo del punto: 3,5-5mm
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Punto de hilvanado

- para todos los trabajos donde se desea un punto muy
largo

- para hilvanar costuras, dobladillos, quilts, etc.

- facil de quitar

3" CONSEJO

Remate al inicio y final de la costura
- para rematar al inicio y al final de la costura, coser
algunos puntos con punto recto normal

Hilvanado
- para hilvanar utilizar hilo fino para zurcir = es mas facil
de quitar después de haber cosido sobre él



Dobladillo invisible

17

Dobladillo invisible

Seleccion del punto:  punto invisible nim. 9
Aguja: tamaio y grosor segtn el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster o seda
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto invisible nim. 5

Ve
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Dobladillo invisible
- para dobladillos «invisibles» en tejidos medios hasta
fuertes de algodon, lana, fibras mixtas
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Preparacion

- sobrehilar el borde

- doblar e hilvanar el dobladillo, resp. sujetar con alfileres

- doblar la prenda de manera que el borde sobrehilado
esté en la parte derecha (véase el dibujo)

- colocar debajo del pie prensatelas con el dobladillo
doblado tocando la guia del prensatelas

VYA
\

.

A}

Coser
- la aguja debe sélo coger un hilo o dos (como en la
costura a mano)

L/ VN VY
NV

- adaptar el ancho del punto segun la calidad del tejido
- después de unos 10 cm controlar el punto invisible en
ambas partes, event. adaptar de nuevo el ancho del

punto

revés del tejido

derecho del tejido

I3 CONSEJO

Dobladillo invisible uniforme
- sostener un poco la tela durante la costura

Regulacion fina del ancho del punto
- el borde de la tela tiene que tocar con regularidad la guia
de la suela = los puntos salen uniformes




18 Cinta elastica, perlé

Sobrecoser cinta elastica con el punto universal

Seleccién del punto:
Ancho de la puntada:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto universal nim. 15

segun la anchura de la cinta elastica

tamano y grosor segun el tejido

hilo de algodon/poliéster

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1
o pie prensatelas para bordar nim. 6

Sobrecoser cintas elasticas
- para fruncir piezas largas, acabados, para materiales finos
- adecuado para bordes de escotes y puios fruncidos

Preparacion
- cortar la cinta elastica a la medida deseada

Coser

- sobrecoser la cinta elastica - el ancho del punto es més
ancho que la cinta

- la aguja no debe clavarse en la cinta

- después de la costura repartir uniformemente la tela fruncida

CONSEJO

Fijar los dos extremos de la cinta elastica
- coser unos puntos rectos hacia adelante y atrds = remate sobre la cinta eldstica

Acabado rapido del dobladillo
- especialmente para vestidos de niflos o de muneca, también para vestidos de carnaval
- primero coser el dobladillo con la cinta elastica, después coser las costuras laterales

Hilo elastico, coser perlé con punto fruncido

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto fruncido nim. 12
tamano y grosor segun el tejido
hilo de algodon/poliéster
arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para ojal nim. 3

Hilo elastico/perlé
- para fruncir piezas largas en vestidos, labores
decorativos, bricolaje

Preparacion

- cortar el hilo elastico/perlé el doble de largo

- doblar el hilo elastico/perlé por la mitad

- colocar el lazo sobre el pestillo mediano del prensatelas
para ojal

- tirar las dos extremidades por debajo del prensatelas
hacia atras

- el hilo elastico/perlé queda dentro de las ranuras del
prensatelas

Coser

- coser algunos puntos
- levantar el hilo elastico/perlé por delante, tirar hacia adelante
- dejar las extremidades cortas detras del prensatelas

- el perlé so6lo sobrecoserlo, no pincharlo

- después de coser, fruncir el tejido tirando del perlé

- al coser el hilo elastico, tirar un poco de él

- mas se tira de él mas fruncido saldra

CONSEJO

Fijar el inicio y el final
- coser algunos puntos con el arrastre
escamoteado

Presion del prensatelas

- aumentar la presion del prensatelas, si
es necesario, para mejor transporte de la
tela y del perlé/hilo elastico
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Colocacion de cinta elastica ancha

\> =S Seleccion

< <> del punto: costura de serpiente nim. 4/zig-zag cosido num. 16 6
> <> punto de lycra nim. 17

< < Largo del
N2 punto: aumentar segun la cinta elastica

Aguja: tamaiio y grosor segtn el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Cinta elastica ancha
- acabado en ropa de deporte, ropa interior

Preparacion

- cortar la cinta eldstica a la medida deseada

- hacer marcas en el tejido y en la cinta eladstica: marcar
cada /s

- colocar la cinta eldstica sobre el tejido, cada marca de
'a sobre la marca de i correspondiente de la cinta

Coser
- estirar la cinta elastica y coser
- recortar la ropa que sobra

I3~ CONSEJO

Primero fruncir el borde de la tela
- resulta mas facil coser la cinta eldstica = la cinta queda
plana sobre la tela

La cinta elastica queda ondulada
- evitar que el elastico se estire demasiado; adaptar la
presién del pie prensatelas al tejido.
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Programa de cerrojos/presillas

Seleccién del punto:  programa de cerrojos num. 24/
Z programa de presillas nim. 25
Aguja: tamafio y grosor segtn el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Programa de cerrojos

- para reforzar costuras muy reclamadas en bolsillos,
chaquetas, tejanos/vaqueros y ropa de trabajo

- practico para coser una cinta (p.ej. asas para colgar
chaquetas, batas, etc.)

Programa de presillas
- para reforzar los ojales

Coser

- la maquina empieza con el programa de cerrojos/
presillas arriba a la izquierda

- terminar de coser el programa, la maquina se para
automaticamente

I3 CONSEJO

Programa de cerrojos/presillas decorativo

- aumentar el largo del punto y coser los programas con
hilo decorativo = rectangulos pequefios como elemen-
tos decorativos (en combinacién con otras muestras)
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Informaciones (tiles sobre el ojal (indicaciones importantes)

Tension del hilo del ojal

- enhebrar el hilo inferior por el dedo del canillero

- la tensién del hilo inferior es un poco mas fuerte

- por eso la oruga del ojal esta en la parte del derecho
ligeramente arqueada

- el ojal tiene un aspecto éptico mas bonito

Ojales manuales
- pie prensatelas para ojal num. 3
- marcar todos los largos de los ojales en el sitio deseado

Ojales automaticos

- pie prensatelas para ojal con gufa de carro nium. 3A

- marcar so6lo el largo de un ojal

- después de coser el primer ojal estd programado el
largo total

- para los siguientes ojales marcar sélamente el inicio del
ojal

- Largo del ojal = apertura del ojal en mm

Costura de prueba

- hacer una costura de prueba en un retal de la ropa
original

- utilizar la misma entretela como en el original

- seleccionar la misma clase de ojal

- coser el ojal en la misma direccion de la tela (direcciéon
longitudinal o transversal)

Correcciones
Modificar el ancho de la oruga:
- modificar el ancho del punto

Modificar el tupido de la oruga en ojales

automaticos/manuales:

- la modificacién del largo del punto afecta ambas
orugas (mas o menos tupidas)

- después de cada modificacion programar nuevamente
el ojal

Balance en ojales automaticos/manuales
- el balance afecta ambas orugas

Balance en ojales cuenta-puntos
- el balance afecta siempre la primera oruga
- la oruga estad demasiado tupida (A) = pulsar la tecla

hacia abajo

- la oruga no estd bastante tupida (B) = pulsar la tecla
hacia arriba

- después de cada modificacion programar nuevamente
el ojal

[ ]

Anulacion del balance
- pulsar la tecla externa ,clr”
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Cordoncillo

- el cordoncillo refuerza el ojal y lo hace mas bonito

- el lazo del cordoncillo debe estar en la extremidad del
ojal terminado donde se apoya el botén = lugar donde
se cose el boton

- colocar la labor debajo del prensatelas conforme estas
indicaciones

- el cordoncillo es recomendado en ojales para ropa
interior o en ojales stretch

Cordoncillo ideal:

- perlé num. 8

- hilo grueso de coser a mano
- hilo de ganchillo/crochet fino

Colocacion del cordoncillo en el pie prensatelas nium. 3

- clavar la aguja al inicio del ojal

- el pie prensatelas esta levantado

- colocar el lazo del cordoncillo sobre el pestillo mediano
(delante) del prensatelas

- tirar las dos extremidades por debajo del prensatelas
hacia atras, en cada ranura del pie prensatelas un
cordoncillo

- bajar el prensatelas

Coser

- coser el ojal como de costumbre sin sujetar el
cordoncillo durante la costura del ojal

- las orugas tapan el cordoncillo

Fijacion del cordoncillo

- suprimir el lazo del cordoncillo hasta desaparecer
debajo de la presilla

- pasar las extremidades del cordoncillo a la parte del
reves

- anudar o rematar
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Colocacion del cordoncillo en el prensatelas para ojal

con guia de carro num. 3A

- clavar la aguja al inicio del ojal

- el prensatelas esta levantado

- pasar el cordoncillo por la derecha, debajo del
prensatelas

- colocar el cordoncillo por encima del pestillo de
atras del prensatelas

- traer el cordoncillo por la izquierda, debajo del
prensatelas, hacia adelante

- pasar las extremidades del cordoncillo en la ranura
de sujecién en la parte de adelante del carro

Coser

- coser el ojal como de costumbre
- no sujetar el cordoncillo

- las orugas tapan el cordoncillo

Fijacion del cordoncillo

- suprimir el lazo del cordoncillo hasta desaparecer
debajo de la presilla

- pasar las extremidades del cordoncillo a la parte del
revés

- anudar o rematar

Abrir el ojal con el corta-ojales
- cortar desde ambas extremidades del ojal hacia el
centro

Punzén corta-ojales (accesorio especial)

- colocar el ojal sobre un trozo de madera

- colocar el punzén corta-ojales en el centro del ojal

- apretar el punzén con la mano o un martillo hacia
abajo
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Pespunte previo en ojales

Pespuntear previamente los ojales en materiales que se
deshilan mucho. Después las orugas y las presillas taparan
los puntos del prespunte previo.

También practico para reforzar ojales redondos en cuero,
vinilo o fieltro.

Seleccién del punto:  pespunte previo en ojales nim. 59
Aguja: tamafo y grosor segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para ojal num. 3 6 pie prensatelas para
ojal con guia de carro nim. 3A

=77
L____1

Programa automatico

- utilizando el pie prensatelas para ojal con guia de carro
num. 3A, la lente situada en el pie mide automatica-
mente el largo del ojal (duplicacién de ojales exactos)

Coser
- coser los primeros puntos hacia adelante hasta llegar al
largo deseado

@ - pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina
- la palabra ,auto” aparece = el largo del pespunte
previo estd programado
@ - la méquina termina de coser automaticamente el
programa de pespunte previo

- todos los siguientes ojales se cosen automaticamente,
a la misma medida (sin apretar la tecla de remate)

- la distancia entre las lineas de pespunte puede
modificarse con el ancho del punto

Prespunte previo con el prensatelas nim. 3 (cuenta-

puntos)

- seleccionar la funcién ,prensatelas 3" para el ojal
cuenta-puntos

- utilizando el prensatelas nim. 3 se cuentan los puntos
del programa de pespunte previo

Coser el pespunte previo con el cuenta-puntos

- coser la 12 parte hasta llegar al largo deseado

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la méaquina

- coser los puntos transversales de abajo y la 22 parte
hacia atras

- parar la maquina a la altura del primer punto

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina

- la maquina cose los puntos transversales de arriba y los
puntos de remate

- la méquina se para automéaticamente

- la palabra ,auto” aparece en la pantalla

- todos los siguientes pespuntes se cosen igual como el
programado
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Ojales automaticos (todos los ojales)

Seleccién del punto:

Aguja: tamano y grosor segun el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)

Pie prensatelas:

Ambas orugas del ojal se cosen en la misma direccion.
Largo del ojal = apertura del ojal en mm.

Ojales para stretch son ideales especialmente para todos
los materiales eldsticos (suéters, pulovers) porque las
orugas se estiran con el punto overlock doble.

Atencién: el pie prensatelas para ojal con guia de carro
tiene que estar plano sobre la tela. (Si el prensatelas esta

sobre una afaditura no puede medirse el largo exacta-
mente.)

ojales (todos los ojales)

pie prensatelas para ojal con guia de carro nim. 3A

Ojal automatico

- utilizando el pie prensatelas para ojal con guia de carro
num. 3A, la lente situada en el pie mide automaética-
mente el largo del ojal = duplicacién exacta

- ojales de 4 a29 mm

Coser la primera oruga

- en la pantalla aparece la oruga que se va a coser (a la
derecha, al lado del indicador del prensatelas)

- coser la primera oruga hacia adelante hasta llegar al
largo deseado

| Programacion del ojal
- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina
- la palabra ,auto” aparece en la pantalla = el largo del
ojal estd programado
- la maquina termina de coser automdaticamente el ojal y
se para

Ojal automatico

- la maquina se para y se pone automaticamente a inicio
de ojal

- todos los siguientes ojales se cosen automaticamente a
la misma medida (sin apretar la tecla de remate)

Importante:

- en caso de una manipulacion errénea pulsar la funciéon
Linicio del dibujo”

- la méquina se pone de nuevo a inicio del ojal

I3~ CONSEJO

Duplicaciones exactas

- gracias al automatismo
salen todos los ojales
iguales y bonitos

Marcas

- gracias al automatismo
sélo hay que marcar el
inicio del ojal = un
verdadero ahorro de
trabajo

Velocidad de costura

- coser con una velocidad
reducida para obtener un
resultado 6ptimo

- coser todos los ojales a
la misma velocidad
para obtener orugas con
tupidos uniformes
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Ojales automaticos redondos y con ojetes

Ambas orugas del ojal se cosen en la misma direccion.
Largo del ojal = apertura del ojal en mm.

Seleccién del
punto: ojales redondos nim. 54+55 y ojales con ojete niim. 56-58
Aguja: tamafio y grosor segtn el tejido

Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para ojal con guia de carro nim. 3A

Ojal automatico

- utilizando el pie prensatelas para ojal con guia de carro
num. 3A, la lente situada en el pie mide automética-
mente el largo del ojal - duplicacion exacta

- ojalesde 4 a 26 mm

Coser la primera oruga

- en la pantalla aparece la oruga que se va a coser (a la
derecha, al lado del indicador del prensatelas)

- coser los puntos rectos hacia adelante hasta llegar al
largo deseado

| Programacion del ojal
- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina
- la palabra ,auto” aparece en la pantalla = el largo del

@ ojal esta programado

la maquina termina de coser automaticamente el ojal y
@ se para
Ojal automatico
- la maquina se para y se pone automaticamente a inicio
de ojal

= - todos los siguientes ojales se cosen automaticamente a
la misma medida (sin apretar la tecla de remate)

Importante:
- - en caso de una manipulacion errénea pulsar la funcion
G Linicio del dibujo”
- la maquina se pone de nuevo a inicio del ojal

I3 CONSEJO

Duplicaciones exactas

- gracias al automatismo salen todos los ojales iguales y bonitos

Marcas

- gracias al automatismo sélo hay que marcar el inicio del ojal = un verdadero ahorro

de trabajo

Ojales con ojete sobrecosidos

- en tejidos gruesos pueden coserse los ojales con ojete dos veces (sobrecoser)

- después de coser el primer ojal no desplazar el tejido
- simplemente apretar de nuevo el pedal de mando
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Ojal cuenta-puntos para todos los ojales (no larga duracion)

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

® ©

La primera oruga (izquierda) se cose hacia adelante, la
segunda (derecha) hacia atras.

ojales (todos los ojales)

tamano y grosor segun el tejido
hilo de algodén/poliéster
arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para ojal nim. 3

Ojal cuenta-puntos
- seleccionar la funcién ,,ojal cuenta-puntos”

Largo de la 1% oruga
- coser la 17 oruga hasta llegar al largo deseado
- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina

Presilla, 22 oruga hacia atras

- coser la presilla de abajo y la segunda oruga hacia atréas
- parar la maquina a la altura del primer punto

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina

Presilla, puntos de remate

- la maquina cose la presilla de arriba y los puntos de
remate

- la maquina se para automaticamente

- la palabra ,auto” aparece en la pantalla

- el ojal estd programado

- todos los siguientes ojales se cosen igual como el
programado

Correcciones:

- después de modificar el largo del punto, ancho del
punto o el balance hay que programar el ojal
nuevamente

Ojal programado sobre otro material

- un ojal cuenta-puntos puede tener un aspecto muy
diferente sobre otro material

- programar nuevamente el ojal sobre un retal del
material nuevo

- es muy recomendable hacer una costura de prueba
sobre el material nuevo

CONSEJO

Varios ojales con el prensatelas para ojal nim. 3
- ideal para ojales donde no es posible utilizar el prensatelas para ojal con gufa de carro
num. 3A

Ojales bonitos

- coser todos los ojales a la misma velocidad, de esta manera salen las orugas uniformes
y bonitas

- con una velocidad mediana se obtiene el mejor resultado

Marcas
- gracias al automatismo sélo hay que marcar el inicio del ojal = un verdadero ahorro de
trabajo
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Ojal manual en 4 6 6 fases (todos los ojales)

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

T1an

Los ojales manuales son apropiados para utilizacién
Unica o para arreglar ojales ya existentes.

La cantidad de las fases depende de la clase del ojal
escogido.
Un ojal manual no puede memorizarse.

todos los ojales

tamaiio y grosor segun el tejido
hilo de algodén/poliéster
arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para ojal nim. 3

Reclamar el grafico en la pantalla
- seleccionar el ojal deseado (num. 51-59)
- pulsar la funcién ,man” en la barra de funciones

Simbolos de las fases

- en la pantalla aparece un grafico con las fases
diferentes del ojal escogido:
- ojal para ropa interior = 6 fases
- ojal redondo = 4 fases
- ojal con ojete = 4 fases

- la flecha en el circulo sefala ,,0” cuando se ha
seleccionado el ojal

Coser un ojal en 4 6 6 fases

- pulsar la casilla , 1" en la pantalla 'y coser la 12 oruga

- parar la maquina al llegar al largo deseado
- pulsar la casilla ,, 2", coser
- etc. hasta terminar el ojal

Iy

CONSEJO

Arreglar ojales

- s6lo coser las fases necesarias sobre el ojal ya existente
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Programa de coser botones

Seleccién del punto:  programa de coser botones nim. 60
@ Ancho del punto: segun la distancia entre los agujeros
Aguja: tamafio y grosor segtn el tejido
Hilo: hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  escamoteado (posicion de zurcir)
Pie prensatelas: pie prensatelas para coser botones niim. 18
(accesorio especial)

Programa de coser botones

- para coser botones de 2 y 4 agujeros

- el ,cuello” (=distancia entre el botén y el tejido) puede
regularse a gusto

- los botones que sirven sélo como decoracidon se cosen
sin ,, cuello”

Botones de 2 agujeros

- seleccionar el programa de coser botones

- controlar con el volante la distancia entre los agujeros

- si es necesario, modificar el ancho del punto

- sujetar los hilos al inicio de la costura

- coser el programa

- la maquina se para automaticamente al final del
programa

- la maquina se pone inmediatamente a inicio del
programa

Remate de los hilos
- los hilos ya estan rematados y pueden cortarse

Para obtener una mejor estabilidad

- cortar los hilos superiores al lado del botén

- tirar ligeramente de los hilos inferiores hasta que las
puntas de los hilos superiores aparezcan en la parte de
abajo

- cortar los hilos inferiores (si es necesario, anudarlos)

Botones de 4 agujeros

- coser el programa completo en los dos agujeros
anteriores

- desplazar con cuidado el botén hacia adelante (hacia sf)

- coser el programa en los dos agujeros posteriores

I3 CONSEJO

Coser botones

- un ahorro de tiempo en todos los trabajos donde tienen
que coserse botones iguales, como p.ej. blusas, ropa de
cama, etc.

Programa de coser botones
- una cremallera demasiado larga puede fijarse con este
programa
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Corchete con zig-zag

Aguja: tamano y grosor segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas:  pie prensatelas para punto de retroceso num. 1

O Seleccion del punto:  corchete con zig-zag num. 61

Corchete con zig-zag

- como apertura para cordones, cintas finas

- para trabajos decorativos, vestidos de nifio, bricolaje
- no puede programarse

Coser corchetes

- seleccionar el programa de corchete nim. 61

- colocar el tejido debajo del pie prensatelas y coser

- la maquina se para automaticamente al final del
programa

- la maquina se pone inmediatamente a inicio del
programa

Abrir corchetes
- abrir el corchete con una lezna, un perforador o un
punzon

Corchete con punto recto

Seleccién del punto:  corchete con punto recto nim. 62
O Aguja: tamafo y grosor segtn el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas:  pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Corchete con punto recto

- como apertura para cordones, cintas finas

- para trabajos decorativos, vestidos de nifio, bricolaje
- no puede programarse

Coser corchetes

- seleccionar el programa de corchete num. 62

- colocar el tejido debajo del pie prensatelas y coser

- la méquina se para automaticamente al final del
programa

- la maquina se pone inmediatamente a inicio del
programa

Abrir corchetes
- abrir el corchete con una lezna, un perforador o un
punzoén

I3~ CONSEJO

Coser corchetes
- como ojos en animales de peluche, mufiecas y juguetes

Corchetes decorativos

- cosidos con hilo de perlé, elementos decorativos
especiales en combinacion con otras muestras (utilizable
solo como muestra individual)
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Bordes de tricot con hilo elastico

Seleccién del punto:  punto zig-zag nim. 2
Ancho del punto: aprox.5mm
Largo del punto:  1-1,5mm
Aguja: tamaiio y grosor segtn el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Bordes de tricot con hilo elastico
- bordes deformados vuelven a obtener su aspecto
original

Coser

- guiar dos hilos elasticos a lo largo del borde, tirar
ligeramente de los hilos elasticos

- sobrecoserlos con punto zig-zag

- no pinchar los hilos elasticos, solamente sobrecoserlos

- después de coser, poner el borde en su forma

I3~ CONSEJO

Para evitar que la tela se ondule durante la costura,
adaptar la presion del prensatelas
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Refuerzo del borde

=

Seleccién del
punto:

Aguija:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto nido de abeja num. 8 6 costura de serpiente nim. 4
tamano y grosor segun el tejido

hilo de zurcir

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Refuerzo de los bordes

- para ropa de trabajo, manteleria, ropa de bafo (rizo),
etc.

- un cordoncillo del mismo color de la ropa refuerza el
borde adicionalmente

Cordoncillo

- perlé

- hilo grueso de coser a mano
- hilo de ganchillo/crochet fino

Coser

- sobrecoser los bordes con punto nido de abeja o
costura de serpiente

- acercar el cordoncillo al borde de la tela y sobrecoserlo
también

- si es necesario, hacer una segunda costura mas adentro
del borde

Remiendo en jersey/tricot

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto de jersey/tricot nim. 14

tamano y grosor segun el tejido

hilo de zurcir

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1

Tapar los sitios desgastados
- en materiales eldsticos, especialmente ropa interior

Preparacion

- no recortar el sitio desgastado

- cortar el remiendo redondeando los cantos asi se
conserva la elasticidad

- sujetar con alfileres el remiendo sobre la parte del
derecho, hilvanar

Coser

- colocar el remiendo sobre el sitio desgastado

- sobrecoser el borde

- event. coser una segunda vez en la parte de dentro

- recortar la parte desgastada

- si es necesario, coser una segunda fila un poco mas
adentro

CONSEJO

Tejidos de malla
- utilizar una aguja nueva para no estropear los puntos

Coser materiales elasticos

- si es necesario utilizar una aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se desliza» al lado del hilo en
el tejdo

Tejidos elasticos se ondulan
- segun el tejido = reducir la presién del prensatelas
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Zurcido automatico

Seleccion del
punto:

Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

programa de zurcir simple nim. 22

programa de zurcir reforzado num. 23

tamaiio y grosor segun el tejido

hilo de zurcir

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para ojal con guia de carro nim. 3A
pie prensatelas para punto de rectroceso num. 1

Preparacion
- tensar la tela fina en un bastidor = la tela no se puede
fruncir

Programa de zurcido simple nim. 22

- ,reemplaza” los hilos longitudinales en todos los
materiales

- se cose con el pie prensatelas para punto de retroceso
num. 1

- pulsar ,prensatelas 3” en la barra de funciones, abajo
en la pantalla

- coser la primera fila

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina =
primer largo esta programado

- coser la segunda fila

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina
segundo largo estd programado

- terminar de coser el programa de zurcir, la maquina se
para automaticamente

- el programa de zurcido simple num. 22 puede coserse
como el programa de zurcir reforzado nim. 23 con el
pie prensatelas para ojal con gufa de carro nim. 3A
(véase la siguiente indicacion)

Programa de zurcir reforzado nim. 23

- ,reemplaza” los hilos longitudinales y transversales en
todos los materiales

- se cose con el pie prensatelas para ojal con guia de carro
num. 3A

- clavar la aguja arriba a la izquierda de la parte desga-
stada

- coser la primera fila (con costura de serpiente)

- pulsar la tecla de remate en la cabeza de la maquina =
primer largo esta programado = ,,auto”

- terminar de coser el programa de zurcir, la maquina se
para automaticamente

Zurcido de superficies grandes

- desplazar el prensatelas

- iniciar de nuevo el programa de zurcir (el largo esta
programado)

Correccion
- la superficie para zurcir esta ,retorcida” posibilidad de
correccioén con el balance

CONSEJO

Refuerzo en desgarros
- poner debajo una tela fina o una gasa

Aumento de la superficie de zurcir
- aumentar la superficie de zurcir desplazando la tela en
ambas direcciones
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Zurcido manual

Aguja

Seleccién del punto:

Hilo:
Arrastre:
Pie prensatelas:

punto recto num. 1

tamano y grosor segun el tejido

hilo de zurcir

escamoteado (posicion de zurcir)

pie prensatelas para zurcir num. 9 (accesorio especial)

Zurcido de agujeros o sitios desgastados
- «reemplazar» los hilos longitudinales y transversales en
todos los materiales

Preparacion
- tensar la tela en un bastidor

tension uniforme de la tela = no se frunce
- si es posible, utilizar la mesa movil

Coser

- deslizar el bastidor suavemente y con regularidad
- trabajar de izquierda a derecha

- guiar el bastidor sin presion

Tensar los hilos sobre el agujero \ Y aYaYaya
- coser los primeros hilos de tensién (no demasiado
tupido)

- girar la labor de Vs

Cubrir los primeros hilos
- no tupir demasiado = borde fino
- girar la labor de 2

Terminar de zurcir el agujero
- flojo, en la misma direccién como la segunda fila

Método de trabajo en piezas tubulares

- la primera fase de trabajo se cose en sentido transversal

- la segunda y tercera fase se cose en sentido
longitudinal

Cuando se domina la técnica del zurcido
- trabajar los bordes en larguras irregulares = el borde
«se pierde» en el tejido

Indicaciones importantes

- mover el bastidor haciendo movimientos en forma de
Lm0 ,M”

- las vueltas arriba y abajo redondedndolas, evitar picos =
evitar agujeros y rotura del hilo

- no hacer movimientos en forma de circulos

CONSEJO

El hilo se rompe
- la labor no se guia regularmente

El punto no sale bonito

- el hilo esta en la superficie, el movimiento del trabajo
es demasiado rapido

- en el revés se forman nuditos, el movimiento del
trabajo es demasiado lento
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Puntos decorativos

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:
Pie prensatelas:

puntos decorativos

aguja para bordar segun el tamano y grosor del tejido
hilo de algodén/decorativo

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1/

Pie prensatelas para bordar niim. 6 6 pie prensatelas
abierto para bordar nim. 20 (accesorio especial)

Puntos decorativos
- para todos los materiales
- para labores decorativos

Seleccion del punto

- pulsar la tecla externa ,puntos decorativos”

- seleccionar el grupo de puntos deseado en la pantalla
- pulsar la casilla del punto deseado

Pantalla

- el fondo de la casilla del punto esta agrisado

- el prensatelas num. 1 estd recomendado, para tejidos
pesados y compactos el pie prensatelas num. 20

- las regulaciones de base (largo y ancho del punto) A B C
pueden modificarse

A - Punto decorativo en su

e regulacion de base
Modificacion del ancho del punto B — Punto decorativo con un

: ell puntlobptjlede moldlglca:jse| conhel ?jnclho dtel Eunfcol ancho reducido
girar el boton regulador del ancho del punto hacia la C — Punto decorativo con un
derecha = aumentar el ancho del punto :
. ) . largo reducido
- girar el botén regulador del ancho del punto hacia la
izquierda = reducir el ancho del punto
- regulacion de base y modificacién aparecen en la
pantalla

Modificacion del largo del punto

- el punto puede modificarse con el largo del punto

- girar el botén regulador del largo del punto hacia la
derecha = aumentar el largo del punto

- girar el botén regulador del largo del punto hacia la
izquierda = reducir el largo del punto

- regulacion de base y modificacién aparecen en la
pantalla

[ CONSEJO

Modificacion de la regulacion de base

- el punto puede adaptarse a su gusto

- adaptar el punto al trabajo = reducir el ancho del punto
para vestidos de mufieca
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Puntos de cruz

Seleccién del punto:  puntos de cruz nim. 301-309, 314/punto de cruz nim. 310
Aguja: segun el tamaio y grosor del tejido
Hilo: hilo de algodén/decorativo
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1/ pie pren-
satelas abierto para bordar nim. 20 (accesorio especial)

Puntos de cruz

- los puntos de cruz son una adicién a los otros puntos
decorativos

- combinar los puntos de cruz con otros puntos
decorativos

Coser
- coser y combinar los puntos de cruz nim. 301-309, 314
como los demds puntos decorativos

370 Punto de cruz grande num. 310 (12 parte)
- coser la primera barra del punto de cruz
- la maquina se para automdticamente en el medio de la
| barra
---------- - la aguja queda clavada en el tejido, también si esta
| indicado ,stop-aquja” arriba

370 ~una flecha aparece en la pantalla, al lado de la
indicacion ,stop-aguja” = girar la tela de 90°
- la flecha es una indicacién para girar la tela de 90°
m antes de coser la 22 parte

| Punto de cruz grande nim. 310 (22 parte)
- coser la segunda barra del punto de cruz
- la maquina se para automaticamente al final y se pone
al inicio del punto de cruz

I3 CONSEJO

Puntos de cruz con hilo de bordar
- el punto sale mas relleno

Puntos de cruz sobre una capa de tela

- utilizar siempre una entretela (pegante o no), velo para
bordar o papel de seda

- después de coser, quitar el velo o el papel de seda
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Punto «quilt»/punto a mano

| Seleccién del punto:  puntos quilt nim. 328, 346-350
| Aguja: segun el tamano y grosor del tejido
Hilo superior:  monohilo
| Hilo inferior:  hilo de coser
| Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas: pie prensatelas para punto de retroceso num. 1 6 pie
prensatelas transportador nium. 50 (accesorio especial)

Punto quilt/punto a mano
- para todos los materiales y trabajos que tienen que
tener un aspecto como «cosidos a mano»

Costura de prueba

- el hilo inferior tiene que subirse arriba, 1 punto es
visible (hilo inferior), 1 punto no es visible (monohilo)
= efecto de punto hecho a mano

Tension del hilo superior
- segun el material = adaptar la tension del hilo superior

Balance
- event. adaptar el punto con el balance

Coser
- el punto quilt puede coserse en todas las posiciones de
la aguja

I3~ CONSEJO

Angulo perfecto

- incluir la funcién ,fin del dibujo” y ,stop-aguja”
abajo (la maquina se para automaticamente con la
aguja clavada), girar la labor

- al girar tener cuidado de no tirar de la tela

El monohilo se rompe
- reducir la velocidad de la maquina
- reducir la tensién del hilo superior
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Puntos «quilt» decorativos

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prensatelas:

punto quilt nam. 326-338, 351

segun el tamaio y grosor del tejido

hilo de algodén/decorativo

arriba (posicion de costura)

pie prensatelas para punto de retroceso nim. 1 6 pie
prensatelas para bordar nim. 6 6 pie prensatelas abierto
para borda nim 20 (accesorio especial)

Punto recto nim. 326

- un punto recto corto

- en especial adecuado para trabajos patchwork
(=colchar)

Puntos quilt
- para todos los materiales y trabajos quilt
- sobre todo para quilt ,a lo loco”

Balance
- event. adaptar el punto con el balance

Coser

- seleccionar punto quilt, coser

- todos los puntos quilt pueden programarse y
combinarse en la memoria

CONSEJO

Angulo perfecto

- incluir la funcion ,fin del dibujo” y ,stop-aguja” abajo
(la méaquina se para automaticamente con la aguja cla-
vada), girar la labor
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,Quilt” a mano libre

Seleccién del punto:  punto recto num. 1
Aguja: segun el tamaio y grosor del tejido
Hilo:  hilo de algodén o monohilo
Arrastre:  escamoteado (posicion de zurcir)
Pie prensatelas:  pie prensatelas para zurcir num. 9 6 pie
prensatelas para quilt nim. 29 (accesorio especial)

Punto quilt a mano libre
- para todos los trabajos quilt guiados a mano libre

Preparacion

- colocar la parte de arriba de la prenda quilt, la entretela
de relleno y la parte posterior de la prenda quilt una
sobre la otra y aseguarla con alfileres, event. hilvanar

- utilizar la mesa movil de la maquina

Manejo de la maquina

- la costura quilt empieza siempre en el centro de la
prenda quilt

- ambas manos sujetan la tela como un bastidor

/7

Costura de una muestra

- guiar la tela ligeramente, haciendo moviemientos
redondos en todas las direcciones, hasta obtener la
muestra deseada

Quilt estilo ,M&aander”

- en esta técnica se llena toda la superficie con puntos
quilt

- las lineas quilt no se cruzan nunca

[ CONSEJO

Quilt a mano libre y zurcir
- ambas técnicas son muy parecidas, se basan en el mismo
principio

El hilo se rompe
- no se ha guiado la tela regularmente

El punto no sale bonito

- el hilo esta en la superficie, el movimiento del trabajo es
demasiado rapido

- en el revés se forman nuditos, el movimiento del trabajo es
demasiado lento

El monohilo se rompe
- reducir la velocidad de la maquina
- reducir la tensién del hilo superior
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Combinacion de puntos decorativos con funciones

Seleccién del punto:  puntos decorativos
Aguja: segun el tamano y grosor del tejido
Hilo:  hilo de algodén o decorativo
Arrastre:  arriba (posicion de costura)
Pie prensatelas:  pie prensatelas para punto de retroceso num. 1/
pie prensatelas para bordar nim. 6 6 pie prensatelas abierto
para bordar nim. 20 (accesorio especial)

Combinacién de regulaciones de base y funciones
- combinando las regulaciones de base con diversas
funciones se obtienen efectos sorprendentes

Imagen espejo derecha - izquierda
o Imagen espejo en direccion del cosido

i

Fin del dibujo 1-9 veces
- = % dibujo
]2 4-

Balance
| Punto largo

Aguja gemela 2-5 mm
Aguja ensiforme (en forma de espada)
|'L| (en el ,setup”, programar el menu de funciones)

Costura hacia atras permanente

I\_j\ I |:::| 5 Alargamiento del dibujo 2-5 veces n@ CONSEJO

Variaciones con regulaciones
de base y funciones
- antes de crear una nueva

lelance fectos (variaci q tras) bti combinacién, anular todas
iversos efectos (variaciones de muestras) se obtienen las funciones (funcién , clr
con el balance all")

- con la seleccién de los pasos de balance se alargan o
estrechan las muestras

! i X P Puntos decorativos sobre una
- véase también el capitulo ,balance”, pagina 44

capade tela

- colocar siempre una
entretela (pegante o no),
velo para bordar o papel
de seda en la parte del
reves

- después de la costura,
quitar el velo o el papel de
seda

Método de trabajo

- seleccionar la muestra deseada

- seleccionar la funcion deseada

- se pueden combinar varias funciones con una muestra

Anulacion de las funciones
- pulsar la tecla externa ,clr”
- anular las funciones especiales una por una pulsando la

casilla de funcién correspondiente Cuando se cosen filas largas

activar la funcion

»stop-aguja” abajo

- no se mueve la tela al
continuar cosiendo

Incluir la funcién ,fin del

dibujo”

- la maquina se para después
de cada muestra
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Puntos utiles y decorativos en la memoria

- la memoria contiene 1023 puntos individuales

- la memoria tiene 255 registros

- cada registro puede dividirse en varias secciones, si se
desea

- la mayoria de los puntos utiles y decorativos al igual
que todas las caligrafias y numeros pueden combinarse,
programarse y memorizarse en la memoria

- excepcioén: ojales

- el contenido de la memoria queda intacto aunque se
haya desconectado la maquina de la red eléctrica

- la memoria puede reclamarse a cualquier momento

Programar puntos utiles y decorativos

- pulsar la tecla externa ,mem” = abrir la memoria

- pulsar la casilla ,mem1” = la pantalla de programacién
- seleccionar un registro vacio

- pulsar ,ok” =vuelta a la aplicacién anterior

- seleccionar el punto deseado

- el punto aparece en la casilla ,mem*”

- seleccionar el préximo punto

- continuar asi hasta obtener la combinacién deseada

- pulsar ,store” = memorizar

Ejemplo de una combinacién de puntos programados
- seleccionar el registro (véase arriba)

- pulsar el punto 407 una vez

- pulsar el punto 102 una vez

- pulsar el punto 711 una vez

- coser = los puntos cambian seguidamente

- pulsar ,store” = memorizar

Ejemplo de una combinacion de puntos y funciones

programados

- seleccionar el registro (véase arriba)

- pulsar el punto 413 una vez

- activar la funcién ,imagen espejo” en direccién del
cosido

- pulsar el punto 413 una vez

- coser = |los puntos se turnan alternativamente, original
y espejeado

- pulsar ,store” = memorizar

- seleccionar el registro (véase arriba)

- pulsar el punto 104 una vez

- activar la funcién ,imagen espejo” en direccién del
cosido

- pulsar el punto 104 una vez

- coser = los puntos se turnan alternativamente, original
y espejeado

- pulsar ,store” = memorizar
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Combinacion de muestras individuales

- seleccionar el registro (véase la pagina anterior)

- pulsar el punto 409 una vez

- pulsar el punto 616 dos veces

- en la barra de funciones, activar ,fin de dibujo 2"

- coser, la maquina se para automaticamente después
de dos combinaciones de punto

- pulsar ,store” = memorizar

Combinacion de muestras individuales en imagen espejo,

como muestra individual

- seleccionar el registro (véase la pagina anterior)

- pulsar el punto 109 una vez

- pulsar el punto 414 una vez

- activar la funcién ,imagen espejo” derecha-izquierda

- pulsar el punto 414 una vez

- activar la funcién ,imagen espejo” derecha-izquierda

- pulsar el punto 109 una vez

- en la barra de funciones, activar ,fin de dibujo 1"

- coser, la maquina se para automaticamente después de
una combinacién de puntos

- pulsar ,store” = memorizar

I3 CONSEJO

Combinaciones de puntos decorativos con perlé
- las muestras de puntos salen mas «rellenas»

Combinaciones de muestras sobre una capa de tela
- trabajar siempre con entretela (pegante o no), velo para bodar o papel de seda en

la parte del revés

- después de la costura quitar el papel de seda o el velo
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Letras y nUmeros en la memoria

- la memoria contiene 1023 puntos individuales

- la memoria tiene 255 registros

- cada registro puede dividirse en varias secciones, si se
desea

- la mayoria de los puntos utiles y decorativos al igual
que todas las caligrafias y numeros pueden combinarse,
programarse y memorizarse en la memoria

- excepcién: ojales

- el contenido de la memoria queda intacto aunque se
haya desconectado la maquina de la red eléctrica

- la memoria puede reclamarse a cualquier momento

I=

Letras y nUmeros en la memoria

- pulsar la tecla externa ,mem” = abrir la memoria

- pulsar la casilla ,mem1” = la pantalla de programacién
- seleccionar un registro vacio

- pulsar ,ok” = vuelta a la aplicacién anterior

- seleccionar el punto deseado

- el punto aparece en la casilla ,mem”

- seleccionar el préximo punto

- continuar asi hasta obtener la combinacion deseada

- pulsar ,store” = memorizar

Ejemplo: programar letras

- seleccionar el registro (véase arriba)

- pulsar la tecla externa de alfabetos

- seleccionar la letra deseada

- en la barra de funciones, activar ,fin de dibujo 1”

- coser, la maquina se para automéaticamente después de
la Ultima letra

- pulsar ,store” = memorizar

- largo doble = seleccionar ,alargamiento de la muestra
2x" antes de memorizar

Ejemplo: programar nimeros

- véase el ejemplo: programar letras

- sustituir las letras por numeros

- en la barra de funciones, activar ,fin de dibujo 1"

- coser, la maquina se para automaticamente después del
Gltimo nuimero

- pulsar ,store” = memorizar

Ejemplo: programar monogramas pequefos

- seleccionar el registro (véase arriba)

- pulsar la tecla externa de alfabetos

- seleccionar el grupo de caligrafia de 5 mm

- seleccionar las letras deseadas

- en la barra de funciones, activar , fin de dibujo 1"

- coser, la maquina se para automéaticamente después de
la Ultima letra

- pulsar ,store” = memorizar

Remate
- seleccionar la funcion ,remate”
- la primera vy la Gltima letra se remata

CONSEJO

Anadir la funcién ,fin del dibujo” después de la programacién
- sin la funcién ,fin del dibujo”, la maquina repite continuamente el

nombre programado

Caligrafias sobre una capa de tela

- trabajar siempre con entretela (pegante o no), velo para bodar o papel

de seda en la parte del revés

- después de la costura quitar el papel de seda o el velo
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Balance

Seleccién del punto:

Aguja

Hilo:
Arrastre:
Pie prensatelas:

Todas las muestras/los puntos vienen controlados y
ajustados 6ptimamente antes de que la maquina salga
de la fabrica. De todas maneras, el transporte de la
maquina puede causar una modificacién de la regulacién
de base.

Diferentes calidades de tela, hilos y entretelas pueden
influir las muestras programadas de tal manera, que
las muestras/los puntos salen ,abiertos” o demasiado
.cerrados”.

Con el balance electronico pueden corregirse estas
diferencias y adaptar las muestras/los puntos
6ptimamente a la tela.

todas las muestras

todos los tipos, 70-110
todos los hilos

arriba (posicion de costura)
estd indicado en la pantalla

Costura de prueba
- es siempre recomendable hacer una costura de prueba
con el hilo deseado, la entretela y la tela original

Abrir el balance

- pulsar la ,flecha” en la barra de funciones

- diversas funciones scrollen (rodar) por la pantalla
- pulsar la casilla de funcion ,b”

Balance en puntos utiles y decorativos

- al coser materiales suaves (jersey, tricot) puede
alargarse el tejido debajo del pie prensatelas

- en tal caso, p.ej. el punto nido de abeja, no sale
.cerrado”

- con el balance se puede corregir facilmente

Balance en puntos utiles

- en el centro estd el punto original (punto nido de abeja)

- en ambos lados del punto original hay una
modificacién posible

- las flechas en la parte inferior indican en cuala
direccién hay que corregir el punto

Indicacion: el grafico del punto nido de abeja aparece

para todos los puntos Utiles

Correccion

- pulsar la flecha correspondiente para obtener una
modificacién del balance

- los pasos estan indicados sobre la flecha

- normalmente son suficientes de 2 a 5 pasos de balance
para corregir los puntos Utiles (max. 50 pasos)

Balance en puntos decorativos

- el procedimiento es idéntico como en los puntos Utiles
Indicacion: en los puntos decorativos, esta siempre el
mismo punto de hoja en la pantalla de ,balance” como
ejemplo

punto
dema-
siado
estrecho

punto
optimo

punto
dema-
siado
largo
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Costura con zig-zag 7 Ojal manual en 4 6 6 fases 28
Costura de union plana 10 Ojal, pespunte previo 24
Costura overlock doble 9 Ojales, informaciones importantes 21
Costura stretch-overlock 10 Ojales redondos y con ojetes 26
Costura super-stretch 8 Overlock doble 9
Costura vari-overlock 9
Costuras con puntos utiles 7
Cremallera 14 P

Pespunte de los bordes 4
D Pespunte previo del ojal 24

Programa de cerrojos 20
Dobladillo invisible 17 Programa de coser botones 29
Dobladillo visto con jersey 11 Puios con costura overlock 13
Dobladillo visto con zig-zag triple 11 Punto a mano/punto quilt 37
Dobladillos con puntos utiles 11 Punto de hilvanado 16

Punto largo 15

Punto quilt/punto a mano 37-39
H Punto recto 2

Punto recto triple 15
Hilo elastico, bordes 31 Punto stretch overlock 10
Hilo elastico, coser 18,31 Punto zig-zag 5
Hilo perlé, coser 18 Puntos de cruz 36

Puntos decorativos 35

Puntos decorativos, combinacién

con funciones 40

Puntos utiles y decorativos en

la memoria 41,42
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