Wichtige Sicherheitshinweise !

Beim Gebrauch eines elektrischen Gerates sind folgende grundsatzliche
Sicherheitsmassnahmen unbedingt zu beachten:
Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Nah- und Stickcomputers alle Hinweise

durch.

Grundsatzlich sollte das Gerat bei Nichtgebrauch durch Herausziehen des
Netzsteckers vom Stromnetz getrennt werden.

GEFAHR

Zum Schutz gegen elektrischen Schlag:

1. Den Nah- und Stickcomputer nie unbe-
aufsichtigt stehen lassen, solange er am
Stromnetz angeschlossen ist.

2. Nach Gebrauch und vor der Reinigung
den Nah- und Stickcomputer immer vom
Stromnetz trennen.

WARNUNG

Zum Schutz gegen Verbrennungen, Feuer,
elektrischen Schlag oder Verletzungen von
Personen:

1. Den Nah- und Stickcomputer nicht als
Spielzeug benutzen. Erhéhte Vorsicht ist
geboten, wenn der Nah- und
Stickcomputer von Kindern oder in der
Nahe von Kindern benutzt wird.

2. Dieser Néh- und Stickcomputer darf nur
zu dem in diesem Anleitungsbuch
beschriebenen Zweck benutzt werden. Es
ist nur das von der Herstellfirma
empfohlene Zubehor zu verwenden.

3. Diesen Nah- und Stickcomputer nicht
benutzen, falls:

e Kabel oder Stecker beschadigt sind,

e er nicht stérungsfrei funktioniert,

o er fallengelassen oder beschadigt

wurde,

e erins Wasser gefallen ist.
Bringen Sie den Nahcomputer und das
Stickmodul ins nachstgelegene BERNINA-
Fachgeschaft zur Uberpriifung oder
Reparatur.

4. Bei Gebrauch des Nah- und Stick-
computers die Luftungsschlitze nicht
blockieren und diese freihalten von
Fusseln, Staub- und Stoffriickstanden.

5. Finger von allen beweglichen Teilen fern-

halten. Spezielle Vorsicht ist im Bereich der

Nahmaschinennadel geboten.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

. Immer eine original BERNINA-Stichplatte

benutzen. Eine falsche Stichplatte kann zu
Nadelbruch fuhren.

. Keine krummen Nadeln benutzen.
. Wahrend des Néhens den Stoff weder

ziehen noch stossen. Das kann zu
Nadelbruch fhren.

. Bei Tatigkeiten im Bereich der Nadel — wie

Einfadeln, Nadel wechseln, Nahfuss
wechseln und Ahnliches — Hauptschalter
auf «O» stellen.

Bei den im Anleitungsbuch aufgefthrten
Reinigungs- und Unterhaltsarbeiten den
Nahcomputer immer vom Stromnetz
trennen.

Keine Gegenstdnde in Offnungen am
Nahcomputer stecken.

Den Nah- und Stickcomputer nicht im
Freien benutzen.

Den Nah- und Stickcomputer nicht
benutzen, wo Treibgasprodukte (Sprays)
oder Sauerstoff verwendet werden.

Zum Ausschalten Hauptschalter auf «0»
stellen und Netzstecker herausziehen.
Beim Trennen vom Stromnetz immer am
Stecker und nicht am Kabel ziehen.

Es kann keine Haftung fur eventuelle
Schaden Ubernommen werden, die durch
missbrauchliche Benutzung dieses Nah-
und Stickcomputers entstanden sind.

Bei Verwendung des Stickmoduls darf der
Nah- und Stickcomputer niemals
unbeaufsichtigt betrieben werden.
Dieser Nah- und Stickcomputer ist
doppeltisoliert. Verwenden Sie nur
Original-Ersatzteile. Beachten Sie den
Hinweis fur die Wartung
doppeltisolierter Produkte.
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WARTUNG
DOPPELT-
ISOLIERTER
PRODUKTE

Ein doppeltisoliertes Produkt ist mit zwei
Isolationseinheiten anstelle einer Erdung
ausgestattet.

Ein Erdungsmittel ist in einem
doppeltisolierten Produkt nicht enthalten und
sollte auch nicht eingesetzt werden.

Die Wartung eines doppeltisolierten Produkts
erfordert hochste Sorgfalt und beste
Kenntnisse des Systems und sollte daher nur
von qualifiziertem Personal vorgenommen
werden. Verwenden Sie fur Service und
Reparatur nur Original-Ersatzteile.

Ein doppeltisoliertes Produkt ist
folgendermassen gekennzeichnet:

«Doppelisolierung» oder «doppeltisoliert».

Das Symbol D kann ebenfalls ein solches
Produkt kennzeichnen.

Dieser Nah- und Stickcomputer ist nur fir
den Haushaltsgebrauch bestimmt.

SICHERHEITS-
HINWEISE
SORGFALTIG
AUFBEWAHREN!
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Liebe «artista»-Kundin, lieber «artista»-Kunde

Mit der artista 630/640 Modellreihe kntipft BERNINA an die lange
Tradition der berihmten artista-Familie an.

Der Name «artista» steht fur etwas Herausragendes, Kunstlerisches -
ein inspirierendes Element.

Mit der neuen artista-Generation wollen wir Sie, liebe Kundin, lieber
Kunde, zu Artisten machen, die lhre volle Virtuositat ausleben
kénnen.

Wir haben modernem Design einen wichtigen Stellenwert
beigemessen. Eine hohe Funktionalitat garantiert grosses kreatives
Schaffen, gepaart mit sehr vielen einfachen Bedienungselementen,
damit totaler Nahspass Wirklichkeit wird.

Die artista 630 wollen wir als besten Nahcomputer auf dem
Weltmarkt positionieren. Sie kann jedoch, in Kombination mit dem
Stickmodul, auch ein ausgezeichneter Stickcomputer sein.

Die artista 640 wiederum ist eher als Stickcomputer gedacht, da sie
mit einem anderen Greifersystem im Stickbereich unendliche
Méglichkeiten bietet.

Beide Modelle haben einen wunderschoénen farbigen Bildschirm und
eine sehr kundenfreundliche Benutzeroberflache, die einmalig ist.

Fur die «artista»-Kundinnen empfehlen wir die BERNINA
Designersoftware und die einzigartige Zubehorvielfalt, welche Ihr
BERNINA-Handler hnen gerne zeigen wird.

Nun winsche ich Ihnen viel Spass mit der “Neuen” aus der artista-
Familie.

H.P. Ueltschi
Inhaber
BERNINA Nahmaschinenfabrik

BERNINA

CH-8266 Steckborn
www.bernina.com
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Achtung:
zwingend zu beachten!
Beschadigungsgefahr!

Bitte Sicherheitshinweise
beachten! Verletzungsgefahr!

Weitere Informationen zu dem
.\ entsprechenden Thema, finden
Sie auf der angegebenen Seite!
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Zubehor*

Zubehorbox

Zubehorbox frei aufstellen

die beiden Schwenkfisse auf der
Rickseite der Box ausklappen, bis sie
einrasten

Box frei aufstellen

Zubehor unterbringen und aufbewahren
Das Standardzubehor befindet sich im
Plastikbeutel.

Die Box ist standardmassig ausgerUstet mit
einer kleinen und einer grossen Schublade (B
und C) sowie je einem Einschub fur Faden-
spulen D und Nahflsse E. (Zusatzliche
Einschibe und Schubladen sind als Spezial-
zubehor erhaltlich.)

Spulen in die daftr vorgesehenen Facher
einschieben

Spule herausnehmen = Federtaste F leicht
dricken

Nahfusse in die Halterungen einhdngen
Knopflochschlittenfuss Nr. 3A lasst sich im
linken Fach G unterbringen

Tragetasche

e schutzt vor Staub und Verschmutzung

e der Nahcomputer l3sst sich damit gut
transportieren; das Zubehor findet in den
entsprechenden Fachern Platz

e das mitgelieferte Nadelsortiment im
Spezialfach H aufbewahren

Zubehorbox am Nahcomputer anbringen

e Tlren schliessen
e Schwenkfusse einklappen
e Box am Nahcomputer befestigen

(Schnapper A muss einrasten); Nahfusslifter-

Hebel in die Offnung J schieben
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Zubehor

Folgendes Zubehor ist in der Verpackung
untergebracht:

e Fussanlasser

e Bedienungsanleitung

o Netzkabel

e Garantieschein

o Nahfusslifter (FHS)

e Anschiebetisch

e Kantenanschlag fur Anschiebetisch
¢ Instruktions/Verkaufs CD-ROM

e Tragetasche

e Touch Screen Stift

* kann je nach Markt unterschiedlich sein

Zubehorbox wegnehmen

e Schnapper A auf der Oberseite der Box
leicht driicken

e Box nach hinten wegnehmen

Achtung:
! Nahfusslifter-Hebel zuerst
senken!



Nahfuss-Sortiment*

Zubehor

1C 2A 3C
Riicktransportfuss Overlockfuss Knopflochfuss
Nutz- und Dekorstiche Overlocknaht, Knopflocher
Overlocksaum, Naht
umndhen
3A 4 5
Automatischer Reissverschlussfuss Blindstichfuss
Knopflochschlitten- Reissverschluss Blindsaum,
fuss einnahen Kanten steppen
Knopflocher in flachen
Materialien,
Stopfprogramme
9 20C
Stopffuss Offener Stickfuss

Mit gesenktem
Transporteur zum
Stopfen, Monogramm-
oder Freihandsticken

Sticken, Applikationen,
Raupennaht-Muster,
Monogramm

BERNINA Spezial-Nadhfiisse

Die im Standardsortiment enthaltenen Nahfisse decken den Bedarf der meisten Naharbeiten.
Bei spezielleren Anwendungen (z.B. Patchwork, Quilten, etc.) empfiehlt sich die Verwendung
von BERNINA Spezial-Nahfussen. Wenden Sie sich an Ihr BERNINA-Fachgeschéft, welches das
Sortiment fur Sie bereithalt.

8 50

Jeansfuss Obertransportfuss
Geradstichnahte in N&hen von schlecht gleitenden
dicken, harten Materialien sowie Stoffen, die
Materialien zum Verschieben neigen;
Quiltarbeiten

Standardzubehor*:

e 4 Spulen (+1 in der Spulenkapsel)
e Nadelsortiment 130/705H

o Pfeiltrenner

e Schraubenzieher klein

e Winkelschraubenzieher Torx

e Pinsel * kann je nach Markt unterschiedlich sein
e Kantenlineal

e Schaumstoffteller

Hohenausgleich

3 Fadenablaufscheiben

Oler

Transporthilfe zum Knopflochnahen
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Details artista 640
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Klappdeckel

Stichplatte

Befestigung fiir Spezialgerate
Loch fiir Stopfringbefestigung
Nahfuss

Nadelhalter

Fadenfiihrung

Nadeleinfadler

9 Fadenhebelabdeckung
L & 10 Fadenfiihrungskanal
11 Fadenhebel

-,
' )
-

12 Rickwarts-Taste
13 Automatischer Fadenabschneider

14  Start-Stopp-Taste

igkeitsregler
p-Taste oben/unten
e-Taste
ions-Tasten

ichtung mit Ein/Aus-Schalter
abschneider

: - r-Taste

/Stickmodus-Taste
ersonliches Programm

=
Seitenansicht (Standerkopf)

28 Tutorial-Taste (nur im Stickmodus)

29 Setup-Taste

30 dr-Taste (clear) P -

31 Musteranfang-Taste

32 Stichbreiten-Verstellknopf

33 Stichlangen-Verstellknopf

34 Offnung fiir Nahfusslifter-FHS

35 Fadenfiihrung beim Spulen wahrend des
Nahens oder Stickens

36 Garnrollenstift liegend

37 Tragegriff

38 Hintere Fadenfiihrung

39 CFL (Kaltes Fluoreszenz Licht) Nahlicht

40 Befestigung fiir Anschiebetisch

41 Spulervorspannung

42 Nahfussdruck-Verstellrad
43 Nahfusslifter-Hebel
44  Fadenabschneider am Kopfdeckel

45  Lupenhalter . .
46 Handrad @
47 Garnrollenhalter (stehend, drehbar) . .

48 Hauptschalter Ein/Aus @ .
49  Anschluss fiir Netzkabel @ ™ ——
50 USB-Anschluss — ﬁf—%\h
51 PC-Anschluss L ) A -"”)‘
52  Anschluss fiir Stickeinrichtung ‘.\.,, "—,."."/,,.
53 Anschluss fiir Fussanlasser
54 Transporteurversenkung

Seitenansicht (Handrad)
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Kabelanschluss

Das Netzkabel
+ e A in den Nadhcomputer einstecken
r ‘\ e B in die Steckdose einstecken

-
Fussanlasserkabel
e Fussanlasserkabel C in den Nahcomputer
\ f einstecken
B

i

Fussanlasser

Regulieren der

Nahgeschwindigkeit

e durch mehr oder weniger Druck auf die
Trittplatte wird die Nahgeschwindigkeit
reguliert

e Nadel hoch oder tief stellen durch

\ Fersendruck auf den Fussanlasser

Kabel aufwickeln
- e Kabel auf der Rickseite aufwickeln
e Kabelende (Stecker) bei A einstecken

Beim Nahen
e ausgerolltes Kabel in der gewlnschten
Lange bei B oder C einhdngen

Hauptschalter

| i Der Hauptschalter

~ Der Hauptschalter befindet sich an der
Handradseite
I Der Nahcomputer ist eingeschaltet

| | % . 0 Der Nahcomputer ist ausgeschaltet
- d
] Das Nahlicht wird gleichzeitig mit dem

@ Hauptschalter ein- und ausgeschaltet.

Bitte Sicherheitshinweise
beachten!
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Freiarm-Anschiebetisch

Freiarm-Anschiebetisch

e der Anschiebetisch dient zur Vergrésserung
der Nahflache

e der Freiarmdurchgang ist gewahrleistet

Anbringen des Tisches

e Nadel und Nahfuss nach oben stellen

e (ber den Freiarm nach rechts schieben
und einrasten lassen

Entfernen des Tisches

e Nadel und Néhfuss nach oben stellen
e aus der Halterung l6sen

e nach links wegziehen

Kantenanschlag

e von links oder rechts in die Fihrung des
Anschiebetisches einschieben

e kann Uber die gesamte Tischlange
verschoben werden

Mass-Skala
o Ziffer «0» entspricht der mittleren
Nadelposition

Nahfusslifter-FHS (Frei-Hand-System)

Nahfuss heben und senken

o der Nahfusslifter dient zum Heben und
Senken des Nahfusses

o Nahfusslifter nach rechts driicken

e Nahfuss wird angehoben; gleichzeitig wird
der Transporteur abgesenkt

e nach dem ersten Stich ist der Transporteur
wieder in Normalstellung

031508.50.01_0601_a640_DE
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Einsetzen des Nahfusslifters

o Nahfusslifter in die Einsteck6ffnung
stecken; in gewohnter Sitzstellung soll er
mit dem Knie bequem bedient werden
kénnen

Bei Bedarf kann die Stellung des
Néhfusslifters durch den
Fachhandel angepasst werden.
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Unterfaden spulen

Spule aufstecken e die Spulgeschwindigkeit kann im nun
; — e Hauptschalter einschalten sichtbaren Bildschirm mit dem «+» oder
] e leere Spule auf Spulerachse stecken «-» Feld oder durch Drehen des
Stichbreitenknopfes verandert werden
Unterfaden spulen e Spulvorgang stoppt, wenn die Spule gefullt
e Nahfaden auf den Garnrollenhalter stecken ist
¢ passende Fadenablaufscheibe aufstecken; e Spule entfernen
Durchmesser der Fadenspule = Grosse der
r T Fadenablaufscheibe Fadenabschneider
- N 9 e Faden von der Fadenspule in die hintere e Faden Uber den Fadenabschneider ziehen
LD 0 \\ﬁ Fadenftihrung und in Pfeilrichtung um die
‘ (@) Vorspannung fuhren
2= e Faden zwei- bis dreimal um die leere Spule .
g wickeln und den Restfaden mit dem —
- 1 Fadenabschneider abschneiden
e Einschalthebel gegen die Spule drlicken w —
e Der Spuler lauft automatisch g
W
Spulen wahrend des Nahens oder @
r ] Stickens
ﬂ' | N,\, ,,,,,,,, g e Faden von der senkrechten Fadenspule |
LD T — [DE durch die Ose in Pfeilrichtung um die =
(©] Vorspannung fiihren | i
© e nachste Schritte zum Spulen wie oben :1
Eﬂ beschrieben ausfthren L L
o) /= L
A ——

Spulenkapsel herausnehmen Spulenkapsel in den Greifer einsetzen Unterfadenabschneider

e Nadel hochstellen e Spulenkapsel an der Klappe halten e Spulenkapsel einsetzen

e Hauptschalter auf «0» o Offnung der Spulenkapsel zeigt nach oben e Faden Uber den Fadenabschneider A
¢ Klappdeckel des Nahcomputers 6ffnen e Kapsel einsetzen ziehen und abschneiden

¢ Klappe der Spulenkapsel fassen e Klappdeckel schliessen

e Spulenkapsel herausnehmen

Der Unterfaden muss nicht

heraufgeholt werden, da die

Bitte Sicherheitshinweise Unterfadenmenge fir den
beachten! Nahbeginn ausreicht.
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Bedienungshinweise | 11

Spule einlegen

—

Spule einlegen Faden unter die Feder ziehen Spulendrehung im Uhrzeigersinn
Die Spule so einlegen, dass der Faden im Faden nach links unter die Feder ziehen, bis Die Spule muss sich im Uhrzeigersinn drehen.
Uhrzeigersinn aufgespult ist. er im T-féormigen Schlitz am Ende der Feder

liegt.

Oberfaden einfadeln

i
'\

Fadenspule einlegen
H= « Nadel und Nahfuss hochstellen

| * Hauptschalter auf «0»
e Schaumstoffteller montieren

O - ® Fadenspule so auf den Garnrollenhalter

stecken, dass der Faden im Uhrzeigersinn
[ abgewickelt wird ‘ d‘ !)
e passende Fadenablaufscheibe aufstecken;
@Eﬂﬂg Durchmesser der Fadenspule = Grosse der

+

2J

Fadenablaufscheibe, dabei darf kein Faden nach unten

Spielraum zwischen der Ablaufscheibe und e Faden rechts der Fadenhebelabdeckung

Fadenspule vorhanden sein entlang nach unten um den Punkt B fiihren
e Faden festhalten und in die hintere

Fadenfuihrung A ziehen Faden nach oben

\’_ | * nach vorn durch den Schlitz in die e Faden links der Abdeckung nach oben um
L Oberfadenspannung ziehen Punkt C (Fadenhebel) in Pfeilrichtung fuhren
Faden nach unten

e Faden nach unten in die Fadenfiihrungen D
und E legen

=

@) Bitte Sicherheitshinweise
beachten!
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Nadeleinfadler

Hebel nach unten und Faden in Haken Faden vor die Nadel Hebel und Faden loslassen
e Nadel hochstellen e Faden von vorne in die Fadenfihrung legen, e Hebel A und Faden loslassen
e Nahfuss senken bis er einhangt (Drahthdkchen) e Fadenschlaufe aus dem Nadelohr ziehen

e Hebel A nach unten drlicken und dabei
den Faden um den Haken B nach rechts
zur Nadel fuhren

Spezialnadeln wie z.B. Zwillings-

und Drillingsnadeln missen von
Hand eingefadelt werden

Unterfaden heraufholen

L= e Oberfaden halten
\\{ e durch zweimaligen Fersendruck auf den Der Unterfaden muss nur bei
Fussanlasser einen Stich nahen speziellen Arbeiten heraufgeholt
\ e am Oberfaden ziehen, bis der Unterfaden werden. Ansonsten gentgt die
im Stichloch sichtbar wird Unterfadenmenge fir den Néh-
\ e Ober- und Unterfaden durch den Schlitz am beginn, wenn der Unterfaden-
N&hfuss nach hinten legen abschneider benutzt wird.
\ e (ber den Fadenabschneider ziehen
7
Rl
oA e
Fadenabschneider
= Fadenabschneider am Kopfdeckel
\\< ¢ Ober- und Unterfaden von vorn nach
hinten Uber den Fadenabschneider ziehen

\ e Faden I6sen sich beim ersten Stich
\ automatisch
R
(0]

031508.50.01_0601_a640_DE



Bedienungshinweise

Nadel wechseln

Nadel herausnehmen

e Nadel hochstellen

Hauptschalter auf «0»

Nahfuss senken
Nadelbefestigungsschraube l6sen
Nadel nach unten ziehen

Nadel einsetzen
e Flache Seite des Kolbens nach hinten

e Nadel bis zum Anschlag nach oben
schieben Bitte Sicherheitshinweise

¢ Nadelbefestigungsschraube festziehen beachten!

Zusatzlicher Garnrollenhalter

\_J Drehbarer stehender Garnrollenhalter
e befindet sich auf der Rickseite hinter dem

Handrad

e ist unerlasslich zum Nahen mit mehreren
Faden, z.B. fur Arbeiten mit Zwillingsnadel
USw.

e zum Nahen den Stift nach oben bis zum
Anschlag drehen

e den Schaumstoffteller A montieren, damit
die Spule gentigend Halt hat und der Faden
beim Garnrollenhalter nicht anhangt

A

CFL-Nahlicht

Das CFL-Nahlicht zeichnet sich —im

Gegensatz zu einer herkémmlichen Achtung:

GlUhlampe — durch eine bessere Ausleuch- Ein defektes Nahlicht darf nur

tung des Nahbereichs sowie durch eine sehr durch den Fachhandel

hohe Lebensdauer aus. ausgetauscht werden.
Bringen Sie den Ndhcomputer
ins BERNINA-Fachgeschaft!

031508.50.01_0601_a640_DE
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Zwillingsnadel einfadeln

Ersten Faden einfadeln

] N T o e Fadenspule auf den liegenden
ﬂ— N—F \ ED‘JI——[ X Garnrollenhalter stecken und einfadeln
[ R [ e dabei den Faden im Schlitz nach vorn und
© auf der rechten Seite der Fadenspannungs-
@ <CDI"'= scheibe A vorbei filhren
:ﬂﬂ e Faden wie gewohnt bis zur Nadel fihren
— und in die rechte Nadel einfadeln
1
r Zweiten Faden einfadeln

o zweite Fadenspule auf dem zusatzlichen
Garnrollenhalter befestigen und einfadeln

e dabei den Faden im Schlitz nach vorn und
auf der linken Seite der Fadenspannungs-
scheibe A vorbei fihren

e Faden in die linke Nadel einfadeln

e Faden durfen sich nicht miteinander
verdrehen

Beim Verwenden des
senkrechten Garnrollenhalters
immer einen Schaumstoffteller
montieren (verhindert das
Anhangen des Fadens beim
Garnrollenhalter)

Drillingsnadel einfadeln
[:r e es werden zwei Fadenspulen und eine
@ aufgespulte Unterfadenspule benétigt
e eine Fadenspule auf dem liegenden

O Garnrollenhalter befestigen

e die zweite Fadenspule und die
Unterfadenspule, durch eine
Fadenablaufscheibe abgetrennt, auf dem
zusatzlichen Garnrollenhalter befestigen
(beide Spulen sollen sich in der gleichen
Richtung drehen)

e einfadeln wie gewohnt; dabei 2 Faden links
der Fadenspannungsscheibe A und einen
Faden rechts vorbei fihren

Mit der zusatzlichen
Metallfadenleitése (Sonderzu-
behor) wird der Fadenabzug der
beiden Ubereinander liegenden
Fadenspulen verbessert.

031508.50.01_0601_a640_DE



Wichtiges rund um Faden und Nadeln

Mit der richtigen Wahl von Faden und Nadel und dem gegenseitigen Abstimmen wird

ein optimales Nahergebnis erzielt.

Faden

Der Faden wird entsprechend dem
Verwendungszweck ausgewahlt. Fir ein
perfektes Nahergebnis spielt auch Qualitat
und Material eine entscheidende Rolle. Es
wird empfohlen Markenqualitat zu
verwenden.

Baumwollfaden

e Baumwollfaden besitzen die Vorteile einer
Naturfaser und eignen sich daher besonders
zum Nahen von Baumwollstoffen

e wenn Baumwollfadden mercerisiert sind,
erhalten sie einen leichten Glanz

Polyesterfaden

e Polyesterfaden eignen sich fir praktisch alle
Naharbeiten

e Polyesterfaden zeichnen sich durch hohe
Reissfestigkeit aus und sind besonders
lichtecht

e Polyesterfaden sind elastischer als
Baumwollfaden und empfehlen sich dort,
wo eine starke und dehnbare Naht
erforderlich ist

Nadel, Faden und Stoff

Nadel und Faden mussen sorgfaltig
aufeinander abgestimmt werden.

Die richtige Nadelstarke hangt aber nicht nur
vom gewahlten Faden ab, sondern sie muss
auch auf den zu verarbeitenden Stoff
abgestimmt werden. Dabei bestimmt das
Stoffgewicht die Faden- und Nadelstarke und
die Spitzenform.

Bedienungshinweise | 15

Richtlinien Nadel
leichte Stoffqualitat: feiner Faden

(Stopffaden, Stickfaden) 70-75
mittlere Stoffqualitat: Nahfaden 80-90

schwere Stoffqualitat:

031508.50.01_0601_a640_DE

100, 110, 120
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Nadel-Faden-Verhaltnis

Um das Nadel-Faden-Verhdltnis zu kontrollieren, wird der Faden in die Nadelrille gelegt.

S

Richtiges Nadel-Faden-Verhéltnis

Der Faden legt sich beim Nahen schén in die
lange Rille der Nadel, der Faden kann optimal
vernaht werden.

Nadeliibersicht

BERNINA hat das Nadelsystem 130/705 H.
Diese Systemnummer bezeichnet Kolbenform,
sowie Lange und Form der Spitze.

130/705 H S 70

A A A T

Zu diinner Ndhfaden oder zu dicke Nadel
Der Néhfaden hat zuviel Spiel in der Rille, es
kdnnen Fehlstiche und Verletzungen des
Fadens entstehen.

Nadelzustand kontrollieren

Die Néhnadel sollte regelmassig auf ihren
Zustand Uberpriift und ausgewechselt
werden, denn eine defekte Nadel schadet
nicht nur der Naharbeit sondern auch dem
Nahcomputer.

Als Richtlinie gilt: Nadel vor jedem Nahprojekt
oder je nach Bedarf auswechseln.

Schaftdicke =
0,7 mm
(Nadelstarke)

Spitzenform
(hier z.B.
mittlere
Kugelspitze)

Hohlkehle
Flachkolben

Schaftlange

031508.50.01_0601_a640_DE

Zu dicker Nahfaden oder zu diinne Nadel
Der Faden scheuert an den Kanten der Rille
und kann sich verklemmen. Dadurch kann es
zu Fadenreissen kommen.
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Nadelauswahl

Viele Materialien lassen sich mit der entsprechenden Nadel einfacher und optimaler verarbeiten.

Nadeltyp Ausfiihrung Verwendung Nadelstarke
Universal CH > — Nahezu alle Natur- und 60-100
130/705 H Synthetikstoffe (Web- und

Normale Spitze, wenig gerundet Wirkwaren)
Jersey/Stretch I G N R Jersey, Tricot, Strickstoffe, 70-90
130/705 H-S Stretchstoffe
130/705 H-SES Kugelspitze
130/705 H-SUK
Leder N D S —— alle Lederarten, Kunstleder, Plastik, 90-100
130/705 H-LL Folien
130/705 H-LR mit Schneidespitze
Jeans ) o>= schwere Stoffe wie Jeans, 80-110
130/705 H-J Segeltuch, Arbeitskleidung

sehr schlanke Spitze
Microtex ) o= Microfasergewebe und Seide 60-90
130/705 H-M

besonders schlanke Spitze
Quilting @ Stepp- und Abstepparbeiten 75-90
130/705 H-Q

schlanke Spitze
Sticken — C > = Stickarbeiten auf allen Natur- und 75-90
130/705 H-E Synthetikstoffen

grosses Ohr, leichte Kugelspitze
Metafil —_ == Naharbeiten mit Metallfaden 75-90
130/705 H-MET

grosses Ohr
Cordonnet — /= zum Absteppen mit dickem Faden 80-100
130/705 H-N

kleine Kugelspitze, langes Ohr
Schwertnadel Hohlsaume 100-120
(Hohlsaumnadel)
130/705 HO breite Nadel (Fltgel)
Zwillings- 1 fur spezielle Effekte der 100
Hohlsaumnadel = Hohlsaumstickerei
130/705 H-ZWI-HO
Zwillingsnadel — | Sichtsaum in elastischen Stoffen; 70-100
130/705 H-zZWI Biesen

Nadelabstand: 1,0/1,6/2,0/ Dekoratives Nahen

2,5/3,0/4,0/6,0/8,0
Drillingsnadel | fur dekorative Naharbeiten 80

130/705 H-DRI

Nadelabstand: 3,0

Die verschiedenen Néahmaschinennadeln sind im BERNINA Fachgeschaft erhaltlich.

031508.50.01_0601_a640_DE
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Nahfussdruck verstellbar

Verstellrad am Kopfdeckel
o der Nahfussdruck wird an der linken Seite

des Kopfdeckels eingestellt Q Q

e der Grundwert (47) wird im Bildschirm blau
angezeigt

e ein veranderter Nahfussdruck wird durch
eine rote, blinkende Zahl und einen roten |9 @ v @
Balken angezeigt

e der Grundwert (47) wird,
abwechslungsweise mit dem veranderten
Wert, schwarz angezeigt

e die Grundeinstellung wird, rechts des roten
Balkens, durch eine blinkende, schwarze
Linie angezeigt

Nahfussdruck normal Nahfussdruck verstarken Nahfussdruck 16sen
e flr allgemeine Naharbeiten e flr feste Materialien e flr Tricotstoffe, lockere Strickstoffe
o Stoff wird besser transportiert e Stoff verzieht sich nicht beim Néhen
e N&hfussdruck nur soweit 16sen, dass der
Stoff noch transportiert wird

) d L

Nahfuss wechseln
u_/ u_/ u_

\ \

N&hfuss wechseln Befestigungshebel nach oben Befestigen des Nahfusses
e Nadel und Nahfuss hochstellen e Befestigungshebel nach oben driicken e Nahfuss von unten in die Halterung
e Hauptschalter auf «0» e Nahfuss wegziehen einflhren

¢ Befestigungshebel nach unten driicken

Bitte Sicherheitshinweise
beachten!

031508.50.01_0601_a640_DE



Stichplatte

20 15 o 015 A

S

9 mm (mm-Markierung)

Markierungen auf der Stichplatte

e die Stichplatten sind mit Langs-
markierungen in mm oder inch
versehen

¢ mm-Bezeichnungen sind vorn ablesbar

¢ inch-Bezeichnungen sind hinten ablesbar

e die Langsbezeichnungen beziehen sich auf
den Abstand von der Nadel bis zur
Markierung

Transporteur

Drucktaste auf der Handradseite

9 mm (inch-Markierung)

Bedienungshinweise | 19
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(L g

5,5 mm (inch oder mm, Sonderzubehor)

Stichplatte entfernen

e der Nadeleinstich ist bei Position 0 e Hauptschalter ausschalten
(= Nadelposition Mitte) e Nahfuss und Nadel anheben
e die Massangaben sind nach rechts und e Transporteur versenken
nach links bezeichnet e Stichplatte hinten rechts nach
e sie dienen als Hilfe beim Ndhen z.B. zum unten drlcken, bis sie abkippt
genauen Absteppen usw. e Stichplatte entfernen

e Quermarkierungen sind hilfreich zum
Néhen von Ecken, Knopfléchern usw. Stichplatte montieren
o Stichplatte Uber die Offnung A legen und

nach unten driicken bis sie einrastet

Drucktaste biindig mit Gehause = Transporteur oben (Nahposition)

Drucktaste gedriickt = Transporteur unten (Stopfposition)

e fUr Naharbeiten, die frei von Hand gefthrt werden z.B. Stopfen,
Freihandsticken, Freihandquilten

e zum Sticken mit Stickmodul

Transporteur und Stofftransport

Transporteur und Stichlange

Bei jedem Stich bewegt sich der Transporteur
um einen Schritt. Die Ldnge des Schrittes
hangt von der gewahlten Stichldnge ab.

Nahgut gleichmaéssig gleiten lassen!

Bei sehr kurzer Stichldnge sind die Schritte
sehr klein. Der Stoff gleitet nur langsam unter
dem Nahfuss, auch bei vollem Nahtempo,

z.B. Knopflécher und Raupennaht werden mit
sehr kurzer Stichlange genaht.

Ziehen, Stossen oder Zuriickhalten des Stoffes verursachen unregelmassige Stich-
folgen

031508.50.01_0601_a640_DE
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Transporteur und Stofftransport mit Hohenausgleich

D
Dy

T
{4

ﬁ_/@g ~

Der Transporteur kann nur normal arbeiten,
wenn der Nahfuss waagrecht aufliegt.

Wenn der Nahfuss an einer dicken Nahtstelle
«schrag» steht, kann der Transporteur nicht in
den Stoff greifen. Das Nahgut staut.

Zum Ausgleichen der Nahthohe je nach
Bedarf ein, zwei oder drei Plattchen des
Hoéhenausgleiches hinter die Nadel unter den
N&hfuss legen.

Zum Ausgleichen der Nahthéhe vor dem
Nahfuss ein oder mehrere Plattchen auf der
rechten Seite des Nahfusses bis dicht an die
Nadel legen. Nahen bis der ganze Nahfuss die
dicke Nahtstelle passiert hat, Plattchen
entfernen.

Transporteur und das Nahen von Ecken

O

1 J

Wegen der Breite des Stichloches liegen die
ausseren Transporteurreihen ziemlich weit
auseinander.

Beim N&hen von Ecken wird das Nahgut
schlecht transportiert, weil nur ein Teil des
Nahgutes wirklich auf dem Transporteur liegt.

031508.50.01_0601_a640_DE

Legt man seitlich ein oder mehrere Pldttchen
auf der rechten Seite des Nahfusses bis dicht
an die Nahgutkante, wird der Stoff
gleichmassig transportiert.
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Nutzstichbildschirm
Nach der Begriissung erscheint automatisch
der Nutzstichbildschirm.

Sichtbar ist:

A Stichbreite (Grundeinstellung immer
sichtbar)

2 Nadelposition (11 Moglichkeiten)

C  Darstellung des gewahlten, aktiven
Stichmusters mit Stichnummer

D Einzelmodus / Kombinationsmodus

£ Scrollpfeile auf/ab

F Stichlange (Grundeinstellung immer
sichtbar)

& Néhfussanzeige

' Nahfussdruckanzeige

Bildliche Darstellung des gewahlten

Stichmusters (Stichveranderungsbereich)

externe Funktionsfelder

Setup Programm

Tutorial (nur far Sticken)

Personliches Programm

Funktionsfelder

Stichmusterwahl mit Nummern

Hauptkategorien-Tasten

—

Oovozz2r R
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Stichmusterwahl — Stichmusteranzeige — Funktionen

Stichmuster wéahlen

e Feld mit dem gewdiinschten Stichmuster driicken

e das Feld des aktivierten Stichmusters wird blau hinterlegt

e jedes Stichmuster ist im Stichmuster-Anzeigefeld mit einer
Stichnummer bezeichnet

Anzeige des gewahlten

ey Stichmusters

B e die Darstellung des gewahlten
P Stichmusters ist im linken Teil
S, des Bildschirms sichtbar

: e Stichmusterveranderungen

sind im Bildschirm sichtbar

i Stichbreite verandern 4.0 0 ] &1 9
e oberen Drehknopf drehen
Die Veranderung der Stichbreite
wird auf zwei Arten sichtbar:
e die Stichbreitenskala 0-9 wird als e die Grundeinstellung ist immer sichtbar;

blaues Feld angezeigt Beispiel 3,0 mm (dunkler Balken)
e die Veranderung der Stichbreite e die Stichbreite kann von 0-9 mm verandert
ist im Balken sichtbar (dunkel- werden

blauer Balken); zusatzlich wird
der effektive Wert (blaue Zahl
links) angezeigt

! Stichlange verandern @3 Die Veranderung der Stichldnge
O 1 e unteren Drehknopf drehen 5 wird auf zwei Arten sichtbar:
4 e die Stichlangenskala 0-5 wird als e die Grundeinstellung ist immer sichtbar;
5 blaues Feld angezeigt Beispiel 1,5 mm (dunkler Balken)
e die Veranderung der Stichlange e die Stichlange kann bei den meisten

- ist im Balken sichtbar (dunkel- Stichmustern von 0-5 mm verandert
1 blauer Balken); zusatzlich wird werden
o der effektive Wert (blaue Zahl

oben) angezeigt

031508.50.01_0601_a640_DE



Nahfussanzeige :
ﬁi 1c . zum gewahlten Stichmuster I
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Funktionen wahlen
e Feld mit der gewdiinschten

wird die Nummer des =
empfohlenen Néhfusses "I 16

\ Funktion dricken
\ ' ‘ e die gewahlte Funktion wird

angezeigt
ilic e ein Pfeil nach unten zeigt an,
dass der Nahfuss noch oben
+ steht

FEAES Transporteur unten
e st der Transporteur unten, er-
scheint dieses blinkende
Symbol unterhalb der Nah-
fussanzeige

Personlicher Speicher voriibergehend

Im Personlichen Speicher werden individuell
veranderte Stichlangen, Stichbreiten, Nadel-
positionen usw. automatisch gespeichert.
Wird der Nahcomputer ausgeschaltet oder die
«clr»-Taste gedriickt, werden die
Veranderungen geléscht.

Personlicher Speicher fest

Die von BERNINA programmierten
Grundwerte kénnen verandert und

abgespeichert werden und bleiben auch
erhalten, wenn der Ndhcomputer

ausgeschaltet wird. Die urspringlichen
Grundwerte sind immer sichtbar.

031508.50.01_0601_a640_DE

blau hinterlegt (mehrere
Funktionen kénnen gleichzeitig
aktiv sein)

Grundwerte andern

e Stichmuster wahlen (z.B. Zickzack)

e Stichbreite und Stichldnge Uber die
externen Drehkndpfe verandern

e Nadelposition Uber die externen Tasten
verandern

e das Stichmusteranzeige-Feld (hellblau)
drtcken
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Stichmusterwahl

Stichmuster konnen auf zwei Arten gewahlt
werden.

Veranderungen speichern

e ein spezieller Bildschirm wird gedffnet

e Feld «Speichern» drlicken = alle
Veranderungen sind gespeichert

e Feld «Reset» drlicken = alle Verdnderungen
bei einem Stichmuster werden in den
Grundzustand zurlckgestellt

e «ESC» drlicken = der Bildschirm wird
geschlossen, ohne dass etwas gespeichert
oder verandert wird

Direkte Stichmusterwahl durch Auf- und

Abscrollen

e den unteren Pfeil driicken

e die oberste Stichreihe verschwindet

e die unteren beiden Reihen werden nach
oben geschoben

e auf der untersten Zeile erscheinen die
nachsten Stichmuster

Stichmusterwahl mit Nummern

e Funktionsfeld «0-9» drlicken

e Nummernfelder erscheinen im Bildschirm

e die Nummer des gewlnschten
Stichmusters durch Driicken der
Nummernfelder eingeben

e die eingegebene Stichnummer erscheint im
Feld Uber den Nummernfeldern

Nummer bestatigen und Umschalten zu

neuer Bildschirmseite

e zum Bestatigen das «OK»-Feld drlicken

e im Stichmusteranzeige-Feld wird das
gewahlte Muster angezeigt

e «ESC»-Feld driicken

e im Bildschirm erscheint die Seite mit dem
gewahlten Muster

e das gewahlte Muster ist aktiviert (blau
hinterlegt)

031508.50.01_0601_a640_DE

den oberen Pfeil dricken

die obere Stichreihe wird wieder sichtbar
alle Stichmuster der jeweiligen Kategorie
lassen sich durch diese Scrollfunktion
(auf/ab) anschauen und anwéhlen

Falsche Eingabe korrigieren:

das Feld oben rechts (Pfeil) driicken

die Zahl wird von rechts nach links geléscht
das breite Feld oberhalb der
Nummernfelder driicken

die ganze Zahl wird geldscht

neue Zahl eingeben

Wird eine im Nahcomputer nicht
vorhandene Stichnummer
eingegeben, wird dies im Feld
Gber den Nummernfeldern mit 3
Fragezeichen angezeigt.

Zuriick zum Ausgangsbildschirm

die eingegebene Stichnummer nicht mit
«OK» bestatigen

«ESC» oder «0-9» driuicken

der Ausgangsbildschirm erscheint wieder
die eingegebene Stichnummer wird
ignoriert
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Einfache Meniiwahl

Hauptkategorien-Tasten
e eine Taste driicken
e die entsprechende Kategorie wird sofort

angewahlt
e die Stichmuster oder eine GesamtUbersicht
erscheinen
Nutzstiche
ﬂ' - Nutzstich-Taste e der Nutzstichbildschirm erscheint
| Bi= e 9 Nutzstiche sind im Bildschirm sichtbar

o die weiteren Nutzstiche werden durch
Scrollen sichtbar

¥ &
P
? A

Dekorstich-Taste e im Bildschirm erscheinen die 6
$ Stichmustergruppen (Mens) der

Dekorstiche
e gewdlnschte Stichmustergruppe driicken
e die Stichmuster der gewahlten
Stichmustergruppe erscheinen

Alphabet-Taste e im Bildschirm erscheint die
A Gesamtubersicht Uber die verschiedenen

Alphabete (Ments)
e eines der Felder driicken, um gewdinschtes
Alphabet zu aktivieren

031508.50.01_0601_a640_DE
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Knopflocher

Personliches Programm

n Knopfloch-Taste

Quiltstich-Taste

Stickmodus/Nahmodus

E Personliches Programm

031508.50.01_0601_a640_DE

o der Knopflochbildschirm erscheint

e gewdlinschtes Feld driicken

¢ durch Scrollen wird die Ose mit Geradstich
und das Heirloom-Knopfloch sichtbar

e der Quiltstichbildschirm erscheint

e 9 Quiltstiche sind im Bildschirm sichtbar

e die weiteren Quiltstiche werden durch
Scrollen angezeigt

e vom Nahmodus in den Stickmodus
wechseln und umgekehrt

e der personlich zusammengestellte
Stichmusterbildschirm erscheint
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Tutorial fiir das Sticken

Tutorial e das Auswahl-Meni (Meni-Ubersicht)
erscheint
e 9 Mends fur Stickhilfen stehen im
Bildschirm zur Verfiigung

Nur im Stickmodus anwahlbar

Setup-Programm e das Auswahl-Meni (Menii-Ubersicht)

erscheint

e der Nahcomputer lasst sich Uber dieses
Ment den individuellen Bedurfnissen
anpassen

e der Nahcomputer kann jederzeit wieder
umprogrammiert, beziehungsweise in die
Grundeinstellung von BERNINA gebracht
werden
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chwindigkeitsregler

mit dem Schieberegler kann die
Motorengeschwindigkeit stufenlos
eingestellt werden

omatischer Fadenabschneider

aste druicken

er Ober- und Unterfaden wird automatisch
bgeschnitten

e die Nadel wird hoch oder tief gestellt solange die Taste gedruickt wird
(wie mit Fersendruck auf den e Linge von Knopflochern programmieren
Fussanlasser) e |ange der Stopfprogramme programmieren
e Taste lang drucken: e Umschalten im Geradstich-
e die Nadel wird tief gestellt Verndhprogramm (Stich Nr. 5)
e der Pfeil im Bildschirm zeigt nach e \erndhen beim Quilters Verndhprogramm
unten Nr. 324

e der Nahcomputer stoppt mit
Nadelposition unten
e Taste erneut lang dricken:
e die Nadel wird hoch gestellt

e der Pfeil im Bildschirm zeigt nach
oben @
e der Nahcomputer stoppt mit
Nadelposition oben Start-Stopp-Taste

e starten und anhalten des Nahcomputers
bei Betrieb ohne Fussanlasser

e starten und anhalten des Nah-/
Stickcomputers im Stickmodus mit
angeschlossenem Stickmodul

e starten und anhalten der BSR-Funktion
(optional) wenn der BSR-Fuss montiert
und angeschlossen ist; bei Betrieb ohne
Fussanlasser

031508.50.01_0601_a640_DE



Allgemeine Funktionen

Einzelmodus

e wird der Nahcomputer einge-
schaltet, ist immer der
Einzelmodus aktiv (griin) und
es kann nur das angewahlte
Stichmuster genaht werden

Kombinationsmodus

e Feld dricken

e der Kombinationsmodus ist
aktiv (griin) und es kénnen
Musterkombinationen erstellt
werden

Musteranfang
e Taste drlicken

e das gewahlte Stichmuster oder

Programm wird wieder auf
Musteranfang gestellt

Anwendung:

e Dekornahen, Knopflocher,
Arbeiten im Kombinations-
modus

Die folgenden Funktionen stehen auf

verschiedenen Bildschirmen und Programmen

der artista 640 zur Verfligung. Sie werden
stets gleich angewandt.

=

Ld

Bildschirmzeile zuriickscrollen

e Feld einmal oder mehrmals
dricken

e der Bildschirminhalt innerhalb

einer Stichmusterkategorie wird

zurlck gescrollt
e das Feld gedruckt halten
ermdoglicht schnelles Scrollen

Bildschirmzeile

vorwartsscrollen

e Feld einmal oder mehrmals
drtcken

e der Bildschirminhalt innerhalb

einer Stichmusterkategorie wird

vorwarts gescrollt
e das Feld gedruckt halten
ermdoglicht schnelles Scrollen
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Schliessen von speziellen

Anwendungen

e Feld dricken

e die spezielle Anwendung wird
geschlossen

e der zuletzt aktive Bildschirm
wird angezeigt

OK

e Feld dricken

e Veranderung/Auswahl wird
aktiviert oder bestatigt, z.B.
Stichwahl mit Nummern

e programmierte
Veranderung/Auswahl ist
nahbereit

CLR

e «clr»-Taste drlcken

e Stichlange, Stichbreite und
Nadelposition werden in
Grundstellung gebracht

e die aktiven Funktionen werden
zurlckgesetzt

Ausnahmen:
Sicherheits-Funktionen (z.B.
Zwillingsnadelbegrenzung,
Schriftgrosse bei Alphabeten)
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Spezielle Funktionen

D—\mmhm[\)]
4%}

Anzeige der verdnderten

Stichbreite oder Stichldnge

e Stichbreiten-, Stichlangenfeld
dricken = in die Grund-
einstellung zurtickstellen

[4,[| 1] z ] ]
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Langstich

e Feld driicken

e der Nahcomputer naht jeden
2. Stich (max. Stichlange
10 mm)

e kann mit allen Nutz- und
Dekorstichen verwendet
werden

Ausnahme: Knopflocher

e Funktion und Stichmuster
kénnen kombiniert werden

e kann im Kombinationsmodus
programmiert und gespeichert
werden

Die folgenden Funktionen stehen bei der artista 640 zur Verfigung. Jede Funktion, die im
gewahlten Programm verwendet werden kann, erscheint entweder links im gelben Bildschirm-
teil oder auf den untersten beiden Zeilen im grauen Bildschirmteil.

i‘

Musterverlangerung 2-5 x

Feld einmal oder mehrmals
dricken

das gewahlte Stichmuster wird
2 bis 5-mal verlangert
Stichanzahl wird erhoht
verlangerte Muster sind im
Kombinationsmodus
programmier- und speicherbar
Feld langer drticken = Funktion
wird ausgeschaltet, das Feld ist
inaktiv (gelb)

Anwendung:

bestehende Stichmuster
verlangern
Stichmuster kombinieren

Spiegelbild in Nahrichtung
(oben/unten)

Feld driicken

der Nahcomputer naht das
Stichmuster in Nahrichtung
gespiegelt (auf/ab bezogen auf
die Néhrichtung)

kann im Kombinationsmodus
programmiert und gespeichert
werden

Anwendung:

zum dekorativen Nahen
Musterkombinationen
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Spiegelbild (rechts/links)

e Feld dricken

e der Nahcomputer nédht das
Stichmuster seitlich gespiegelt
(rechts/links bezogen auf die
Nahrichtung)

e kann im Kombinationsmodus
programmiert und gespeichert
werden

Anwendung:

e Blindstich fir Muschelsaum
e zum dekorativen Nahen

e Musterkombinationen

Stichzahler fir Stopfprogramm

e Feld driicken

e ist die gewlinschte Lange
erreicht (Geradstich), die
Ruckwartstaste dricken

e die Anzeige wechselt auf
«auto»

e das Stopfprogramm ist
programmiert
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Eingabe der Knopflochlange

liber Zahl (in mm) oder

Knopfmessung

e Feld dricken

e Knopflochlange (Zahl in mm)
kann Uber den Stichbreiten-
oder Stichlangen-Verstellknopf
direkt eingegeben werden

e fir Knopfmessung den Knopf
an den linken Rand des Bild-
schirms legen und die
Knopflochldnge eingeben = die
senkrechte, schwarze Linie
bundig auf der rechten Seite
des Knopfes platzieren

e 2 mm werden automatisch fur
die Knopfdicke zugegeben (nur
bei Knopfmessung)

Multifunktionsfeld 6ffnen
e nur im Kombinationsmodus
aktiv
e Feld dricken
e ein Bildschirm mit weiteren
Funktionen wird geoffnet:
e Kombination im Muster-
anzeigefeld l6schen
e Kombination spiegeln
(links/rechts)
e Ubersicht
e Kombinations-Unterteilung

Speichern

e Feld dricken

e Stichmusterkombinationen und
Schriften werden abgespeichert

Schriftgrosse bei Alphabeten
e bei Anwahl eines Alphabets ist
die Schriftgrosse 9 mm (Feld

mit Zahl 1 ist blau)

e Feld dricken

e Schriftgrosse wird auf ca.
6 mm reduziert (Feld mit
Zahl 2 wird blau)

man

-

Knopflochlangen
programmieren

3‘

Feld ist automatisch blau
hinterlegt (= aktiv), wenn ein
Knopfloch angewahlt wird
mit der Rickwartstaste am
Standerkopf kann direkt eine
Knopflochldnge bestimmt oder
die angezeigte Lange durch
Driicken des Feldes direkt
programmiert werden

ist das Knopfloch
programmiert, wird das Feld
ausgeschaltet (= inaktiv, gelb)
soll eine neue Lange
programmiert werden, ist das
Feld erneut anzuwahlen

Manuelles 4- oder 6-Stufen-

Knopfloch

'E
Feld driicken

spezieller Bildschirm wird

geoffnet

manuelles Knopfloch in 4 oder

6 Stufen (je nach Knopflochart)

nahen

Léschen

Feld drticken

einzelne Stichmuster oder
Buchstaben oberhalb des
Cursors l6schen
Musterkombinationen l6schen
Memorybankinhalt 16schen

Kombinations-Unterteilung

Feld driicken

jede Kombination kann in

mehrere Teile unterteilt werden

jeder Kombinationsabschnitt

funktioniert vollig unabhéngig
von einem anderen
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Vernah-Funktion (4 Vernah-

Stiche)

e Feld vor Nahbeginn dricken =
Einzelmuster wird am Anfang
vernaht

e Feld wahrend des Nahens eines
Einzelmusters drlicken =
Einzelmuster wird am Ende
vernaht. Der Nahcomputer halt
an

e Programmieren der Funktion
innerhalb einer
Musterkombination = jedes
einzelne Muster der
Kombination kann am Anfang
oder am Ende vernaht werden

Anwendung:

e Einzelmotive ndhen

e einzelne Buchstaben nahen

e Musterkombinationen und
Worter nahen

Musterwiederholung 1-9 x

e durch mehrmaliges Driicken
des Feldes erscheinen die
Ziffern 1-9

o Ziffer 1: der Nahcomputer
stoppt am Ende eines
Einzelmusters oder einer
Musterkombination

o Ziffern 2-9: der Nahcomputer
stoppt nach der eingegebenen
Anzahl der Einzelrapporte oder
Musterkombinationen

e Feld langer driicken = Funktion
wird ausgeschaltet, das Feld ist
inaktiv (grau)

Anwendung:

e Einzelmotive ndhen

e Nutz- und Dekorstiche
kombinieren
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Balance

e Feld dricken

e Balance-Bildschirm wird
geoffnet

e Vor- und Rickwartsstiche aus-
gleichen

Anwendung:

e Nutzstiche (z.B. Wabenstich) in
verschiedenen Materialien zu-
sammenschieben oder dehnen

e Dekorstiche verdndern

e Knopflocher ausgleichen

Grossschrift - Kleinschrift

e bei Anwahl der Block- oder
Scriptschrift sind die
Grossbuchstaben aktiv

e Feld drlcken

e jetzt sind die Kleinbuchstaben
aktiv

I
L AR

I
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|
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Permanent Riickwartsndhen

e Feld driicken

e der Nahcomputer naht
permanent rickwarts

Anwendung:

* mit Geradstich oder Bogennaht
stopfen

¢ dekoratives Néhen auf Armeln
oder Hosenbeinen

e Quilten

Memory

e Feld dricken

e die Memory-Gesamtlbersicht
wird geoffnet

Uberwachungs-Funktion

e Feld dricken

e spezieller Bildschirm wird
gedffnet

e durch Anwahl des
entsprechenden Nadelfeldes
wird die Stichbreite
automatisch begrenzt

e die eingesetzte Spezialnadel
(Zwillingsnadel usw.) kann
nicht auf dem Nahfuss und der
Stichplatte aufschlagen = kein
Nadelbruch

e die Zahlen bei der Zwillings-
und Drillingsnadel bezeichnen
den Nadelabstand in mm

e drlcken des grin umrandeten
Nadelfeldes = die Standard-
Nadel ist wieder aktiv, die
Stichbreitenbegrenzung ist
ausgeschaltet

Fadenspannung

e Feld drlcken

e der Fadenspannungs-
Bildschirm erscheint

e die Fadenspannung kann
verandert werden

e der jeweilige Wert ist im Feld
sichtbar
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Stichwahl mit Nummern

e Feld dricken

e Spezialbildschirm wird geoffnet

e einzelne Stichmuster Uber die
Zahleneingabe wahlen

Anwendung:

¢ einfache Wahl eines einzelnen
Stichmusters

e einfache Wahl fur Stich-
kombinationen im
Kombinationsmodus

e durch Anwahl des
entsprechenden
Stichplattenfeldes wird die
Stichbreite automatisch
begrenzt, damit die
eingesetzte Standardnadel
nicht auf die Stichplatte
aufschlagen kann

e Funktion bleibt nach dem Aus-
und Einschalten des
Nahcomputers aktiv

Anwendung:

e Biesen und Hohlsaum ndhen

e Sdume in Maschenware nahen
e dekoratives Nahen

e spezielle Materialien ndhen

e quilten

e fUr Patchworkarbeiten
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Fadenspannung

Die Grundeinstellung der Fadenspannung erfolgt automatisch mit der Wahl des
Stichmusters.

In der Fabrik wird die Fadenspannung optimal eingestellt. Dafir werden sowohl in
der Spule wie auch als Oberfaden Metrosenefaden der Starke 100/2 (Firma Arova
Mettler, Schweiz) eingesetzt.

Beim Verwenden von anderen Nah- oder Stickfaden kénnen Abweichungen im
optimalen Stichbild entstehen. Deshalb ist es nétig, die Fadenspannung dem
Nahgut und dem gewdinschten Stichmuster anzupassen.

Fadenspannung
e Feld dricken

Fadenspannung verandern

e in der Mitte des Bildschirms e geringere Oberfadenspannung
-1 erscheint das optimale (= der Oberfaden wird gelost
T Stichbild (Fadenverknotung im und dadurch mehr in den Stoff
e Stoff) gezogen)
= e ein blauer Balken an der Skala e die Spannungsanderung
- B zeigt die Grundeinstellung betrifft nur den gewahlten
:H:H:H:H:H: =3 4.50 e Stichlangen- oder Stichbreiten- Stich und wird mit «clr»,
E g !ﬁﬁ Knopf nach links oder rechts «Grundeinstellung» sowie
2 drehen = die Fadenspannung beim Ausschalten des
1 wird leichter oder starker Nahcomputers geléscht
0 eingestellt o die Anderung wird auf der
e die Veranderung der Skala und im Funktionsfeld
Fadenspannung wird rechts angezeigt
H?? der Fadenspannungsskala e die Grundeinstellung bleibt
5 angezeigt sichtbar (schwarz)
¢ hohere Oberfadenspannung

(= der Oberfaden wird starker
gespannt, der Unterfaden
dadurch starker in den Stoff

gezogen)

Speichern und beenden Keine Veranderung

e «OK»-Feld dricken e «ESC»-Feld druicken

e die Veranderung wird e die vorhandene Faden-
gespeichert, die spannung bleibt erhalten

Bildschirmanzeige wechselt

Grundeinstellung zuriickholen

e «Grundeinstellung»-Feld
dricken

e die Grundeinstellung wird
zurickgeholt

e «OK»-Feld zur Bestatigung
dricken
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Nutzstiche

rrrrr

10

Geradstich
Fir nicht elastische Stoffe;
alle Geradsticharbeiten

Bogennaht

Fur die meisten Materialien;
Stopfen mit Bogennaht,
Stoffflicken, Kanten verstarken
USW.

Dreifach-Zickzack

Fur strapazierfahige Nahte in
festen Materialien, Sichtsaum und
Sichtnaht, Band aufnahen

Doppel-Overlock

Fir Strickstoffe aller Art;
Overlocknaht = Nahen und
Versaubern in einem Arbeitsgang

Stretch-Overlock

Fur mittelschwere Maschenware,
Frotteestoffe und feste Gewebe;
Overlocknaht, flache
Verbindungsnaht

1

oS

4

15 16

r

L
PLS
W

LS

10 11 12 13
[

8] 4 2]
[
[

i 18 19 20

(e

-n BN

c

24 25 26 29

= %

[m

G o SR

it

-

Zickzack

Zickzackarbeiten wie Umnéahen,
Gummiband und Spitzen
annahen

Verndhprogramm (Geradstich)
Fur alle Stoffarten;

Nahtanfang und Nahtende mit
Geradstichen vernahen

Wabenstich

Fur alle Tricotarten sowie glatte
Stoffe; Sichtnaht flr Wasche,
Bekleidung, Tischdecken, flicken
USW.

Super-Stretchstich
Fur hochelastische Materialien;
hochelastische offene Naht fir
Bekleidung aller Art

Tricotstich

Fur Tricotstoffe; Sichtsaum,
Sichtnaht in Wasche, Pullis; Tricot
flicken
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Vari-Overlock

Fur feine Jerseys; elastische
Overlocknaht und Abschluss
sowie elastischer Saum

Dreifach-Geradstich

Fur strapazierfahige Nahte in
festen Materialien, Sichtsaum und
Sichtnaht

Blindstich

Fur die meisten Stoffarten;

Blindsaum; Muschelsaum in
weichen Jerseys und feinen
Stoffen; Ziernaht

Krauselstich

Fir die meisten Materialien;
Gummifaden einziehen,
Fugennaht = Stoffkanten
aneinander stossend, Dekornahen

Universalstich

Fur festere Materialien sowie Filz,
Leder; flache Verbindungsnaht,
Sichtsaum, Gummiband anndhen,
Ziernaht
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Genahter Zickzack

Umndhen von gewobenen
Stoffen, Kanten verstarken,
Gummiband aufnahen, Ziernaht

Verstarkter Overlock

Fir mittelschwere Maschenware
und Frottee, Overlocknaht, flache
Verbindungsnaht

Einfaches Stopfprogramm
Automatisches Stopfen feiner bis
mittlerer Gewebe

Riegelprogramm
Tascheneingriffe verstarken,
Gurtelschlaufen annéhen,
Reissverschllsse sichern

17
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Lycrastich

Fur Lycramaterial, fur flache
Verbindungsnaht und Saum,
Nachnahen von Nahten in
Miederwaren

Strick-Overlock

Fur Strickstoffe, hand- und
maschinengestrickte Teile,
Overlocknaht = Nahen und
Versdubern in einem Arbeitsgang

Verstarktes Stopfprogramm
Automatisches Stopfen in festen
Geweben

Grosser Fliegenstich

Fur mittelschwere bis dicke Stoffe;
Tascheneingriffe, Reissverschlisse
und Schlitze verstarken

031508.50.01_0601_a640_DE

.
.
.

Nutzstiche - Ubersicht | 35

Stretchstich
Flr hochelastische Materialien;
offene Naht fur Sportbekleidung

Heftstich
Néhte, Sdume usw. heften

Riegelprogramm
Tascheneingriffe verstarken,
Gurtelschlaufen annahen usw.

Blindstich schmal
Fir Blindsaume in feinen Stoffen
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Nutzstiche individuell anpassen

Je nach Material und Anwendungszweck braucht es eine individuelle Veranderung der Grund-
einstellungen. Die hier beschriebenen Anpassungen sind fur alle Nutzstiche anwendbar.

Stichbreite und Stichlange verdandern

e je nach Material ist es notwendig, dass die
Stichbreite oder die Stichldnge verandert
wird

e kann wahrend des Nahens verandert
werden

Nahte mit Nutzstichen

Offene Nahte

Nahte, deren Nahtzugaben auseinander
geblgelt werden

e Nahtzugaben bis ca. 1.5 cm

¢ Naht liegt flach

e Naht tragt nicht auf

Empfohlene Stiche:
e Geradstich, enger Zickzackstich,
Superstretch, Dreifach-Zickzack

Anwendungen:
* in gewobenen Stoffen
e Bekleidung, Heimdekorationen

Q+0

I:ll
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Nadelposition verschieben

e Tasten zum Verschieben der Nadelposition
dricken, damit die Stiche genau platziert
werden

e insgesamt 11 Nadelpositionen (5 links,
5 rechts, 1 Mitte)

e schnelles Verschieben = Taste gedrickt
halten

Overlocknahte

Nahte, die nicht auseinander gebiigelt werden

kénnen

e werden in einem Arbeitsgang genaht und
versdubert

e schmale Nahtrander

Empfohlene Stiche:
e Vari-Overlock, Doppel- oder Strick-Overlock

Anwendung:

® in Maschenmaterialien

e Bekleidung aus Strickstoffen, Wasche,
Bettwasche, Jersey
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Verndhen mit der Riickwartstaste am

Standerkopf

e dient zum Sichern von Nahbeginn und
Nahende

e Rilckwartstaste driicken = Nahcomputer
naht rickwarts

e Rlckwartstaste loslassen = Nahcomputer
naht vorwarts

Flache Verbindungsnéhte

Nahte, deren Schnittkanten Ubereinander
gelegt oder aneinander geschoben werden
e Nahtrander werden direkt Gbernaht

Empfohlener Stich:
e Stretch-Overlock

Anwendung:
® besonders in Frottéstoffen und Lycra
o Freizeitbekleidung, Miederwaren



Personlicher Speicher

Stichwahl:

jeder gewahlte Stich

Der personliche Speicher ist unbegrenzt; er kann beliebig viele Stich-
veranderungen enthalten (Stichlange, Stichbreite, Nadelposition,
Musterverlangerung, Spiegelfunktion, Langstichfunktion, Faden-
spannung, Balance und Musterwiederholung, 1-9x).

Personlicher Speicher

im personlichen Speicher werden individuell
veranderte Stichlangen, Stichbreiten, Nadel-
position usw. automatisch gespeichert
durch das Verdndern von Stichbreite und
Stichlange kénnen alle Stiche dem Material
und der Naharbeit optimal angepasst
werden

der personliche Speicher ist besonders
wertvoll bei zwei sich abwechselnden
Anwendungen, z.B. Kanten versaubern,
Zickzack, Vari-Overlockstich dem Material
anpassen

die Sticharten lassen sich beliebig wechseln
beim Zuriickschalten auf den veranderten
Stich bleibt die vorherige, individuell
veranderte Einstellung erhalten

verandern

Q L /{
0

Stichmuster mit veranderter Grund-

QL /{

ablegen.

einstellung im Personlichen Programm

Grundeinstellung wiederherstellen -

Personlichen Speicher 16schen

e 1. Mdglichkeit: «clr»-Taste driicken
(aktiver Stich ist in Grundstellung)

e 2. Mdglichkeit: Stichbreite und Stichlange
durch Drlcken der Stichbreiten-/
Stichlangenbalken zurlckstellen (oder
manuell durch Drehen der externen
Drehknopfe); andere Funktionen manuell
zurlcksetzen

e 3. Mdglichkeit: Néahcomputer ausschalten —
veranderte Einstellungen werden geléscht

Grundwerte des Stichmusters dauerhaft
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Beispiel:

e Zickzackstich Nr. 2 wahlen und die Stich-
breite auf 9 mm verandern (z.B. um eine
Kante zu versaubern)

e anschliessend den Geradstich wahlen und
den Saum nahen

® nun soll nochmals eine Kante versaubert
werden: erneut den Zickzackstich wahlen

e die veranderte Einstellung der Stichbreite
auf 9 mm ist erhalten geblieben
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Geradstich

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Geradstich
e nach dem Einschalten erscheint der Nutz-
stichbildschirm mit aktivem Geradstich

Anwendung

e je nach Technik wird ein anderer Fuss
bendtigt, z.B. manuelles Stopfen

e fir alle Stoffe geeignet

Dreifach-Geradstichnaht

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Dreifach-Geradstich Nr. 6
Jeansnadel oder 80-90 Universal
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Jeansfuss Nr. 8 (Sonderzubehor)

Offene Naht

e Strapazierfahige Naht fur harte und dicht
gewobene Gewebe wie Jeans und
Cordsamt

e verstarkte Naht mit starker
Beanspruchung
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Stichlange dem Nahgut
anpassen

z.B. fur Jeansstoffe langer Stich
(ca. 3-4 mm), fur feine Stoffe
kurze Stiche (2-2,5 mm)

Stichlange dem Faden anpassen
z.B. langer Stich (3-5 mm) beim
Absteppen mit Cordonnetfaden

Nadelstopp unten aktivieren
kein Verschieben des Nahguts
beim Nachfassen, Drehen

Bei harten oder sehr dicht
gewobenen Stoffen:

Jeansnadel und Jeansnahfuss Nr. 8
erleichtern das Nahen von Jeans
oder Segeltuch

Dekoratives Absteppen
Stichlange vergréssern und den
Dreifach-Geradstich fur dekorative
Abstepparbeiten auf Jeans-Stoff
benitzen
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Vernahprogramm (Geradstich mit Vernahen)

Nadel:  Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Néahfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1C

VL Stichwahl:  Verndhprogramm Nr. 5

Verndhprogramm
e fUr alle Materialien Nahen von langen Nahten
e Vernahen von Nahtanfang und Nahtende \\‘@’4 e schnelleres Verndhen am

I~

S Anfang und Ende
e gleichmassiges Verndhen durch
Nahbeginn definierte Stichanzahl
e der Nahcomputer verndht automatisch
beim Nahbeginn (5 Stiche vorwarts,
5 Stiche zurlck)
e Fortsetzung mit einem Geradstich
vorwarts

-
’

Nahende

e Ruckwartstaste am Standerkopf driicken;
der Nahcomputer verndht automatisch
(5 Stiche zurtick, 5 Stiche vorwarts)

e automatischer Stopp am Ende des
Verndhprogramms

031508.50.01_0601_a640_DE



40 | Nutzstiche - Anwendungen
Kanten absteppen

Stichwahl:

Geradstich Nr. 1

Nadel:  Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester/Cordonnet (Absteppen)
Transporteur:
Néhfuss:

oben (Nahposition)
Riicktransportfuss Nr. 1C, Blindstichfuss Nr. 5 oder

Schmalkantfuss Nr. 10 (Sonderzubehor)

Kanten schmal absteppen

Aussenkanten

e Stoffkante links an die Fiihrung des
Blindstichfusses legen

e Nadelposition links im gewinschten
Abstand zur Kante wahlen

Saumkanten

e Stoffkante (innere, obere Kante des
Saums) rechts an die Fihrung des
Blindstichfusses legen

e Nadelposition rechts wahlen, um entlang
der oberen Kante zu nahen

Kanten breit absteppen

Stofffiihrung

Néhfuss als Fuhrung:

e Stoffkante der Nahfuss-Sohle entlang
fuhren

Stichplatte als Fihrung:
e Stoffkante den Markierungen auf der
Stichplatte entlang ftihren (1 bis 2,5 cm)

Kantenlineal:

e Kantenlineal durch das Loch im Fuss-
Schaft stecken

e gewdlinschte Breite bestimmen

e Schraube anziehen

e Stoffkante dem Kantenlineal entlang
fuhren

e zum Néahen paralleler breiterer
Abstepplinien, Kantenlineal einer
genédhten Linie entlang flhren
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Nadelposition

e linke Positionen flr Aussenkanten

e rechte Positionen fir Einschlagkanten
(Saumkanten)

Nahfuss
e Blindstichfuss Nr. 5

Fuss Nr. 5:

linke Nadelpositionen oder ganz
rechts

Fuss Nr. 10:

alle Nadelpositionen

Nadelposition
e alle Nadelpositionen mdglich, je nach
gewdlnschter Breite der Absteppnaht

Nahfuss
e Rucktransportfuss Nr. 1C



Zickzackstich

:

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

AAIAARAANRALARREARARRAAARAANA R RN

Zickzackstich Nr. 2

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Zickzackstich

far alle Materialien

zum Versdubern von Kanten
fur elastische Néhte

fur dekorative Arbeiten

Kanten umnahen

Stoffkante in der Mitte des Nahfusses
flhren

Zickzack nicht zu breit, Stichlange nicht
zu lang wahlen

Nadel sticht auf der einen Seite ins
Néhgut, auf der anderen Seite ins Leere
Kante soll flach liegen und sich nicht
einrollen

fur feines Nahgut Stopffaden verwenden

Raupennaht

dichter Zickzackstich (geeignet fur
Applikationen, Sticken usw.)

Stichlange verkirzen, die Raupennahtein-

stellung wird von parallelen Linien
angezeigt

Der Ndhcomputer verfuigt tGber eine
programmierte Raupennaht:
Satinstich Nr. 354
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Kanten umndhen mit
Zickzackstich

Kanten liegen nicht flach, rollen
sich ein: Vari-Overlockstich und
Fuss Nr. 2A verwenden

Beim Sticken mit Raupennahten
fir neue Effekte: die Stichbreite
wahrend des Nahens verandern
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Stopfprogramm

|I|I| Stichwahl:  einfaches Stopfprogramm Nr. 22,
=|=|= verstarktes Stopfprogramm Nr. 23
w Nadel:  Grésse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Stopffaden
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Nahfuss:  Automatischer Knopflochschlittenfuss Nr. 3A,
Riicktransportfuss Nr. 1C (nur Stopfprogramm Nr. 22)

Einfaches Stopfprogramm Nr. 22
ersetzt Langsfaden in allen Stoffen

Vorbereitung
e evtl. schadhafte Stelle mit Stoffeinlage
unterlegen

Nahen

e erste Lange nahen und stoppen

e Ruckwartstaste kurz driicken, damit die
Lange programmiert ist

e Stopfprogramm fertig nahen, der
Nahcomputer halt automatisch an Q

Einfaches Stopfprogramm Nr. 22
kann auch mit dem
automatischen
Knopflochschlittenfuss Nr. 3A
genaht werden (siehe folgende
Beschreibung)

Verstarktes Stopfprogramm Nr. 23

ersetzt Langs- und Querfaden in allen Stoffen

Vorbereitung

e Knopflochschlittenfuss Nr. 3A einsetzen

e evtl. schadhafte Stelle mit Stoffeinlage
unterlegen

Nahen

e Nahbeginn ist links oben
e erste Lange nahen
e Rilckwartstaste kurz drticken, damit die

gewdlnschte Lange programmiert ist
e Stopfprogramm fertig nahen, der
Nahcomputer halt automatisch an Stopfflache iiberniht nicht die
\\,, 9anze schadhafte Stelle
by E Stoff verschieben und das
@‘ Stopfprogramm nochmals nahen
(Lange ist programmiert und kann
beliebig oft wiederholt werden)

Stopfflache ist schrag

Q7 «verzogen»

;@\: Korrektur tber die Balance (mehr
Uber die Balance-Funktion auf
S. 102)
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Stopfen manuell

Stichwahl:  Geradstich Nr. 1
Nadel:  Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Stopffaden
Transporteur:  unten (Stopfposition)
Néahfuss:  Stopffuss Nr. 9

Stopfen von Léchern oder diinnen Stellen
«Ersetzen» der Langs- und Querfaden in
jedem Material

Vorbereitung

e Né&hgut in Stopfrahmen (Sonderzubehor)
spannen (damit bleibt die Stopfstelle
gleichmassig gespannt, es gibt kein
Zusammenziehen)

e Anschiebetisch benutzen

Unschones Stichbild
e liegt der Faden obenauf,

Nahen Naharbeit langsamer flihren
e Né&hgut im Stopfrahmen gleichmassig von e bilden sich Knotchen auf der
A‘ A
/\/\/\v/ V \\//\/\/\ Hand fthren _\\‘ { Rckseite des Stoffes,
e von links nach rechts arbeiten und die ’,@: Naharbeit schneller fuhren

Naharbeit ohne festen Druck schieben
e Richtungswechsel oben und unten in Fadenreissen
W Rundungen (bei spitzen Wendungen e wenn Fadenreissen ein Problem
QQWQ besteht die Gefahr von Léchern und ist, Naharbeit regelmassiger
Fadenreissen) fUhren

/7(\— e in unterschiedlichen Langen arbeiten,
m W 66 damit sich der Faden besser im Gewebe
verteilt
/
q
L ~ )
/ N / D / \
| ) i \ q |
| I D | |
\ / fGmAY ] ]
N A ‘ D ]
( C
) )
S
1. Spannfaden uber das Loch arbeiten 2. Uberdecken der ersten Spannfiden 3. Loch fertig stopfen
e erste Spannfaden nahen (nicht zu dicht, e erste Spannfaden Uberdecken, auch hier e nochmals eine lockere Reihe ndhen (in
dabei Uber die beschadigte Stelle nicht zu dicht arbeiten gleiche Richtung wie die 2. Reihe)
hinausnahen) e Arbeit um 180° drehen

e Rand unregelmassig arbeiten
e Nahgut um 90° drehen
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Nahen von Maschenmaterial

Mit neuer Nadel beginnen
e stumpfe Nadel kann die Maschen
beschadigen

Wenn nétig, Stretchnadel (130/705 H-S)

verwenden

e Nadel «rutscht» neben dem Faden in den
Stoff

Feine Nahfaden
e grober Faden kann die Maschen verletzen
= nach dem Waschen entstehen Lécher

Stopffaden zum Heften
e kann besser entfernt werden

Nahprobe, wenn nétig

e die Elastizitat der modernen Materialien
ist sehr unterschiedlich

e Grundeinstellung dem Material anpassen:
Stoff und Naht sollen gleich elastisch sein

e fUr hohere Dehnbarkeit: Stichlange kurzer
und/oder Stichbreite breiter wahlen

Nahfussdruck

e weiches, lockeres Maschenmaterial kann
sich beim N&hen verziehen:

e Nahfussdruck losen bis Naht flach liegt

e Ndhcomputer muss Stoff unter dem
Nahfuss noch transportieren

Mogliche Probleme bei der Verarbeitung von Maschenwaren

Wellen der Naht

e beim Nahen einen Faden mitfassen

e anschliessend die Kanten mit dem Faden
wieder auf die urspriingliche Lange
zusammenschieben und flach bugeln

Kanten rollen sich ein

e nicht genau an der Kante nahen, sondern
ca. 5 mm daneben (innerhalb des Stoffes)

e danach die Zugabe wegschneiden

Nahtverzug

e Nahte, die sich nur sehr wenig dehnen
sollen (z.B. Achselnaht), vor dem Néahen
mit einem Nahtband verstarken

e essind verschiedene elastische
Nahtbander erhaltlich. Aufblgelbare
Nahtbander lassen sich besonders leicht
einarbeiten

031508.50.01_0601_a640_DE



Vari-Overlocknaht

Stichwahl:

Nadel:
Faden:

Transporteur:

Nahfuss:

Vari-Overlockstich Nr. 3

Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Overlockfuss Nr. 2A oder
Riicktransportfuss Nr. 1C

Der Overlockfuss Nr. 2A ist ein fur
Overlockstiche speziell entwickelter Fuss.
Durch den Steg dieses Fusses wird gentgend
Faden in den Stich gearbeitet und somit die
Elastizitat des Stiches gewahrleistet.

Geschlossene Naht
Elastische Naht in feiner, weicher
Maschenware, wie Seidenjersey, Tricot.

N&ahen

e Steg des Overlockfusses der Schnittkante
entlang fuhren

e der Stich lauft entlang der Stoffkante und
Uber den Steg des Nahfusses

Doppel-Overlocknaht

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Doppel-Overlockstich Nr. 10

Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Geschlossene Naht
Overlocknaht in lockerer Maschenware und
fUr Quernéhte in Strickstoffen.

N&ahen
e die Overlocknaht der Stoffkante entlang
nahen
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Maschenware

* neue Jerseynadel verwenden,
um feine Maschen nicht zu
beschadigen

Nahen von elastischen Stoffen

e wenn nétig eine Stretchnadel
(130/705 H-S) verwenden =
Nadel «rutscht» neben dem
Faden in den Stoff

3 /{
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Stretch-Overlocknaht/Verstarkte Overlocknaht

verstarkter Overlockstich Nr. 19
Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Néhfuss:  Ricktransportfuss Nr. 1C oder
Overlockfuss Nr. 2A

Frrrr

E Stichwahl:  Stretch-Overlock Nr. 13 oder

Geschlossene Naht
e Overlocknaht fir grossmaschige und
lockere Strickstoffe und Faserpelz

Nahen

e Stretch-Overlockstich der Stoffkante
entlang nahen

e Jusserster Stich rechts ausserhalb der
Stoffkante einstechen

Super-Stretch-/Stretchnaht

Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Néhfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1C

% ? Stichwahl:  Super-Stretchstich Nr. 11, Stretchstich Nr. 18

Offene Naht Y bei schwierigem Material
e hochelastische Naht in Stretchmaterialien Y /: (einrollende Kanten) 1 cm innerhalb
e besonders fur Freizeit- und “Al/S der Kante nahen; Nahtzugabe

Sportbekleidung zurlckschneiden
e Naht liegt flach und ist sehr schmal
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Flache Verbindungsnaht

g Stichwahl:  Stretch-Overlock Nr. 13
E Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Nahposition)
Néahfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1C

Flache Verbindungsnaht

e Stoffkanten Ubereinander legen und auf
den Nahtzugaben nédhen = sehr flache,
bestandige Nahte

e besonders in flauschigen, dicken
Materialien wie Frotteestoff, Filz, Leder
USw.

Nahen

e Stretch-Overlockstich der Stoffkante
entlang nahen

e der Stich soll rechts tber die obere
Stoffkante in den unteren Stoff stechen

Sichtsaum mit Tricotstich

Stichwahl:  Tricotstich Nr. 14
g Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (N@hposition)
Néhfuss:  Riicktransportfuss Nr. 1C

Elastischer Sichtsaum
e in allen Tricotarten aus Baumwolle, Wolle
Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung
e Saum bugeln, evtl. heften

Nahen

e Saum in der gewunschten Tiefe nédhen
(Vorderseite)

e restlichen Stoff (Ruckseite) wegschneiden
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Stoff und Faden

wenn die Fadenfarbe mit dem Stoff
Ubereinstimmt, ist diese Naht in
flauschigen Stoffen kaum zu sehen

Dicke Naht

besonders geeignet fur Materialien,
bei denen eine «normale» Naht
stark auftragt
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Biindchen mit Overlocknaht

Stichwahl:
Nadel:

Faden:

Transporteur:
Néhfuss:

Vari-Overlock Nr. 3

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Overlockfuss Nr. 2A

Biindchen mit Overlocknaht
e in allen feinen Jerseyarten aus
Baumwolle, Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung

e Bundchenstreifen in doppelter Breite und
Nahtzugaben zuschneiden

e Bundchenstreifen zur Halfte blgeln

e Schnittkanten des Bundchens auf die
rechte Seite der Halsausschnittkante

stecken

Nahen

e Vari-Overlockstich Uber die Schnittkanten
nahen

e Steg des Overlockfusses den
Schnittkanten entlang fuhren

e der Stich lauft entlang der Stoffkante und
Uber den Steg des Nahfusses

Ruckseite

Vorderseite
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Wellen des Biindchens
vermeiden

Bundchenstreifen etwas kirzer als
die Ausschnittkante zuschneiden
und beim Feststecken etwas
dehnen

Nadelstopp unten

grosse Hilfe beim Nachfassen des
Bundchens um Rundungen (Hals,
Armloch)



Nutzstiche - Anwendungen | 49
Reissverschluss

Stichwahl:  Geradstich Nr. 1
Nadel:  Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Néahfuss:  Reissverschlussfuss Nr. 4 oder
Reissverschlussfuss mit Fiihrung Nr. 14 (Sonderzubehor)
Nadelposition:  ganz rechts oder ganz links

Vorbereitung

e Naht bis zum Reissverschlussbeginn
schliessen und Nahtzugaben versaubern

e Reissverschluss so unter den Stoff heften,
dass die Stoffkanten Uber der Mitte des
Reissverschlusses aneinanderstossen

Reissverschluss einndahen

e Reissverschluss einige Zentimeter 6ffnen

e links oben mit N&hen beginnen

e Néhfuss so fuhren, dass die Nadel der
Zahnreihe entlang einsticht

e vor dem Schieber stoppen (Nadelposition
unten), Nahfuss heben und
Reissverschluss wieder schliessen

e weiternahen bis zum Schlitzende
(Nadelposition unten)

e Arbeit drehen und bis auf die andere
Seite des Reissverschlusses nahen
(Nadelposition unten)

e Arbeit wieder drehen und die zweite Seite

Reissverschluss als dekoratives

Element

e Reissverschluss als Blickfang
sichtbar einndhen

Reissverschluss-Schlitten kann

nicht Gbernaht werden

e Reissverschluss ganz schliessen,
nur bis ca. 5 cm vor den
Schlitten nahen

von unten nach oben feststeppen e Nadel einstechen, Nahfuss
] ) S VL anheben, Reissverschluss
Variante: Reissverschluss beidseitig von ;\@: offnen, Nahfuss senken, fertig
unten nach oben einndhen Al nihen
e geeignet fur alle Stoffe mit Flor (z.B.
Samt) Transport beim Nahanfang
e Reissverschluss wie oben beschrieben e Faden am Nahanfang gut
vorbereiten festhalten und Nahgut daran
e in der Naht am Reissverschlussende mit evtl. leicht nach hinten ziehen
Nahen beginnen und erste Seite von (nur wenige Stiche)
unten nach oben steppen
e die zweite Seite genau gleich von unten Reissverschlussband oder Stoff
nach oben annihen sind dicht gewoben oder hart

e Nadel der Starke 90-100
verwenden = gleichmassigeres
Stichbild
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Blindsaum

Stichwahl:
Nadel:

Faden:

Transporteur:
Néhfuss:

Blindsaum breit

Blindsaum schmal

Blindstich breit Nr. 9, Blindstich schmal Nr. 29

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester, Seide oder Monofil
oben (Nahposition)

Blindstichfuss Nr. 5

Blindsaum breit Nr. 9
e flr «unsichtbare» Sadume in

Feineinstellung der Stichbreite

mittelschweren bis schweren Stoffen e Nahprobe machen und je nach

Blindsaum schmal Nr. 29

e flr «unsichtbare» Sdume in feinen

Qi Stoffdicke die Stichbreite

fl@: korrigieren, damit die Kante
wirklich nur angestochen wird

Stoffen (kleine Stiche sind auf der e Bruchkante regelmassig entlang
Vorderseite sichtbar = dekorativer Effekt) dem Fuhrungsblech des Fusses
fiihren

Vorbereitung
e Saumkante versdubern

e Saum falten und heften, bzw. stecken
e die Naharbeit so falten, dass die
versduberte Kante auf der rechten Seite

liegt (siehe Abbildung)

e unter den Nédhfuss legen und mit der
gefalteten Saumkante gegen das
Fuhrungsblech des Fusses schieben

Nahen

e die Nadel soll die Stoffkante nur
anstechen (wie beim Nahen von Hand)

e nach ca. 10 cm den Blindsaum auf beiden
Stoffseiten nochmals kontrollieren, evtl.

Stichbreite anpassen

Rickseite
des Stoffes

Vorderseite
des Stoffes

Ruckseite des Stoffes
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Abschluss mit Wabenstich

Nadel:  Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (N@hposition)
Néhfuss:  Riicktransportfuss Nr. 1C

g Stichwahl:  Wabenstich Nr. 8

Abschluss mit Wabenstich Q' Nadelstopp unten
e in festerer Maschenware, besonders in -\ \: grosse Hilfe beim Nachfassen um
Tricotarten aus Baumwolle, Wolle, Rundungen (Hals, Armloch)

Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung
e Kanten 1 cm auf die linke Stoffseite
bugeln, evtl. heften

Nahen
e Wabenstich auf der Vorderseite fusstief
nahen

e restlichen Stoff (Rickseite) wegschneiden

Balance/Korrektur

Wabenstich ist nicht geschlossen:

e das Stichmuster mit dem
Stichlangenverstellknopf in der Ladnge so
anpassen, bis es im rechten Bildschirmteil
mit dem gendhten Muster auf dem Stoff
Ubereinstimmt
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Schmales Gummiband ilibernahen

Stichwahl:

a Stichbreite:
Nadel:

Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Universalstich Nr. 15

je nach Gummibandbreite

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder

Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor)

Gummiband liberndhen

Einkrauseln von langen Stoffteilen, fir
AbschlUsse

in weichen Materialien, an
Oberbekleidung, Sport-, Kinder- und

Puppenkleidern, fir Bastelarbeiten usw. NS
geeignet fur gekrauselte Armelkanten /,@?

oder Halsausschnitte

Vorbereitung

Gummiband in der gewlnschten Lange
zuschneiden

Nahen

Gummiband Ubernahen, Stichbreite
etwas breiter als das Gummiband

Nadel darf Gummiband nicht anstechen
nach dem Néhen den gekrauselten Stoff
gleichmassig verteilen
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Anfang und Ende des
Gummibandes fixieren

einige Geradstiche vor- und zurtick
nahen = Vernahen auf dem
Gummiband

Schneller «<Saum»-Abschluss

e fur Kinder- oder Puppenkleider,
sowie Faschingskostime
besonders geeignet

e Saum mit Gummiband nahen,
bevor die seitliche Naht
geschlossen wird



Heftstich

I Stichwahl:
| Nadel:
Faden:

Stichlange:
Transporteur:
Nahfuss:

Heftstich Nr. 21

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester/Stopffaden

3,5 mm-5 mm

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Heftstich

e Geradstich, bei dem jeder vierte Stich
gendht wird (d.h. langste Stichvariante ist
20 mm, wenn eine Stichldnge von 5 mm
gewadhlt ist)

e fir alle Arbeiten, bei denen eine sehr
grosse Stichlange gewlnscht wird

e zum Heften von Néhten, Saumen, Quilts
Usw.

e einfach zu entfernen

Vorbereitung

e Stofflagen mit Stecknadeln quer zur
Heftrichtung zusammenstecken
(verhindert ein Verschieben der
Stofflagen)

Patchworkstich / Geradstich

Stichwahl:
Stichlénge:
Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

1,5 bis max. 2 mm

Starke und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nadhposition)

Patchworkfuss Nr. 37 (Sonderzubehor)
Patchworkfuss Nr. 57 (Sonderzubehdr)

Patchworkfuss

Es ist wichtig, dass Patchworkteile genau
zusammengendaht werden.

Der Patchworkfuss ist von der Mitte aus nach
links und rechts je 6 mm breit. Die mittleren
Kerben an beiden Fussseiten bezeichnen den
Nadeleinstich, die beiden weiteren Kerben

Fussbreites Nahen garantiert das Einhalten

der Nahtzugaben, dazu kénnen evtl.
Drehpunkte genau bestimmt werden.
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befinden sich 6 mm vor und hinter der Nadel.
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Vernadhen/Fixieren des Fadens
e am Anfang und am Ende ein
paar kleine Heftstiche ndhen

L
XY= Heften
- . .
W e zum Heften einen feinen

Stopffaden verwenden; er lasst
sich nachher besser entfernen

Patchwork wird mit Geradstich gendht. Eine
Stichlange von 1,5-2 mm ist ideal.
Vernahstiche sind bei dieser kurzen Lange
nicht erforderlich. Das Verwenden des
Anschiebetisches erleichtert das exakte
Arbeiten.
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Dekorstiche

Dekorstiche anwahlen

die «Dekorstich»-Taste driicken

auf dem Bildschirm erscheint eine Gesamt-
Ubersicht:

101, ..., 301, ..., 401, ..., 601, ..., 701, ...,
901, ...

ein Feld dricken = die gewlnschte
Kategorie ist aktiviert

gewlnschtes Stichmuster wahlen

die meisten Dekorstiche haben eine Breite
von 9 mm

Dekorstiche
e Taste «Dekorstiche» driicken

Anwendung der verschiedenen
Dekorstiche

Je nach Art des Stoffes kommen einfachere
oder aufwandigere Dekorstiche am Besten zur
Geltung.

¢ leichte Stoffe

¢ einfachere Dekorstiche, die mit einfachen
Geradstichen programmiert sind, wirken
besonders gut auf leichten Stoffen (z.B.
Dekorstich Nr. 101)

e mittelschwere Stoffe
e einfachere bis aufwandigere Dekorstiche,

die mit dreifachen Geradstichen oder mit u*r *-‘r .
wenig Satinstichen programmiert sind, /\ / : / S I“ i
eignen sich besonders fir mittelschwere ,A J

Stoffe (z.B. Dekorstich Nr. 615)

e schwere Stoffe

¢ aufwandigere Dekorstiche, mit Satinstichen
programmiert, kommen auf schweren
Stoffen gut zur Geltung (z.B. Dekorstich
Nr. 401)

Perfektes Stichbild

e die gleiche Fadenfarbe fur Ober- und
Unterfaden verwenden

e fUr ein perfektes Stichbild die Arbeit auf der
Ruckseite mit Vlies verstarken

¢ bei florigen oder langfaserigen Stoffen (z.B.
Wollstoffe, Samt, etc.) zusatzlich auf die
Oberseite ein auswaschbares Vlies legen,
das nach dem Nahen leicht entfernt
werden kann
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Grésse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

Anwendungen
Stichwahl:  Dekorstiche
Nadel:
Faden:
Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss:

Riicktransportfuss Nr. 1C,

offener Stickfuss Nr. 20C,
Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehér),
Riicktransportfuss Nr. 34C mit transparenter Sohle (Sonderzubehor)

I

T

Stichbreite verandern

fur dekorative Effekte und fir Stich-
anpassungen (z.B. bei dickem Nahgut)
Stichmuster verbreitern = externen Stich-
breiten-Knopf nach rechts drehen
Stichmuster verschmaélern = externen Stich-
breiten-Knopf nach links drehen
Grundeinstellung und Veranderung werden
auf dem Bildschirm angezeigt
Grundeinstellung zurtickholen =
Stichbreitenbalken oder «clr»-Taste driicken
oder externen Knopf drehen

i:—\mr_.:u.p.m[u]
L

Veranderte Grundeinstellung
abspeichern

Stichmuster mit veranderter Grund-
einstellung im Personlichen
Programm ablegen

Grundwerte des Stichmusters
dauerhaft verandern
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Stichlange verandern

fur dekorative Effekte und fur Stich-
anpassungen (z.B. bei dickem Nahgut)
Stichmuster verldngern = externen Stich-
ldngen-Knopf nach rechts drehen
Stichmuster verkirzen = externen Stich-
langen-Knopf nach links drehen
Grundeinstellung und Veranderung
werden auf dem Bildschirm angezeigt
Grundeinstellung zurtickholen =
Stichlangenbalken oder «clr»-Taste dricken
oder externen Knopf drehen
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Dekorstiche in Verbindung mit Funktionen

Stichwahl:  Dekorstiche
Nadel: Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle / Dekorfaden
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Nahfuss:  Ricktransportfuss Nr. 1C,
offener Stickfuss Nr. 20C,
Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor),

Riicktransportfuss Nr. 34C mit transparenter Sohle (Sonderzubehér)

Uberraschende Effekte werden durch die Ver-
bindung von Dekorstichen und Funktionen
erzielt.

Arbeitsweise Dekorstiche spiegeln

gewlnschtes Muster wahlen

gewdinschte Funktion wahlen

das veranderte Stichmuster ist im Bildschirm ‘"\-‘s
sichtbar

es sind gleichzeitig mehrere Funktionen mit

einem einzelnen Muster kombinierbar

Funktionen I6schen e Spiegelbildfunktion rechts/links driicken
e «clr»-Taste dricken oder Spezial- ¢ das Stichmuster wird seitlich gespiegelt
funktionen durch Driicken des
entsprechenden Funktionsfeldes
einzeln I6schen
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Spiegelbildfunktion in Nahrichtung
oben/unten dricken

das Stichmuster wird in Nahrichtung
gespiegelt

beide Spiegelbildfunktionen gleichzeitig
dricken

das Stichmuster wird seitlich und in
Nahrichtung gespiegelt
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Dekorstiche mit Langstichfunktion |
verdndern (1) [

e langstichfunktion driicken

e der Nahcomputer ndht jeden zweiten Stich

e das vollig veranderte Stichmuster ist im
Bildschirm sichtbar

Dekorstiche mit Musterverlangerung
auseinanderziehen (2) ‘T
e Funktion Musterverlangerung einmal oder
mehrmals dricken
e das gewahlte Stichmuster wird 2- bis 5-mal
verlangert (auseinandergezogen)
e einige Stichmuster sind begrenzt und
kénnen nicht 3- bis 5-mal verlangert
werden

Nahen mit Zwillings-, Drillings- oder

Schwertnadel (3)

e nach dem Einsetzen der Spezialnadel die
Nadelbegrenzung in der
Uberwachungsfunktion aktivieren

e beim Anwahlen des Stichmusters wird die
Stichbreite automatisch, der gewahlten
Nadel entsprechend, limitiert

e die besten Effekte werden bei einfacheren
Stichmustern erzielt

Balance (4)
o verschiedene Effekte (Mustervariationen)
sind mit der Balance zu erreichen

Hinzuschalten von Musterende/Musterwiederholung
e Externe Funktionstaste Musterende driicken = der Nédhcomputer stoppt am
QL Ende des aktiven Einzelmusters oder dem aktiven Stichmuster in einer
=(\/ )< Kombination
g e Funktionsfeld Musterwiederholung 1-9x im Bildschirm anwahlen = der Nah-
computer stoppt nach der eingegebenen Anzahl der Einzelrapporte
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Nutz- und Dekorstiche im Kombinationsmodus

e Kombinationsmodus wahlen

e Kombinationsmodus wird geéffnet und
Musterkombinationen kénnen erstellt
werden

Kombinieren von Nutz- und Dekorstichen

gewdlnschtes Stichmuster wahlen

das Muster erscheint im Musteranzeigefeld
nachstes Stichmuster wahlen

in dieser Weise fortfahren, bis die
gewdlnschte Kombination vollstandig ist

Die meisten Nutz- oder Dekorstiche konnen kombiniert werden.

Ausnahme Spezialprogramme:

Vernahprogramme Nr. 5, Nr. 324

Heftstich Nr. 21
Stopfprogramme Nr. 22, Nr. 23

Riegelprogramme Nr. 24, Nr. 25

Fliegenstich Nr. 26

Stichprogramme der Knopflochkategorie Nr. 51-63

Ganze Kombination
& | seitlich spiegeln

e Multifunktionsfeld dricken
e Funktion «spiegeln» driicken
e die ganze Kombination ist seitlich

gespiegelt
= | Vernshfunktion (4 kleine
Vernah-Stiche)
Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die
Stichmuster automatisch zu vernahen:
1. Feld vor Nahbeginn drticken = Muster-
kombination wird am Anfang vernaht
2. Funktion innerhalb einer
Musterkombination programmieren =
die gewlinschten Stichmuster werden
entsprechend vernaht

Hinzuschalten von

Beispiel einer Stichmusterkombination

Geometrische Stiche: Stichmusterfeld
Nr. 655 einmal driicken

Nutzstichfenster 6ffnen, Geradstich Nr. 1
einmal dricken

Dekorstichfenster 6ffnen, bei den
geometrischen Stichen Stichmusterfeld
Nr. 606 einmal driicken

Nutzstichfenster 6ffnen, Geradstich Nr. 1
einmal dricken

Kombination ndhen, die Muster wechseln
fortlaufend ab

Beispiel einer Stichmuster- und
Funktionskombination

Stichmusterfeld Nr. 656 einmal driicken
Stichmusterfeld Nr. 656 erneut driicken
und Funktion «Spiegelbild in Nahrichtung»
aktivieren

Stichmuster ist in Nahrichtung gespiegelt
Kombination ndhen, die Muster wechseln
ab, original und gespiegelt
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e Korrekturen in der Kombination auf
S.90 - 91
e Kombination speichern auf S. 87 - 88




Alphabetuibersicht

e 3 verschiedene Alphabet-Arten stehen zur Verfigung
e jedes dieser Alphabete kann in zwei verschiedenen Gréssen gendht werden.
e die Block- und Scriptschrift konnen auch in Kleinschrift genaht werden

Anwendung

fir Namen und Adressen
fur Worter und Texte

zum Beschriften von Quilts
Labels (Etiketten) anfertigen

Alphabete
e die «Alphabet»-Taste driicken

Alphabet-Ubersicht
¢ die Alphabetibersicht erscheint
e Blockschrift
e Umrissschrift
e Scriptschrift
e ein Feld druicken
e das gewlnschte Alphabet ist aktiviert

Bildschirm: Schriftzeichenauswahl

e mit den Scrollfeldern kénnen alle
Grossbuchstaben, Zahlen, Satz- und
Sonderzeichen aufgerufen werden

e «A/ax-Feld driicken = auf Kleinschrift
umschalten (Block- und Scriptschrift)

Perfektes Stichbild

e fUr Ober- und Unterfaden die gleiche
Fadenfarbe verwenden

o fUr ein perfektes Stichbild die Arbeit auf der
Ruckseite mit Vlies verstarken

¢ bei florigen oder langfaserigen Stoffen (z.B.
Wollstoffe, Samt usw.) zusatzlich auf die
Oberseite ein auswaschbares Vlies legen

o flr leichte Stoffe eignen sich einfachere
Schrifttypen, die mit Geradstichen
programmiert sind (wie z.B. Umrissschrift)
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Schriftzeichen kombinieren

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Schriftzeichen

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C

Alphabete

e einzelne Buchstaben oder Reihen mit
gleichen Buchstaben werden im
Einzelmodus genaht

e Namen, Adressen, Wérter usw. werden im
Kombinationsmodus zusammengestellt und
genaht

Kombinieren von Schriftzeichen

e Kombinationsmodus &ffnen

e den gewulnschten Buchstaben wahlen

e der Buchstabe erscheint im Muster-
anzeigefeld und im Feld oberhalb des
Alphabets

e der Cursor steht hinter dem Buchstaben

e nachsten Buchstaben wahlen und
entsprechendes Feld drlicken

e der zweite Buchstabe erscheint im
Musteranzeigefeld usw.

Einfligen von Schriftzeichen

e ein Buchstabe wird immer oberhalb des
Cursors eingeflgt

e um am Anfang einer Musterkombination
einen Buchstaben zusatzlich einzuftigen,
muss der Cursor mit dem Scrollfeld nach
oben geschoben werden

e gewdlnschte Stelle aktivieren:
entsprechenden Buchstaben im
Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen

e neuen Buchstaben wahlen

e Buchstabe wird oberhalb des Cursors
eingefugt
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Hinzuschalten von
- | Vernahfunktion
(4 kleine Vernah-Stiche)

Es gibt verschiedene Moglichkeiten die

Stichmuster automatisch zu vernahen:

1. Feld vor Nahbeginn driicken = Muster-
kombination wird am Anfang vernaht

2. Funktion innerhalb einer
Musterkombination programmieren =
die gewlnschten Stichmuster werden
entsprechend vernaht

Schriftzeichen l6schen
e ein Buchstabe wird immer oberhalb des

Cursors geldéscht

gewdlnschte Stelle aktivieren:
entsprechenden Buchstaben im
Musteranzeigefeld anwahlen oder scrollen
Funktion «Loéschen» driicken .
Buchstabe ist geloscht

Kombination speichern und
|6schen
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Schriftzeichen in Verbindung mit Funktionen

Kleinschrift wahlen (Block- und

A
Scriptschrift) A

e Feld «Grossschrift-Kleinschrift» dricken
e das kleine «a» wird schwarz B _b
hervorgehoben und die Kleinschrift ist
aktiviert h
e Feld «Grossschrift-Kleinschrift» erneut

drlcken, das grosse «A» ist schwarz
e die Grossschrift ist wieder aktiv

Schriftzeichen spiegeln

¢ Spiegelbildfunktion rechts/links driicken

e der Buchstabe wird seitlich gespiegelt

e flr besondere Effekte kann auch
Spiegelbildfunktion in Néhrichtung gewahlt
werden

Schriftzeichen mit Musterverlangerung

auseinander ziehen

e Funktion Musterverlangerung einmal
dricken

e der gewahlte Buchstabe wird 2 mal
verlangert (auseinander gezogen)

| -
=
g
i

1

T

Musterkombination als Einzel- oder =
Mehrfachrapport ‘_x
e Musterkombination erstellen
e «Musterwiederholung 1-9x» einmal oder
mehrmals drticken (Ziffern 1-9 erscheinen
auf dem Feld)
e der Nahcomputer stoppt automatisch,
wenn die eingegebene Anzahl der
Musterkombinationen genaht wurde

Schriftgrésse dndern

e das Feld «Schriftgrosse» driicken; das Feld
mit der Zahl 2 wird blau

e die Schriftgrésse wird auf ca. 6mm
reduziert

e Feld «Schriftgrésse» erneut driicken, die
grosse Schrift ist wieder aktiv (Feld mit
Zahl 1 ist blau)
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Knopflécher

Allgemeines

Knopflocher sind praktische Verschlusse, welche auch zu dekorativen Zwecken verwendet
werden konnen. Die artista 640 stellt eine ansehnliche Auswahl zur Verfligung.
Alle Knopflocher kénnen auf verschiedene Arten gendht und programmiert werden.

Knopflécher/Knopfannihprogramm/QOsen

Ff;‘ﬂh“ e Taste «Knopflocher» dricken
j L e auf dem Bildschirm erscheint eine Gesamtubersicht
] 4’-[ tber die verschiedenen Knopflécher und Osen

i
"

Knopflochern, fur Taschenein-

e gewdlnschtes Feld drlicken

schmale Bander, flr dekorative

51| Wascheknopfloch 52| Wascheknopfloch schmal Stretchknopfloch
I] Fur leichte bis mittelschwere [I Fur leichte bis mittelschwere Fur alle hochelastischen Jersey-
Materialien: Blusen, Kleider, Bett- Materialien: Blusen, Kleider, materialien aus Baumwolle,
wasche usw. Kinder- und Babykleider, Wolle, Seide und Synthetikfasern
Bastelarbeiten
54|  Rundknopfloch mit 55| Rundknopfloch mit Querriegel 55| Augenknopfloch mit
[I Normalriegel “ Fur mittelschwere bis schwere Normalriegel
Fur mittelschwere bis schwere Stoffe aus den verschiedensten Fur schwerere Stoffe (nicht
Stoffe aus den verschiedensten Materialien: Kleider, Jacken, elastisch): Jacken, Mantel,
Materialien: Kleider, Jacken, Méntel, Regenbekleidung Freizeitbekleidung
Mantel, Regenbekleidung
Geradstich-Knopfloch Knopfannahprogramm A1 Ose mit kleinem Zickzack
Programm zum Vorsteppen von @ \ Knopfe anndhen mit 2 und 4 % Als Offnung fir Kordeln und
Lochern

62

griffe, zum Verstarken der
Knopflocher, speziell fur Knopf-
|6cher in Leder oder Kunstleder

Ose mit Geradstich

Als Offnung fur Kordeln und
schmale Bander, fur dekorative
Arbeiten

{I

Heirloom-Knopfloch

Fur leichte bis mittelschwere
Stoffe aus gewobenen
Materialien: Blusen, Kleider,
Freizeitbekleidung, Bettwasche
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Funktionen im Knopfloch-Programm

Die folgenden Funktionen erscheinen in der
linken Funktionsleiste des Bildschirms, sobald
ein Knopfloch (Nr. 51-56, 59 und 63) gewahlt

ist.

Manuelles Knopfloch

e Feld driicken zum Offnen des
speziellen Bildschirms

¢ manuelles Knopfloch in 4 oder
6 Stufen (je nach Knopflochart)
nahen

Anwendung:

e flr einzelne manuelle
Knopflocher

e bestehende Knopflocher
ausbessern

Knopflochlangen-

Programmierung

e das Feld ist automatisch blau
hinterlegt (= aktiv), wenn ein
Knopfloch angewahlt wird

e mit der Rickwartstaste am
Standerkopf kann direkt eine
Knopflochldnge bestimmt oder
die angezeigte Lange durch
Driicken des Feldes direkt
programmiert werden

¢ ist das Knopfloch
programmiert, wird das Feld

ausgeschaltet (inaktiv, gelb)

e soll eine neue Lange
programmiert werden, muss
das Feld erneut angewahlt
werden

HI1 E.0

Knopflochldnge iiber Zahl

eingeben (mm) oder

Knopfmessung

e Feld driicken = Offnen des
speziellen Bildschirms

e Knopflochlange (Schnittldange
in mm) tber den Stichlangen-
oder Stichbreitenverstellknopf
direkt eingeben

e fir die Knopfmessung Knopf
an den linken Rand des
Bildschirms legen

e die Knopflochlédnge
bestimmen, in dem die
senkrechte, schwarze Linie
bundig auf der rechten Seite
des Knopfes platziert wird

e fir die Knopfdicke werden
2 mm automatisch zugegeben
(nur bei Knopfmessung)

Anwendung:

¢ einfache Bestimmung der
Knopflochldnge durch direkte
Eingabe der Lange in mm oder
durch Knopfmessung auf dem
Bildschirm
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Knopflocher - Wichtige Hinweise

Knopflocher bezeichnen

7

~
—

Manuelle Knopflocher

e Knopflochldangen am jeweils gewlnschten

Ort bezeichnen
e Knopflochfuss Nr. 3C verwenden

Nahprobe

e Probeknopfloch immer auf einem Sttick
des Originalstoffes nahen und gleiche
Einlage wie im Original verwenden

e gleiche Knopflochart wahlen

e Knopfloch in der gleichen Stoffrichtung
nahen (Langs- oder Querrichtung)

e Knopfloch aufschneiden

e Knopf durch das Knopfloch schieben

e wenn nétig, Lange des Knopfloches
korrigieren

QL
-

Fadenspannung der Knopflcher

e die Fadenspannung wird durch die Wahl des Knopflochs automatisch eingestellt
e die obere Fadenspannung ist etwas leichter; dadurch wirkt die Knopflochraupe auf der

oberen Stoffseite leicht gewdlbt

e das Knopfloch wirkt dadurch optisch schéner
e die Garneinlage verstarkt und verschonert das Knopfloch
e Dbeide Knopflochraupen mit gleicher Geschwindigkeit nahen

Automatische Knopflocher

e nur ein Knopfloch in der ganzen Lange
bezeichnen

e nach dem Nahen des ersten Knopfloches
ist die Lange programmiert

e fur alle weiteren Knopflécher nur den
Anfangspunkt bezeichnen

e automatischer Knopflochschlittenfuss
Nr. 3A verwenden

ang__3 & 1§

23

5
a
3
2
1

o

Muss ein Knopfloch quer zur Nahgutkante
gendht werden empfiehlt es sich, eine
Ausgleichsplatte (als Sonderzubehor erhaltlich)
zu verwenden. Die Ausgleichsplatte von
hinten zwischen Nahgut und
Schlittenfusssohle, bis zur verdickten Nahgut-
stelle einlegen und nach vorne schieben.

031508.50.01_0601_a640_DE

Augenknopflocher

e nur die Raupenlange markieren

e die Lange des Auges wird zusatzlich
genaht

Korrekturen

Raupenbreite verandern:
e Stichbreite verdndern

Stichlange verdndern:

e Stichlangenveranderung wirkt auf beide
Knopflochraupen (dichter oder weiter)

e nach dem Veréndern der Stichlange =
Knopflochldngen neu programmieren

Zum Nahen eines Knopflochs in schwierigen
Stoffen empfiehlt es sich die Transporthilfe
(in einigen Landern nur als Sonderzubehor
erhaltlich) zu verwenden. Sie kann nur
zusammen mit dem Knopflochschlittenfuss
Nr. 3A verwendet werden.
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Die richtige Einlage fiir die Knopflocher

Automatische Knopflocher

e damit die Knopflocher gut gelingen,
immer eine Einlage (1) benttzen

e die Einlage soll sich dem Stoff anpassen
und nicht umgekehrt

e Dbei dicken und flauschigen Stoffen kann
ein Stickvlies untergelegt werden (2), der
Stoff wird dadurch besser transportiert

Knopfloch mit Garneinlage

Garneinlage

e die Garneinlage verstarkt und verschénert
das Knopfloch

e die Garnschlinge liegt am beanspruchten
Ende im fertig genahten Knopfloch =
Knopfannahstelle

e Nahgut entsprechend unter den Nahfuss
legen

Ideale Garneinlage
e Perlgarn Nr. 8
e starker Handndhfaden

o feines Hakelgarn
—]
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Einhdngen des Garnes im Nahfuss Nr. 3C

e Nadel beim Knopflochbeginn einstechen

e Knopflochfuss steht oben

e Einlagegarn Uber dem mittleren Steg des
Knopflochfusses (vorn) einhdngen

e beide Garnenden unter dem Fuss nach
hinten ziehen (je ein Garn in jede Rille der
Sohle)

e Knopflochfuss senken

Nahen

e Knopfloch in gewohnter Weise néhen,
ohne das Einlagegarn zu halten

e das Einlagegarn wird durch die
Knopflochraupen tbernaht

Einhdngen des Garnes im automatischen

Knopflochschlittenfuss Nr. 3A

e Nadel beim Knopflochbeginn einstechen

e Knopflochfuss steht oben

e Einlagegarn rechts unter den
Knopflochfuss fihren

e Garn hinten am Knopflochfuss tber die
Nase legen

e Einlagegarn links unter dem Fuss nach
vorn ziehen
e Garnenden in die Halteschlitze ziehen

Nahen

e Knopfloch in gewohnter Weise néhen,
ohne das Einlagegarn zu halten

e das Einlagegarn wird durch die
Knopflochraupen tbernaht
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Garneinlage fixieren

Garnschlinge nachziehen bis die Schlinge
im Riegel verschwindet

Garnenden auf die Ruckseite ziehen (mit
Handnéhnadel)

verknoten oder vernahen

Knopfloch mit dem Pfeiltrenner
aufschneiden

das Knopfloch mit dem Pfeiltrenner von
beiden Enden zur Mitte hin aufschneiden
damit bei kurzen Knopflochern nicht
irrtimlich der Riegel durchgeschnitten
wird, kann als zusatzliche Sicherheit beim
Riegel eine Stecknadel eingesteckt
werden

Knopflochmesser (Sonderzubehor)

Knopfloch auf Holzstlick legen
Knopflochmesser zwischen die beiden
Raupen des Knopfloches stellen
Knopflochmesser von Hand oder mit dem
Hammer nach unten driicken
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Balance einstellen bei den Knopflochern

%

Balance beim LMS Wascheknopfloch
e die Balance wirkt auf beide
Knopflochraupen gleich

Balance beim LMS Augen- oder

Rundknopfloch

e die Balance wirkt auf beide Raupen gleich

e das Auge oder die Rundung wird
folgendermassen balanciert:

e Geradstiche vorwarts nahen bis der Nah-
computer auf das Auge oder die Rundung
umschaltet, dann den Nahcomputer
anhalten

e «Balance»-Feld driicken und nun im
rechten Teil des Balancebildschirms das Bild
mit dem Stichlangenverstellknopf dem
genahten Knopfloch anpassen:

Balance beim manuellen Augen- oder

Rundknopfloch

¢ jede Balanceveranderung wirkt auf beide
Raupen gegengleich:

linke Raupe zu dicht (Bild A):

e Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen = linke Raupe wird
langer, rechte Raupe wird kirzer

linke Raupe zu weit (Bild B):

e Stichlangenverstellknopf im Uhrzeigersinn
drehen = linke Raupe wird kurzer, rechte
Raupe wird langer

e das Auge oder die Rundung wird
folgendermassen balanciert:

Empfehlung
¢ Probeknopfloch auf einem Stlck des
Originalstoffes nahen

Balance lI6schen

e «Grundeinstellung»-Feld im speziellen
Balancebildschirm oder «clr»-Taste dricken
(«clr» 16scht auch das programmierte
Knopfloch!)
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Bei allen Langenmess (LMS)- und
manuellen Knopflochern kann
jede einzelne Knopflochsequenz
separat balanciert werden.

Auge nach rechts verzogen (Bild A):

e Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen

Auge nach links verzogen (Bild B):

e Stichlangenverstellknopf im
Uhrzeigersinn drehen

e «OK»-Feld driicken und das Knopfloch
fertig nahen

Auge nach links verzogen (Bild B):

e Stichlangenverstellknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen

Auge nach rechts verzogen (Bild A):

e Stichlangenverstellknopf im Uhrzeigersinn
drehen

Balance beim manuellen

Wascheknopfloch

¢ die Balance wirkt auf beide Knopf-
lochraupen gleich



Automatisches Knopfloch mit direkter

Langeneingabe oder mit Knopfmesssystem

HI1 5.0

@ =
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e Knopflochlange (Schnittlange in mm) tber den Stichldngen- oder

Stichbreitenverstellknopf direkt eingeben

e fUr alle Knopflochldngen von 4 mm bis zur maximalen Lange

Eingeben der Knopflochlange oder

Knopfmessung

o der Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A
ermoglicht das Knopfloch mit einer
genauen Langenangabe zu ndhen

e gewinschtes Knopfloch wéhlen

e Funktion «Langeneingabe» dricken

Knopflochlange bestimmen

e es erscheint ein spezieller Bildschirm

e Knopflochldnge mit dem Stichbreiten- oder
Stichlangenknopf eingeben

e die eingegebene Lange (Schnittspalt) wird
unterhalb des Knopfes, zwischen den
beiden Pfeilen, angezeigt

o die Zahl oberhalb des Knopfes gibt die
Knopfgrosse zur gewahlten Knopf-
lochlédnge an

e die gewlinschte Ladnge mit dem «OK»-Feld
bestatigen, der Bildschirm wechselt
automatisch

e «auto» und die programmierte Lange in
mm erscheint am Bildschirm

e Knopflochlange = Schnittlange in mm

Knopflochlange

e der Nahcomputer berechnet die Lange des
Knopflochs direkt anhand des
Knopfdurchmessers

e 2 mm werden automatisch fur die
Knopfdicke zugegeben

Korrektur fur dicke Knopfe

e bei Knopfen mit einer grossen Hohe
(Bombierung, Wulst etc.) die senkrechte
Linie (je nach Knopfhohe) ca. 1 bis 4 mm
ausserhalb des Knopfes platzieren

Loschen der gespeicherten Knopflécher

o «clr»-Taste oder das «Aufnahmex»-Feld
drlcken

e «auto» erlischt und «aufnehmen»
erscheint

e eine neue Knopflochlange kann
programmiert werden
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Knopfgrosse bestimmen

es erscheint ein spezieller Bildschirm
Knopf an den linken Rand des Bildschirms
halten

mit dem externen Stichbreiten- oder Stich-
langenknopf die senkrechte, schwarze Linie
bundig auf der rechten Seite des Knopfes
platzieren

die Knopfgrosse in mm wird oberhalb des
Knopfes, zwischen den beiden Pfeilen,
angezeigt (z.B. 14 mm)

Knopf vom Bildschirm entfernen

die richtige Grésse mit dem «OK»-Feld
bestatigen, der Bildschirm wechselt
automatisch

Korrektur bei direkter Lingeneingabe

neue Lange wie oben beschrieben
eingeben

Zuriick zum Knopfloch-Menii

mit «<ESC» zurlck in den Knopfloch-
Bildschirm, die urspriingliche Einstellung
bleibt erhalten
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Automatische Knopflocher mit Riickwartstaste

am Standerkopf programmieren

Automatisches Knopfloch

e mit dem Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A Beide Knopflochraupen werden
wird die Lange des Knopflochs tber die in die gleiche Richtung genaht.
Linse am Fuss automatisch gemessen und Knopflochldnge = Schnittlange
schaltet bei maximaler Lange automatisch in mm
um

e fir alle Knopflochlangen von 4 mm bis zur
maximalen Lange, die mit dem Stichbreiten-
oder Stichlangenverstellknopf eingestellt
werden kdnnen

Wasche- und Stretchknopfloch Nr. 51, 52, 53 ndahen

Nahen der ersten Raupe

e der genahte Knopflochteil wird im Stich-
veranderungsbereich angezeigt

e erste Raupe vorwarts nahen, Nahcomputer
anhalten

Programmieren des Knopflochs

e Ruckwartstaste am Standerkopf driicken,
weiterndhen

e «auto» und die programmierte Lange (in
mm) erscheinen am Bildschirm = die
Knopflochlange ist programmiert

Knopfloch-Automatik

der Ndhcomputer ndht automatisch:

die Geradstiche rickwarts

e den 1. Riegel

e die 2. Raupe vorwarts

e den 2. Riegel

e die Vernahstiche, halt an und stellt
automatisch auf Knopflochbeginn

Alle weiteren Knopflocher werden nun

automatisch in der gleichen Lange genaht

(ohne Drucken der Ruckwartstaste)

==
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Rund- und Augenknopflécher Nr. 54, 55, 56 nahen

Nahen der Geradstiche

der genahte Knopflochteil wird im Stichver-
anderungsbereich angezeigt

Geradstiche vorwarts néhen bis zur
gewdlnschten Lange; Nahcomputer
anhalten

Programmieren des Knopflochs

Ruckwartstaste am Standerkopf drticken,
weiterndahen

«auto» und die programmierte Lange (in
mm) erscheint am Bildschirm (= die
Knopflochldnge ist programmiert)

Knopfloch-Automatik
Der N&hcomputer ndht automatisch:

die Rundung oder das Auge

die 1. Raupe ruckwarts
Geradstiche vorwarts

die 2. Raupe ruckwarts

den Riegel

die Vernahstiche, hélt an und stellt
automatisch auf Knopflochbeginn

Alle weiteren Knopflocher werden nun
automatisch in der gleichen Ladnge genaht
(ohne Druicken der Rickwartstaste)
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Augenknopflocher doppelt

genaht

¢ in dicken Stoffen kénnen die
Augenknopflécher doppelt
Ubernaht werden, dabei wird
der erste Durchgang mit
grosserer Stichlange vorgenaht

e Nahgut nach dem Nahen des
ersten Knopflochs nicht
verschieben; nur den
Fussanlasser noch einmal
niederdriicken
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C=l

C=l

o
(=l

=

Heirloomknopfloch Nr. 63 ndhen

Lange der 1. Raupe
e Raupe bis zur gewlinschten Lange nahen
e Nahcomputer anhalten

Programmieren des Knopflochs

e Ruckwartstaste am Standerkopf driicken,
weiterndhen

® «auto» und die programmierte Lange (in
mm) erscheinen am Bildschirm (= die
Knopflochlédnge ist programmiert)

Knopfloch-Automatik

Der Nahcomputer naht automatisch:

e die Rundung

e die 2. Raupe ruckwarts

e den Riegel, die Vernadhstiche und stoppt
automatisch

Alle weiteren Knopflécher werden nun

automatisch (ohne Drlcken der

Ruckwartstaste) in der gleichen Lange genaht

Wichtig bei einer Fehlmanipulation

e die Funktion «Musteranfang» dricken

e der Ndhcomputer stellt das Programm
wieder auf Knopflochbeginn

Loschen der gespeicherten Knopflécher

o «clr»-Taste oder «Aufnahme»-Feld driicken
e «auto» erlischt und «aufnehmen» erscheint

¢ eine neue Knopflochldnge kann
programmiert werden
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Schone Knopflocher
e damit die Knopflocher gut

gelingen, immer eine
passende Einlage benutzen
mit einer Garneinlage werden
die Knopflocher besonders
schén

alle Knopflocher in der
gleichen Geschwindigkeit
nahen (evtl. die
Motorengeschwindigkeit
reduzieren), dadurch werden
die Raupen der Knopflocher
schon gleichmassig
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Knopfloch im Langzeitspeicher

Dieses Speicherprogramm ist nur fur bereits
programmierte Knopflécher mit «auto»-
Anzeige

Speichern des Knopflochs

o auf das im Stichveranderungsbereich (links
im Bildschirm) dargestellte Knopfloch
dricken

o ein spezieller Bildschirm wird ge6ffnet

e das «Speichern»-Feld driicken = das
Knopfloch ist im Langzeitspeicher abgelegt

Abrufen eines gespeicherten Knopflochs Andern des gespeicherten Knopflochs
e die gewlnschte Knopflochart wahlen e gewlnschte Knopflochart wahlen
e die Lange des Knopflochs erscheint auf e «lLangeneingabe»-Feld driicken
dem «Langeneingabex»-Feld e im sich 6ffnenden Bildschirm die Lange des
e «auto» und die Lange in mm werden auf gespeicherten Knopflochs éndern; mit
dem Bildschirm angezeigt «OK» bestatigen
e Knopfloch wie oben beschrieben wieder
speichern

e die neue Lange des Knopflochs ersetzt die
bereits programmierte

Loschen eines gespeicherten Knopflochs

e gewlnschte Knopflochart wahlen

e «lLangeneingabe»-Feld dricken und eine
neue Lange programmieren oder auf das
im Stichveranderungsbereich dargestellte
Knopfloch dricken

e ein spezieller Bildschirm wird ge6ffnet

e «Reset»-Feld driicken = das gespeicherte
Knopfloch ist geldscht

¢ eine neue Knopflochléange kann
programmiert werden
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Manuelles 4- oder 6-Stufen-Knopfloch

Stichwahl:  alle Knopflocharten
Nadel:  Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (N@hposition)
Nahfuss:  Knopflochfuss Nr. 3C

:

ol -

i
1
|
4

Manuelles Knopfloch aufrufen
e gewulnschtes Knopfloch waéhlen
e «man»-Feld driicken = manuell

man

4-Stufen-Knopfloch nahen

e Feld «1» ist aktiviert

e erste Raupe nahen

e Nahcomputer bei der gewlinschten Lange
anhalten

e Feld «2» auf dem Bildschirm driicken

e Nahcomputer ndht die Rundung oder das
Auge

e Feld «3» driicken

e Nahcomputer naht die 2. Raupe rickwarts

e Nahcomputer auf der Hohe des ersten
Stichs anhalten

6-Stufen-Knopfloch nahen

e Feld «1» ist aktiviert

e 1. Raupe nahen

e Nahcomputer bei gewlinschter Lange der
Raupe anhalten

e Feld «2» drlicken

e Ndhcomputer ndht Geradstiche rickwarts

e Nahcomputer beim ersten Stich der ersten
Raupe anhalten

e Feld «3» drlicken

e Ndhcomputer néht den oberen Riegel und
stoppt automatisch

Programm verlassen

e «ESC» oder «man»-Feld drlicken

e der urspringliche Knopfloch-Bildschirm
erscheint

Ii:: Tan

Ausbessern von Knopflochern

Manuelle Knopflocher eignen
sich fur eine einmalige
Anwendung oder zum
Ausbessern von bestehenden
Knopflochern.

Die Anzahl der Stufen richtet sich
nach der Art des gewahlten
Knopflochs.

Die Wascheknopflocher haben 6
Stufen. Rund-, Augen- und
Heirloomknopflécher haben 4
Stufen.

Ein manuelles Knopfloch ist nicht
speicherbar.

Feld «4» driicken

Nahcomputer ndht den oberen Riegel und
vernaht automatisch

die Lange der Raupen wird beim Nahen
manuell bestimmt

Riegel, Rundung und Vernahstiche sind
vorprogrammiert

die einzelnen Stufen kénnen auch durch
Dricken der Ruckwartstaste angewahlt
werden

Feld «4» drlicken

Nahcomputer naht die zweite Raupe
Nahcomputer anhalten

Feld «5» dricken

Nahcomputer naht den unteren Riegel und
stoppt automatisch

Feld «6» dricken

Nahcomputer vernaht und stoppt
automatisch

die Raupenléngen selber bestimmen

die Riegel und Vernahstiche sind
programmiert

die einzelnen Stufen kénnen auch durch
Dricken der Rickwartstaste angewahlt
werden

e verschiedene Stufen kénnen Gbersprungen werden
e nur die wirklich notwendigen Stufen werden tber das

bestehende Knopfloch genaht

031508.50.01_0601_a640_DE



Geradstich-Knopfloch

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich-Knopfloch Nr. 59

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr. 3C oder
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Geradstich-Knopfloch

e Stichmuster Nr. 59 am Bildschirm wéhlen

e die Programmierung erfolgt gleich wie beim
automatischen Knopflochprogramm (siehe
S. 69, 70)

40 0 3 [ 8 Abstand der Geradstich-Nahte verandern
e Stichbreite verandern, wenn der Abstand
zwischen den beiden Geradstich-Nahten zu
weit oder zu schmal ist
Knopfannéhprogramm
Stichwahl:  Knopfanndhprogramm Nr. 60
Stichbreite:  je nach Lochabstand des Knopfes
Nadel:  Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  unten (Stopfposition)
Néahfuss:  Stopffuss Nr. 9 oder

Knopfannahfuss Nr. 18 (Sonderzubehor)

Knopfanniahprogramm
e Stichmuster Nr. 60 am Bildschirm wahlen

2-Loch-Knopf annéhen

e Lochabstand durch Drehen am Handrad
kontrollieren und wenn nétig die
Stichbreite verandern

e die Faden beim Nahbeginn festhalten

e Knopf anndhen

e der Nahcomputer stoppt am Ende
automatisch und steht sofort wieder auf
Programmbeginn
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Knopflécher - Anwendungen

Das Vorsteppen der
Knopflocher lohnt sich in allen
weichen, locker gewobenen
Stoffen oder fur Knopflocher,
die sehr stark strapaziert
werden. Vorsteppen dient auch
zur Verstarkung von Knopf-
loch-Offnungen in Leder, Vinyl
oder Filz.

Es konnen Knépfe mit 2 oder 4
Lochern angendht werden.

Die «Halshohe» (= Abstand
zwischen Knopf und Stoff) kann
beim Fuss Nr. 18 beliebig
eingestellt werden.

Knopfe als Dekoration werden
ohne «Halshéhe» angenaht.
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4-Loch-Knopf anndhen

e zuerst Uber die vorderen Lécher nahen

e den Knopf sorgféltig nach vorn schieben

e (ber die hinteren Lécher das Programm
erneut nahen

Anfang- und Endfaden
e die Faden sind bereits verndht und kénnen
weggeschnitten werden

Zur besseren Stabilitat

e an beiden Unterfaden ziehen bis die
Oberfadenenden auf der Ruickseite sichtbar
sind (kdnnen zusatzlich verknotet werden)

e Faden wegschneiden

Osen mit Zickzack- oder Geradstich

Stichwahl:  Ose mit Zickzackstich Nr. 61 oder
Ose mit Geradstich Nr. 62
Nadel:  Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Ndhposition)
Nahfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1C

Osenprogramme

e gewlnschte Ose wahlen:

e Nr. 61 = Ose mit Zickzackstich
e Nr. 62 = Ose mit Geradstich

rrﬂ

Osen nahen

o Stoff unter dem N&hfuss positionieren und
nahen

e der Nahcomputer stoppt am Ende
automatisch und steht sofort auf
Osenbeginn

Osen 6ffnen
e mit einer Ahle, einer Lochzange oder
einem Locheisen
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Knopfe anndhen

eine Zeitersparnis bei allen
Arbeiten, an welche mehrere
gleiche Knopfe angenaht
werden missen (z.B. Blusen,
Bettwasche usw.)

Fur besonders strapazierfahige
Gegenstande Knopfannahpro-
gramm zweimal nahen

Osen werden als Offnung fir
Kordeln, schmale Bander,
dekorative Arbeiten, Kinder-
kleider usw. verwendet. Osen
kénnen nicht programmiert
werden.
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Quiltstiche
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Quiltstiche

Verschiedene Stichmuster stehen zur Auswahl, die speziell zum Quilten, fur Patchwork oder
zum Applizieren benutzt werden:

324 Quilters Vernahprogramm

325  Quiltstich/Geradstich

326  Patchworkstich/Geradstich

327  Stipplingstich

328  Quiltstich/Handstich

329  Pariserstich

330 zweifacher Pariserstich

331  Blindstich

332 Federstich

333-338 Federstich Variationen
339-345, 351  dekorative Quiltstiche
347, 348, 350 Quiltstich/Handstich Variationen
352  Pariserstich (dual)

353  zweifacher Pariserstich (dual)
354  Satinstich (Raupennaht)

e gewdlnschtes Feld driicken

das Stichmuster wird aktiviert

alle Informationen im Bildschirm sind wie gewohnt sichtbar
Stichbreiten/Stichlangen sind wie gewohnt veranderbar
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Wissenswertes Uiber die verschiedenen Techniken

Patchwork, Applikation und Quilt

Patchwork anfertigen

¢ bei dieser Technik werden Stoffstlcke in
den verschiedensten Farben, Formen und
Mustern zu Decken, Wandbehdngen,
Kleiderstoffen usw. zusammengenaht

e fUr die Gestaltung von Patchworkarbeiten
sind geometrische Grundformen — etwa
verschiedene Rechteck- und Dreieckformen
sowie Quadrate — am besten geeignet

Stich fur Patchworkarbeiten:
e Nr. 326 Patchworkstich/Geradstich

Applizieren

e Applizieren ist ein Aufnéhen oder
Aufsticken von Stoffteilen auf ein
Stoffgewebe (Tragerstoff)

® nebst der gestalterischen und
klnstlerischen Seite bietet Applizieren
zugleich die Moglichkeit, schadhafte Stellen
elegant zu Uberdecken

Folgende Stiche kénnen zum Applizieren
verwendet werden:

e Nr. 354 Satinstich (Raupennaht)

e Nr. 329, 330, 352, 353 Pariserstiche

e Nr. 331 Blindstich

Quilten

Quilts sind dreischichtig aufgebaut:

e obere dekorative Stofflage (oft Patchwork)
e mittlere Lage aus Fullmaterial

¢ untere Stofflage als Ruckseite

Nachdem diese drei Lagen, die zusammen das
«Quiltsandwich» ergeben, zusammengesteckt
und evtl. geheftet sind, werden sie mit ver-
schiedenen Stichen zusammengefligt =
gequiltet.

Folgende Stiche eignen sich zum Quilten:

e Nr. 324 Quilters Vernahprogramm

e Nr. 325 Quiltstich/Geradstich

e Nr. 328, 347, 348, 350 Quiltstich/Handstich

e Nr. 327, 331-345, 351 dekorative
Quiltstiche

e Freihandquilten mit oder ohne BSR
(Sonderzubehor)
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Quiltstich/Handstich

Stichwahl:
Nadel:
Oberfaden:
Unterfaden:
Transporteur:
Nahfuss:

Freihandquilten

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Quiltstiche Nr. 328, 347, 348, 350

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Monofil-Faden

Stickfaden

oben (Nahposition)

Riicktransportfuss Nr. 1C oder
Obertransportfuss Nr. 50 (Sonderzubehér)

Quiltstich/Handstich
e fUr alle Materialien und Arbeiten, die
«handgenaht» aussehen sollen

Nahprobe

e Unterfaden muss heraufgezogen werden
1 Stich ist sichtbar (Unterfaden),
1 Stich ist unsichtbar (Monofil) =

Handsticheffekt

Oberfadenspannung

e die Oberfadenspannung ist automatisch
eingestellt

e je nach Nahgutdicke, die
Oberfadenspannung erhéhen

Balance
e evtl. Stich mit der Balance anpassen

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Monofil- oder Baumwollfaden

unten (Stopfposition)

Stopffuss Nr. 9 oder

Quiltfuss Nr. 29 (Sonderzubehor)

Freihandquilten
e fir alle Quiltarbeiten, die frei gefthrt
werden

Vorbereitung

e Quiltoberseite, Watteeinlage und
Quiltunterseite gut aufeinander stecken,
evtl. heften

e Anschiebetisch fur den Nahcomputer
benutzen

Naharbeit halten

e Dbeide Hande halten den Stoff wie mit
einem Rahmen

e von der Mitte nach aussen quilten

Quilten eines Musters

e Nahgut mit leichten, runden Bewegungen

nach allen Seiten fuhren, bis das
gewdlnschte Muster entsteht
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Perfekte Ecke

e Nadelstopp unten dazuschalten
und Musterende drticken,
dann die Arbeit drehen
beim Drehen darauf achten,

S
;\ E dass der Stoff nicht verzogen
WS wird
Monofil-Faden reisst
e Nahgeschwindigkeit reduzieren
e QOberfadenspannung etwas
|6sen
Nahen
e der Quiltstich ist in jeder Nadelposition
nahbar
¢

D

Maanderquilten

e in dieser Technik werden ganze Flachen
mit Quiltstichen gefullt

e die einzelnen Quiltlinien sind gerundet
und Uberkreuzen sich nie

79
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Freihandquilten mit BSR (BERNINA
Stich Regulator), optional erhaltlich

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1 oder Zickzackstich Nr. 2
Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Monofil- oder Baumwollfaden, Stickfaden, Polyesterfaden
unten (Stopfposition)

BSR-Fuss Nr. 42 inkl. 3 auswechselbare Sohlen

(offen, transparent, geschlossen)

Achtung:

BSR (BERNINA Stich Regulator) -Funktion
Der BSR-Nahfuss reagiert auf die Bewegung
des Stoffes unter dem Fuss und steuert
dadurch die Geschwindigkeit des
Nahcomputers bis zur maximal méglichen
Geschwindigkeit. Dabei gilt: je schneller der
Stoff bewegt wird, je hoher ist die
Geschwindigkeit des Nahcomputers.

Wird der Stoff zu schnell bewegt ertont ein
akustisches Signal. Der Beeper kann im
Setup-Programm oder direkt im «BSR»-
Bildschirm ein- oder ausgeschaltet werden.

BSR-Funktion mit Geradstich Nr. 1

Diese Funktion erlaubt, mit einem speziellen
Néhfuss, Freihandquilten (ndhen) mit
Geradstich und einer vorgewahlten Stichlange
(bis 5 mm).

Die eingestellte Stichlange wird unabhangig
der Bewegung des Stoffes, innerhalb einer
bestimmten Geschwindigkeit, beibehalten.

BSR-Funktion mit Zickzackstich Nr. 2
Der Zickzackstich wird z.B. fur Fadenmalerei
verwendet.

Die eingestellte Stichlange wird beim Nahen
mit Zickzackstich jedoch nicht beibehalten,
die BSR-Funktion vereinfacht aber die
Anwendung.

Durch Aktivieren der BSR-Funktion ndaht der Ndhcomputer entweder permanent mit einer kleinen Drehzahl (Modus 1,
Standard) oder sobald der Stoff bewegt wird (Modus 2).
Solange der BSR-Nahfuss rot leuchtet diirfen keine Arbeiten wie Einfadeln, Nadelwechsel und Ahnliches vorgenommen
werden, da sich bei unbeabsichtigtem Stofftransport die Nadel bewegt!
Ohne Stofftransport schaltet der BSR-Modus nach ca. 7 Sek. aus, das rote Licht erlischt.
Bitte beachten Sie die Sicherheitshinweise!

Es gibt zwei unterschiedliche BSR-Modi

B5SR
1

e der BSR 1-Modus ist standardmadssig aktiv

e der Nahcomputer lauft mit permanent
kleiner Drehzahl, sobald der Fussanlasser
oder die Start-Stopp-Taste gedriickt wird

e durch Bewegen des Stoffes beschleunigt
der Nahcomputer

e durch die kontinuierliche Nadelbewegung
ist ein Vernadhen auf der Stelle wahrend
des Quiltens, ohne eine zusatzliche Taste
zu drticken, moglich

BSR

e wird durch Driicken des Feldes «BSR2»
eingeschaltet

e der Nahcomputer startet nur, wenn der
Fussanlasser oder die Start-Stopp-Taste
gedruickt und gleichzeitig der Stoff
bewegt wird

e die Bewegung des Stoffes gibt die
Nahgeschwindigkeit vor

e zum Verndhen muss das
«Vernahfunktion»-Feld gedriickt werden

e durch Driicken des Feldes «BSR1» wird
auf den Modus 1 umgeschaltet
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Fur einen gleichmassigen Nahanfang
(1. Stich) muss der Fussanlasser
gedriickt und gleichzeitig der Stoff
bewegt werden. Dies gilt auch bei
Zacken/Spitzen nahen und Steppen
innerhalb einer runden Form.

Wird die BSR-Funktion verlassen und
spater wieder eingeschaltet, ohne
dass der Nahcomputer dazwischen
ausgeschaltet wurde, ist der zuletzt
angewahlte BSR-Modus aktiv.



Vorbereitung

e Transporteur versenken

e Nahfussdruck muss auf das Minimum
reduziert werden

e Anschiebetisch verwenden

e die gewlnschte Nahfuss-Sohle am BSR-

Nahfuss befestigen

e Sohle entfernen:
beide Drucktasten (siehe Pfeile)
zusammendrUcken

e die Sohle schrdg nach unten aus
der FUhrung ziehen

e Sohle montieren:
die Sohle in der Fihrung nach
oben schieben bis sie einrastet

Anwendung folgender Funktionen im BSR-Modus:

Nadelstopp unten (Standard)

e im Bildschirm zeigt der Pfeil nach unten =
der Ndhcomputer stoppt mit
eingestochener Nadel, sobald der
Fussanlasser losgelassen oder die Start-
Stopp-Taste gedrickt wird

Nadelstopp oben

e Nadelstopp-Taste gedrlckt halten bis der
Pfeil nach oben zeigt = der Nahcomputer
stoppt mit Nadelposition oben, sobald der
Fussanlasser losgelassen oder die Start-
Stopp-Taste gedrickt wird

Nadel heben oder senken

e dricken der Nadelstopp-Taste oder durch
Fersendruck auf den Fussanlasser, hebt
oder senkt die Nadel

Verndhen mit Start-Stopp-Taste
(nur Modus 1)

den Fussanlasser ausstecken

den Stoff unter dem Nahfuss platzieren,
Nahfuss senken

Nadelstopp-Taste zweimal drticken um
den Unterfaden heraufzuholen

Ober- und Unterfaden halten und durch
Dricken der Start-Stopp-Taste den BSR-
Modus starten

5-6 Vernadhstiche nahen

durch Drlcken der Start-Stopp-Taste den
BSR-Modus stoppen

Faden abschneiden

durch Drlcken der Start-Stopp-Taste den
BSR-Modus wieder starten um den
Quiltvorgang fortzusetzen

Beim Uberschreiten eines bestimmten Geschwindigkeitsbereichs kann die
Einhaltung der gleichmassigen Stichlange nicht gewahrleistet werden.

Es ist darauf zu achten, dass die Linse an der Unterseite des BSR-Fusses
nicht verschmutzt ist (Fingerabdriicke usw.). Linse und Gehause periodisch
mit weichem, leicht feuchtem Tuch reinigen.
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e den BSR-Nahfuss am Nahcomputer
montieren und den Stecker des Kabels im
vorgesehenen Anschluss (grin) bis zum
Anschlag einstecken

e der «BSR»-Bildschirm wird automatisch
geoffnet

e der BSR-Modus 1 (BSR1 = Standard) ist
aktiviert

e die Standardstichldnge betragt 2 mm

e die gewlnschte Stichlange einstellen

e bei kleinen Figuren und Stippling wird
empfohlen die Stichlange auf 1 mm -
1,5 mm zu verkirzen

Verndhfunktion (nur Modus 2)

e driicken der Vernahfunktion

e dricken des Fussanlassers oder der Start-
Stopp-Taste

e es werden einige kurze Stiche genaht,
dann ist die eingestellte Stichlange aktiv
und die Vernahfunktion wird automatisch
deaktiviert

Freihand Quilten

e der BSR Modus bleibt aktiv

e durch Bewegen des Stoffes kann
gequiltet werden

e durch Dricken der Vernahfunktion
wahrend dem Quilten, werden einige
kurze Stiche genaht und der
Nahcomputer stoppt

e der BSR Modus ist ausgeschaltet

Freihandquilten mit ausgeschaltetem

BSR-Modus

e das BSR-Feld (im rechten Bildschirmteil)
dricken

e der BSR-Modus ist ausgeschaltet, die
Felder «BSR1» und «BSR2» im linken
Bildschirmteil sind ausgeblendet

e nun ist normales Freihandquilten, ohne
automatische gleichmassige
Stichlangen, mit dem BSR-Fuss
moglich
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Beeper (akustisches Signal) aus-/einschalten
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Setup-Programm 6ffnen

Taste «Setup» drlicken

das Auswahlmenu erscheint

Feld «5» dricken

der Bildschirm «Toneinstellungen» wird
geoffnet

Tonwahl fiir BSR im Setup-Programm

eine Tonart ist standardmassig
eingeschaltet (aktiv)

das Feld mit dem Lautsprecher fir BSR
einmal dricken

das Feld wird grau und der Lautsprecher
rot, der Ton fur den Beeper ist
ausgeschaltet

das Feld mit dem Lautsprecher ist blau,
wenn der Ton fir den Beeper
eingeschaltet ist

sind alle Téne im Setup-Programm
generell ausgeschaltet (grosse Taste links
im Bildschirm ist grau, Lautsprecher rot)
wird das Feld mit dem Lautsprecher in der
«BSR» Anzeige nicht dargestellt.

Tonwahl fiir BSR im «BSR» Bildschirm

das Feld mit dem Lautsprecher fir BSR
einmal dricken

das Feld wird grau und der Lautsprecher
rot, der Ton fur den Beeper ist
ausgeschaltet

das Feld mit dem Lautsprecher ist blau,
wenn der Ton flr den Beeper
eingeschaltet ist
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das Tonwahlfeld ist nur sichtbar,
wenn die Téne im Setup-
Programm generell eingeschaltet
sind.



Starten und Ausschalten der BSR-Funktion:

1.Mdaglichkeit

BSR-Funktion Giber den Fussanlasser

e den Fussanlasser einstecken

e Nahfuss senken

e BSR-Modus starten, indem der
Fussanlasser niedergedrickt wird

e am Néahfuss erscheint ein rotes Licht

e der Fussanlasser muss wahrend des
Nahens gedriickt bleiben

e die Geschwindigkeit des Nahcomputers
wird durch die Bewegung des Stoffes
gesteuert

e durch Loslassen des Fussanlassers wird
der BSR-Modus gestoppt

2.Moglichkeit

BSR-Funktion iiber die Start-Stopp-Taste

e den Fussanlasser entfernen

e Nahfuss senken

e BSR-Modus starten, indem die Start-
Stopp-Taste gedrickt wird

e am Nahfuss erscheint ein rotes Licht

e die Geschwindigkeit des Nahcomputers
wird durch die Bewegung des Stoffes
gesteuert

e durch erneutes Driicken der Start-Stopp-
Taste wird der BSR-Modus gestoppt

Naharbeit halten

e das Nahgut mit beiden Handen straff
gespannt halten und fthren

e Dbei abrupter Stoffbewegung (abbremsen
bzw. beschleunigen) kénnen etwas zu
kurze bzw. zu lange Stiche auftreten

e kontinuierliches Fihren (keine ruckartigen
Bewegungen) ergibt ein schdneres
Resultat

e das Nahgut wahrend des Nahens nicht
drehen

Anwendungsbeispiel:

BSR mit Zickzackstich Nr. 2

e der Zickzackstich wird z.B. fur
Fadenmalerei, Applikation, Couching usw.
verwendet

es konnen Flachen gefullt und dadurch
Formen oder Bilder kreiert werden

BSR-Funktion verlassen

e den Stecker des BSR-N&hfusskabels am
Naéhcomputer herausziehen, das zuletzt
angewabhlte Stichmuster ist wieder aktiv

e BSR-N&hfuss entfernen
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Ausschalten der BSR-Funktion bei
Anwendung der Start-Stopp-Taste
Modus 1:

e wird der Stoff wahrend ca. 7 Sek. nicht
bewegt, wird der BSR-Modus inaktiv und
das rote Licht am Nahfuss erlischt

Modus 2:

e wird der Quiltvorgang durch Anhalten des
Stoffes beendet, wird, je nach
Nadelposition, 1 zusatzlicher Stich
genaht. Dabei stoppt der Ndhcomputer
immer mit Nadelposition oben, auch
wenn der Pfeil im Bildschirm nach unten
zeigt
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Bildschirm mit personlichen Stichmustern programmieren

Im Personlichen Programm werden die meistgebrauchten Stichmuster zusammengestellt.

Ob Nutzstiche, Dekorstiche oder Alphabete, dieser Bildschirm kann selbst zusammengestellt
werden.

Sowohl Stichmuster als auch deren Veranderungen werden im persdnlichen Bildschirm
gespeichert.

Erstes Stichmuster programmieren

e im Nutzstichbildschirm z.B. den
Zickzackstich wahlen (Veranderungen
vornehmen)

¢ auf den Stichveranderungsbereich
(hellblau) drticken

e ein spezieller Bildschirm wird getffnet

e Feld «Einfligen in das Personliche
Programmy» dricken

e der Zickzackstich ist (mit eventuellen Ver-
anderungen) im Personlichen Programm
gespeichert; der Bildschirm wird
geschlossen

e Veranderungen kdnnen durch Driicken der
«clr»-Taste wieder geldscht werden

Zweites Stichmuster programmieren

e Taste «Knopflécher» driicken

e Wascheknopfloch (Nr.51) wéahlen

¢ auf den Stichveranderungsbereich
(hellblau) druicken

e das Stichmuster wie oben beschrieben
speichern

e weitere Muster auf die gleiche Weise
einfligen
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Folgende Veranderungen kénnen
gespeichert werden:

e Stichbreite

e Stichlange

¢ Nadelposition

e Fadenspannung

e Spiegeln

e Musterverldngerung

e Langstich

e Balance

e Musterwiederholung 1-9x

Ist der Speicher bereits mit
Stickmustern oder
Stichmusterkombinationen
gefullt, kénnen keine
Stichmuster in das Personliche
Programm gespeichert werden,
es erscheint eine Meldung.
Zuerst mussen Stickmuster oder
Stichmusterkombinationen im
Memory geléscht werden.



Stichmusterwahl im personlichen Programm

Personliches Programm aufrufen
e Taste «Personliches Programmy» driicken

Personlicher Bildschirm

e im personlichen Bildschirm sind die pro-
grammierten Stichmuster (Musternummern
aufsteigend) zu sehen

e bei mehr als 9 Stichmustern lassen sich mit
den Scrollfeldern die weiteren Muster
anzeigen

Personliche Stichmuster l6schen

Personliches Programm aufrufen
e Taste «Personliches Programmy» driicken

Personlicher Bildschirm

e das zu léschende Stichmuster wahlen

o auf den Stichveranderungsbereich
(hellblau) driicken

e ein spezieller Bildschirm wird ge6ffnet
e Feld «Entfernen aus dem Personlichen
Programmy» drlicken

Stichmuster geldscht

e der spezielle Bildschirm wird geschlossen

e das gewahlte Stichmuster ist geldscht, alle
verbleibenden Muster werden um diesen
Platz nachgeschoben
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Stichmuster verandern

Personliches Programm aufrufen
e Taste «Persodnliches Programmy» drlicken

Personlicher Bildschirm

das Stichmuster wahlen, das verandert
werden soll (z.B. Zickzack)

Stichbreite und Stichlange Uber die
externen Drehkndpfe verandern

die Veranderungen, sowie die Grundwerte
werden angezeigt

auf den Stichveranderungsbereich
(hellblau) driicken

ein spezieller Bildschirm wird ge6ffnet
Feld «Speichern» drlcken = alle
Veranderungen sind gespeichert; der
spezielle Bildschirm wird geschlossen

Spezialbildschirm

Feld «Speichern»: alle Veranderungen
(Stichlange, Stichbreite usw.) des
angewahlten Stichmusters werden
gespeichert

Feld «Reset»: alle Verdnderungen des
angewahlten Stichmusters werden auf den
urspringlichen Grundwert zurlickgestellt

Feld «Einfligen in das Personliche
Programmp»:

ein ausgewahltes Stichmuster (mit
eventuellen Verdnderungen) wird in das
Personliche Programm abgespeichert

Feld «Entfernen aus dem Personlichen
Programmp»:

ein ausgewahltes Stichmuster wird vom
Personlichen Programm entfernt

Feld «ESC» drlcken: der Bildschirm wird,
ohne etwas zu speichern, geschlossen
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die maglichen
Grundwertveranderungen der
Stichmuster konnen zusatzlich
in jeder Kategorie dauerhaft
verandert werden



Memory

Programmieren und Speichern von Stichmustern

e Kombinationsmodus anwahlen

e das Musteranzeigefeld und die
dazugehorigen Funktionsfelder erscheinen

e gewdlinschtes Stichmuster wahlen

e evtl. Veranderungen wie Stichldnge,
Stichbreite, Nadelposition sowie Funktionen
wie Spiegeln usw. vornehmen

e eitere Stichmuster anwahlen

e blinkendes «Memory-Feld» driicken

e Funktion «Speichern» ist aktiviert (hellblau)

e der Memory-Fillungsgrad (freier Speicher)
wird mit dem Balken rechts oben in %
angezeigt

e Memorybank anwahlen, in die die
Stichmusterkombination gespeichert
werden soll
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gefullt werden kénnen, wenn z.B. bereits
sehr viele Stickmuster gespeichert worden
sind.

Das Memory ist ein Langzeit-Memory, d.h. es
bleibt so lange erhalten bis es bewusst
geldscht wird.

Ein Stromunterbruch oder das Ausschalten
des Néhcomputers haben keinen Einfluss auf
das gespeicherte Programm.



88 | Memory - Programmieren und Speichern

Programmieren und Speichern von Stichmustern iber Nummern
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Leeres Musteranzeigefeld

e «ESC» driicken, wenn keine weiteren
Stichmuster Uber Nummern gewahlt
werden sollen

e blinkendes «Memory-Feld» driicken

e Memorybank anwahlen, in die die
Stichmusterkombination gespeichert
werden soll

e Kombinationsmodus anwahlen

e Feld «<0-9» wahlen

e Nummer des gewlinschten Stichmusters
eingeben

e einzelne Zahlen léschen = Pfeilfeld driicken

e alle Zahlen l6schen = Anzeigefeld dricken

e zum Bestatigen und wenn noch weitere
Stichmuster Gber Nummern gewahlt
werden sollen, das «OK»-Feld driicken

e wurde bereits im Kombinationsmodus
gearbeitet und der Nahcomputer seither
nicht mehr ausgeschaltet, erscheint die
zuletzt programmierte oder aufgerufene
Stichmusterkombination im
Musteranzeigefeld

e um eine neue Kombination zu
programmieren, das Musteranzeigefeld
zuerst leeren oder eine leere Memorybank
offnen

Dieses Vorgehen hat keinen
Einfluss auf bereits gespeicherte
Musterkombinationen; diese
bleiben erhalten.

Musteranzeigefeld schrittweise leeren

e das Stichmuster oberhalb des Cursors wird
geldscht

e Funktion «Léschen» entsprechend oft
dricken, bis das Musteranzeigefeld leer ist

Musteranzeigefeld in einem Schritt leeren

e «Multifunktionsfeld» drticken

e Funktion «Loéschen» drlicken

e die Meldung mit «OK» bestatigen

e das Musteranzeigefeld ist nun leer, und es
kann eine neue Stichmusterkombination
programmiert werden

Leere Memorybank 6ffnen

e «Memory»-Feld drlicken

o die Ubersicht der Memorybanken erscheint

e in der obersten Zeile das Feld «6ffnen»
drtcken

¢ eine leere Memorybank anwahlen

e der Memory-Fullungsgrad (freier Speicher)
wird mit dem Balken rechts oben in %
angezeigt
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Gespeicherte Kombination
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e das Musteranzeigefeld ist nun leer, und es

kann eine neue Stichmusterkombination
programmiert werden

o falls gewiinscht, die Musterkombination

abspeichern

]

eine Stichmusterkombination
programmieren

entsprechende Stichmusterkombination ist
im Musteranzeigefeld sichtbar
«Multifunktionsfeld» driicken

im Bildschirm wird folgendes angezeigt:
links die ganze Musterkombination

#

Feld «Ubersicht» anwéhlen

die Stichmusterkombination wird auf dem
Bildschirm angezeigt

jedes Stichmuster kann, z.B. fur
Veranderungen, direkt angewahlt werden
Stichmuster wahlen und nun im
Musteranzeigefeld die Veranderungen
vornehmen

offnen

Offnen einer gespeicherten Kombination

«Memory»-Feld dricken

die Ubersicht der gespeicherten
Kombinationen erscheint

evtl. bis zur gewiinschten Memorybank
scrollen

gewdinschte Memorybank driicken

die gespeicherte Kombination erscheint im
Musteranzeigefeld
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daneben die Musterkombination in einer
vorbestimmten Grdsse; mit dem
Stichbreiten- oder Stichlangenknopf kann
durch die Kombination gescrollt werden
rechts die vier Felder «Kombination
|6schen», «Kombination spiegeln»
«Ubersicht» und «Kombinations-
Unterteilung»

mit «ESC» den Bildschirm schliessen

mit den Pfeilfeldern durch die
Musterkombination scrollen

mit «<ESC» den Ubersichtbildschirm
schliessen
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Korrekturen in einer Musterkombination

Loschen des zuletzt programmierten

Stichmusters Alle Veranderungen erfolgen
e Funktion «Loschen» driicken = immer oberhalb des Cursors.
e das zuletzt eingegebene

Muster wird geldscht

Loschen eines Stichmusters innerhalb der

Kombination

e mit den Scrollfeldern den Cursor unterhalb
des zu I6schenden Musters stellen oder das
Stichmuster direkt anwahlen

e Funktion «Loéschen» drlicken

e das Muster oberhalb des Cursors wird
geldscht

e Stichmuster werden automatisch
zusammengeschoben

Einfligen von Stichmustern

e gewdinschte Stelle aktivieren = mit Cursor
scrollen oder entsprechendes Stichmuster
direkt anwahlen

® neues Stichmuster wahlen

e das neue Muster wird nach dem
angewahlten Stichmuster eingefigt

e um ein Stichmuster ganz am Anfang einer
Kombination einzufligen, muss der Cursor
mit dem Scrollfeld ganz nach oben
verschoben werden

® neues Stichmuster wahlen

e das neue Muster wird oberhalb des Cursors

eingefugt

Stichmuster verandern Stichmusterkombinationen

e gewdlnschte Stelle aktivieren = mit Cursor kénnen auf die gleiche Weise
scrollen oder entsprechendes Stichmuster verandert oder korrigiert werden,
direkt anwaéhlen wenn sie bereits gespeichert

e gewlnschte Funktion (z.B. Spiegeln) worden sind. Um Korrekturen
wahlen und Veranderungen dauerhaft zu

erhalten, muss die Kombination
danach neu abgespeichert
werden.
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Ganze Kombination spiegeln
G| . «Multifunktionsfeld» driicken
e «spiegeln»-Feld dricken

e die ganze Kombination ist seitlich
gespiegelt

I Kombination unterteilen

— o «Multifunktionsfeld» drticken

e eine Kombination kann mit der Funktion
«Kombinations-Unterteilung» in mehrere
Teile unterteilt werden

e es wird nur derjenige Abschnitt genaht, in
welchem der Cursor platziert wird

e um den nachsten Abschnitt zu nahen,
muss der Cursor in diesem Abschnitt
platziert werden

Memorybankinhalt I6schen

Variante 1: Uberschreiben

e neue Stichmusterkombination
programmieren

e «Memory»-Feld driicken

e die Memorybank anwahlen, die
Uberschrieben werden soll

¢ die Abfrage mit OK bestatigen

e neue Stichmusterkombination ist nun in
dieser Memorybank gespeichert

Variante 2: Léschen

e «Memory»-Feld driicken

o die Ubersicht der gespeicherten
Kombinationen erscheint

e «Loschen»-Feld driicken

e die Memorybank anwahlen, die geldscht
werden soll

e die erscheinende Abfrage mit «OK»
bestatigen; mit «<ESC» wird der
Loéschvorgang abgebrochen

e die gewahlte Memorybank ist leer

e «ESC»-Feld driicken = die Ubersicht der
Memorybanken wird geschlossen
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Setup

a

-

Setup-Programm 6ffnen
e Taste «Setup» drlcken
e das AuswahlmenU erscheint

Auswahl-Menii
e das Auswahl-Men( enthalt eine Ubersicht

Uber die Anpassungsmaglichkeiten im
Nahcomputer:

1 Bildschirmeinstellungen

2 Naheinstellungen

3 Stickeinstellungen

4 Bildschirmkalibration

5 Bildmeldungen und Téne

6 Informationen

7 Nahcomputer updaten

8 Zurlck zur Grundeinstellung

die personlichen Anpassungen bleiben
auch nach dem Ausschalten des
Nahcomputers gespeichert!

die Veranderungen kénnen jederzeit
umprogrammiert werden
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Der Ndhcomputer kann aber auch sehr
einfach wieder in den Grundzustand zurtick
gestellt werden. Damit ist der Zustand
wieder hergestellt, den der Nahcomputer
beim Verlassen des Werkes hatte.

Setup-Programm verlassen
X e Feld «ESC» driicken
e das Setup-Programm wird
geschlossen, der vorher aktive
Bildschirm erscheint wieder

Zur nachsten Seite

e Feld «Blattern vorwarts»
drtcken

e Anzeige des nachsten
Bildschirms

N

Zur vorherigen Seite

e Feld «Blattern rlckwarts»
drtcken

® Anzeige des vorigen
Bildschirms

]

Speichern und schliessen

e Feld «OK» driicken

¢ Anderungen werden
gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das
Auswahlmeni erscheint

<&

ESC Bildschirm schliessen
x e Feld «ESC» driicken
e der Bildschirm schliesst sich,
die urspringlichen
Einstellungen bleiben erhalten
und das Auswahlmeni
erscheint
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Bildschirm

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e Feld «1» driicken

® im nun getffneten Bildschirm kénnen die
Bildschirmeinstellungen geandert werden

Bildschirm Einstellungen

Kontrast oK Speichern und schliessen
o Stichbreitenknopf drehen oder das Feld «+» ;/ e Feld «OK» driicken

oder «—» driicken e Anderungen werden

o[BSl

:1::'~|:Ili:| .." + I-:-.m- | U Ifontrast des B‘.ildschirms Wird verandert . gespeiche.rt, der Bildschirm
e e e Anderungen sind ersichtlich aus der Zahl im schliesst sich und das
Balken und dem blauen Hintergrund der Auswahlmeni erscheint

Felder «+» und «—»
e der Grundwert wird durch einen dunklen
Balken angezeigt
ESC Bildschirm schliessen
Helligkeit X e Feld «ESC» driicken

e Stichlangenknopf drehen oder das Feld «+» e der Bildschirm schliesst sich,

oder «—» drlicken die urspringlichen
e Helligkeit des Bildschirms wird verandert Einstellungen bleiben erhalten
e Anderungen sind ersichtlich aus der Zahl im und das Auswahlmeni
Balken und dem blauen Hintergrund der erscheint

Felder «+» und «—»

e der Grundwert wird durch einen dunklen
Balken angezeigt

e das Feld «Grundeinstellung» holt den
Grundwert zurlck

Begriissungstext

e grosses, graues Feld driicken

e ein Bildschirm mit Schreibtastatur wird
geoffnet

Text im Begriissungsbildschirm

o Text fur den Begrissungsbildschirm kann e eingegebenen Text komplett [6schen =
erstellt werden dieses Textfeld drticken

e das Feld «ABC» (Grossschrift) ist e eingegebenen Text von rechts nach links
automatisch aktiv (blau) |[6schen = Pfeilfeld rechts vom Textfeld

e das Feld «abc» schaltet auf Kleinschrift um dricken

o die Felder «A A A», «4 & &> und «@ #»

; aktivieren kleine und grosse Sonderzeichen

F shi .I'.l..l.! Ak i1J'_'l HJ e das Feld «1,2,3» aktiviert Zahlen und

3 mathematische Zeichen

e das grossere Feld unterhalb der
Schreibtastatur erzeugt Abstéande zwischen
den Wortern usw. durch Leerschldge

e eingegebener Text erscheint im Textfeld
oberhalb der Tastatur
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Naheinstellungen

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das AuswahlmenU erscheint

e Feld «2» drlicken

e der Bildschirm «Naheinstellungen» wird
geoffnet

Motorgeschwindigkeit

e Stichbreitenknopf drehen oder das Feld «+»
oder «—» drlicken verandert die maximale
Motorgeschwindigkeit um 8-10 Stiche

e die Zahl im Balken ist die Motordrehzahl
pro Minute, der Grundwert wird durch
einen dunklen Balken angezeigt

Fadenspannung
e Stichlangenknopf drehen oder das Feld «+»

0 = Grundeinstellung (Werkeinstellung)
1 = +10%
2 = +20%
-1 = -10%
-2 = 220%

die Veranderungen sind ersichtlich aus der
Zahl im Balken und dem blauen
Hintergrund des Feldes «+» oder «—»

mit dem Feld «Grundeinstellung» wird der
Grundwert (Werkeinstellung) zurtickgeholt

oder «—» drlicken verandert den Grundwert (Felder «+» und «—» sind grau)

(0) der Oberfadenspannung um plus oder e die Spannungsanderung betrifft alle

minus 20% Stichmuster und bleibt gespeichert, auch
wenn der Nahcomputer ausgeschaltet wird

Stickeinstellungen

Zur nachsten Seite
e Feld «Blattern vorwarts»

Setup-Programm 6ffnen
e Taste «Setup» drlcken

T

on

e das AuswahlmenU erscheint drtcken
e Feld «3» driicken e Anzeige des nachsten
- m - e der Bildschirm zur Justierung des Bildschirms

Stickrahmens wird ge6ffnet

Zur vorherigen Seite

e Feld «Blattern rickwarts»
dricken

e Anzeige des vorigen
Bildschirms

)

L
iy
£

Ok Speichern und schliessen
t/ e Feld «OK» drlcken
¢ Anderungen werden
gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das
Auswahlmeni erscheint

ESC Bildschirm schliessen
>< e Feld «ESC» drlcken
e der Bildschirm schliesst sich,
die urspriinglichen
Einstellungen bleiben erhalten
und das Auswahlmeni
erscheint

bt
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Stickeinstellungen 1

Die Rahmenjustierung ist die Abstimmung der

Nadel zur Mitte des Rahmens. Die Justierung

kann nur bei angeschlossenem Stickmodul

und montiertem ovalen Stickrahmen

ausgefuhrt werden. Sie muss nur einmal

erfolgen, da sie fur alle Stickrahmengrossen

gleichermassen gilt.

e Stickschablone in den Stickrahmen einlegen

e Feld «Check» driicken

e die Bildschirmanzeige wechselt

e der Stickrahmen wird gelesen und die
Nadel in die Mitte positioniert

e steht die Nadel nun nicht genau tber dem
Mittelpunkt der Stickschablone, muss sie
mit Hilfe der Pfeil-Felder genau in die Mitte
gestellt werden

e Feld «OK» driicken

e die Justierung wird gespeichert, der
Bildschirm schliesst sich und das
AuswahlmenU erscheint

Stickeinstellungen 2

e Feld «Blattern vorwarts» driicken

e in diesem Bildschirm kann die
Stickgeschwindigkeit und die
Fadenspannung verandert, sowie der
automatische Fadenabschneider ein- oder
ausgeschaltet werden

P — u'mm

Fadenspannung

e Stichlangenknopf drehen oder das Feld «+»
oder «—» drlicken verandert den Grundwert
(0) der Oberfadenspannung um plus oder

minus 20%

0 = Grundeinstellung (Werkeinstellung)
1 = +10%

2 = +20%

-1 = -10%

-2 = -20%

e die Veranderungen sind ersichtlich aus der
Zahl im Balken und dem blauen
Hintergrund des Feldes «+» oder «—»

e mit dem Feld «Grundeinstellung» wird der
Grundwert (Werkeinstellung) zurtickgeholt
(Felder «+» und «—» sind grau)

e die Spannungsanderung betrifft alle
Stickmuster und bleibt gespeichert, auch
wenn der Stickcomputer ausgeschaltet wird
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Motorgeschwindigkeit

e Stichbreitenknopf drehen oder das Feld
«+» oder «—» driicken. Dies verandert die
Grundeinstellung der Stickgeschwindigkeit
um 6-10 Stiche

e die Zahl im Balken ist die Motordrehzahl
pro Minute, der Grundwert wird durch
einen dunklen Balken angezeigt

Automatischer Fadenabschneider

e bej aktivem (blauen) Feld werden Ober-
und Unterfaden automatisch abgeschnitten

e bei inaktivem (grauen) Feld ist der
automatische Fadenabschneider
ausgeschaltet

e «Automatischer Fadenabschneider»
aktivieren bzw. deaktivieren = Feld drlcken
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Beriihrungsempfindlichkeit

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das AuswahlmenU erscheint

e Feld «4» drlicken

e der Bildschirm zur Kalibrierung der

Bertihrungsempfindlichkeit des Bildschirms

wird gedffnet

Bildschirm kalibrieren 1

e Feld mit dem Kalibrierungssymbol driicken

e ein weiterer Bildschirm 6ffnet sich

Bildschirm kalibrieren 2
Mit einem stumpfen Stift die Mitte des

Kreuzes antippen. Das Kreuz verschiebt sich.
Diesen Vorgang wiederholen bis alle drei
Positionen kalibriert sind und der Bildschirm
auf den Ausgangsbildschirm zurtick wechselt.

Die Einstellungen mit OK speichern.
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0K Speichern und schliessen
‘/ o Iield «OK» dricken
e Anderungen werden
gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das
Auswahlmeni erscheint

ESC Bildschirm schliessen
x e Feld «ESC» drlcken
e der Bildschirm schliesst sich,
die urspriinglichen

Einstellungen bleiben erhalten

und das Auswahlmeni
erscheint



Bildmeldungen und Toneinstellung

Toneinstellungen

e 1
oy |/ %'l!

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e Feld «5» drlcken

e der Bildschirm «Toneinstellungen» wird
gedffnet

Toneinstellungen

e mit dem grossen Feld links kénnen die
Tone ein- oder ausgeschaltet werden

e blauer Hintergrund und blauer Lautsprecher
= Feld ist aktiv

e grauer Hintergrund und roter Lautsprecher
= Feld ist inaktiv

Anwahl Stichmuster/Funktion/BSR

e die Anwahl von Stichmustern und
Funktionen kann akustisch angezeigt
werden

e das Feld mit dem Lautsprecher fir die
Stichmuster (oben) einmal oder mehrmals
drucken

e es kann zwischen sechs verschiedenen
Tonarten gewahlt werden; das Feld ist blau
und die Tonart wird durch eine Zahl (1-6)
angezeigt. Die sechs Tonarten sind dabei zu
horen

LI
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Zur nachsten Seite

e Feld «Blattern vorwarts»
drlcken

e Anzeige des nachsten
Bildschirms

Zur vorherigen Seite

e Feld «Blattern rlickwarts»
drlcken

e Anzeige des vorigen
Bildschirms

Speichern und schliessen

e Feld «OK» driicken

e Anderungen werden
gespeichert, der Bildschirm
schliesst sich und das
Auswahlmeni erscheint

e ist das Feld grau und der Lautsprecher rot, ESC Bildschirm schliessen
sind die Tone fur die Stichmuster X e Feld «ESC» drlcken

ausgeschaltet e der Bildschirm schliesst sich,

e auf die selbe Weise kénnen die Tone fur die urspriunglichen
die Funktionen (mitte) und der Ton fur Einstellungen bleiben erhalten
Quilten mit BSR (unten) ein- oder und das Auswahlment
ausgeschaltet werden erscheint

e Feld «Blattern vorwarts» drlicken
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Bildmeldungen/Uberwachungsfunktionen

e der Bildschirm «Bildmeldungen und
Uberwachungsfunktionen» wird gedffnet

¢ folgende Bildmeldungen und
Uberwachungsfunktionen lassen sich ein-
oder ausschalten:
e Oberfadenwachter
e Nahfuss Position
¢ Unterfadenwachter

e st das Feld blau und das Auge geoffnet, ist
die Meldung und Funktion eingeschaltet

e ist das Feld grau und das Auge
geschlossen, ist die Meldung und Funktion
ausgeschaltet

e die Tonart ist dieselbe wie bei den Ubrigen
Funktionen und wird auf dem Bildschirm
«Toneinstellungen» ein- oder ausgeschaltet

e die Meldungen/Uberwachungsfunktionen
und die Tonart kénnen unabhdngig
voneinander ein- oder ausgeschaltet
werden (das heisst, eine Meldung/Funktion
kann ohne einen akustischen Ton
eingeschaltet sein)

Information

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e Feld «6» drlicken

e der Bildschirm «Sprachinformation» mit
der Moglichkeit die Sprache zu andern
wird geoffnet

Sprache

e es stehen mehrere Sprachen zur Auswahl

e durch Driicken der Pfeilfelder kénnen die
Sprachen durchgescrollt werden

e die aktive Sprache wird blau angezeigt

e das Feld «Blattern vorwarts» driicken
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e der Bildschirm «Handler Daten» wird
gedffnet

e durch Drlcken des jeweiligen grauen
Feldes kdnnen folgende personliche
Informationen Ihres BERNINA - Handlers
eingetragen werden:
e Geschaftsname
e Name, Vorname
o Telefon Nummer
e \Website oder E-mail Adresse

e das Feld «Blattern vorwarts» driicken

e der Bildschirm «Version» wird ge6ffnet ESC
¢ die aktuellen Versionen des Nédhcomputers X

und des Stickmoduls (muss am
Nahcomputer angeschlossen sein) sind
sichtbar

e durch Dricken der Pfeilfelder konnen die

Versionsangaben durchgescrollt werden

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e BERNINA USB Stick (mind. 10 MB freier
Speicher), mit der neuen Softwareversion,
auf der rechten Seite des Nahcomputers
einstecken

e Feld «7» drlcken
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Bildschirm schliessen

e Feld «ESC» drlcken

e der Bildschirm schliesst sich
und das Auswahlmeni
erscheint

Es gibt zwei Moglichkeiten die
neuen Daten zu erhalten:

1. Als Download via Internet
2. Bei allen BERNINA-Handlern
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e der «update»-Bildschirm erscheint

e Feld «update» driicken

e der update Vorgang wird gestartet

e es wird Uberpruft ob:
e ein BERNINA USB Stick eingesteckt ist
e ausreichend freier Speicher vorhanden ist
e die richtige Softwareversion auf dem

Stick ist

e kundenspezifische Daten und Einstellungen
werden gespeichert und wahrend des
Prozesses wieder eingelesen

e wenn das Update erfolgreich ausgefthrt
wurde, wird dies durch eine Meldung
angezeigt und der Nah-/Stickcomputer ist,
mit der neuen Version, wieder zum
normalen Gebrauch bereit

e kann das Upate nicht gestartet werden
oder treten wahrend des Update-Vorgangs
Probleme auf, wird dies durch
Fehlermeldungen angezeigt

Zuruck zur Grundeinstellung

Setup-Programm 6ffnen

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e Feld «8» drlcken

e ein Ubersicht-Bildschirm wird gedffnet

e es stehen zwei Mdoglichkeiten zur Auswahl:
e Zurilck zur Grundeinstellung
e Eigene Daten l6schen

e Feld «Zurlick zur Grundeinstellung»
dricken
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Achtung:

Den BERNINA USB Stick nicht
entfernen, bis das Ende des
Updates durch eine Meldung
angezeigt wird.
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Zuriick zu den Grundeinstellungen

e es stehen drei Méglichkeiten zur Auswahl:
e ndhen
e sticken
e alle

e dasjenige Feld driicken, dessen
Einstellungen in den Grundzustand zuriick
gestellt werden sollen

e die erscheinende Bildmeldung mit «OK»
bestatigen

e im gewahlten Bereich sind die Einstellungen
im Grundzustand und der vorherige
Bildschirm erscheint

e Feld «ESC» drucken, bis das Auswahlmenu
erscheint

e Feld «Eigene Daten léschen» driicken

Eigene Daten l6schen
e es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

e Nahen «Personliches Programm»

e Sticken «Eigene Stickmuster»

e Sticken «Memory Stick» (der Memory
Stick muss am Nahcomputer eingesteckt
sein)

e dasjenige Feld driicken, dessen Daten
geldscht werden sollen

e die erscheinende Bildmeldung mit «OK»
bestatigen

e die Daten sind geléscht und der vorherige
Bildschirm erscheint

e Feld «ESC» drucken, bis das Auswahlmenu
erscheint
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Balance

Der Nahcomputer wird getestet und optimal
eingestellt, bevor er das Werk verlasst. Test
mit zwei Lagen Cretonne-Stoff und
Metrosenefaden 100/2 der Firma Arova
Mettler, Schweiz.

Verschiedene Stoffe, Faden und Einlagen
kdnnen die programmierten Stichmuster im
Nahcomputer so beeinflussen, dass diese nicht
korrekt ausgenaht werden.

Balance bei Nutz- und Dekorstichen

Beim Néhen von weichen Materialien (Jersey,
Tricot) kann sich der Stoff unter dem Nahfuss
etwas ausdehnen. Zum Beispiel, der
Wabenstich ist nicht mehr geschlossen. Bei
dicken Stoffen kann der Stich Uberlappen. Die
Korrektur mit der Balance ist sehr einfach.

Balance 6ffnen
e «Balance»-Feld dricken

Balancebildschirm

e der spezielle Balancebildschirm wird
geoffnet

e im linken Bildschirmteil wird das
Stichmuster im Originalzustand gezeigt

e im rechten Bildschirmteil werden die
vorgenommenen Korrekturen direkt
sichtbar

e die Korrekturen kénnen wahrend des
Nahens (mit ge6ffnetem Balancebildschirm)
vorgenommen werden

Korrigieren

e ist das genahte Stichmuster (z.B.
Wabenstich) nicht geschlossen:

e das Stichmuster mit dem
Stichlangenverstellknopf (angezeigt mit
dem blauen Symbol auf dem Bildschirm) in
der Lange so anpassen, bis es im rechten
Bildschirmteil mit dem genahten Muster auf
dem Stoff Gbereinstimmt
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Mit der elektronischen Balance kénnen diese
Abweichungen korrigiert und damit die Stich-
muster optimal an das zu verarbeitende
Material angepasst werden.

oK Speichern und schliessen
b/ o «OK»-Feld driicken
e Anderungen werden
gespeichert und der
Balancebildschirm schliesst sich

Bildschirm schliessen

e «ESCw»-Feld dricken

e der Balancebildschirm schliesst
sich; die urspriinglichen
Einstellungen bleiben erhalten

g‘

Korrekturen 16schen

e «Grundeinstellung»-Feld
dricken

e die Verdnderungen des
angewahlten Musters werden
geldscht



Reinigen

Wenn der Nahcomputer in einem kalten Raum aufbewahrt wird, diesen ca. 1 Stunde vor

Gebrauch in einen warmen Raum stellen.

BEFMIRLA e | _—
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Stichplatte reinigen

Fadenruckstande unter der Stichplatte und

um den Greifer von Zeit zu Zeit entfernen.

e Hauptschalter auf «O»

e Nahcomputer vom Stromnetz trennen

e Nahfuss und Nadel entfernen

e Klappdeckel am Freiarm &ffnen

e Stichplatte hinten rechts nach unten
dricken und entfernen

e mit dem Pinsel reinigen

e Stichplatte wieder einsetzen

Reinigen von Bildschirm
und Nahcomputer

e mit weichem, leicht feuchtem Tuch

Greifer reinigen

Hauptschalter auf «0»

Nahcomputer vom Stromnetz trennen
Spulenkapsel herausnehmen
Greiferbahn reinigen, keine spitzen
Gegenstande verwenden
Spulenkapsel einsetzen

Umweltschutz

BERNINA fiihlt sich dem Umweltschutz

verpflichtet. Wir bemiihen uns, die

Umweltvertraglichkeit unserer Produkte

zu erhéhen, indem wir diese
ununterbrochen verbessern beziiglich

Gestaltung und Produktions-Technologie.

Wenn Sie das Produkt nicht mehr benétigen,
entsorgen Sie es bitte umweltgerecht gemass
den nationalen Richtlinien. Entsorgen Sie das

Produkt nicht im Haushaltabfall. Im
Zweifelsfall kontaktieren Sie bitte Ihren
Handler.
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en

Hauptschalter auf «0»

Nahcomputer vom Stromnetz trennen
ein Tropfen Ol in die Greiferbahn geben
Néhcomputer im Leerlauf (ohne Faden)
kurz laufen lassen: Verschmutzen des
Nahguts wird verhindert

Achtung:
Vor dem Reinigen oder dem
Olen den Netzstecker ziehen!

Zum Reinigen niemals Alkohol,
Benzin, Verdunner bzw. atzende
Flussigkeiten verwenden!
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Vermeiden und Beheben von Stérungen

Folgende Informationen sollen Ihnen helfen, mégliche Stérungen des Nahcomputers

selber zu beheben.

Priifen Sie ob:

e Ober- und Unterfaden richtig eingefadelt sind

¢ die Nadel richtig eingesetzt ist, flache Seite des Kolbens hinten
e die Nadelstarke stimmt; siehe Nadel/Fadentabelle S. 17
e der Nahcomputer gereinigt ist; Fadenrtckstande beseitigen

e der Greifer gereinigt ist

e zwischen den Fadenspannscheiben und unter der Spulenkapselfeder Fadenreste eingeklemmt

sind

Oberfaden reisst

Mégliche Ursachen:

e Oberfadenspannung zu fest

e minderwertige Nadeln; Nadeln kaufen Sie
am besten im BERNINA Fachgeschaft

¢ Nadel falsch eingesetzt; flache Seite des
Kolbens muss hinten sein

e Nadel stumpf oder krumm

e minderwertiger Faden; Faden mit Knoten,
Faden zu alt, ausgetrocknet

Mégliche Lsungen:

e passende Fadenablaufscheibe verwenden

e Stichloch oder Greiferspitze beschadigt;
Nahcomputer zum Fachmann bringen

Eingeklemmten Faden
entfernen

Ist bei einem Oberfadenriss der Faden im

Bereich Fadenhebel eingeklemmt, wie folgt

vorgehen:

e Hauptschalter auf «O»

e mit dem Torx Winkelschraubenzieher die
Schraube am Kopfdeckel entfernen

e Kopfdeckel nach links wegziehen

e Fadenreste entfernen

o Kopfdeckel montieren und Schraube
festziehen

Unterfaden reisst

e Unterfadenspannung zu stark

e Unterfaden klemmt in der Kapsel:
® Spule ersetzen

e Loch in der Stichplatte von Nadel
zerstochen; muss vom Fachmann poliert
werden

e Nadel stumpf oder krumm

Bildschirmkalibration

Um direkt den Kalibrierungsbildschirm zu

offnen, wie folgt vorgehen:

e die beiden Nadelpositions-Tasten am
Gehause gleichzeitig driicken und
gedrickt halten

e Nah-/Stickcomputer einschalten

e sobald der Kalibrierungsbildschirm geoffnet
ist, die beiden Tasten loslassen

e Bildschirm kalibrieren siehe Seite 96

Fehlstiche

e Falsche Nadel:
e nur Nadelsystem 130/705H verwenden
e Nadel krumm oder stumpf:
e Nadel nicht richtig eingesetzt
e Nadel beim Einsetzen ganz nach oben
stossen
e minderwertige, schlecht polierte Nadel
e Form der Nadelspitze passt nicht zum
Nahgut; wenn notig, Kugelspitze fur
Maschenmaterial und Schneidespitze fur
hartes Leder verwenden

Nadel bricht

e Schraube zum Befestigen der Nadel zu
wenig angezogen

e Nahgut wurde nach vorn statt nach
hinten unter dem Nahfuss weggezogen

e beim Nahen Uber dicke Stellen wurde das
Nahgut geschoben wahrend sich die
Nadel im Stoff befand; Jeansfuss Nr. 8
(Sonderzubehor) verwenden

e minderwertiger Faden; ungleichmassig
gezwirnt oder Faden mit Knoten

¢ Informationen Gber Nadeln siehe S. 17

Nahtfehler

e Fadenreste zwischen den
Fadenspannscheiben:
e gefalteten, diinnen Stoff (keine
Aussenkante verwenden) zwischen
die Fadenspannscheiben ziehen und
durch hin und her bewegen die linke
und rechte Seite der Fadenspannung
reinigen
e Fadenreste unter der Spulenkapselfeder
entfernen
e falsch eingefadelt; Ober-und Unterfaden
kontrollieren
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e passende Fadenablaufscheibe verwenden
e den Greifer reinigen und 6len

Dickes Material kann nicht
verarbeitet werden

e das Nadel-Fadenverhaltnis ist nicht
korrekt (der Faden ist zu dick fur die
eingesetzte Nadel)

e Hohenausgleich verwenden, wenn tber
eine dicke Nahtstelle genaht wird

Nahcomputer lauft nicht oder
nur langsam

e Stecker nicht ganz eingesteckt

e Hauptschalter auf «0»

e Ndhcomputer bendtigt Zimmertemperatur
e Nahcomputer neu starten

CFL-Nahlicht defekt

e Nahcomputer ins Fachgeschaft bringen

Oberfadeniiberwachung

e nicht aktiviert im Setup-Programm

Unterfadeniiberwachung

e Klappdeckel ist nicht geschlossen

e nicht aktiviert im Setup-Programm

e Faden- oder Stoffrickstande in
Spulenkapselschlitz

Updatefehler

Ist der Updateprozess blockiert (Sanduhr

bleibt) wie folgt vorgehen:

1.Stick entfernen und N&h-/Stickcomputer
ausschalten

2.Nah-/Stickcomputer einschalten und
gemass Meldung das Update fortsetzen
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Meldungen im Bildschirm

In speziellen Fallen kénnen die folgenden
Meldungen im Bildschirm des artista N&ah-
computers erscheinen.

Meldung Hinweis
' Warnung Benutzer muss etwas tun, bevor die Funktion
.y ausgefuhrt werden kann, oder Benutzer wird
auf einen besonderen Umstand aufmerksam
gemacht
9 Abfrage Will der Benutzer die Funktion wirklich
-1..' ausfiihren? Z.B. Daten loschen usw.
Ueberwachungsfunktion aktiv Ev. deaktivieren.
Diese Stichnummer ist im Nahcomputer Eine andere Stichnummer eingeben.
? ? ? nicht vorhanden
4 E g Der Kombinationsmodus unterstiitzt Stichmuster Nr. 5 kann im Kombinations-
i dieses Muster nicht modus nicht angewahlt werden.
g EEE Der Nahcomputer reagiert beim Wahlen eines
il solchen Musters nicht.
Transporteur auf «Nahen» stellen Taste Transporteurversenkung driicken.
i Die Meldung verschwindet automatisch wenn
o die Transporteurstellung verandert wurde.
Der Spuler ist eingeschaltet Mit dem Stichbreitendrehknopf oder den
Feldern «+» und «-» kann die Spuler-
e _ P geschwindigkeit verandert werden.
ras o ﬁt > rinklng Wird der Spuler ausgeschaltet oder das Feld
«ESC» gedriickt, verschwindet die Meldung
J B E:ff automatisch.
Faden ist gerissen, Spule ist leer oder Oberfaden und/oder Unterfaden Uberprifen
E\' S@j Spulenkapselschlitz ist verschmutzt und ev. Faden- oder Stoffrickstande im
Spulenkapselschlitz entfernen
(w3
K{S}L :
Nahfuss senken Die Meldung verschwindet automatisch wenn
EE der Nahfuss gesenkt wurde
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Nahfuss heben

Die Meldung verschwindet automatisch wenn
der Nahfuss gehoben wurde

Catr ek e Gendrian Und oot werndan.
S Sane 100 e Pederurcnanrisniung

E® il St fir den regulisen Sepdes,
Hife kentaklieren Sie fhrem Findler L
ElneEn 1ermin

= 0 4| »

o

-
E&E
X

Die Nadel wird in den Néhfuss oder die
Stichplatte einstechen

Die Einstellungen im Uberwachungsbildschirm
Uberprifen

Der Nahcomputer muss gereinigt / geolt
werden

Die Anleitung dazu befindet sich auf der Seite
103 der Bedienungsanleitung.

Diese Meldung erscheint nach ca. 180'000
Stichen. Die Anzeige nach dem Reinigen /
Olen durch Driicken des «OK»- Feldes
schliessen. Die Anzeige kann durch Driicken
des «ESC»- Feldes temporar geldscht werden,
erscheint jedoch beim Neustart des
Nahcomputers wieder. Nach dem dritten
Loschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
nach weiteren ca. 180'000 Stichen wieder.

Service-Anzeige

Der Ndhcomputer muss fr einen Service ins
BERNINA-Fachgeschaft gebracht werden.

Die Anzeige erscheint nach ca. 2'000'000
Stichen. Wurde der Service durch den
BERNINA-Fachhandel ausgefiihrt, ist der
Stichzahler wieder auf «0», die Anzeige
erscheint nicht mehr. Die Anzeige kann durch
Dricken des «ESCx»- Feldes temporér geldscht
werden, erscheint jedoch beim Neustart des
Nahcomputers wieder. Nach dem dritten
Loschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
bei ca. 4'000'000 Stichen wieder.

El ]

Surwereg freter Speicher ol dena BERMINA
semory Stick.
Srethen e sacheer, davs aul dem DEENEYA

Semuory SEE mincesterr 1O Speicher
i wirml.

oK s
L& v | X

Léschen oder Uberschreiben von Daten,
z.B. Memorybanken.

Mit «OK» bestadtigen oder mit «ESC»
abbrechen

Hauptmotor lauft nicht.
Greifersystem kontrollieren.

Allféllige Fadenriickstande im Greiferbereich/
Spulenkapsel entfernen

Zuwenig Speicherplatz auf dem BERNINA
Memory Stick
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Um das automatische Update durchfiihren zu
kénnen, mussen auf dem BERNINA Memory
Stick mindestens 10 MB frei sein. Loschen Sie
alle Daten vom BERNINA Memory Stick, welche
fur das automatische Update nicht notwendig
sind.
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Update-Dateien nicht komplett

Meldungen

Auf dem BERNINA Memory Stick sind keine
Personlichen Daten fir die Wiederherstellung
vorhanden. Uberpriifen Sie, ob Sie den
richtigen BERNINA Memory Stick eingesteckt

haben und starten Sie den Nahcomputer neu.

Personliche Daten fehlen

Es wurden wiederholt (3x) auf dem BERNINA
Memory Stick keine Personlichen Daten fiir
die Wiederherstellung gefunden. Das
automatische Update wurde abgebrochen.
Die Software wurde korrekt aktualisiert, lhre
Personlichen Daten konnten dabei aber nicht
wiederhergestellt werden.

BERNINA Memory Stick nicht eingesteckt

Den BERNINA Memory Stick mit den
Updatedaten am Nahcomputer einstecken
und erst entfernen, wenn das automatische
Update beendet ist.

Das Update wurde nicht ausgefiihrt

Auf dem Nahcomputer befindet sich immer
noch die urspriingliche Softwareversion. Den
BERNINA Memory Stick mit den Updatedaten
am Nahcomputer einstecken und das Update
nochmals starten.

Uberpriifen Sie die Updatedaten auf dem
BERNINA Memory Stick, méglicherweise ist
Ihr N&hcomputer bereits mit der neusten
Softwareversion ausgestattet.

Das Update war erfolgreich
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Der N&hcomputer ist mit der neusten
Sortwareversion ausgestattet und zum
weiteren Gebrauch bereit.
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Nahideen
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Stickcompute

Details

Stickflache

Stickarm

Kupplung fur Stickrahmenbefestigung
Zubehorbox

Einrastnocken rechts

Einrastnocken mitte

Anschlusskabel fir Nahcomputer
Kabelhalterung

0 N oYU WN =

Vorderseite

Riickseite
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Standardzubehor*

Stickrahmen gross, oval Stickrahmen mittel (100x130 mm) Stickfuss Nr. 26
(145x255 mm) Schablone zu Stickrahmen mittel Netz fiir gleichmassigen Fadenablauf
Schablone zu Stickrahmen gross, oval (iber Oberfadenspule stiilpen)

VAR. 01 fiir a640

Stickspulenkapsel Sticknadelsortiment Staubschutzhiille

USB-Verbindungskabel fiir PC- Sticksoftware Editor Lite
Sticksoftware

* kann je nach Markt unterschiedlich sein
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Sonderzubehor*
1
]
e ——
47 5
“g.___':-.m—_ -

Stickrahmen klein (fiir Normalbetrieb
und Freiarmstickerei 72x50 mm)
Schablone blau fiir Normalbetrieb
Schablone rot fiir Freiarmstickerei

Geradstichplatte 9 mm

BERNINA Mehrfach-Garnrollenhalter

Sonderzubehor | 111

Stickrahmen Mega-Hoop Adapter fiir Freiarmstickerei
(150x400 mm)

Schablone zu Mega-Hoop

VAR. 01 fiir a640

BERNINA-USB-Stick BERNINA-PC-Sticksoftware

BERNINA-Stickmusterkarten /
Magic Box

Koffersystem fiir Nahcomputer und
Stickmodul

* kann je nach Markt unterschiedlich sein
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Stickmodul an den Nahcomputer anschliessen

Stickmodul am Nahcomputer befestigen

e Stickmodul hinter den Freiarm an den
Nahcomputer stellen

e Stickmodul von links her an den
Nahcomputer schieben, bis die
Einrastnocken in der Grundplatte des
Nahcomputers verankert sind

Kabel an den Nahcomputer anschliessen

e Steckerseite mit Flache nach vorne

o Stecker auf der rechten Seite des
Nahcomputers in den dafiir vorgesehenen
Anschluss stecken

Kabel herausziehen
e Stecker herausziehen

Kabel am Stickmodul fixieren

e Kabel Uber den beiden Kabelhalterungen
einlegen

e Kabel etwas eindrlicken

Anschlusskabel 16sen

e das Anschlusskabel ist die Verbindung vom
Stickmodul zum Nahcomputer

e Anschlusskabel aus der Kabelhalterung auf
der Rickseite des Stickmoduls ziehen

_ \@
L : (Om—

Stickmodul entfernen

e mit der Hand unter die hintere rechte Ecke
greifen, das Stickmodul anheben und nach
links wegschieben
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Achtung:

Beim Anschliessen des
Stickmoduls ist darauf zu
achten, dass alle Gerate auf
derselben ebenen Flache
stehen!

Achtung:

Nahcomputer und Stickmodul
vor einem Transport immer
voneinander trennen und
nicht als Einheit
transportieren!



Adapter fiir Freiarmstickerei anschliessen (Sonderzubehor)

Der Adapter ermdglicht das Sticken von geschlossenen Gegenstanden (Armel, Hosenbeine,
Socken, Schlauchware usw.) um den Freiarm des Nahcomputers.

o
f |
— - NS
Adapter am Ndhcomputer befestigen Stickmodul am Adapter befestigen
e Adapter hinter dem Freiarm an den e \orderkante des Stickmoduls méglichst
Nahcomputer schieben, bis die nahe an die L-férmige Fihrung des
Einrastnocken in der Grundplatte des Adapters platzieren
Nahcomputers verankert sind e das Stickmodul von links entlang der

Fuhrung schieben, bis die Einrastnocken in
der Grundplatte verankert sind

Stickrahmen zum Freiarmsticken
e der kleine ovale Stickrahmen ist fur das
Sticken auf dem Freiarm konzipiert

=

e

Adapter vom Nahcomputer entfernen
e Stickmodul vom Adapter entfernen

o 0 e die hintere rechte Ecke des Adapters ist als
K \\\ Hohlraum konzipiert, der zugleich als Griff
i dient
\ [ e Adapter an diesem Griff halten und aus

der Grundplatte des Ndhcomputers

herausnehmen
o o
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Achtung:

Zum Freiarmsticken nur den
kleinen Stickrahmen
verwenden!
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Stickcomputer zum Sticken vorbereiten

Stickfuss Nr. 26 zum Sticken

e zum Sticken den Stickfuss Nr. 26 an den

Nahcomputer stecken

o Stickfuss hoch stellen, damit spater der

Stickrahmen befestigt werden kann

Maschinennadel zum Sticken

je nach Stickgarn eine Nadel der Stérke
Nr. 75 bis Nr. 90 verwenden

spezielle Stick- oder Metafilnadel fur Stick-
oder Metallicfaden

eine unbeschadigte Nadel verwenden
Nadel hoch stellen, damit spater der
Stickrahmen befestigt werden kann

Geradstichplatte (Sonderzubehor)
e die Geradstichplatte hat im Bereich der

Nadel nur ein kleines Loch; der
Fadeneinzug (Fadenverknotung von Ober-
und Unterfaden) wird dadurch optimiert =
schoneres Stichbild

Standardstichplatte entfernen und
Geradstichplatte anbringen

Ober- und Unterfaden einfadeln

Oberfaden einfadeln
e Schaumstoffteller, dann Oberfadenspule
montieren
® bei allen glatten Stickfaden das Netz tber
die Oberfadenspule stllpen
o der Oberfaden wird dadurch
gleichmassiger abgezogen und kann sich

nicht verheddern

Wie beim N&hen kann auch
wahrend dem Sticken
gleichzeitig gespult werden

Unterfaden einfadeln
e zum Sticken den Unterfaden in die

Fuhrungsfeder der Stickspulenkapsel
einfadeln

Nach dem Einsetzen der
Stickspulenkapsel unbedingt
den Klappdeckel schliessen,
damit die Unterfadentber-
wachung funktionieren kann
(muss im Setup-Programm
aktiviert sein).

031508.50.01_0601_a640_DE

o[ ¢

Transporteur versenken
e den Transporteur mit der Drucktaste auf
der rechten Seite des Gehduses versenken

Garnrollenhalter
bei Metallic- oder anderen Spe-
zialfaden den senkrechten
NN\ Garnrollenhalter und die
@: Metallfadenleitose
(Sonderzubehor) verwenden




Stickrahmen bespannen

Stoffmittelpunkt bestimmen

e auf dem zu bestickenden Stoff den
Mittelpunkt des Stickmusters bestimmen

* mit einem Markierungsstift oder Kreide
bezeichnen

Stickrahmen auseinandernehmen

e evtl. Einstellschraube des dusseren
Rahmens 16sen

e inneren Rahmen herausnehmen

o die Pfeilmarkierungen der beiden Rahmen
sollen immer aufeinandertreffen

o die Pfeilmarkierungen befinden sich beim
grossen und mittleren Rahmen sowie beim
Mega-Hoop vorn in der Mitte, beim
kleinen Rahmen seitlich rechts

Stickschablone

e zu jedem Rahmen gehort eine o
entsprechende Stickschablone

e der Stickbereich ist mit 1 cm grossen
Quadraten bezeichnet

e der Mittelpunkt und die Eckpunkte der o
Mittellinien sind mit Lochern versehen, um
die gewiinschten Bezeichnungen auf den o

Stoff Ubertragen zu kénnen

Stoff einspannen

o Stoff unter den inneren Rahmen legen; °
den bezeichneten Mittelpunkt auf die
Mitte der Schablone ausrichten

e Stoff und inneren Rahmen auf den o
ausseren Rahmen legen
e die Pfeilmarkierungen der beiden o

Rahmenteile mussen aufeinander treffen
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Stickschablone so in den inneren Rahmen
legen, dass der BERNINA-Schriftzug am
vorderen Rand (bei der Pfeilmarkierung)
liegt

in dieser Position rastet die Schablone im
inneren Stickrahmen ein

das Fingerloch oder die Schablonen-
halterung erleichtern das Herausnehmen
der Schablone aus dem Stickrahmen

Rahmen ineinanderschieben; darauf
achten, dass sich der Stoff dabei nicht
verschiebt

beide Rahmenteile sollen gleichmassig
ineinander liegen

den zu bestickenden Stoff straff im
Rahmen einspannen, die Schraube
anziehen

Stickschablone entfernen
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Stickunterlagen

Bei Selbstklebe-Unterlage darauf
achten, dass die Klebertickstande
an Nadel, Stichplatte und im
Greiferbereich entfernt werden.

Stickvlies zum Wegreissen

e |asst sich abreissen wie Papier

e eine oder zwei Lagen kénnen verwendet
werden

e ist in verschiedenen Starken erhaltlich

e flr mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray
auf der Ruckseite des Stoffes fixieren

e nach dem Sticken Uberstehendes Vlies
vorsichtig wegziehen

e in den grosseren Stickflachen bleibt das
Stickvlies unter den Stickfaden erhalten

Anwendungen:
e fr alle gewobenen Stoffe und Stoffe die
nicht dehnbar sind

Klebeunterlagen

e Klebeunterlage mit dem warmen
Buigeleisen auf der Stoffunterseite
aufkleben

e Klebeunterlagen sind in unterschiedlichen
Starken erhaltlich; darauf achten, dass
Stoffart und Klebeunterlage in der Dicke
miteinander harmonieren

e Klebeunterlage verwenden, die sich leicht
wieder vom Grundstoff 16sen lasst

Anwendung:

e fUr alle Materialien, die sich leicht
verziehen, z.B. dehnbare Materialien wie
Tricot, Jersey usw.

Klebespray

e Klebespray nicht direkt beim Stickcomputer
anwenden

e flr mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebe-
spray auf der Ruckseite des Stoffes fixieren

e Klebespray in einem Abstand von
25-30 cm sparsam auf das Stickvlies
aufspriihen

o Stoff und bespraytes Stickvlies faltenfrei
Ubereinander legen und andrticken

Anwendung:

e Dehnbare Stoffe und Strickware: zum
Verhindern des Verzugs von Maschenware

e Applikationen: fixiert Applikationen exakt
fir den Stickvorgang

e Glatte Stoffe: verhindert ein Verrutschen
glatter Stoffe

e Zuschnitte: Zuschnitte auf dem Stickvlies
fixieren, z.B. Hosentaschen, Kragen usw.

e Teile, die nicht eingespannt werden, um
Druckstellen zu vermeiden: Stickvlies
besprtihen und nachher einspannen, zu
bestickende Teile fixieren
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Stickvlies zum Wegschneiden

e eine oder zwei Lagen kdénnen verwendet
werden

e ist in verschiedenen Starken erhaltlich

e flr mehr Stabilitat, Stickvlies mit
Klebespray auf der Ruickseite des Stoffes
fixieren

e nach dem Sticken Uberstehendes Vlies
vorsichtig wegschneiden

e Stickmuster wird nicht verzogen

e in den grosseren Stickflachen bleibt das
Stickvlies unter den Stickfaden erhalten

Anwendung:
o fir alle elastischen Stoffe

Selbstklebe-Unterlage

e die Unterlage so in den Rahmen spannen,
dass die Papierseite oben ist

e mit einem spitzen Gegenstand (evtl. Schere)
das Papier anritzen und entfernen, so dass
die Klebeseite sichtbar wird

o Stoff auf die freigelegte Klebeunterlage
platzieren und festdricken

Anwendung:

o ideal fur heikle Stoffe wie Jersey, Seide, etc.

o fur Teile und Materialien die sich nicht in
den Rahmen spannen lassen

Starkespray als zusatzliche Hilfe

e Starkespray kann einem feinen, locker
gewobenen Stoff einen zusatzlichen Halt
geben

e Untergrundstoff mit Starkespray
einsprihen und gut trocknen lassen; evtl.
mit dem Blgeleisen trockenbugeln

e zusatzlich immer eine Einlage (z.B.
wasserldsliche Einlage) unter dem
Stickuntergrundstoff verwenden

Anwendung:
® Dbei leichten, lockeren Stoffen, z.B. Batist,
feines Leinen usw.



Wasserlosliche Folie fiir florige Stoffe und

Spitzenstickerei

wasserlosliche Folie sieht einer Plastikfolie
sehr ahnlich

die Folie lasst sich nach dem Sticken mit
Wasser auswaschen

wasserlosliche Folie schitzt langfaserige
Stoffe hervorragend, damit die Schlingen

z.B. beim Frottierstoff nicht verletzt werden.

Auch wird damit ein Einsinken der Faden
und das Herausschauen einzelner Schlaufen
zwischen der Stickerei verhindert

Folie auf die Stoffvorderseite legen und alle
Lagen zusammen in den Rahmen
einspannen

evtl. wasserlosliche Folie mit Klebespray
fixieren

die Ruckseite floriger Stoffe evtl. zusatzlich
mit passender Einlage verstarken

flr Spitzenstickerei eine bis drei Lagen der
wasserldslichen Folie in den Stickrahmen
einspannen (da das Motiv nicht auf Stoff
aufgestickt wird, bleibt nur das
fadengestickte Motiv Ubrig)

nach dem Auswaschen das Muster zum
Trocknen flach hinlegen

Wissenswertes rund ums Sticken

Wahl des Stickmotivs

¢ einfache Motive mit geringer Stichzahl
eignen sich flr Stickereien auf feinen
Geweben

e aufwandigere, dicht gestickte Motive (z.B.
mit vielen Farb- und Stickrichtungs-
wechseln) eignen sich fur grobere und
schwerere Stoffe

Stickprobe
e immer eine Stickprobe auf ein Reststlick

des Originalstoffes machen und evtl.
Farben, Fadenqualitdt, Nadel, usw. dem
Muster anpassen

o die Stickprobe ebenfalls mit der spater

verwendeten Unterlage verstarken
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Wissenswertes rund ums Sticken

Anwendung:

o fUr Frottierstoffe, Samt, Boucléstoffe usw.

o flr leichte Stoffe, bei welchen andere
Einlagen durchscheinen, z.B. Organdy,
Batist usw.

e als Untergrund fur Spitzenstickerei

Muster vergrossern/verkleinern

e Motive kénnen im Stickcomputer oder auf
dem PC mit der artista Software
vergrossert bzw. verkleinert werden

e um ein gutes Ergebnis zu erhalten sollen
die Motive nicht unbeschrankt verkleinert
und vergréssert werden
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Verschiedene Sticharten

Unterlagenstiche

e Unterlagenstiche bilden die Grundlage
eines Musters und sorgen fur eine
Stabilisation und Formerhaltung des Stick-
grundes. Sie sorgen auch dafir, dass die
Deckstiche des Musters weniger tief in die
Maschen oder den Flor des Gewebes

Blattstich (Satinstich)

sticht abwechselnd auf der einen und auf
der gegenUberliegenden Seite ein, so dass
der Faden die Figur in einem sehr dichten
Zickzackmuster deckt

Satinstiche eignen sich zum Fullen
schmaler und kleiner Formen und sind zum

versinken Ausfullen grosser Flachen ungeeignet, da
lange Stiche zu lose sind und den Stoff
nicht richtig decken; zudem besteht die
Gefahr, dass bei zu langen Stichen die
Faden an etwas hangenbleiben und die

Stickerei dadurch beschadigt wird

Steppstich
o viele kurze, gleich lange Nahstiche werden

in versetzten Reihen sehr nahe aneinander
gestickt und ergeben dadurch eine dichte
Fullflache

Dekorstiche (Fancy-Fill)
e um Flachen eine spezielle Struktur zu e fUr dunne Linien wird ein einfacher

Umrandungsstiche

verleihen, werden zur Fillung diverse
Dekorstiche verwendet

Steppstich, fur dickere Linien ein
Dreifachsteppstich, ein Satinstich oder ein
Dekorstich benutzt

e Umrandungsstiche werden fur einzelne
Linien, fir Konturen von Objekten und fur
Rander gewahlt
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Verbindungsstiche

lange Stiche, die benutzt werden, um von
einem Teil des Motivs zum nachsten zu
gelangen

vor und nach dem Verbindungsstich
werden Verndhstiche gestickt
Verbindungsstiche werden weggeschnitten



Faden flir das Sticken

Bei Metallic- oder anderen
Spezialfaden den senkrechten
Garnrollenhalter verwenden und
eine Metallfadenleittse (Sonder-
zubehor) anbringen; der Faden
wird so besser abgewickelt

Unterfaden

Unterfaden dem Stoff anpassen
oder weissen Unterfaden
verwenden

Wichtig bei den Stickfaden ist eine gute
Qualitat (Markenhersteller), damit die Stickerei
nicht durch Fadenunregelmassigkeiten,
Fadenbruch usw. beeintrachtigt wird.

Die Stickereien sind besonders wirkungsvoll,
wenn als Oberfaden glanzende, feine
Stickgarne verwendet werden. Viele
Fadenhersteller bieten eine grosse Faden- und
Farbpalette an.

Bobbin-Fil (spezieller Unterfaden)
Bobbin-Fil ist ein besonders weicher und
leichter Polyesterfaden, der sich als
Unterfaden gut eignet. Dieser spezielle
Unterfaden sorgt fur eine gleichbleibende
Fadenspannung und fur eine optimale
Verschlingung von Ober- und Unterfaden.

Stopf- und Stickfaden

Feiner mercerisierter Baumwollfaden, der sich
fur Stickereien eignet, die auf Baumwollstoff
aufgestickt werden.
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Wissenswertes rund ums Sticken

Glanz-Polyesterfaden

Hochglédnzender Polyesterfaden ist ein
strapazierfahiger, reissfester und farbechter
Faden, der sich fur alle Arten von Stickereien
eignet.

Viscosefaden

Viscose ist eine feine naturahnliche Faser mit
Seidenglanz, die sich fur feine Stickereien
eignet, welche nicht zu fest strapaziert
werden.

Metallicfaden

Metallicfaden ist ein feiner bis mitteldicker
glanzender Faden, der sich fir Spezialeffekte
in der Stickerei eignet.

Es empfiehlt sich eine Metafilnadel 130/705H
MET zu benutzen und die Geschwindigkeit zu
reduzieren.

Maschinennadel zum Sticken

o fUr jeden Fadentyp die richtige Nadelstarke
verwenden

e die Nadel regelmaéssig auswechseln
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Stickmuster aufrufen

Begriissungsanzeige Stickvoraussetzungen

e nach dem Einschalten erscheint die e ein spezieller Bildschirm mit Hinweisen zu
Begrlissungsanzeige fur einige Sekunden, den Stickvoraussetzungen wird getffnet:
sofern im Setup-Programm ein Text e Stickrahmen entfernen

eingegeben wurde e Stickfuss Nr. 26 befestigen

e Fuss anheben

e Transporteur versenken

e Unterfaden in die Fihrungsfeder der
Stickspulenkapel einfadeln

E  artisia 840 e sind alle Stickvoraussetzungen erfullt, den

B et Bildschirm mit «OK» schliessen

e der Stickarm wird sich BEWEGEN

=t

Feld «Stickcomputer» Feld USB-Stick
e Feld «Stickcomputer» im Auswahlmen( e Feld «USB-Stick» drlicken
dricken e die Stickmuster des Sticks (Sonderzubehor)

werden auf dem Bildschirm farbig
dargestellt (vorausgesetzt, ein Stick ist
eingesteckt)
e Stickmuster auswahlen = ein Feld drlicken
e s konnen Stickmuster aus den Feldern
«Alphabete», «Stickmuster» und «Eigene
Stickmuster» gewahlt werden

Alphabete auswahlen

e Feld «Alphabete» im Auswahlmeni
driicken

¢ die verschiedenen Alphabete werden auf
dem Bildschirm dargestellt

e ein Alphabet-Feld driicken

e Bildschirm mit Schreibtastatur 6ffnet sich

Stickmuster auswahlen

e Feld «Stickmuster» im Auswahlmen(
drcken

o die Stickmuster werden auf dem Bildschirm
farbig dargestellt

e Stickmuster auswahlen = ein Feld drticken

Eigene Stickmuster auswahlen

e Feld «Eigene Stickmuster» im
Auswahlment driicken

e die gespeicherten personlichen Stickmuster
werden auf dem Bildschirm farbig
dargestellt

e Stickmuster auswahlen = ein Feld drlicken
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Stickbeginn

Rahmenauswahl

Bildschirm Edit 1

e aus den verschiedenen Quellen der
Stickmusterauswahl ein Stickmuster
wahlen

e der Bildschirm «Edit 1» wird ge6ffnet

Stickrahmen befestigen

Nadel und Stickfuss hoch stellen

e Nadel und Stickfuss hoch stellen

e Rahmen mit der rechten Stoffseite nach
oben und der Rahmenkupplung nach links
halten

Rahmenkupplung im Stickarm einhdngen

e mit dem Rahmen unter dem Stickfuss
durchfahren

e die beiden Drucktasten an der
Rahmenkupplung gegeneinander drlicken

e Rahmen Uber die Stifte am Stickarm stellen

e Rahmen nach unten drlcken, bis er
einrastet

e Drucktasten loslassen

Stickmuster sticken

&

e Feld «OK» oder die Start-/ Stopp-Taste am
Standerkopf drticken

e Stickrahmen bewegt sich = Rahmen wird
gelesen

Stickmenii

e das Stickmeni wird mit dem Stickmuster
geoffnet

e das Stickmuster ist bereit zum Aussticken
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Madsy o das gewdhlte Stickmuster wird im
EoT ] . . .
q optimalen (kleinstmoglichen)
J Rahmen angezeigt
e das Feld «Rahmenauswahl» gibt
den Stickrahmen an, der
befestigt werden soll
e den vorgeschlagenen

Stickrahmen befestigen

Stickrahmen entfernen

e die beiden Drucktasten an der
Rahmenkupplung gegeneinander driicken

e Rahmen herausheben
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Stickbeginn mit Start-/Stopp-Taste am

Standerkopf

e Stickfuss senken

e zum Stickbeginn die Start-/Stopp-Taste am
Standerkopf dricken bis der Stickcomputer
startet

e der Stickcomputer stickt ca. 7 Stiche und
stoppt automatisch

e ein Bildschirm zeigt an, dass das
Fadenende am Stickbeginn abgeschnitten
werden muss

e Stickfuss hochstellen

e Fadenende am Stickbeginn abschneiden

e Stickfuss senken

e Start-/Stopp-Taste am Standerkopf zum
Weitersticken dricken

Stickbeginn mit Fussanlasser

e Stickfuss senken

e Fussanlasser dricken

e der Stickcomputer stickt ca. 7 Stiche und
stoppt automatisch

e Fussanlasser loslassen

e ein Bildschirm zeigt an, dass das
Fadenende am Stickbeginn abgeschnitten
werden muss

e Stickfuss hochstellen

e Fadenende am Stickbeginn abschneiden

e Stickfuss senken

e bej Sticken mit dem Fussanlasser muss
dieser immer gedrlckt bleiben

Stickbildschirm
¢ nach Stickbeginn erscheint der
Stickbildschirm
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Stickvorgang unterbrechen

e beim Sticken Start-/Stopp-Taste am
Standerkopf oder Fussanlasser kurz
drlcken

e der Stickcomputer stoppt sofort

Farbe fertig sticken

o Stickfuss wieder senken

o Start-/Stopp-Taste am Standerkopf oder
Fussanlasser erneut driicken

e alle Musterteile der aktiven Farbe werden
fertig gestickt

e der Stickcomputer stoppt am Ende
automatisch

e beide Faden werden automatisch
abgeschnitten

Farbwechsel

e der Stickcomputer stellt automatisch auf
die néchste Stickfarbe um

e QOberfadenfarbe wechseln

e neue Farbe sticken

Faden nach dem Sticken wegschneiden

e Nahfuss anheben

e Rahmen aus dem Stickarm entfernen

o verbleibende Faden und Verbindungsfaden
direkt an der Stickflache wegschneiden

e beim Herausnehmen des Stickrahmens darf
der Unterfaden nicht zu nah an der
Stichplatte weggeschnitten werden, damit
beim Neubeginn keine Verwicklung
entstehen kann



Funktionen und Anzeigen im Bildschirm

Das AuswahlmenU erscheint nach Aufstarten
des Stickcomputers oder nach dem Wechseln
vom Nah- in den Stickmodus sowie, wenn ein
Stickmuster ausgewahlt oder zu einem
bestehenden Stickmuster kombiniert wird.

Zuriick zum Auswahlmenii ESC Schliessen von speziellen
‘—| e diese Funktion erscheint nach X Anwendungen

Anwahl eines der Felder e Funktion erscheint, wenn vom

«Alphabete», «Stickmuster» Bildschirm Edit 1 zurtick ins
oder «Eigene Stickmuster» Auswahlment gewechselt wird
e Feld dricken e Feld dricken
e Auswahlmeni erscheint e die spezielle Anwendung wird

geschlossen
e der zuletzt aktive Bildschirm
erscheint wieder

Bildschirmzeile zuriick scrollen Bildschirmzeile vorwarts
-\ e Feld einmal oder mehrmals v scrollen

drlcken e Feld einmal oder mehrmals
e der Bildschirminhalt wird drlicken
zurlck gescrollt e der Bildschirminhalt wird
e wird das Feld gedrlckt vorwarts gescrollt
gehalten, ist schnelles Scrollen e wird das Feld gedruickt
maoglich gehalten, ist schnelles Scrollen
moglich

Gemeinsame Funktionen und Anzeigen von
Bildschirm Edit 1 und Edit 2

Bildschirm Edit 1

Nach dem Anwahlen eines Stickmusters
erscheint der Bildschirm Edit 1. In diesem
Bildschirm werden z.B. neue Muster
angewahlt oder durch Hinzuftigen von
Mustern Kombinationen erstellt.
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USW.).

=
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chedk
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Check der Rahmen- und
Mustergrosse

O

@

Feld drticken = der Rahmen be-
wegt sich vertikal
(Langsrichtung), um den
befestigten Rahmen zu lesen;
soll nur der Rahmen gelesen
werden, Feld «ESC» driicken
Stickmustergrésse wird mit den
4 Pfeiltasten gelesen und
abgefahren

bei einer Musterkombination
kann die Grosse des
Gesamtmusters aber auch die
Grosse der einzelnen Muster
gelesen und abgefahren
werden

mit dem «Umschalt»-Feld das
gewdinschte Muster innerhalb
der Kombination anwahlen
mit «ESC» zum Edit Meni
zurlckkehren

der montierte Rahmen wird im
Bildschirm sowie im Feld
«Stickrahmenauswahl»
angezeigt

wurde kein Rahmen oder ein
zu kleiner Rahmen befestigt,
erfolgt eine Fehlermeldung

=123mm
T 9Smm

& 33min.

Bildschirm Edit 2
Der Bildschirm Edit 2 dient zum Verandern von
Stickmustern (z.B. Grosse verandern, Spiegeln, Drehen,

Stickrahmenauswahl

e Anzeige des optimalen
Rahmens zum gewahlten
Stickmuster

e Feld dricken

e Bildschirm mit Rahmenaus-
wahlmdglichkeit mit ange-
zeigter Grosse (in mm) wird
geoffnet

Mustermitte anzeigen

e Feld dricken

¢ die genaue Mustermitte wird
im Bildschirm durch den Cursor
angezeigt

e der Stickrahmen wird
verschoben bis die Nadel
genau in der Mustermitte steht

e Feld erneut drticken

e im Bildschirm wird wieder der
erste Stich des Stickmusters
durch den Cursor markiert

Mustergrosse
e Anzeige von Musterbreite und
Musterhohe in Millimeter (mm)

Stickzeit
e Anzeige der Gesamtstickzeit
des gewahlten Stickmusters
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Rahmenauswahlmadglichkeit

e Anwahl eines Rahmens (Small, Medium,
Large Oval oder Mega)

e Bildschirm wird geschlossen und der
gewdhlte Rahmen erscheint auf dem Feld

e durch Dricken des Feldes «Modul prifen»
wird das Stickmodul kalibriert (Anfahren
der Referenzpunkte). Dabei darf kein
Stickrahmen montiert sein!

e Bildschirm kann, ohne Anwahl eines Stick-
rahmens, mit der Funktion «ESC»
geschlossen werden

ﬁ]

Farbanzahl

e Anzeige der Farbanzahl des
Stickmusters

e Feld dricken

e Farbmusteranzeigefeld wird ge-
offnet (Farbmusteranzeigefeld
schliessen = Feld erneut
drlcken)

q ‘ . 174 1600 > ‘
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Farbmusteranzeigefeld

e mit den Pfeilen kann durch die
Farbenstickfolge gescrollt
werden

e die Anzeige der jeweiligen
Farbe erscheint auf dem
Informationsfeld sowie auf
dem Bildschirm

e Farbinformationsfeld drticken

e Bildschirm «Farbe/Marke
wechseln» erscheint

¢ die aktuelle Fadenfarbe oder
Fadenmarke kann verandert
werden




=

Zoom

e Feld dricken

e die Grosse des Stickmusters
wird so angepasst, dass das

ganze Muster uneingeschrankt

sichtbar ist

e Feld erneut driicken

e Anzeige des Stickmusters in
Ausgangsgrosse

Stickmenii

e Feld dricken

e Bildschirm wechselt vom
Bildschirm Edit 1 oder
Edit 2 zum Bildschirm
«Stickmeni»

e das Stickmuster ist zum
Aussticken bereit

Bildschirm Edit 1

Feld driicken

Hilfslinien
@,

ein grosser Cursor zeigt die
Rahmenmitte an

Feld erneut driicken

dank den nun zusatzlich einge-
blendeten Hilfslinien kann das
Stickmuster viel besser platziert
werden

Feld nochmals drticken = die
Hilfslinien sind ausgeblendet

Stickmuster hinzufiigen

Feld «Stickmuster hinzuftigen»
drlcken

die Ubersicht des zuletzt
geoffneten Feldes (Alphabet,
Stickmuster, Eigene
Stickmuster) erscheint
gewdlnschtes Stickmuster
anwadhlen oder Bildschirm mit
«ESC» verlassen

— Léschen innerhalb
Kombination

Funktion erscheint nur bei
einer erstellten Musterkom-
bination

Feld drtcken

|6scht das aktivierte Muster,
das Nachste erscheint farbig

Stiche umwandeln

Feld drticken
ein Spezialbildschirm wird
gedffnet

es kénnen Blattstiche in
Steppstiche (Fullstiche)
umgewandelt werden

die Stickdichte kann verandert
werden

031508.50.01_0601_a640_DE

Funktionen und Anzeigen

2| Wechseln innerhalb

Musterkombination /

Umschaltfeld

e Funktion erscheint nur bei
einer erstellten Musterkom-
bination

e Feld dricken

e wechselt innerhalb der Muster,
die kombiniert wurden

e aktives Muster wird farbig
angezeigt

e je nachdem wie oft das
Funktionsfeld gedrickt wird,
erscheint ein Muster oder auch
die ganze Musterkombination
aktiv

3"

Neues Stickmuster
.‘—I e Feld «Neues Stickmuster»
drlcken
o die Ubersicht des zuletzt
geoffneten Feldes (Alphabet,
Stickmuster, Eigene
Stickmuster) erscheint
e neues Stickmuster anwahlen
oder Bildschirm mit «ESC»
verlassen

Speichern

e Feld drlucken

e der Speicherbildschirm wird
geoffnet

Blattern zu Edit 2
2 o Feld drlcken
e der Bildschirm Edit 1 wechselt
zum Bildschirm Edit 2
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Bildschirm Edit 2

Mustergrosse verandern

Feld dricken

Hinweisfeld fir Bedienung des
Stichbreitenknopfes erscheint
Stickmuster vergrossern =
Stichbreitenknopf im
Uhrzeigersinn drehen
Stickmuster verkleinern =
Stichbreitenknopf im Gegen-
uhrzeigersinn drehen

Anzeige der jeweiligen Veran-
derung in Prozent (%)
Grundeinstellung (100%) des
Stickmusters wieder aktivieren
= Hinweisfeld dricken

Stickmuster drehen

Feld dricken

Hinweisfeld flr Bedienung des
Stichbreitenknopfes erscheint
Stickmuster im Uhrzeigersinn
drehen = Stichbreitenknopf im
Uhrzeigersinn drehen
Stickmuster im Gegenuhrzei-
gersinn drehen = Stichbrei-
tenknopf im Gegenuhrzei-
gersinn drehen

Anzeige der jeweiligen Position
in Grad (°)

Grundeinstellung (0°/360°)
wieder aktivieren = Hinweisfeld
dricken

Feld «Stickmuster drehen»
mehrmals driicken = das
Stickmuster wird in 90°-
Schritten (0°, 90°, 180°, 270°,
360°) im Uhrzeigersinn gedreht

031508.50.01_0601_a640_DE

)

A

Stickmuster verschieben

Feld drucken

Hinweisfelder fir Bedienung
der Stichbreiten- und
Stichlangendrehknopfe
erscheinen

Stickmuster horizontal (quer)
verschieben = Stichbreiten-
knopf drehen

Stickmuster vertikal (Iangs)
verschieben = Stichlangen-
knopf drehen

im Hinweisfeld erscheint jeweils
die Veranderung in 1/10
Millimeter

Stickmuster diagonal
verschieben = Stichbreiten- und
Stichlangenknopf drehen (Zahl
ist in beiden Hinweisfeldern
dieselbe)

Stickmuster wieder zentrieren =
Hinweisfelder driicken oder
diese Funktion erneut
anwahlen

Spiegelbild rechts/links

Feld drucken
Spiegelung erfolgt in
Querrichtung

Blattern zu Edit 1

Feld drucken
Bildschirm Edit 1 wird ge6ffnet



Stickmenii

TR (CTotal 15min
M, rbe: 1 min,

Stickdauer
e Anzeige der gesamten (sowie
restlichen) Stickdauer des
Musters im oberen Balken
e Anzeige der Stickdauer der
aktiven Farbe im unteren
Balken
e die Anzeige der Stickdauer
verandert sich wahrend des
Stickens (zahlt ruckwarts)
Im Stickmen( lasst sich das Stickmuster aus- e Zahlen im oberen Balken:
sticken und es kénnen stickbezogene Veran- e Zahl links = Anzahl gestickter
derungen (z.B. einfarbig/mehrfarbig) Stiche des aktiven Musters/
vorgenommen werden. Musterkombination
e Zahl rechts = Total Stichzahl
des aktiven Musters/
Musterkombination
e Zahlen im unteren Balken:
e Zahl links = Anzahl gestickter
Stiche der aktiven Farbe
e Zahl rechts = Total Stichzahl
der aktiven Farbe

Stickrahmenanzeige

g e Anzeige des montierten Stick-
rahmens inklusiv der Grésse in

Millimeter (mm)

Rahmenverschiebung

e erleichtert bei einem
Fadenwechsel das Einfadeln,
wenn sich die linke
Rahmenseite nah bei der Nadel
befindet

q 1/4 1600
|zacard 40

Farbmusteranzeigefeld
e gibt Informationen tber die

id

+125mm
T 95mm

Feld driicken

der Rahmen bewegt sich
horizontal zum Zentrum

neu einfadeln

«ESC»-Feld driicken

der Rahmen bewegt sich
zurlick zum letzten Standort
Start-/Stopp-Taste driicken; der
Stickcomputer stickt weiter

Mustergrosse
e Anzeige von Musterbreite und

Musterhohe in Millimeter (mm)

aktuelle Farbe:
e Farb-Anzeige der

aktuellen Farbe
e Position der aktuellen

Farbe (1. Zahl)
e Anzahl aller Farben

(2. Zahl)
e Farbnummer der

gewahlten Fadenmarke
rechter und linker Pfeil
wechselt die aktuelle Stickfarbe
der Rahmen bewegt sich zum
ersten Stich der aktuellen Farbe
die aktuelle (aktive) Farbe kann
dadurch auch einzeln
ausgestickt werden

Funktionen und Anzeigen

Ein- oder mehrfarbiges
Stickmuster

Feld driicken

bei aktivem Feld wird das
gesamte Stickmuster in einer
Farbe gestickt (ohne
anzuhalten)

bei inaktivem Feld werden die
Farben einzeln ausgestickt

Stickablaufkontrolle (bei
Fadenreissen)

Feld driicken

ein spezieller Bildschirm wird
gedffnet

im linken Bildschirmteil ist das
Muster in der normalen Grésse
dargestellt

im rechten Bildschirm ist das
Muster vergrossert dargestellt
der Stickablauf kann dadurch
besser kontrolliert werden

ein Hinweisfeld zur Bedienung
des Stichbreiten- und
Stichlangenknopfes wird
angezeigt

Stickfolge des Musters
schrittweise kontrollieren =
Stichbreitenknopf drehen

die Nadel verfolgt den
Stickablauf in Einzelschritten
durch Drehen des Stichlan-
genknopfes verfolgt die Nadel
den Stickablauf in grossen
Schritten (ca. 50 Schritte)
Stickablauf vorwarts =
Stichbreiten- / Stichlangen-
knopf im Uhrzeigersinn drehen
Stickablauf rickwarts =
Stichbreiten- / Stichldangenknopf
im Gegenuhrzeigersinn drehen
die Zahl im Hinweisfeld zeigt
die Anzahl der Stiche
Ruckkehr zum Grundzustand =
Hinweisfeld dricken
«ESC»-Feld dricken = der
spezielle Bildschirm wird
geschlossen

Fadenspannung
DE-':":' e Feld dricken
ESC Bildschirm Edit 1 e der Fadenspannungs-
e Feld dricken Bildschirm erscheint
X e Bildschirm wechselt vom e die Fadenspannung kann
Stickment zum Bildschirm verandert werden
Edit 1 e der jeweilige Wert ist im Feld

sichtbar
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Externe Funktionen

Standerkopf
e zum Stickbeginn die Start-/Stopp-Taste am
Standerkopf driicken

O Stickbeginn mit Start-/Stopp-Taste am

Automatischer Fadenabschneider
% e st eine Farbe fertig gestickt, werden Unter-
und Oberfaden automatisch geschnitten

Geschwindigkeitsregler
e mit dem Schieberegler kann die
Motorengeschwindigkeit stufenlos
eingestellt werden

i} Drehknopfe Stichbreite und Stichlange
® bei verschiedenen Funktionen, z.B.
Mustergrosse verandern, Stickmuster
drehen usw. werden die externen
Drehknopfe zum Bearbeiten der
Stickmuster verwendet

¢ ein Hinweisfeld erscheint jeweils, wenn die
Drehknopfe betatigt werden konnen

- Stickmodus/Nahmodus
Eﬁ e yom Stickmodus in den Nahmodus

wechseln und umgekehrt
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Stickmuster

Grundlegendes zum direkten Aussticken von Stickmustern

Alle Stickmuster lassen sich entweder direkt
aussticken oder kénnen mit den
verschiedenen Funktionen, die der
Stickcomputer anbietet, kombiniert werden.
Neben dem Erstellen von Stickmusterkombina-
tionen ist es ebenso moglich die Stickmuster
zu drehen, eine andere Farbe zuzuteilen usw.

Musteriibersicht
e |n der Stickmustertbersicht das gewlinschte
Muster anwahlen

Stickrahmenauswahl

Der optimalste Stickrahmen (= der kleinst

maogliche Rahmen) wird automatisch dem

Stickmuster entsprechend zugeordnet:

e das Stickmuster wird im Bildschirm im
Zentrum des optimalsten Rahmen
abgebildet

e die Funktion «Stickrahmenauswahl» zeigt
ebenfalls den optimalsten Stickrahmen an

Stickmuster genauer betrachten

Ein genaueres Betrachten des Stickmusters ist

mit der Funktion «Zoom» méglich:

e Feld dricken

e die Grosse des Stickmusters wird so
angepasst, dass das ganze Muster
uneingeschrankt sichtbar ist

e Feld erneut driicken

e das Stickmuster ist wieder in der
Ausgangsgrosse
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Stickmuster sticken
Um ins StickmenU zu wechseln, ist im
Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 das Feld «OK»

Rahmenverschiebung

oder die Start-/Stopp-Taste am Standerkopf zu o erleichtert das Einfadeln,

druicken Qi wenn sich die linke Seite des

e das Stickmuster durch Driicken der Start-/ =(\, )2 Stickrahmens sehr nah an der
Stopp-Taste aussticken '@\ Nadel befindet

e Feld dricken = der Rahmen
bewegt sich horizontal zum
Zentrum, was das Einfadeln
erleichtert

Stickmuster positionieren

Stickmuster in die gewiinschte Position bringen

Durch Verschieben oder Drehen kann das
Stickmuster in eine andere Position des
Stickrahmens gebracht werden.

Vorbereitung

e gewdinschtes Stickmuster im Auswahlmend
des Stickcomputers anwahlen

e das Stickmuster erscheint im Bildschirm
Edit 1

e mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln
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Werden die Knopfe langsam ge-
dreht, lasst sich das Stickmuster
schrittweise verschieben (Schritt-
lédnge = 1/10 mm).

Werden die Knépfe langsam
gedreht, kann das Stickmuster in
1°-Schritten gedreht werden.

Stickmuster verschieben

e Feld dricken

e Hinweisfelder fur das Benutzen der
Stichbreiten- und Stichlangendrehknopfe
erscheinen

e Stickmuster horizontal (quer) verschieben =
Stichbreitenknopf drehen

e im Hinweisfeld wird die Verdnderung in
1/10 Millimeter angezeigt

e Stickmuster vertikal (ldngs) verschieben =
Stichlangenknopf drehen

e im Hinweisfeld wird die Verdnderung in
1/10 Millimeter angezeigt

e Stickmuster diagonal verschieben =
Stichbreiten- und Stichlangenknopf drehen

e wird in beiden Hinweisfeldern die gleiche
Zahl angezeigt, ist das Muster diagonal
verschoben

e Stickmuster wieder in die Mitte
zurlckstellen = Hinweisfelder driicken oder
diese Funktion erneut anwahlen

e st ein Stich eines Stickmusters ausserhalb
des Stickbereichs positioniert, wird die
Umrandung des Stickrahmens rot angezeigt

Stickmuster drehen

e Feld dricken

e Hinweisfeld fur das Benutzen des
Stichbreitendrehknopfes erscheint

e Stickmuster im Uhrzeigersinn drehen =
Stichbreitenknopf im Uhrzeigersinn drehen

¢ im Hinweisfeld wird die Position in Grad
angezeigt

e Stickmuster im Gegenuhrzeigersinn drehen
= Stichbreitenknopf im Gegenuhrzeigersinn
drehen

¢ im Hinweisfeld wird die Position in Grad
angezeigt

e Grundeinstellung (0°/360°) wieder
aktivieren = Hinweisfeld drticken

e Feld «Stickmuster drehen» mehrmals
driicken = das Stickmuster wird in 90°-
Schritten (0°, 90°, 180°, 270°, 360°) im
Uhrzeigersinn gedreht
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Position des Stickmusters
liberpriifen

Mit den Funktionen «Check der
Mustergrésse» und «Mustermitte
anzeigen» kann die Position des
Stickmusters vor dem Aussticken
Uberpruft werden.

Mustergrosse liberpriifen

Die Funktion «Check der

Mustergrosse» fahrt das

Stickmuster in vier Schritten ab:

e Feld dricken

e die Rahmengrdsse wird gelesen
= der Rahmen bewegt sich

e die Stickmustergrosse wird mit
den 4 Pfeiltasten gelesen und
abgefahren

e wurde kein Rahmen oder ein
zu kleiner Rahmen befestigt,
erfolgt eine Fehlermeldung

Mustermitte kontrollieren

e Feld dricken

e die genaue Mustermitte wird
im Bildschirm angezeigt

e der Stickrahmen wird
verschoben, so dass die Nadel
genau in der Mustermitte steht

e Feld erneut drlicken = im
Bildschirm wird wieder der
erste Stich des Stickmusters
markiert
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Stickmuster verandern

Stickmuster spiegeln

Jedes Stickmuster kann seitlich (rechts/links)
gespiegelt werden.

Vorbereitung

e gewdlinschtes Stickmuster im Auswahlmen(
des Stickcomputers anwahlen

e das Stickmuster erscheint im Bildschirm
Edit 1

e mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

Stickmuster seitlich (rechts/links) spiegeln

e Feld «Spiegelbild rechts/links» drticken
e das Stickmuster wird seitlich gespiegelt

Stickmustergrosse verandern

Jedes Stickmuster kann proportional
vergrossert oder verkleinert werden.

Vorbereitung

e gewdlnschtes Stickmuster im Auswahlmend
des Stickcomputers anwahlen

e das Stickmuster erscheint im Bildschirm
Edit 1

e mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

Stickmuster proportional vergréssern
oder verkleinern

e Feld dricken

e Hinweisfeld fur das Benutzen des
Stichbreitendrehknopfes erscheint

e Stickmuster vergrossern = Drehknopf im
Uhrzeigersinn drehen

e Stickmuster verkleinern = Drehknopf im
Gegenuhrzeigersinn drehen

Gespiegeltes
C } Stickmuster
drehen
Zusammen mit der Funktion
«Stickmuster drehen» sind die

verschiedensten Varianten

Qs maoglich

O\t
/T

Musterkombinationen
Werden gespiegelte und nicht
gespiegelte Stickmuster
miteinander kombiniert, kénnen
besonders schone Mustereffekte
sowie auch Borduren erstellt
werden.

Um ein gutes Ergebnis zu er-
halten, sollen die Motive nicht
unbeschrankt verkleinert oder
vergrossert werden.
N //_
”@: Wird der Knopf langsam
gedreht, lasst sich die Stick-
mustergrésse in 1%-Schritten
verandern.

e im Hinweisfeld wird jeweils die
Veranderung in Prozentzahlen angezeigt

e Grundeinstellung (100%) der
Stickmustergrésse wieder aktivieren =
Hinweisfeld driicken

BERNINA bietet auf dem gesamten Stickmarkt die grossten Moglichkeiten,
Stickmotive zu skalieren. BERNINAs Stichprozessor errechnet und erganzt die
Stickdichte bei fast allen Grossenveranderungen und Positionen. Es besteht
dennoch eine geringe Moglichkeit, dass ein vergréssertes oder rotiertes Stickmotiv
nicht zu 100 % dem Ursprungs Design in der Stickdichte entspricht.

BERNINA empfiehlt, von der gewlnschten Veranderung des Stickmotivs ein
Muster auszusticken, bevor Sie es auf Ihr Nahprojekt sticken
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Anzeige der veranderten Mustergrosse

& 47mm  Die Breite und Hohe des Stickmusters wird in
T132mm  Millimeter (mm) angezeigt.

Optimalster Stickrahmen zur veranderten Mustergrésse auswahlen

Das beste Stickresultat wird erzielt, wenn der
kleinstmdgliche Rahmen zum Stickmuster
passend angewahlt wird.

e Funktion «Stickrahmenauswahl» driicken

e Spezialbildschirm mit Rahmenauswahl-
moglichkeit wird gedffnet

e durch Anwahl des Rahmens (Small,
Medium, Large Oval oder Mega) erscheint
nach dem automatischen Schliessen des
Spezialbildschirmes das Stickmuster im
entsprechenden Rahmen

Medium
1005130

0

Stickeigenschaften verandern

Stickeigenschaften verandern

e die Funktion «Stickeigenschaften
verandern» bietet folgende Maglichkeiten:
e Stiche umwandeln
e Stickdichte verandern

e Feld dricken

e Spezialbildschirm wird geoffnet

e die Grundeinstellung der Steppstiche wird
durch Dricken des Feldes «Stiche
umwandeln» aktiviert
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Stiche umwandeln

Die Stickmuster sind mit Blatt- oder
Steppstichen ausgefullt

Blattstich
o sticht abwechselnd auf der einen oder auf
der gegenUberliegenden Seite ein

Steppstich (Fiillstich)
e sticht nacheinander in bestimmten,
regelmassigen Abstanden ein

e Feld «Stiche umwandeln» driicken

% e die Blattstichftllung wird in maximal 8 mm
lange Steppstiche (Grundeinstellung)
umgewandelt

]

B.0 mm .dl- Iis +

e Feld «+» driicken oder den

sekrg { Stichbreitendrehknopf im Uhrzeigersinn
N drehen = die maximale Steppstichlange
wird verlangert
- = = o Feld «-» drticken oder den
S0mm | = @5 + ey i Stichbreitendrehknopf im

Gegenuhrzeigersinn drehen = die
maximale Steppstichlange wird verklrzt

e Feld «OK» driicken = die gewahlte
Steppstichlange wird gespeichert und der
Edit 1-Bildschirm erscheint

. ) Hinweis:
e Feld «Grundeinstellung» drlicken = die Fiir jede Veranderung muss
Grundeinstellung (8 mm) wird aktiviert das Originalmuster
e das Stichmuster wieder mit Blattstichen angewihlt werden.

ausflllen = das Feld «Stiche umwandeln»
erneut driicken (Feld ist inaktiv, grau)
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Stickdichte verandern

|

Stickmuster kombinieren

Sticken

Feld «-» driicken oder den
Stichlangendrehknopf im
Gegenuhrzeigersinn drehen = die
Stickdichte wird verringert (weniger Stiche)

Feld «+» driicken oder den
Stichlangendrehknopf im Uhrzeigersinn
drehen = die Stickdichte wird erhéht (mehr
Stiche)

Feld «OK» driicken = die gewahlte
Stickdichte wird gespeichert und der

Edit 1-Bildschirm erscheint

Feld «Grundeinstellung» dricken = die
Grundeinstellung (100%) des Musters wird
wieder aktiviert

Mit dem Stickcomputer kénnen Stickmuster
beliebig kombiniert werden, um ganz neue
Designs zu entwerfen. Eine Kombination kann
aus mehreren gleichen oder aus
verschiedenen Stickmustern bestehen. Ebenso
ist es moglich, Stickmuster mit Schriftzeichen
zu kombinieren.

Anwendung

Mustervariationen zusammenstellen

neue Designs erstellen

Borduren sticken

Logos, Wappen, Abzeichen, Etiketten usw.
gestalten

Vorbereitung

gewlnschtes Stickmuster im Auswahlmenu
des Stickcomputers anwahlen

das Stickmuster erscheint im Bildschirm
Edit 1

e um bei einer Grossenveranderung ein optimales Stickergebnis zu erhalten,
sollten alle Stickmuster einer Stickmusterkombination die gleiche Grosse in
% aufweisen.

® bei einer Musterveranderung von 90% bis 120% wird die Grosse angepasst
(ohne die Stiche neu zu berechnen)

® bei einer Musterveranderung unter 90% oder Uber 120% werden die Stiche
neu berechnet
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Kombination erstellen

Musterkombination gestalten

Anderes Stickmuster hinzufiigen

Mit der Funktion «Stickmuster hinzuftigen»
wird ein anderes Stickmuster oder
Schriftzeichen zum bestehenden Muster
hinzugefugt:

e Feld dricken

o die Ubersicht des zuletzt gedffneten Feldes

(Schriftzeichen, Stickmuster, Eigene
Stickmuster) erscheint

e gewdlinschtes Stickmuster wahlen oder mit
dem Pfeil «Zurtick zum Auswahlmeni» ins

Auswahlmen( wechseln
e im Auswahlment gewdinschtes Feld, z.B.
Schriftzeichen anwahlen

Mit den verschiedenen Funktionen wie Ver-
schieben, Drehen, Spiegeln usw. kann die
Musterkombination beliebig gestaltet werden.

Muster in der Musterkombination
anwahlen

e Umschaltfeld «Wechseln innerhalb einer
Musterkombination» einmal oder mehrmals
drlcken

e wechselt innerhalb der verschiedenen
Muster, die zusammen kombiniert wurden

e das aktive Muster wird jeweils farbig
angezeigt

e Feld dricken, bis das gewiinschte Muster
aktiviert ist

Musterkombination gestalten / verandern
e mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln und durch das Verandern
des aktiven Musters (= farbig) die

Kombination gestalten:

e mit der Funktion «Stickmuster verschieben»
das Muster in die gewinschte Position
bringen

e andere Veranderungen sind zusatzlich
maoglich: Vergréssern, Verkleinern, Drehen,
Spiegeln usw.

e der Bildschirm zeigt alle Veranderungen
direkt an

e ein anderes Muster der Musterkombi-
nation verandern = mit der Funktion
«Wechseln innerhalb einer Muster-
kombination» das gewunschte Muster
aktivieren

e gewahltes Muster nach Wunsch verdndern
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Je nachdem, wie oft das
Funktionsfeld gedrtickt wird, ist
ein Muster oder die ganze
Musterkombination aktiv.

Madium| Bietet der angezeigte
Rahmen zu wenig Platz,
E@ mit der Funktion
«Rahmenauswahl»
einen grésseren Rahmen
anwahlen.

Stickmuster 16schen

e im Bildschirm Edit 1 oder
Edit 2 Umschaltfeld «Wechseln
innerhalb einer Musterkombi-
nation» einmal oder mehrmals
drcken bis das gewunschte
Muster aktiviert (farbig) ist

e Feld «Ldschen» dricken =
aktiviertes Stickmuster wird
automatisch geldscht



Alphabete - Schriftzeichen

ABCO |

Mit dem Stickcomputer kénnen die
Schriftzeichen zusammengestellt und
entweder direkt ausgestickt, zusatzlich
verandert oder kombiniert werden.

Schriftzeichen zusammenstellen

e gewdlinschtes Alphabet im Auswahlmenu
des Stickcomputers anwahlen

e Spezialbildschirm mit Tastatur 6ffnet sich

e das Feld «ABC» (Grossschrift) ist
automatisch aktiv

e im Spezialbildschirm befinden sich
verschiedene Funktionen, die zu den
entsprechenden Schriftzeichen fihren:
e Funktion «Grossbuchstaben»
e Funktion «Kleinbuchstaben»
e Funktion «spezielle Grossbuchstaben»
e Funktion «spezielle Kleinbuchstaben»
e Funktion «Zahlen»
e Funktion «Sonderzeichen»

e gewdlnschte Schriftzeichen anwahlen

e Leerschlag = grosseres Feld unterhalb der
Schreibtastatur driicken

o Schriftzeichen erscheinen im Anzeigefeld

Schriftzeichen korrigieren

¢ einzelne Schriftzeichen l6schen = Pfeilfeld
drtcken

o Schriftzeichen werden von hinten nach
vorne geléscht

o alle Schriftzeichen 16schen = Anzeigefeld
drticken

Schriftzeichen bestatigen

e zusammengestellte Schriftzeichen mit «OK»
bestatigen = Schriftzeichen erscheinen im
Bildschirm Edit 1

Schriftzeichen direkt aussticken oder
weiter verandern

Die zusammengestellten Schriftzeichen sind
zum direkten Aussticken bereit oder kénnen
mit verschiedenen Funktionen beliebig
verandert werden.
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Alphabete, Schriftzeichen

Anwendung

e Namen, Monogramme und Adressen

e Worter und Texte

e Logos, Wappen, Abzeichen, Etiketten usw.
gestalten

e Quilts (Quiltlabels) beschriften

Koénnen nicht alle Schriftzeichen
im Stickrahmen angezeigt
werden, Schriftzeichen um 90°
drehen (so hat in der ganzen
Lange des Stickrahmens eine
grossere Anzahl Schriftzeichen
Platz).

Hilft dies nicht, die Schriftzeichen
verkleinern oder die Anzahl
Schriftzeichen reduzieren.
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Schriftzeichen verandern

Im Bildschirm Edit 2 werden die
Schriftzeichen verandert:

Schriftzeichen spiegeln

e Stickmuster seitlich spiegeln =

Funktion «Spiegeln rechts/links» driicken

Schriftzeichen proportional vergréssern
oder verkleinern

Feld dricken = Hinweisfeld fur das
Benutzen des Stichbreitendrehknopfes
erscheint

Stickmuster vergrossern = Drehknopf im
Uhrzeigersinn drehen

Stickmuster verkleinern = Drehknopf im
Gegenuhrzeigersinn drehen

im Hinweisfeld wird jeweils die
Veranderung in Prozentzahlen angezeigt
Grundeinstellung (100%) des Stickmusters
wieder aktivieren = Hinweisfeld dricken

Optimalsten Stickrahmen zur verdnderten Mustergrdsse auswahlen

Das beste Stickresultat wird
erzielt, wenn der kleinstmdgliche
Rahmen, zum Stickmuster
passend, angewahlt wird.
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Schriftzeichen kombinieren

Kombination von verschiedenen Wortern

Schriftzeichen (z.B. Worter) konnen mit
anderen Schriftzeichen oder mit Stickmustern
kombiniert werden.

Die Worter (z.B. Nothing Sews Like A Bernina. Nothing.) werden zeilenweise einzeln

zusammengestellt sowie einzeln positioniert:

Muthong Srem

=
(51 ) 1= ] () 3 ]
4 1 9 ) ) el 51
(] 72 5 [ 5 M
3 5
anc she AL | Bdk 120 G0 .

ON

@ & Bk
(=
gV i

PUNLI
SMIS

Erste Textzeile zusammenstellen

gewdlnschte Alphabetart im Auswahlmeni
des Stickcomputers anwahlen
Spezialbildschirm mit Tastatur 6ffnet sich
z.B. Nothing Sews eingeben

Schriftzeichen mit Hilfe der
Umschaltfunktionen «Kleinbuchstaben»
und «Grossbuchstaben» anwahlen,
Leerschlag mit dem Feld unterhalb der
Schreibtastatur setzen

zusammengestellte Schriftzeichen mit «OK»
bestatigen = Schriftzeichen erscheinen im
Bildschirm Edit 1

mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

Erste Textzeile positionieren

grossen Stickrahmen (Large Oval) mit der
Funktion «Rahmenauswahl» wahlen

Text um 90° drehen (= im Stickrahmen hat
mehr Text Platz)

Text mit der Funktion «Stickmuster
verschieben» positionieren

ist ein Stich eines Stickmusters ausserhalb
des Stickbereichs positioniert, wird die
Umrandung des Stickrahmens rot angezeigt

Weitere Textzeilen zusammenstellen und
positionieren

im Bildschirm Edit 1 Funktion «Stickmuster
hinzufigen» anwahlen

die weiteren Textzeilen werden ebenfalls,
wie oben beschrieben, zeilenweise
zusammengestellt und einzeln positioniert
gleiche Abstande zwischen den Zeilen
bestimmen = beim Positionieren der
Textzeilen auf die Zahlen in den
Hinweisfeldern der Funktion «Stickmuster
verschieben» achten und Hilfslinien
einschalten
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Stickmuster und Schriftzeichen kombinieren

Je nach Anwendung werden die
Schriftzeichen nach dem Anwahlen eines
Stickmusters hinzugefligt oder es werden
zuerst die Schriftzeichen erstellt und das
Muster nachher dazu kombiniert (z.B.
verzierter Text).

Kombinationsbeispiel erstellen

e gewdlnschtes Stickmuster im Stickcomputer e Schriftzeichen mit Hilfe der Umschalt-

anwahlen funktionen («Kleinbuchstaben», «Gross-
e das Stickmuster erscheint im Bildschirm buchstaben») anwahlen
Edit 1 e zusammengestellte Schriftzeichen mit «OK»
e im Bildschirm Edit 1 Funktion «Stickmuster bestatigen = Schriftzeichen erscheinen im
hinzufligen» anwaéhlen Bildschirm Edit 1 Uber dem Stickmuster

e gewdinschte Alphabetart im Auswahlmeni
des Stickcomputers anwahlen

e Spezialbildschirm mit Tastatur 6ffnet sich

e Text (z.B. Flowers) eingeben

Text dem Stickmuster entsprechend

anpassen

e mit der Funktion «Blattern» zum Bildschirm
Edit 2 wechseln

e mit der Funktion «Stickmuster verschieben»
den Text nach Wunsch positionieren

e die Textgrosse mit der Funktion «Grésse
verdndern» dem Stickmuster anpassen
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Stickmusterfarben

Die Stickmusterfarben kénnen verandert
sowie verschieden ausgestickt werden.

Vorbereitung

e gewulnschtes Stickmuster im Stickcomputer
anwahlen

e das Stickmuster erscheint im Bildschirm
Edit 1

Stickmusterfarben neu zuordnen

e im Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 Funktion
2 E\, «Farbanzahl» driicken

e Farbmusteranzeigefeld wird getffnet
e folgende Informationen werden angezeigt:
q 14 1600 ’ Anzeige der aktuellen Farbe, die Position
|sacard A0 der aktuellen Farbe (1. Zahl), Anzahl aller
Farben (2. Zahl) und die Farbnummer der
gewahlten Fadenmarke
e mit den Pfeilfeldern scrollen, bis die zu
andernde Farbe erscheint
e Farbinformationsfeld driicken

e Spezialbildschirm zum Andern der aktuellen
Fadenfarbe wird geoffnet

e Fadenmarke andern = mit den Pfeilfeldern
neben der Fadenmarke scrollen, bis die
gewdlnschte Marke erscheint

e das Feld «Fadenmarke» drlcken = der
Bildschirm wechselt und die gednderte
Fadenmarke mit den entsprechenden
Farbangaben wird im Farbinformationsfeld
angezeigt

e Fadenfarbe andern = mit den Pfeilfeldern
neben der Fadenfarbe scrollen, bis die
gewlinschte Farbe erscheint und Farbenfeld
dricken

e der Bildschirm wechselt und die gednderte
Fadenfarbe wird im Farbinformationsfeld
angezeigt

Schnelle Wahl einer bestimmten
Farbnummer = Funktion
«Farbwahl durch Nummern»
benutzen.

0-9
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Stickmuster einfarbig sticken

e im StickmenU das «Pinsel»-Feld driicken

e das «Pinsel»-Feld wird aktiviert (blau
hinterlegt)

e der Stickcomputer stoppt erst am Ende des
Musters

Schriftzeichen in verschiedenen Farben sticken

e Schriftzeichen oder Worter werden immer
einfarbig abgelegt («Pinsel»-Feld nicht
vorhanden)

e um bei einem Wort jedes Schriftzeichen
oder bei mehreren Wértern jedes Wort in
einer anderen Farbe zu sticken, muss jedes
Schriftzeichen oder Wort separat
programmiert und platziert werden

e der Stickcomputer stoppt nach jedem
Schriftzeichen oder Wort, die Fadenfarbe
kann gewechselt werden

e die Stickdauer wird fur jede Farbe
angezeigt

e um die ganze Schriftkombination einfarbig
zu sticken, das nun vorhandene «Pinsel»-
Feld driicken

Aussticken einzelner Farbpartien und Farbenstickfolge manuell

verandern

e je nach Stickmuster kdnnen besondere o die Farbenstickfolge im Stickment durch-
Effekte erzielt werden, wenn nur einzelne scrollen, bis der gewlnschte Farbabschnitt
Farbpartien ausgestickt werden (z.B. bei angezeigt wird
einem Stickmuster nur Umrandungsstiche e der Rahmen wird auf den Startpunkt der
sticken) angewabhlten Farbe verschoben

e beim Verandern der Farbenstickfolge kann e Farbe sticken (der Stickcomputer stoppt am
je nach Stickmuster effizienter ausgestickt Ende der Farbe automatisch)

werden (z.B. bei einer Kombination aus
verschiedenen Mustervariationen immer die
gleichen Farben der Einzelmuster aussticken
= weniger oft Faden wechseln)
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Stickmuster speichern

Stickmuster aus dem Stickcomputer, von Sticks, Stickkarten sowie mit der Sticksoftware erstellt
lassen sich kombinieren, neu zusammenstellen, verschiedenartig verandern und anschliessend
abspeichern.

Die Stickmuster konnen entweder in das Memory des Stickcomputers oder auf einen leeren
Stick (Personal Design Stick) gespeichert werden.

Der Stickcomputer verflgt Uber ein offenes Speichersystem, das heisst, dass in diesen Speicher
die beiden Memorys Nahen und Sticken gespeichert werden. Da der Speicherplatz also nicht
fest aufgeteilt ist, konnen beliebig viele Stickmuster gespeichert werden, solange noch
gentgend freier Speicher verflgbar ist. Ist zuwenig Speicherplatz vorhanden, mussen zuerst
andere Muster gel®scht werden.

Bei einer gespeicherten Musterkombination kénnen die einzelnen Muster nach
dem Anwahlen wieder verdndert werden.

Stickmuster, die in der Grosse verandert und gespeichert wurden, werden beim
Wiederaufrufen als neue Muster angesehen. Sémtliche Prozentangaben werden
somit mit 100% angezeigt und die urspriingliche Veranderung ist nicht mehr
sichtbar.

Speichern ins Memory des Stickcomputers

e gewdlinschtes Stickmuster aus dem
Stickcomputer, eines Sticks usw. aufrufen

e evtl. Stickmuster verandern oder
kombinieren

e Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1
drlcken

e das zu speichernde Muster wird als «Neu»
links auf dem Bildschirm angezeigt

e im Auswahlmend ist das Feld
«Stickcomputer» aktiviert

e der Ordner «Eigene Stickmuster» wird
automatisch geoffnet

e der Memory-Fillungsgrad wird mit dem
Balken rechts oben in % angezeigt

e das zu speichernde Muster anwahlen

e das Stickmuster ist nun, in numerischer
Reihenfolge, im Ordner «Eigene
Stickmuster» gespeichert

e der Bildschirm «Edit 1» erscheint wieder
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Speichern auf Memorystick (BERNINA USB Stick)

leere Memorysticks sind als Sonderzubehor
im BERNINA-Fachgeschaft erhaltlich

gewdlnschtes Stickmuster aus dem Stick-
computer, eines Sticks usw. aufrufen
evtl. Stickmuster verandern oder
kombinieren

Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1
drtcken

das zu speichernde Muster wird als «Neu»
links auf dem Bildschirm angezeigt
Memorystick einstecken

im Auswahlmenu das Feld «Stick» wahlen
der Memory-Fullungsgrad wird mit dem
Balken rechts oben in % angezeigt

das zu speichernde Muster anwahlen

das Stickmuster ist nun auf dem
Memorystick gespeichert
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Muster tiberschreiben

=,

e gespeicherte Muster im Memory oder auf
einem Memorystick kénnen direkt mit
einem neuen Muster Uberschrieben
werden

e gewdlinschtes Stickmuster aus dem
Stickcomputer, eines Sticks usw. aufrufen

e evtl. Stickmuster verandern oder
kombinieren

e Feld «Speichern» im Bildschirm Edit 1
dricken

e das zu speichernde Muster wird als «Neu»
links auf dem Bildschirm angezeigt

e im Auswahlment das Feld «Memorystick»
(Memorystick ist eingesteckt) oder
«Stickcomputer» wahlen

e das Stickmuster driicken, das
Uberschrieben werden soll

e die erscheinende Animation mit «OK»
bestatigen

e das Stickmuster ist nun am vorher
ausgewahlten Ort gespeichert
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Loschen eines gespeicherten Musters

e im Auswahlment entweder das Feld
«Memorystick» (Memorystick ist
eingesteckt) oder «Stickcomputer» und
den Ordner «Eigene Stickmuster»
anwahlen

e das Feld «Ldschen» dricken

e im nun geoffneten Bildschirm das Muster
anwahlen, das geldscht werden soll

e die erscheinende Animation mit «OK»
bestatigen

e das Muster ist geldscht

e mit «<ESC» den Léschvorgang abbrechen,
der vorherige Bildschirm erscheint

Loschen aller gespeicherten Muster

e esist moglich, den Inhalt eines
Memorysticks oder des Ordners «Eigene
Stickmuster» auf einmal zu l6schen

e um den Inhalt eines Memorysticks oder des
Ordners «Eigene Stickmuster» zu |6schen,
muss das Setup-Programm geoffnet
werden

e Taste «Setup» drlcken

e das Auswahlmenu erscheint

e Feld «8» driicken

e ein Ubersicht-Bildschirm wird gedffnet
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e das Feld «Eigene Daten I6schen» driicken

e im Sticken stehen zwei Moéglichkeiten zur
Auswahl:
e Eigene Stickmuster
e Memory Stick (der Memorystick muss
am Stickcomputer eingesteckt sein)
e gewdlnschtes Feld driicken, dessen Daten
geldscht werden sollen

e die erscheinende Bildmeldung mit «OK»
bestatigen

e die Daten sind geldscht und der vorherige
Bildschirm erscheint

e Feld «ESC» drlcken, bis der zuletzt aktive
Stickbildschirm erscheint
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Tutorial

Tutorial 6ffnen
. e Taste «Tutorial» driicken

¢ die Themendibersicht erscheint

Themeniibersicht
e gewdinschtes Thema, z.B. Stickrahmen,
anwahlen

T e Informationen zum gewdnschten Thema

iorberoitung: werden angezeigt
. El.;“i::lnm.r:h;rqu'.w parsendon Bahmon
L

T el e
Ty SEckrncold wee e 2 Rabimen
mitgedintert;
o Grogss 14Smm ok Z55mim Gowaly
b kbl 100w 13mi

Tippe fr schona Froeknissa

' Dpbonal erhaticha Stickranmean:

' Flodn: TRmum 0 SOmm, fUr ke Sholmusinr
poer slphabebe. Susammen mit dom
Frosgmiadagter wrwanden

' MeeHoop 150men 8 00mim, Tl grosoe
Stckrmuraber. b Beles igunildammen fr
s lahche StabdiLan e Shcker vor grosen
Furibirr

*  [ryerar Senabkers Puen Tomitien vor
ST b R e

el

% e

| g Text scrollen
@ e dieses Symbol ist ein Hinweis, dass mit

dem Stichbreiten- oder Stichlangenknopf
der Text im Bildschirm weitergescrollt
werden kann

. Zuriick zur Themeniibersicht
“n | ° «Home»- Feld dricken
e der Ausgangsbildschirm (Themenubersicht)
des Tutorials erscheint

ESC Zuriick zum urspriinglich gewahlten
Bildschirm
e «ESC»- Feld driicken
e der Tutorial-Bildschirm wird geschlossen
e der urspriinglich gewahlte Bildschirm
erscheint wieder
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Fadenbruch beim Sticken

Beim Sticken kann einmal der Ober- oder
Unterfaden ausgehen oder reissen. Der Stick-
computer stoppt in diesem Falle automatisch,

sofern die beiden Fadenwachter aktiviert sind.

Ober- oder Unterfaden reisst

der Stickcomputer stoppt automatisch,
wenn der Ober- oder Unterfaden
ausgegangen oder gerissen ist

eine Bildmeldung erscheint auf dem
Bildschirm

Oberfaden Uberprifen = neu einfadeln
das Greifersystem reinigen und Stoff- und
Fadenrlckstande bei der Spulenkapsel
entfernen

Unterfaden Uberprifen; neu spulen
«ESC» drlcken

zum Weitersticken die Start-/ Stopp-Taste
dricken

Stickablaufkontrolle bei Fadenreissen

Feld «Stickablaufkontrolle» driicken

ein spezieller Bildschirm wird ge6ffnet

im linken Bildschirmteil ist das Muster in
der nomalen Grésse dargestellt

im rechten Bildschirmteil ist das Muster
vergrossert dargestellt

der Stickablauf kann dadurch besser
kontrolliert werden

das Hinweisfeld zur Bedienung des
Stichbreiten- und Stichldangenknopfes wird
angezeigt

die Drehknopfe im Gegenuhrzeigersinn
(bzw. Uhrzeigersinn) drehen = der
Stickrahmen wird in der Folge des
Stickablaufes rickwarts (bzw. vorwarts)
verschoben

Stichbreitenknopf langsam drehen = der
Stickrahmen wird Stich fur Stich
verschoben

Neuer Stickanfang
e der Stickbeginn kann wieder Uber den Fuss-

anlasser oder direkt Uber die Start-/ Stopp-
Taste am Standerkopf erfolgen

der Stickbildschirm erscheint wieder
Muster zu Ende sticken
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Stichlangenknopf drehen = der
Stickrahmen wird in grossen Schritten
(ca. 50 Schritte) verschoben

die Zahl im Hinweisfeld zeigt die Anzahl
der Stiche des Stickablaufes

die Nadeleinstiche soweit zurlick versetzen,
dass der Neuanfang um einige Stiche vor
dem Fadenbruch erfolgt

Ruckkehr zur Ausgangsposition =
Hinweisfeld drticken

«ESC»-Feld driicken = der spezielle
Bildschirm wird geschlossen
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Vermeiden und Beheben von Stérungen

Folgende Informationen sollen lhnen helfen, mégliche Stérungen des
Stickcomputers selber zu beheben.

Zuerst priifen, ob:

Ober- und Unterfaden richtig eingefadelt
sind

die Nadel richtig eingesetzt ist, flache Seite
des Kolbens hinten

die Nadelstarke stimmt (siehe
Nadel/Fadentabelle S.15-17)

der Stickcomputer gereinigt ist; evtl.
Fadenruckstande beseitigen

der Greifer gereinigt ist

zwischen den Fadenspannscheiben und
unter der Spulenkapselfeder Fadenreste
eingeklemmt sind

Eingeklemmten Faden entfernen

Ist bei einem Oberfadenriss der Faden im
Bereich Fadenhebel eingeklemmt, wie folgt
vorgehen:

Hauptschalter auf «0»

mit dem Torx Winkelschraubenzieher die
Schraube am Kopfdeckel entfernen
Kopfdeckel nach links wegziehen
Fadenreste entfernen

Kopfdeckel montieren und Schraube
festziehen

Oberfaden reisst
Mogliche Ursachen:

Oberfadenspannung zu fest
minderwertige Nadeln; Nadeln kaufen Sie
am besten im BERNINA-Fachgeschaft
Nadel falsch eingesetzt; flache Seite des
Kolbens muss hinten sein

Nadel stumpf oder krumm
minderwertiger Faden; Faden mit Knoten,
Faden zu alt, ausgetrocknet

Mogliche Losungen:

Schaumstoffteller montieren

passende Fadenablaufscheibe verwenden
Netz fur gleichmaéssigen Fadenablauf (Uber
Oberfadenspule stllpen) verwenden
Stichloch oder Greiferspitze beschadigt;
Stickcomputer ins Fachgeschéft bringen
Stickgeschwindigkeit reduzieren

Unterfaden reisst

Unterfadenspannung zu stark
Unterfaden klemmt in der Spulenkapsel:
e Spule ersetzen

e Nadel ist stumpf oder krumm
e das Loch in der Stichplatte ist von der
Nadel zerstochen:
e es muss von einer Fachperson poliert
werden

Fehlstiche
e falsche Nadel:
e nur Nadelsystem 130/705H verwenden
e Nadel ist krumm oder stumpf:
e Nadel nicht richtig eingesetzt
e Nadel beim Einsetzen ganz nach oben
schieben
e minderwertige, schlecht polierte Nadel

Nadel bricht

e Schraube zum Befestigen der Nadel zu
wenig angezogen

o defekte Stichplatte

Unbefriedigendes Stickbild
e Fadenreste zwischen den Faden-
spannscheiben:

e gefalteten, diinnen Stoff (keine
Aussenkante verwenden) zwischen die
Fadenspannscheiben ziehen und durch
hin und her bewegen die linke und
rechte Seite der Fadenspannung reinigen

e Fadenreste unter Spulenkapselfeder
entfernen

e Fadenspannung anpassen

e falsche oder keine Einlage verwendet

e falsch eingefadelt:
e Ober- und Unterfaden kontrollieren

e zum Sticken den Unterfaden in die
Fuhrungsfeder der Stickspulenkapsel
einfadeln

e passende Fadenablaufscheibe verwenden

e den Greifer reinigen und 6len (nur
Originaloler verwenden; siehe «Reinigen
und Olen», S. 103)

Stickcomputer lauft nicht oder nur
langsam

e Stecker nicht ganz eingesteckt

e Hauptschalter auf «0»

e Stickcomputer benétigt Zimmertemperatur
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CFL-N&hlicht defekt
e Stickcomputer ins Fachgeschaft bringen

Oberfadeniiberwachung
e nicht aktiviert im Setup-Programm

Unterfadeniiberwachung

e Klappdeckel ist nicht geschlossen

e nicht aktiviert im Setup-Programm

e Faden- oder Stoffrlickstande im
Spulenkapselschlitz

Bildschirmkalibration

Um direkt den Kalibrierungsbildschirm zu

offnen, wie folgt vorgehen:

e die beiden Nadelpositions-Tasten am
Gehduse gleichzeitig driicken und gedrickt
halten

e Nah-/Stickcomputer einschalten

e sobald der Kalibrierungsbildschirm getffnet
ist, die beiden Tasten loslassen

e Bildschirm kalibrieren siehe S. 96

Servicedaten

Die Servicedaten Uber den aktuellen Zustand

Ihres N&h-/Stickcomputers kénnen auf einen

USB Stick gespeichert und Ihrem BERNINA-

Handler zugestellt werden:

e USB Stick am Nah-/Stickcomputer
einstecken

e Taste «Setup» drlicken und das Feld «i»
(Information) anwéhlen

* mit «Blattern vorwarts» auf den letzten
Bildschirm wechseln

e das Feld «LOG» drlcken

e die Daten werden auf den USB Stick
gespeichert

e USB Stick entfernen

Updatefehler

Ist der Updateprozess blockiert (Sanduhr

bleibt) wie folgt vorgehen:

1. Stick entfernen und Nah-/Stickcomputer
ausschalten

2.Nah-/Stickcomputer einschalten und
gemass Meldung das Update fortsetzen
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Meldungen im Bildschirm

t}

In speziellen Fallen konnen die folgenden Meldungen im
Bildschirm des artista Stickcomputers erscheinen.

Meldung Hinweis

Warnung Benutzer muss etwas tun, bevor die Funktion
ausgefuhrt werden kann, oder Benutzer wird
auf einen besonderen Umstand aufmerksam
gemacht.

Abfrage Will der Benutzer die Funktion wirklich
ausfiihren? Z.B. Daten loschen usw.

|

Transporteur senken Taste Transporteurversenkung driicken.
Die Meldung verschwindet automatisch, wenn
die Transporteurstellung verandert wurde.

Faden ist gerissen, Spule ist leer oder Ober- und/oder Unterfaden Uberprifen und
Spulenkapselschlitz ist verschmutzt evtl. Stoff- und Fadenrlckstande im
Spulenkapselschlitz entfernen.

Der Spuler ist eingeschaltet Mit dem Stichbreitendrehknopf oder den
Feldern «+» und «-» kann die Spuler-
geschwindigkeit verandert werden.

Wird der Spuler ausgeschaltet oder das Feld
«ESC» gedriickt, verschwindet die Meldung
automatisch.

N&hfuss senken Die Meldung verschwindet automatisch,
wenn der Nahfuss gesenkt wurde.

(Yo - @ + i
Ib %
gg"l
L,

Catr ki e Gondarsdt und Qobit werndan.
S Sane 100 e Pederuriaisiiung

Nahfuss heben Die Meldung verschwindet automatisch,
wenn der Nahfuss gehoben wurde.

Der Stickcomputer muss gereinigt / ge6lt  Die Anleitung dazu befindet sich auf der Seite

werden 103 der Bedienungsanleitung.
Diese Meldung erscheint nach ca. 180'000
Stichen. Die Anzeige nach dem Reinigen /
Olen durch Driicken des «OK»- Feldes
schliessen. Die Anzeige kann durch Driicken
des «ESC»- Feldes temporar geldscht werden,
erscheint jedoch beim Neustart des
Nahcomputers wieder. Nach dem dritten
Léschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
nach weiteren ca. 180'000 Stichen wieder.
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Service-Anzeige

Der Nahcomputer muss fur einen Service ins
BERNINA-Fachgeschaft gebracht werden.

Die Anzeige erscheint nach ca. 2'000'000
Stichen. Wurde der Service durch den
BERNINA-Fachhandel ausgefiihrt, ist der
Stichzahler wieder auf «0», die Anzeige
erscheint nicht mehr. Die Anzeige kann durch
Dricken des «ESC»- Feldes temporar geldscht
werden, erscheint jedoch beim Neustart des
Nahcomputers wieder. Nach dem dritten
Loschen mit «ESC» erscheint die Anzeige erst
bei ca. 4'000'000 Stichen wieder.

Transporteur auf “Nahen” stellen

Taste Transporteurversenkung drticken.
Die Meldung verschwindet automatisch wenn
die Transporteurstellung verandert wurde.

Léschen oder Uberschreiben von Daten,
z.B. Memorybanken.

Mit «OK» bestatigen oder mit «ESC»
abbrechen.

Nadel in héchste Position bringen.

Handrad drehen und Nadel in hochste
Position stellen.

Stickrahmen entfernen.

Stickrahmen vom Stickmodul entfernen.

Stickrahmen montieren.

Stickrahmen am Stickmodul anbringen.

Stickfuss Nr. 26 montieren
Stickspulenkapsel einfadeln

Den Stickfuss Nr. 26 am Stickcomputer
anbringen.

Zum Sticken den Unterfaden in die Fihrungs-
feder der Stickspulenkapsel einfadeln.

Muster ist nicht komplett innerhalb
des Rahmens.
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Das Stickmuster innerhalb des Rahmens
positionieren.



Muster ist zu gross fiir den montierten
Rahmen

Meldungen

Einen grésseren Stickrahmen montieren oder
das Muster verkleinern.

Kein Stickmodul angeschlossen.

Stickmodul am Stickcomputer anschliessen.

Dateniibertragung

Sobald die Datentbertragung abgeschlossen
ist, verschwindet die Meldung und die
gewahlte Funktion wird ausgefuhrt.

Mega Hoop oben

Den Mega Hoop in die obere Position (1)
bringen.

Mega Hoop mitte

Den Mega Hoop in die mittlere Position (2)
bringen

Mega Hoop unten

Den Mega Hoop in die untere Position (3)
bringen.

Hauptmotor lauft nicht. Greifersystem
kontrollieren.
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Allfallige Fadenrtckstande im
Greiferbereich/Spulenkapsel entfernen.
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Zubehor

Koffersystem

Mit dem Sonderzubehor, das BERNINA zum Nah- und Sticksystem artista 640 bietet, 6ffnen sich
neue, unbegrenzte Moglichkeiten.
Fragen Sie im BERNINA-Fachgeschaft nach mehr Details!

Dank dem speziell fur den Nah- und

Stickcomputer gebauten Koffersystem mit Bei Flug- und Bahnreisen darf
integriertem Trolley I&sst sich der Nah- und das Koffersystem nur als
Stickcomputer besonders leicht und elegant Handgepack mitgenommen
transportieren. | oder als «zerbrechliche Ware»
Standard- und Sonderzubehér finden in den = (fragile) aufgegeben werden!
entsprechenden Fachern und Taschen des Das Koffersystem darf nicht
Koffersystems Platz. als normales Gepack

aufgegeben werden.

Das Koffersystem schiitzt gegen
alltaglichen Staub und Schmutz
sowie gegen Feuchtigkeit
wahrend kurzen Distanzen.

Koffer fiir Nahcomputer

e Nahcomputer unterbringen = Taschen
sowie Unterteilung entfernen und
Néhcomputer in den Koffer stellen (Bild-
schirm nach vorne)

e Unterteilung und Taschen wieder anbringen
und Standardzubehér entsprechend unter-
bringen

e die Taschen bieten zudem Platz fur weiteres
Sonderzubehor

Koffer fiir Stickcomputer

e Stickmodul unterbringen = Taschen sowie
Unterteilung entfernen und Stickmodul in
den Koffer stellen (Stickarm des
Stickmodules nach vorne)

e Unterteilung und Taschen wieder anbringen
und Standardzubehdr unterbringen

e die Taschen bieten zudem Platz fur weiteres
Sonderzubehor
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Stickrahmen «Mega-Hoop»

Mit dem Stickrahmen Mega-Hoop lassen sich
M extra grosse Stickmuster, grosse Stickmuster-
kombinationen oder auch lange Bordiren
besonders einfach aussticken.
Der Mega-Hoop hat drei mdgliche
& S, Stickpositionen. Wenn der Mega-Hoop
verschoben werden muss, halt der
| Stickcomputer an und eine Meldung zeigt an,
in welche Stickposition (oben, mitte oder
' unten) der Mega-Hoop gebracht werden
muss. Bei der artista 640 die Schablone mit
der Bezeichnung VAR. 01 verwenden.

Eine Anleitung liegt dem Stick-
rahmen Mega-Hoop bei!

Stickmustersticks

Neben den vorprogrammierten OESD-Stickmustersticks, die als Ergdnzung zu den bereits im
.’ Stickcomputer enthaltenen Stickmustern dienen, gibt es auch leere Memorysticks (BERNINA
USB Stick) zum Speichern von Stickmustern oder Stickmusterkombinationen.
Die vorprogrammierten OESD-Stickmustersticks enthalten eine Anzahl von Stickmustern zu
einem bestimmten Thema. Die Themenbereiche werden laufend ergénzt und erweitert.
Eine grosse Auswahl finden Sie unter www.embroideryonline.com oder bei Ihrem BERNINA-
Handler.

1 Stickmusterstick

Stickmusterstick einstecken

e Stickmusterstick in den dafir
vorgesehenen Anschluss des
Stickcomputers stecken (Symbol beachten)

e der Stickinhalt (nur der Ordner 640) kann
auf dem Bildschirm aufgerufen werden

e wird ein Ordner mit einer anderen
Bezeichnung getffnet, erscheint ein leerer
Bildschirm

e «Pfeil»-Feld driicken = zurtck zum
Auswahlmen

Stickmusterstick entfernen
e den Stick herausziehen
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BERNINA artista-Sticksoftware

L Mit der BERNINA artista-PC-Sticksoftware

| lassen sich auf dem Personal Computer (PC)
bestehende Stickmuster kombinieren,
erganzen und verandern. Es kdnnen ebenfalls

. n komplett eigene Stickmuster angefertigt

werden: vom ersten Entwurf bis zur fertigen
@ '\ Musterumsetzung liegt der Prozess in Ihrer
Y Hand. Der eigene, persénliche Geschmack
/ —?’ entscheidet!

e —

Die fertigen Kreationen werden via USB-
Verbindungskabel direkt auf den

2 PC-Anschluss Stickcomputer Ubertragen, wo das
Stickmuster ausgestickt wird. Das USB-
Verbindungskabel wird mit dem Stickmodul
geliefert.

USB-Verbindungskabel vom Computer

(PC) an den Stickcomputer stecken Achtung:

e USB-Verbindungskabel in den dafur Nach Beendigung der
vorgesehenen Anschluss auf der rechten Dateniibertragung vom PC
Seite des Stickcomputers stecken (Symbol auf den Stickcomputer oder
beachten) ! umgekehrt MUSS das USB-

Verbindungskabel am

Moglichkeiten fiir das Speichern der PC- Stickcomputer ausgesteckt

Muster werden.

e im Computer (PC) selber
e im Stickcomputer artista 640
e auf einem Memorystick

Eine Anleitung liegt der BERNINA  Erkundigen Sie sich im BERNINA-Fachgeschaft
artista Sticksoftware bei! Uber weitere Accessoires zu lhrem
Stickcomputer!
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Add
e addieren = hinzufigen
e ein neues Stickmuster hinzuftigen

aufnehmen/zahlen

e Aufnahme, Aufzeichnung, Mitschnitt

e bei der Stichzéhlerfunktion wird die Anzahl
Stiche gezahlt und programmiert

e nimmt beim Stopfprogramm die genahte
Lange auf

auto

® im Zusammenhang mit der Bedeutung von
«selbst...»

e erscheint z.B. im Zusammenhang mit dem
Knopflochnahen; wenn die Lange
programmiert ist, erscheint «auto», das
heisst, dass das Knopfloch automatisch
(von selbst) die programmierte Ldnge naht

auto-repeat

e repeat = wiederholen; auto-repeat =
Selbstwiederholung

e durch langes Dricken der externen Nadel-
positionstaste wird die Nadelposition
automatisch (von selbst) schnell verschoben

Balance

e Gleichgewicht (balancieren = das
Gleichgewicht halten)

e ein Stichmuster balancieren = das genahte,
verzogene Stichmuster so anpassen, bis es
wieder im Gleichgewicht ist

Check

e kontrollieren, Uberprifen, «checken»

e beim Sticken wird geprtift, welcher Rahmen
montiert ist sowie die Position des Stick-
musters «abgefahren»

clr (clear)

e |schen

e Funktionen und Einstellungen werden z.B.
geléscht und in die Ausgangslage
zurlckgesetzt

e das aktive, veranderte Stichmuster wird auf
den Grundwert zurlickgesetzt

edit

e editieren, bearbeiten

e ein Stickmuster wird im Bildschirm (Edit 1
oder Edit 2) bearbeitet (z.B. gespiegelt,
vergrossert, etc.)
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ESC

e escape = entfliehen, entkommen, einer
Sache entgehen

e Anwendung schliessen, zurtick zur
Ausgangslage oder zum Ausgangs-
bildschirm

Kalibrieren

¢ auf genaues Mass bringen

e Kalibration = Abstimmung, Einstellung des
Bildschirms oder des Stickrahmens

manuell
¢ manuelles Knopfloch, das in vier oder
sechs Stufen gendht wird (Typ abhangig)

Mega Hoop

e Mega = sehr gross, Hoop = Rahmen

e extra grosser Stickrahmen zum Sticken von
sehr grossen Stickmustern oder langen
Borduren

Memory

e Speicher

e Programme und Daten werden gespeichert
und fur die Bearbeitung bereitgestellt

e im Memory des Nah- und Stickcomputers
kénnen z.B. Stichmusterkombinationen
oder Stickmuster gespeichert werden

Menii
o Ubersicht, Auswahlméglichkeit
e 7.B. Alphabetauswahl

Neu
e ein neues Stickmuster in das Stickmemory
abspeichern

OK
e Bestdtigung der getatigten Eingabe /
Anderung

PC
e Personal Computer (personlicher
Computer)/Rechner
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Reset

e zurlckstellen

e eine Veranderung wird in den
Grundzustand zurickgestellt

scrollen

e blattern

e falls eine umfangreiche Datei (z.B. Tutorial)
nicht im Ganzen dargestellt werden kann,
werden mit der Funktion «scrollen»
weitere Ausschnitte auf dem Bildschirm
dargestellt

Setup

o festlegen, festsetzen

¢ Aufbau, Organisation

e im Setup-Programm koénnen z.B. die
personlichen Einstellungen festgelegt
werden

Software

e Sammelbegriff fir Computer-Programme

e im Gegensatz zu Hardware = Bezeichnung
fur alle physisch «fassbaren»
Komponenten eines Computers (z.B. das
Gehéuse, Motor, etc.)

Touchscreen

e BerUhrungsbildschirm

e reagiert durch Berlhrung (mittels Finger
oder Stift) auf das im Bildschirm dar-
gestellte Feld

Tutorial

e Selbststudium, Studienlehrgang

e Programm im Stickcomputer, welches das
Selbststudium erleichtert und untersttzt

Update

e Aktualisierung, aktualisierte Version

e durch das Update die Software im Nah-
und Stickcomputer auf den neusten Stand
bringen

Upgrade

e nachrusten, verbessern

e durch das Upgrade dem N&h- und
Stickcomputer andere Mdéglichkeiten
zufthren

031508.50.01_0601_a640_DE

USB

e Universal Serial Bus

e der Nah- und Stickcomputer hat USB-
SteckanschlUsse

Zoom

e etwas heranholen, Aufnahmegegenstand
naher heranholen oder weiter entfernen

e im Bildschirm Edit 1 oder Edit 2 kann ein
Stickmuster gezoomt (= vergrossert oder
verkleinert) werden
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StichmusterUbersicht

Musteribersicht

Nutzstiche

17

., 16

1)
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A E
Abschluss mit Wabenstich 51 Einfadeln 11, 114
Adapter zum Freiarmsticken e Zwillings- und Drillingsnadel 14
anschliessen 113
Alphabete, Schriftzeichen
im N3hen 59-61 F
e Alphabet-Ubersicht 59
e Anwahlen 59  Fadenabschneider
e Kleinschrift wahlen 61 e am Kopfdeckel 12
e Korrekturen in der e am Spuler 10
Kombination 60 Fadenbruch 149
e Schriftgrésse andern 61 Faden, Nadel, Stoff 15
e Schriftzeichen in Verbindung Fadenspannung 33
mit Funktionen 61  Flache Verbindungsnaht 47
e Schriftzeichen kombinieren 60  Frei-Hand-System FHS 9
Alphabete, Schriftzeichen Funktionen wahlen 23
im Sticken 137-140  Funktionen allgemein
e Schriftzeichen kombinieren 139 e Bildschirmzeile vorwarts-
e Schriftzeichen korrigieren 137 scrollen 29,123
e Schriftzeichen und Stick- e Bildschirmzeile rickwarts-
muster kombinieren 140 scrollen 29, 123
e Schriftzeichen verandern 138 e CLR (l6schen) 29
e Schriftzeichen zusammenstellen 137 e Einzelmodus 29
Anschiebetisch 9 e ESC (schliessen) 29, 123
e Kombinationsmodus 29
e Musteranfang 29
B ° OK 29
Funktionen spezielle, beim Ndahen
Balance 102 e Balance 32
BERNINA-USB-Stick 111,144 e Eingabe der Knopflochldnge
Bildschirm 21 Uber Zahl oder Knopfmessung 31,63
Blindsaum 50 e Grossschrift-Kleinschrift 32
Biindchen mit Overlocknaht 48 e Knopflochldnge
BSR Freihandquilten 80-83 programmieren 31,63
e Loschen 31
* Manuelles Knopfloch 31,63
C ¢ Memory (Speicher) 32
e Multifunktionsfeld 31
CFL-Nahlicht 13 * Musterverlangerung 2-5x 30
* Musterwiederholung 1-9x 31
e Permanent Ruckwartsnahen 32
e Schriftgrosse bei Alphabeten 31
D e Speichern 31
e Spiegeln rechts / links 30
Dekorstiche 54-58 e Spiegeln in Nahrichtung
e Anwahlen 54 oben / unten 30
e Anwendungen generell 54-55 e Stichwahl mit Nummern 32
e Dekorstiche in Verbindung e Stichbreite, Stichlange
mit Funktionen 56-57 zurtickstellen 30
e Dekorstiche im e Stichzahler fur Stopfprogramm 30
Kombinationsmodus 58 e Transporteur unten 23
Details des Nahcomputers 6,7 e Uberwachungs-Funktion 32
Details des Stickcomputers 109 ¢ Vernah-Funktion 31
Doppel-Overlock 45  Funktionen und Anzeigen
Dreifach-Geradstich 38 beim Sticken 123-128
Drillingsnadel einfadeln 14 e Bildschirm Edit 1 (ESC) 127
e Blattern zu Edit 2 125
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e Blattern zu Edit 1 126
e Check der Rahmen- und
Mustergrosse 124
e Ein-/mehrfarbiges Muster 127
e Fadenspannung verandern 127
e Farbanzahl 124
e Farbmusteranzeigefeld 124,127
o Hilfslinien 125
e [ 6schen innerhalb einer
Kombination 125
® Mustergrésse 124,127
e Mustergrésse verandern 126
e Mustermitte 124
e Neues Stickmuster 125
e Rahmenverschiebung 127
e Speichern 125
e Spiegelbild rechts/links 126
o Stickablaufkontrolle 127
e Stickdauer 127
e Stickmeni (OK) 125
e Stickmuster drehen 126
e Stickmuster hinzufiigen 125
e Stickmuster verschieben 126
e Stickrahmenanzeige 127
e Stickrahmenauswahl 124
o Stickzeit 124
e Wechseln innerhalb Muster-
kombination/Umschaltfeld 125
® Zoom 125
e Zuriick zum Auswahlmeni 123
Funktionstasten am Gehause
e Automatischer Fadenabschneider 28
e Geschwindigkeitsregler 28,128
e Musterende 28
¢ Nadelposition verstellen 28
¢ Nadelstopp-Verstellung 28
e Ruckwartstaste 28
e Start-Stopp-Taste 28,128
e \ernah-Funktion 28
Fussanlasser 8
G
Garnrollenhalter
* liegend 10, 11, 114
e stehend 13
Geradstich 38
H
Hauptkategorien-Tasten 25-27
e Alphabete 25
e Dekorstiche 25
e Knopflocher 26
o Nutzstiche 25
e Personliches Programm 26
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e Quiltstiche 26
e Setup-Programm 27
e Stickmodus/Nahmodus 26, 128
e Tutorial 27
Hauptschalter 8
Heftstich 53
Hohenausgleichplattchen 20
|
Inhaltsiibersicht 3
K
Kabelanschluss 8
Kanten absteppen 40
Kantenanschlag zu
Anschiebetisch 9
Knopfanndahprogramm 75-76
Knopflécher 62-75
e Allgemeines 62
e Automatisches Knopfloch mit
direkter Langeneingabe oder
Knopfmesssystem 69
e Automatisches Heirloom-
knopfloch 72
e Automatisches Rund- und
Augenknopfloch 71
e Automatisches Wasche- und
Stretchknopfloch 70
e Balance einstellen 68
e Funktionen im Knopfloch-
Programm 63
e Geradstichknopfloch 75
e Knopfloch aufschneiden 67
e Knopfloch im Langzeitspeicher 73
¢ Knopfloch mit Garneinlage 65-67
¢ Knopfloch-Ubersicht 62
e Manuelles 4- oder 6-Stufen-
knopfloch 74
* Wichtige Hinweise 64, 65
M
Meldungen beim Ndhen 105-107
Meldungen beim Sticken 151-153
Memory Nahen 87-91
e Allgemeines 87
e Ganze Kombination spiegeln 91
e Gespeicherte Kombination
offnen 89
e Korrekturen in einer
Musterkombination 90
o Leere Memorybank 6ffnen 88-89
o Leeres Musteranzeigefeld 88
e Memorybank |6schen 91
e Memoryinhalt auf einen Blick 89
e Programmieren und Speichern
von Stichmustern 87-88
Meniiwahl 25-27

N
Nadelauswahl / Nadeltabelle 17
Nadeleinfadler 12
Nadel, Faden, Stoff 15
Nadel-Faden-Vehaltnis 16
Nadel wechseln 13
Nahfussanzeige 23
Nahfussdruck verstellen 18
Nahfussdruckanzeige 18
Nahfusslifter-FHS 9
Nahfiisse 5
Nahfuss wechseln 18
Nahlicht-CFL 13
Nutzstiche 34-53
e Musterlbersicht 34-35
e Nahen von Maschenmaterial 44
e Nahte mit Nutzstichen 36
e Nutzstiche im
Kombinationsmodus 58
e Nutzstiche individuell
anpassen 36
o
Oberfaden einfadeln 11, 114
Zwillings- und Drillingsnadel 14
Oberfadenspannung 33
Osen mit Zickzack- oder
Geradstich 76
P
Patchworkstich 53
Personlicher Speicher
voriibergehend 23,37
Personlicher Speicher fest 23-24
Personliches Programm 84-86
e Bildschirm programmieren 84
e Stichmuster l6schen 85
e Stichmuster verandern 86
e Stichmusterwahl 85
Q
Quilten mit BSR 80-83
e Allgemeines 80
e Anwendung Funktionen
mit BSR 81
e Anwendung mit Gerad- oder
Zickzackstich 83
e Ausschalten der BSR-Funktion 83
e Beeper aus-/einschalten 82
e BSR-Funktion verlassen 83
e BSR Modus 1 80
e BSR Modus 2 80
e Starten der BSR-Funktion 83
e Tonwahl im BSR-Bildschirm 82
e Tonwahl im Setup-Programm 82
e \orbereitung 81
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Quiltstiche 77-83
e Freihandquilten 79
e Musterlbersicht 77
e Quiltstich / Handstich 79
* Wissenswertes Uber die
Techniken 78
R
Reinigen 103
Reissverschluss einndahen 49
S
Schmales Gummiband
liberndhen 52
Setup-Programm 92-101
e Auswahl-Meni 92
e BegriUssungstext eingeben 93
e Berthrungsempfindlichkeit 96
e Bildmeldungen und
Toneinstellungen 97-98
e Bildschirm Einstellungen 93
e Handlerdaten Eingabe 99
e Naheinstellungen 94
e Sprache auswahlen 98
e Stickeinstellungen 94-95
e Updaten 99-100
e Uberwachungsfunktionen 98
e Versions-Information 99
e Zurlick zur Grund-
einstellung 100-101
Sicherheitshinweise 1
Sichtsaum mit Tricotstich 47
Sonderzubehor 11
Spule einlegen 11
Spulen 10
Spulenkapsel herausnehmen /
einsetzen 10
Sticharten beim Sticken 118
e Blattstich 118
e Dekorstiche (Fancy-Fill) 118
e Steppstich 118
e Umrandungsstiche 118
e Unterlagenstiche 118
e Verbindungsstiche 118
Stichbreite verandern 22
Stiche umwandeln 134
Stichlange verandern 22
Stichmusteranzeige 22
Stichmusterwahl 22,24
Stichmusteriibersicht 159-162
Stichplatten 19, 114
Stickbeginn 121-122
e Rahmenauswahl 121
e Stickbeginn mit Fussanlasser 122
e Stickbeginn mit
Start-Stopp-Taste 122
e Stickbildschirm 122
e Stickrahmen befestigen 121
e Stickmuster sticken 121



Stickcomputer vorbereiten 114
Stickdichte verandern 135
Stickfaden 119
Stickmodul anschliessen 112
Stickmusteriibersicht 163-173
Stickmuster aufrufen 120
Stickmuster aussticken 129-130
Stickmusterfarben 141-142
e Aussticken einzelner Farb-
partien 142
e Farben oder Fadenmarke
neu zuordnen 141
e Schriftzeichen in verschiedenen
Farben sticken 142
e Stickmuster einfarbig
sticken 142
Stickmuster kombinieren 135-136
Stickmuster positionieren 130-131
Stickmuster speichern 143-147
e Loschen aller gespeicherten
Muster 146-147
e Loschen eines gespeicherten
Musters 146
e Speichern auf Memorystick 144
e Speichern ins Memory des
Stickcomputers 143
e Stickmuster tUberschreiben 145
Stickmuster verandern 132-133
Stickprobe 117
Stickrahmen bespannen 115
Stickunterlagen 116-117
Stoff, Nadel, Faden 16
Stopfen manuell 43
Stopfprogramm 42
Stretch, -verstarkter-Overlock 46
Super-Stretch-/Stretchnaht 46
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