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Este guia dara a vocé uma visao geral das funcdes mais importantes de sua bernette.
Para maiores detalhes e completo uso, por favor, veja o Manual de Instrucoes.

1. Principios Gerais de Operacao

Qualquer valor ou configuragdo que estiver piscando pode ser ajustado pelo Seletor Rotativo.

- Selecione a funcao pessionando a tecla

- Ajustes de seguranca sao feitos pressionando Ajuste ou atecla perto do valor que esta
piscando. Alternativamente em muitas funcdes pressinar liga/desliga ou o pedal de controle
ira também salvar as mudangas.

- Para funcdes especiais (Alfabeto, mudar do Modo Entrada de Meméria para Modo
Revisdo/Edi¢cao de Memoria, Apagar TUDO) existem combinac¢ées de teclas especiais

- Bipe de Erro = 3 bipes curtos

Modo normal: Selecione o ponto e costure. Existem dois Grupos de Pontos disponiveis, o
gurpo Padrao de Pontos e o grupo Alfabeto (somente modelo 25).

Modo meméria: Programe uma sequéncia de pontos e costure indicador de meméria " “mem
ligado = modo memoria ativo. ( Para maiores detalhes sobre o modo meméria veja pagina 65)

2. Explicacao das Teclas

Tecla Liga/Desliga

Tecla de Arremate \\L\ “

Tecla de Parada de agulha \\ 0
N D Z\ | Tecla de Padrao/Alfabeto

Tecla de Costura reversa >
Velocidade o |'(‘ ’) || Tecla de comprimento
Ny de ponto

Tecla de Largura de ponto
Tecla de Funcgoes
0 ) “ (modelo 25)

- fl || Tecla de selecdo
é Disco de selecao

Tecla de Memoria
(modelo 25)
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3. Explicacao das Telas

45 6 7 Tela no modo Normal -
o — Modelo 25
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Arremate

Parada de agulha para baixo
Reverso

Arremate no final do ponto
Liga/Desliga

Grupo de pontos

Funcao de espelhamento
Funcao de agulha dupla

. Numero do ponto
10.Comprimento do ponto
11.Largura do ponto
12.Grupo Alfabeto
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S Tela no modo Memoria -
= Modelo 25

Numero do ponto
Modo meméria ativo
Comprimento do ponto
Largura do ponto
Mostra a posi¢ao na
memoria

Posicdo na memoria
Funcao de inser¢ao na

\ meméria
\ 8. Apagar Memoria / apagar

TODA a memoria
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Tela no modo Normal -

— \ Modelo 20
‘“‘ ) 1. Arremate
g I, t 25 wlO 2. Parada da agulha
, IR . 3. Reverso
|| @ o 11O 4. Arremate no fim do ponto
\ 5. Liga/Desliga
() f \\ i O 6. Grupo de pontos
7. Numero do ponto
8 9 10 11 8. Modo comprimento do ponto
— — 9. Comprimento do ponto
\ \ 10.Modo largura do ponto
e ) = ) 11.Largura do ponto
\
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4. Passando a Linha Superior

Nota: Antes de passar a linha certifique-se de que a agulha esta na posicao mais alta.

5. Inserindo a Bobina
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6. Escolhendo um Padrao

1. Pressione uma vez a tecla de selecao de grupo de pontos
para entrar nos padrées de pontos.

2. Use o volante para selecionar o padrao desejado.
3. Pressione a tecla de ajuste para memoriza-lo.

7. Escolhendo o Ponto Zigzag & Fungdes Adicionais (Agulha Dupla)

_

\l Hl . Insira a agulha dupla.
o
2. Siga as instrugdes para passar a linha utilizando o pino
horizontal.

3. Selecione o zigzag (ponto #04).

4. Pressione a tecla de funcao para iniciar o programa.

5. Utilize o volante seletor para rolar até a fungdo de agulha
dupla.

6. Pressione a tecla de ajuste para escolher a fungao da agulha
dupla e memoriza-la.

Veja Pagina 63/64.
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8. Escolhendo Pontos decorativos & Fungdes Adicionais (Espelhamento)

1. Selecione o padrao.
2. Pressione a tecla de fungao para abrir o programa.

3. Utilize o volante seletor para rolar até a fungéao de
espelhamento.

4. Pressione a tecla de ajuste para escolher a fungao de
espelhamento e memoriza-la.

Veja Pagina 62.

9. Escolhendo Alfabetos

1. Clique duas vezes na tecla de selegao de grupos de
padrdes para entrar no Modo Alfabeto.

2. Pressione tecla de selecao de pontos mais uma vez para
que o numero do ponto pisque.

3. Utilize o volante seletor para escolher o ponto desejado.
4. Pressione a tecla de ajuste para memoriza-lo.
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10. Modos de Memodria & Funcgoes

O Modo Entrar na Memoria (Numero dos Pontos Piscante) é utilizado para entrar
continuamente pontos na memoria.

O Modo Revisdao de Memoéria/Edicao de Memoria (Tela Continua) é utilizado para revisar
pontos memorizados, modificar paramentros ou inserir outros pontos na meméaria.

Para entar no Modo Memoria pressione a tecla "mem". Para sair e retornar ao Modo Normal
pressione a tecla "mem" novamente.

Enquanto o Modo Memdria estiver ativado, clicar duas vezes em Ajuste vocé conseguira andar
entre o Modo Memodria e Revisdao da Memdria/Modo Edicao.

10.1 Entrar com uma sequencia de padrées de pontos no Modo Meméria

Pré-condicdo: Memoria vazia (veja 10.5 para Limpar a Memodria)

1. Pressione a tecla de memdéria para entrar no Modo Memoaria
" mem ")-

2. Utilize o disco seletor para selecionar o ponto desejado.

3. O ponto pode ser testado pressionando-se a tecla
liga/desliga ou o pedal de controle.

4. Pressione a tecla de ajuste para memoriza-la. A posicao ira
ser mostrada por 2 segundos.

5. Repita os passos mencionados acima para memorizar outros
padrbes de pontos.

6. Para costurar todo o conteldo da memdria va até o Modo
Revisao de Memdria/Edicao e pressione o pedal de controle.

Nota: ajuste os parametros do novo ponto antes de pressionar
a tecla ajuste.

Veja Pagina 67/68.
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10.2 Revisao e Edicao de pontos quardados

Pré-condicgao: utilizar os pontos existentes na Memoria

1. Pressione a tecla memodria para entrar no Modo
Revisdo/Edicao de Memoaria.

2. Utilize o botdo de selecao para navegar para diferentes
pontos e revisar os parametros.

3. Pressionar tecla de ajuste para mostrar a posi¢ao na
mem©ria do ponto.

4. Para modificar o ponto ou os parametros, pressione
comprimento do ponto, largura do ponto ou teclas de
funcoes.

5. Pressione a tecla de ajuste para guardar as mudancas e
voltar ao Modo Revisdo/Edicdo de Memdria.

Veja Pagina 71/72.

10.3 Substituir um ponto armazenado

1. Pressione a tecla de memdria para entrar no Modo
Revisdao/Edicao de Memoaria.

2. Utilize o botao seletor para selecionar o ponto que vocé
deseja substituir.

3. Pressione a tecla de sele¢do de grupo de pontos.
4. Utilize o botéao seletor para selecionar o ponto desejado.

5. Pressione a tecla de ajuste para guardar e retornar ao modo
revisdo/edicao de memoria.

Nota: ajuste os parametros do novo ponto antes de pressionar
a tecla de ajuste.

Veja Pagina 72.
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10.4 Inserir um ponto adicional

10.5 Limpara a Meméria

1. Pressione a tecla de memoria para entar no Modo
Revisao/Edicao de Memoaria.

2. Utilize o botao seletor para selecionar o ponto antes do qual
VOCE quer inserir.

3. Pressione a tecla de funcao para iniciar o programa.
4. Utilize o botao seletor para rolar até a funcao desejada.

5. Pressione a teclade ajuste para abrir uma posi¢ao vazia na
memoria.
6. Ultilize o botdo seletor para escolher o ponto desejado.

7. Pressione a tecla de ajuste para guardar e retornar ao modo
revisao/edicao de meméoria.

Nota: ajuste os parametros do novo ponto antes de pressionar
a tecla de ajuste.

Veja Pagina 73/74.

1. Pressione tecla de memoria para entrar no Modo
Revisao/Edicao de Memoaria.

2. Pressione a tecla de func¢do para abrir o programa de
funcdes.

3. Utilize o botéo de ajustes para rolar até a fungao apagar
TODAS e pressione a tecla ajuste.

4. Pressione a tecla ajuste novamente por 2 segundos para
apagar todos os pontos armazenados e retornar ao Modo
Meméria.

Veja Pagina 77.
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