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POZNAMKA
Vyobrazeni obrazovky v této publikaci jsou minéna jako

ukazky, ne jako pfesné kopie rozvrzeni obrazovek
vygenerovanych softwarem.

OMEZENA ZARUKA
BERNINA International AG se zarucuje po dobu 90 dnl od

data doru€eni softwaru k Vam, ze budou produkty bez vad
materialu i prace. Jedinou Vasi napravou poruSeni zaruky
je vratit produkty spolu s dokladem o koupi béhem zaruéni
Ihtity BERNINE nebo jejimu autorizovanému prodeici, kde
Vam budou zdarma vyméneény. Za naklady na dopravu a
pojisténi, stejné jako za riziko ztraty, poSkozeni a zalozeni
,produktd’ odpovidate Vy sami.

PFi vybéru softwaru pro vlastni pouziti se kupujici musi
spolehnout na vlastni znalosti a Usudek a pfejiméa veSkeré
riziko spojené s jeho provozem a vysledky. Na zakladé
zaruk a podminek stanovenych zakonem BERNINA
International AG vyslovné odmita jakékoli dalSi zaruky a
podminky, vyjadfené €i nevyjadfené, véetné, mimo jiné,
zaruk a podminek prodejnosti, vhodnosti pro konkrétni
ucel, vlastnickych prav a jejich neporusovani. BERNINA
International AG specialné neruci za to, Ze software spini
pozadavky kupujiciho a Ze bude fungovat bez pferuSovani
a chyb a vypadat presné tak, jako v prlivodni dokumentaci.

OMEZENi ODPOVEDNOSTI

V nejvy8Si mife dovolené pfislusnymi zakony nebude
spoleénost BERNINA International AG, ani jeji konstruktéfi,
predstavitelé, zaméstnanci i pobocky odpovidat za zadné
nasledné, vedlejsi ¢i nepfimé Skody (v€etné Skod nebo
ztraty zisku, pferuseni podnikani, ztraty obchodnich
informaci apod.), at uz pfedvidatelné ¢i nepfedvidatelné,
vzniklé v souvislosti s pouzitim nebo nemoznosti pouzivat
software nebo souvisejici komponenty a privodni
dokumentaci, bez ohledu na ddvod naroku, a to ani v
pfipadé, Zze byla BERNINE, nebo jejimu autorizovanému
zastupci oznamena moznost takovéto Skody.

Nékteré staty nebo jurisdikce nepovoluji odmitnuti
vedlejsich, naslednych &i specialnich 8kod, proto je mozne,
Ze se na Vas shora uvedené omezeni ¢i odmitnuti
nevztahuje.

KOMERCNI VYUZITi VYSIVKOVYCH VZORU
S nakupem vySivaciho softwaru BERNINA spole¢nost

BERNINA International AG povoluje uzivateli komeréni
vyuziti vSech obsazenych vysivkovych vzoru (t.j. za uéelem
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prodeje, reklamy apod.), za pfedpokladu, Zze bude
vySivkovy motiv vysit na latku (nebo podobny material).
Toto zahrnuje vSechny obsazené vySivaci abecedy, ale
vylu€uje fonty TrueType a ochranné znamky obecné,
specialné ochranné znamky spole&nosti BERNINA
International AG.

Komeréni vyuziti vySivkovych vzora z vySivaciho softwaru
BERNINA v digitalni formé (t.j. samostatny prode;j
obsazenych vysivkovych vzord) neni povolen, pokud vzor v
souboru nebyl vyrazné& pozménén. Slovem vyrazné se zde
rozumi zjevna zména oproti pivodnimu vysSivkovému
VZoru.

Pokud pouzivate CorelDRAW®, prectéte si téz Licenéni
dohodu s koncovym uzivatelem uvedenou v odstavci ,O
programu CorelDRAW SE'.

UKONCENI
Vase licence k uzivani vySivaciho softwaru BERNINA bude

ucinna, dokud budete dodrzovat podminky Licenéni
smlouvy. Va$e licence bude automaticky ukoncena bez
oznameni od spole¢nosti BERNINA International AG,
pokud porusite kterékoli z ujednani Licenéni smlouvy. Tuto
licenci mazete kdykoli ukonéit vracenim vysivaciho
softwaru BERNINA, vSech jeho kopii, priivodni
dokumentace a soucasti spole¢nosti BERNINA
International AG. V takovémto pfipadé nebudete mit narok
na nahradu jakéhokoli druhu.

KONTAKT
Budete-li mit jakékoli dotazy, obratte se na distributora

BERNINA nebo na spole¢nost
BERNINA International AG
CH-8266 Steckborn/Svycarsko
Tel: (41) 52-762 11 11

Fax: (41) 52-762 16 11



Pfed Vami je vysivaci software BERNINA 9, Spickova aplikace pro vysivkové
motivy pro pouziti v domacnosti. Jedna se o produkt vychazejici z

MS Windows®, zahrnujici celou Fadu postupd, s nimiz je vétsina uzivateld
PC dlvé&rné sezndmena.

Novi uzivatelé

Je-li pro Vas vysivaci software BERNINA 9 novinkou, urcité Vas potési jeho
flexibilni schopnost digitalizace, lehkost s niz budete vytvaret a editovat
vzory i jednoduchost pfidavani a vytvareni vlastnich napist. Nicméné, nez
zacCnete s produktem pracovat, prectéte si kapitolu Zaciname. Tato kapitola
prinasi prehled zakladnich koncepci digitalizace se softwarem BERNINA V9
a poskytuje dlleZité pokyny jak tento software vyuZivat pro dosazeni
nejlepsich vysledkd.

BERNINA® Embroidery Software Stru¢ny navod 3
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Uzivatelé aktualizace

Vysivaci software BERNINA 9 je vylepSenou verzi nasich drivéjsich
produktt. Ma celou fadu novych a rozsifenych funkci. Prectéte si, prosim,
Poznamky k vydani v menu Napovéda, abyste se co nejrychleji seznamili
s celym rozsahem téchto vylepseni.

Poznamka: Pokud upgradujete predchozi verzi softwaru, doporucujeme
Vam neodstranovat predchozi verzi, dokud nenainstalujete novy
software. To Vam umozni zahrnout uzivatelské nastaveni, vCetné
uZivatelsky vytvorenych motivi do nové instalace.

Pozadavky na systém

NeZ nainstalujete software, zkontrolujte, zda Vas pocitac spliiuje nize
uvedené systémové pozadavky.

Specifikace PC

Zkontrolujte, Zze Vas pocitac spliiuje systémové pozadavky. Zkontrolujte
CPU/RAM a misto na pevném disku. V nasledujici tabulce jsou uvedeny
minimalni pozadavky na systém.

Soucast Minimalni Dopouruceny

CPU Intel® Core i3 nebo AMD Ryzen 3 Procesor Intel i5/7 nebo AMD Ryzen 5/7

Operacni systém Microsoft Windows 10 (64-bitova edice) s nejnovéjsimi aktualizacemi

Prohlize¢ Microsoft Edge nebo nové;si

Pamét 8 GB 16 GB nebo vice

Velikost hard disku 80 GB 256 GB nebo vice (pevny disk)

Volné misto na 1 40 GB 60 GB nebo vice

disku

Graficka karta Podpora nejvyssich barev (32 bit) a Podpora nejvysSich barev (32 bit) a
rozliseni (1366 x 768) rozliseni (1920 x 1080 nebo vyssi)

Monitor ¥ Rozlieni obrazovky 1366 x 768 Dualni monitory schopné zobrazit v

rozliSeni 1920 x 1080
Mys USB my$

PoZzadavky na systém
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Soucast Minimalni Dopouruceny

USB port Potfebny pro pfenos dat (vzori na USB flash disk) a konfiguraci WiFi zafizeni
BERNINA.

Zvukova karta Potfebna pro online video napovédu

Pfipojeni k internetu  Pfipojeni k internetu je nutné pro pfihladeni a ovéfeni BERNINA V9, k pfijimani
aktualizaci a k pfistupu k online obsahu. Software muzete pouzivat offline, ale je nutné
se pripojit k internetu nejméné jednou za 30 dnd, abychom mohli obnovit Vasi licenci.
PFi praci offline nebudete mit vSechny funkce.

Volné misto na hard disku t

BERNINA V9 zabere az 5 GB prostoru na disku, podle nainstalovanych
komponent. Dal$i 3GB zabere CoreDRAW® SE.

RozliSeni obrazovky ¥

Pokud budete pracovat se softwarem na monitoru s nizSim rozliSenim,
mohou zlstat nékteré ovladaci prvky skryty. Fyzicka velikost Vasgeho
monitoru bude mit vliv na optimalni rozliSeni obrazovky. Tento problém
zhorsi vétsi fonty. Vyskytnou-li se problémy s viditelnosti, zkousejte upravit
jak rozliseni obrazovky, tak velikost fontu. PFijatelna by méla byt napf.
kombinace rozliSeni 1600 X 900 s velikosti fontu 100% nebo 125%.

Informace pro uzivatele Mac OS X / Apple

Software BERNINA V9 je mozZné nainstalovat na pocitace Mac s procesorem
Intel pomoci Boot Camp pro spusténi Windows 10 na prislusném oddilu.
Pouziti softwaru virtualniho stroje pro pouzivani Windows v ramci Mac 0S
neni podporovano. Minimalni potfebna velikost oddilu je 85GB, doporucena
100 GB.

Zabezpeceni systému

Software se posila s produktovym klicem, ktery najdete uvnitf sady. Kazdy
produktovy kli¢ umoznuje jednoznacnou identifikaci Vaseho softwaru.
Kdyz software po instalaci poprvé spustite, budete pozadani o zadani
produktového kli¢e pro registraci a aktivaci. Ulozte si, prosim, produktovy
kli¢ na bezpecném misté.

Kazda licencovana kopie softwaru je pro jediného uzivatele. Opraviiuje Vas
k nainstalovani produktu na tfi (3) zafizeni, ale pouzivat jej bude moci vzdy
jen na jednom (1) z nich. Toto omezeni se nevztahuje na BERNINA WiFi

PoZzadavky na systém 5
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Instalace

Connector ktery mizete spustit na druhém pocitaci, zatimco na prvnim
zaroven pouzivate BERNINA V9.

Poznamka: VSechny pocitace museji mit stejné prihlasovaci Gdaje,
emailovou adresu a heslo. Kdyz chcete pouzivat software na jiném pocitaci,
musite se nejprve odhlasit na momentalnim pocitaci a ,uvolnit' licenci. To
muzZete udélat ptikazem File > Sign Out and Release License.

VySivaci software BERNINA 9 je 64-bitova aplikace. VSimnéte si velkého
vylep&eni rychlosti a vykonu oproti star§im 32 bitovym systémudm.
Software se instaluje do 64-bitové slozky:

C:\ Program Fi | es\ BERNI NA\ . .

Na stejném pocitaci mGzete nicméné provozovat i starsi verze vys$ivaciho
softwaru BERNINA.

Vlastni aktiva

VySivaci software BERNINA 9 Vam umoziuje vytvaret béhem normalniho
pouzivani soubory, neboli ,aktiva’ riznych druhd. NejdileZit&jsi z nich jsou
samoziejmeé skutecné vysivkové vzory. Ty se ve vychozim nastaveni
ukladaji do pripravené Embroidery Library (Knihovna vysSivek).

Kromé& toho mdZete vytvaret dalsi aktiva, jako jsou $ablony vzord, vlastni
motivy a bordury. Tato aktiva jsou chranéna pfi instalacich, at uz instalujete
novou verzi softwaru BERNINA V9 nebo aktualizaci. Pro zachovani
jakychkoli vlastnich aktiv je nutné neodinstalovat stavajici verzi

BERNINA V9.

Chcete-li pfesunout vysivaciho softwaru BERNINA na jiny PC, musite
prenést vlastni aktiva, ktera jste si vytvofili, nebo ziskali od treti strany
ruc¢né. Slozky, kterych se to s nejvétsi pravdépodobnosti tyka, jsou:

C: \ Progr anDat a\ BERNI NA\ BERNI NA Enbr oi der y\ BORDERS
C:\ Progr anDat a\ BERNI NA\ BERNI NA Enbr oi der y\ FONTS

C: \ Progr anDat a\ BERNI NA\ BERNI NA Enbr oi der y\ MOTI FS
C:\ Progr anDat a\ BERNI NA\ BERNI NA Enbr oi der y\ STAMPS

Instalace
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C: \ Progr anDat a\ BERNI NA\ BERNI NA Enbr oi der y\ TEMPLATE
C:\ User s\ Publ i c\ Publ i c Enbroi dery\ BERNI NA 9 Enbr oi dery\ Mono-
gram Tenpl at e Desi gns\ Cust om

Pred odstranénim stavajici instalace si nezapomerite tyto slozky
zazalohovat.

Rizeni licence
Obdrzeli jste pétidilny produktovy kli¢ BERNINA V9 ve tvaru:

566695e- dedc- 4417- a5e7- 8326056¢cd267

Ten Vam umoznuje registraci Uctu, abyste mohli vySivaci software BERNINA
provozovat.

Instalace softwaru

NeZ zaCnete, zkontrolujte, Ze mate vSe nasledujici...
» Softwarovy produktovy kli¢, ktery je soucasti baleni.

» Jestlize aktualizujete z V6 nebo V7, budete potfebovat Vas hardwarovy
kli¢ (dongle). Nepfipojujte, dokud nebudete vyzvani.

S 08

’

<

» Jestlize aktualizujete z V8, budete vyzvani k zadani Vaseho stavajiciho
softwarového klice. Jestlize jej uz nemate, pouzijte e-mailovou adresu,
kterou jste pouzili pFi registraci. Pokud neni zndma, obratte se, prosim,
na BERNINA Support.

» Kromé technickych pozadavk( zkontrolujte téz, ze:
» Antivirovy program je vypnut.
» Mate prava administratora.

Instalace 7
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Jak nainstalovat software...
1 Zkontrolujte, ze Vas pocitac spliiuje pozadavky pro software.
Podrobnosti viz Pozadavky na systém.

2 Zavrete vSechny aplikace MS Windows® a docCasné vypnéte antivirovy
software.

3 Pokud jste si koupili BERNINA V9, odinstalujte vSechny predchozi verze
programu CorelDRAW®,

4 Pripojte instala¢ni USB flash disk do USB portu stroje a vyckejte na
uvitaci obrazovku. Instalaci mQzete spustit i ruéné dvojitym kliknutim na
soubor setup.exe na flash disku.

BERMINA DesignerPlus 9 - InstallShield Wizard X

s onescoss made To creals B E HN I NA

; ++ The InstaliShield Wizard wil install BERNINA DesignerPlus 9 on your computer.,
i3

Please dose all other running programs and dlick Next to continue,

Instalace 8
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5 Béhem instalace se fidte pokyny na obrazovce. Budete dostavat
nasledujici pokyny...

Volba Popis
Licen¢ni Nez budete pokracovat, prectéte si licenéni smlouvu. Smlouvu
smlouva si mGzete i vytisknout.

Typ instalace  Zvolte si moznost instalace — Uplnou nebo vlastni. Jestlize
aktualizujete nebo instalujete novou kopii, zvolte si instalaci
uplné verze.

DalSi jazyky Instalace se pfizplsobi jazyku Vaseho operacniho systému. Dle
prani si nainstalujte dalsi jazyky.Toto muzete pfes skupinu
programu BERNINA kdykoli pfepnout.

Cilova slozka  Software se implicitné nainstaluje do slozky ,Program Files’
Vaseho operacniho systému. Dle potfeby si umisténi zmérite.

6 Spustte instalaci kliknutim na Install.
7 Jestlize jste si koupili BERNINA DesignerPlus, automaticky se nainstaluje

kopie CoreIDRAW® SE a budete mit moznost vyuzivat vyhod
integrované funkce Artwork Canvas (Kreslici platno).

Ready

w
CorelDRAW
‘ GRAPHICS SUITE
%

e
i\

Initializing the Setup

Please wait

Instalace 9
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Poznamka: Jestlize instalujete CoreDRAW® SE, bude nutné si vytvorit

Ucet Corel nebo vyuzit stavajici ucet Corel, abyste mohli software
aktivovat.

8 AZ budete vyzvani, restartujte svij poéita¢. PFedtim ulozte vSechny
soubory a zavrete vSechny aplikace.

BERMINA Embroidery Software 9 - InstallShield Wizard

s esessessess Made To crealE B E RN I NA

Maintenance Complete

Installshield Wizard has finished performing maintenance operations on BERMIMA Embroidery
Software 9.

{* Yes, Iwant to restart my computer now.
e Mo, Twil restart my computer later,

Remove any disks from their drives, and then dick Finish to complete setup,

[

9 Program spustite dvojim kliknutim na vysivaci software BERNINA 9.
Abyste se mohli pfihlasit, musite si nejprve zaregistrovat Vas ucet.
Podrobnosti viz Registrace Vaseho Uctu.

Instalace

10
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10 PFi prvnim spusténi programu BERNINA DesignerPlus, se zobrazi hlaseni
pro integraci softwaru CorelDRAW®. Zvolte ,Install link to CorelIDRAW",
abyste mohli vyuzivat vyhod integrované funkce Artwork Canvas
(Kreslici platno).

Artwork Canvas

@) Would you like BERNINA Embroidery Software to link
&' ith CorelDRAW SE 2021 - IPM?

9 Install link to CorelDRAW

This will require administrator privileges.

— Do not install

Artwork Canvas will not be available.

Registrace Vaseho uctu

L]
g Dvojim kliknutim spustte vySivaci software BERNINA.

BERNINA
Embroidery
Software

Abyste mohli vysivaci software BERNINA pouzivat, je nutné si zaregistrovat
ucet.

Instalace 1
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Registrace Vaseho uctu...

1 Dvojim kliknutim na ikonu na plose spustte vysivaci software BERNINA.
Otevre se nasledujici ,prihlasovaci obrazovka'. Pro prihlaseni je nutné si
nejprve zaregistrovat Ucet

BERNINA Embroidery Software 9

made ty creali

Sign in with your software account

[0 Heep me signea in Egroct cassword?

Kliknéte Pro ——= Maw 1o BERNINA Embraidary Software 97 SIGN LIP NOW |
pfihlaseni ) ] ] =

2 Kliknéte na tlacitko ,Sign up Now’ (prihlasit nyni) a ridte se pokyny na
obrazovce. Pro tento krok je nutné pripojeni k internetu.

Instalace 12
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Budete vyzvani k vytvoreni uctu.

BERNINA Embroidery Software 9

made o cotalt
Create an account
Zadejte l]daje_: L [s5111764@gmail com
0 Uctu.

©

=1 Wl Dol wppercasE and

......... o

Kiknste pro—{ > NN [~ | b

vytvoreni Uctu.

3 Vyplite udaje a kliknéte na Create (vytvorit).

Poznamka: Kdyz Vas software aktualizujete, pouzijte stejnou
e-mailovou adresu, jako kdyzZ jste si registrovali software V8. Systém
automaticky pfifadi novy produktovy kli¢ ke starému.

Instalace 13
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Budete vyzvani k vyplnéni dalich udajd.

*
Finish your sign up Embroidery Software 9

Salulabon First Nams * Last Nams *

Vypliite dalsi

Py " > | Mr > John Smith
udaje k uctu.
Do you represant a company of a school? * Country * Sate *
Mo, this is for personal use . Australia - New South Wales -

B customer data administration *
L agres 10 afow BEANINA 1 ute Pa piracedl dala | provade. 5 (he putpede of cullomer data sdmnibialon
T Promoticnal purpases

| LmSarstand tat my dass il e prosarsas of Aract marksSng paenases And inkad 15 pinar At calacted b
EBa pUIDER. | N vie m Data B | ean e i
Bema et 10 £

] BERNINA newsietter

| wrmuie 1e 0 B9 notified By wmad Abcut sendce injormaton, i smwng. quitng
from BERNINA, | USde/RERNS it newssanans s tRA0Rd o Ty paet am
£ analyed for dract pes nied 10 ohar data colecied Tor T8 $ame DUIDOSS

v actitional isformation i the Eta PINACH STRIBTIACE | Can revoks this ceclarasion of consa

] Customer Expenience improvement Program
Fagres io aligw BEANINA 13 collect, maintain, process 90 Use anah

3 gata related b my e of g

afwars acconing & ihe Bag
USELICRSA.DRLEAMEN] AY the Satn cobtctad & Anonymous and o I addnesses o parsenaly destiati informaton are stored | can
‘Soactvatn i3 Otion Irom Wi the softsare at any tima, o4 Of charge

* required

4 Vyplnte tyto Gdaje a kliknéte na tlacitko ,Create Account’ (vytvorit
ucet). DalSi obrazovka slouzi pro potvrzeni.

Embroidery Software 9
made fu cotals

Email Verification

|s5111 764 Egmail com

Wi Fsive emailed you M emdst verificalion code
Flease Check yOue Intax and enter The coce besow.

Zadejte_1 o
potvrzovaci kéd.

CANCEL

Instalace 14
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Na zaregistrovanou e-mailovou adresu Vam pfijde potvrzovaci kod.

Congratulations! BERNINA V9 Account Created  ins «

VD T3 cotificalions @ sovvica batnlin £t i #azbnses £orm

made o cecaz BERININA

Congratulations John,

You have successhully created your BERNINA VS account. For secunity purpases, we ask that
you vesify your account by entering the folkiwing verification code In the BERNINA VS
venfication Screen

11 you have mote Than cne verificalion coge, please make sire 1 use The newest ane when
entening 1t in the BERNINA V3 Verfication Screen

Your verification code:

Zkopirujte—s ssssso
potvrzovaci kéd.

Enjoy BERNINA V)
Tha BERNINA Team

Spropitné: Pokud Vam e-mail béhem kratké chvilky neprijde, podivejte
se do spamu. V pripadé nutnosti kliknéte na tlacitko ,Send new code’
(poslat novy kéd).

Instalace 15
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5 Jakmile kod obdrzite, zkopirujte jej z e-mailu - stisknéte kombinaci
Ctrl+C - a vlozte jej do pole ovérovaci kod.

Embroidery Software 9
made fu crtali

Email Verification

|s5111754 Eamail com

Wi itve emiiled you e emisl venification coge
Flease Check your INbox 4nd erier INé cone hetow.

. . , s.aﬁ.a?.u
Vlozte ovéfovaci——=

kod.

VERIFY CODE

6 Kliknéte na tlacitko ,Verify Code’ (ovéfrit kéd). Budete pozadani o zadani
produktového klice.

BERNINA Embroidery Software 9

made fo entinls
Enter your Product key below

Vloite nebo_ - BTH24556 €038 4300 Bede rSHOTAES
zadejte
produktovy klic.

m I—._](:ANC o

Instalace 16
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7 Zadejte produktovy kli¢, pokud jej mate, a kliknéte na tlacitko ,Activate
Product" (aktivovat produkt). Jestlize aktualizujete ze starsi verze,
budete vyzvani ke zvoleni verze softwaru, kterou pouzivate. K tomu
dojde jen tehdy, kdyz nebude software schopen detekovat Vasi
predchozi verzi.

BERNINA Embroidery Software 9

sy fo caeal

Which version are you updating from?

w BERNINA Embroidery Software §

Vyberte svou_ | BERNINA Embreidory Softwasn 7
soucasnou verzi
softwaru. @ BERNINA Embroidery Softwase 8

Back 10 trial page

8 Kliknutim vyberte svou soucasnou verzi softwaru. Za Ucelem aktualizace
budete vyzvani k pfipojeni Vaseho donglu k pocitaci.

BERNINA Embroidery Software 9

sy fo caeal

W BERNINA Embroidery Software 6

Please connect your software dongle for iha upgrade.
Unabée to find 7 Contact suppod

PFipojte dongle .
k pogitaci.

\l

Back 10 trial page

Instalace 17
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Po Uspésné detekci hardwarového nebo softwarového kli¢e bude proces
automaticky pokracovat. Hardwarovy kli¢ se deaktivuje a po Uspésné
aktualizace jej Ize zlikvidovat.

Zména Vasi instalace

Jestlize aktualizujete Vas stavajici software nebo jej chcete odinstalovat,
postup je stejny. Kdyz spustite instala¢ni program, ten automaticky
rozezna jakoukoli stavajici instalaci a nabidne Vam, zda ji chcete zménit,
opravit nebo odstranit. Tim se zabrani instalaci vice nez jedné verze
softwaru do Vaseho pocitace.

Zména stavajici instalace...

1 Zavrete vSechny aplikace MS Windows®, ale Windows nechte bézet.
2 Pripojte instala¢ni USB.

BERMINA Embroidery Software 8 - InstallShield Wizard X

Welcome

Modify, repair, or remove the program.
s esessessess Made To crealE B E RN I NA

‘Welcome to the BERNINA Embroidery Software 9 Setup Maintenance program. This program lets
you modify the current installation. Click one of the options below.

&+ Modify

P . -
’/f/)// i ._: Select new program features to add or select currently installed features to
@ remove,

. f{ﬂ ' Repair

-'r Reinstall all program features installed by the previous setup.

" Remove

&y

Remove all installed features.

Instalace 18
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3 Je-li software na Vasem pocitaci jiz nainstalovan, budete dotazani:

Moznost Popis

Zménit Zména vybéru nainstalovanych komponent.

Opravit Pfeinstalovani nékterych komponent.

Odstranit  Odinstalovani softwaru.

[N

Po Uspésné instalaci softwaru se otevie obrazovka Udrzba dokonéena.

Periodické aktualizace

Cas od ¢asu obdrzite automatické aktualizace Vaseho softwaru. Tyto
aktualizace obsahuji vylepSeni a napravuji znamé problémy. Pokud si nejste
jisti momentalnim statutem Vaéi instalace, mizZete si manudiné
zkontrolovat své aktualizace.

Kontrola aktualizaci...

Pripojte svij poditad k internetu.

Spustte vysivaci software BERNINA 9. Ten automaticky zkontroluje
aktualizace. Také si mizete otevfit menu Napovéda a zvolit Kontrola
aktualizaci.

Help
Help Topics...
Reference Manual
Release Motes
fal  Home Screen...

Check for Updates... <. Zvolte si Kontrola

aktualizaci
About...

v Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer
Buy Designs on Scissortail Stitches
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Neni-li instalace aktualni, budete vyzvani k spusténi aktualizace.
Pozadovany soubor se stahne ze zabezpeceného serveru.

Instalace
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3 Po dokonceni stahovani se fidte pokyny na obrazovce.
4 Po dokonceni aktualizace je nutné restartovat pocita¢, aby zmény byly
acinné.

Spropitné: Automatické aktualizace prepisuji Vasi ,normalni’ Sablonu.
Jestlize jste udélali zmény, budete-si je chtit ulozit do vlastni Sablony -
napf. ,Ma Sablona".

Integrace s CoreDRAW®

BERNINA DesignerPlus je jedinec¢ny diky homogenni integraci s
nejoblibenéjsim vektorovym kreslicim balickem pro domaci uzivatele,
CorelDRAW® SE. To umoziiuje optimalni prevod bitmapové grafiky na
vektorovou, vylepsené moznosti ilustrace, editaci fotografii spolecné s
knihovnou profesiondlnich klipartovych obrazkd.

About CorelDRAW 5E

CorelDRAW

Version 23.0.0.363
(C) 2021 Corel Corporation. All rights reserved.

Serial number:

Source |D:

System Info... Legal Motices... License...

Integrace s CoreIDRAW® 20
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Integrovany Artwork Canvas poskytuje pfistup ke vSem kreslicim
nastrojim CorelDRAW® SE. Ty poskytuji mnozstvi technik navrhovani
obrysi a tvard na obrazovce. Vektorové objekty Ize ménit na vysivkové
vzory. To umoznuje uzivateli tvofit nejen vySivkové, ale i skute¢né
multimedidlni vzory. Popis nastrojl si najdéte v online ndpovédé na
Artwork Canvas menu Napovéda. V témze menu najdete pristup k
vyukovym videim Corel Video Tutorials a dal$im hodnotnym zdrojtim.

Poznamka: CoreIDRAW® SE se nainstaluje spole¢né s Windows .NET
Framework. Nezapomerite jej nainstalovat, az k tomu budete vyzvani. Na
nékterych poéitadich mize instalace .NET Framework trvat az 20 minut.

Nastaveni hardwaru

Rlzna zafizeni se nastavuji riznymi zplsoby - né&kterd v MS Windows®,
pres ovladaci panel, jina pfimo ve vysivacim softwaru BERNINA 9. Pokyny
k pripojeni zafizeni k Vasemu pocitaci a nastaveni v MS Windows®, najdete
v dokumentaci pro zafizeni, a zaroven i v dokumentaci MS Windows®.

Nastaveni vysivacich stroja

Pro bezdratovou komunikaci mezi pocitacem a strojem doporucujeme
pouzivat originalni WiFi zafizeni BERNINA. WiFi zafizeni BERNINA se dodava
s vétsinou produktl BERNINA V9. Lze jej téZ koupit samostatné&. Koncepci
BERNINA WiFi Connector popisuje nasledujici schéma...

Nastaveni hardwaru 21
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" = 8
BERNINA WiFi Connector | e (1§ P
pfevadi vzor do strojového $ Fy -
souboru pro cilovy stroj. i
: __._'-‘—"' .F‘f
— " Vysivaci stroj 1
— | w ~TH
. ,- oo o z P
WiFi Router s i =
o Hiavni PC ! 2 e
- ! __._'-‘—"' .F‘f
r—li] | o Vysivaci stroj 2
: = B
| H
£

s = 0"

Sekundarni PC mlze
smérovat vzory skrz sit do g
jmenovanych zafizeni :

BERNINAWiFi. L —

Vysivaci stroj ,n*

Ve shora zobrazené konfiguraci se vzory prenaseji do WiFi zafizeni
BERNINA pfes hlavni pocita¢, na kterém bézi aplikace BERNINA WiFi
Connector. Mohou byt posilany budto pfimo z hlavniho PC nebo ze
sekundarniho PC.

Nastaveni skenera
VysSivaci software BERNINA 9 podporuje TWAIN kompatibilni skenery.

Poznamka: Nékteré skenery nespolupracuji se softwarem BERNINA V9,
protoZe potfebuji sv{j vlastni skenovaci software. Pokud je to ptipad
Vaseho skeneru, pouzijte pro naskenovani software skeneru, ulozte
obrazek na svij hard disk a otevfete jej v softwaru BERNINA V9.

Nastaveni hardwaru 22
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Nastaveni skeneril...

1
2

5

ovlada¢ skeneru Logitech Scanan

Pfripojte skener dle pfisluSného navodu.

Nastavte jej v MS Windows® podle pfipojenych pokynl a/nebo podle
dokumentace Microsoft MS Windows®.

Spustte vysivaci software BERNINA 9.

Zvolte Settings (Nastaveni) > Scanner Setup (Nastaveni
skeneru). Otevre se dialog Select Source (Zvolit zdroj) se
seznamem ovladacl skenerl natazenych do Vageho pocitace.

Select Source x

Sources:

Corel Image Source

Zvolte si —.

|/

Select

Cancel

Zvolte si ovladac skeneru, ktery chcete pouzit, a kliknéte na Select
(Zvolit).

Poznamka: Budete-li mit problém se skenovanim po restartu
vy$ivaciho softwaru BERNINA, mlZe dochézet ke konfliktu s dfive
nainstalovanymi ovlada¢i skener(. Pfeinstalujte BERNINA V9 a
vyzkousejte skener. Jestlize zvoleny ovladac skeneru nespolupracuje s
programem BERNINA V9, zvolte ze seznamu jiny ovlada¢ skeneru. Pro
kazdy skener jsou obvykle nainstalovany dva.

Nastaveni hardwaru

23



B S D s R S R BB b eanosaossncanossccs  IMadle To creale BE R N I NA

Kalibrace obrazovky

Zdroje a podpora

Zdroje

Dialog Kalibrace obrazovky Vam umoznuje zkalibrovat Vas monitor, aby
se vzory v mérfitku 1:1 zobrazovaly ve skutecné velikosti vysledné vysivky.

Calibrate Screen *

To calibrate the screen, measure the

dimensions of this dialog box with a ruler and
enter the measured values here: : :

Cancel Zméite
vysku

Width: 95.51 (3 mm

Height: 67.20  5|mm

Vysivaci software BERNINA 9 poskytuje rizné zplsoby pFistupu
k informacim o softwaru a jak jej pouzivat. Kromé toho nabizi zdroje
hotovych vysivkovych vzord.

Dokumentace na obrazovce ma dva formaty — Napovéda online a Adobe
Acrobat.

Help
Help Topics...
Reference Manual <« Pfistup k .
dokumentaci na
Release Motes
obrazovce
ﬁ Home Screen...
Check for Updates...
About...

v Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer
Buy Designs on Scissortail Stitches
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Zdroje a podpora
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V zavislosti na Urovni produktu budou soucasti dokumentace obsahovat
néco nebo vSechno z nasledujiciho seznamu:

Release notes - Poznamky k vydani

Soubor poznamek k vydani je soucasti instalace softwaru. Poznamky
obsahuji podrobné informace o novych a vylepsenych funkcich a
vlastnostech a pfimé odkazy na prislusné ¢asti Reference Manual.

Reference manual - Pfiruéni navod

Reference Manual obsahuje podrobné postupy zahrnujici vSechny funkce
Vysivaciho platna a Knihovny vysivek. Obsahuje podrobné pokyny
spolu s ukazkami a obrazky obrazovky. Dokumentace k aplikacim BERNINA
Cross Stitch a BERNINA Quilter je obsaZzena v samostatnych navodech.
Navody jsou k dispozici ke stazeni pfes hlavni stranku online napoveédy.

Online help - Online napovéda

Online napovéda poskytuje rychly pfistup ke vSeobecnym informacim o
funkcich a vlastnostech softwaru BERNINA V9 a pokyny krok za krokem.
Stiskem klavesy F1 otevrete kontextovou napovédu.

S SoEs, cmEE 08 RE 00 b

Show Artistic View (T)

Show or hide simulaticn of
stitched embroidery.

@) Press <F1> for more help

Online zdroje

Existuje mnoho zdrojd hotovych vysivkovych vzorQ, které si mdzete koupit
a libovolné upravovat. Menu Embroidery Canvas (Vysivaci platno)

Zdroje a podpora 25
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Napovéda Vas presméruje na dva bohaté zdroje - Scissortrail Stiches a
OESD Embroidery design studios.

Help
Help Topics...
Reference Manual
Release Motes
fal  Home Screen...
Check for Updates...
About...
+  Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer

Buy Designs on Scissortail Stitches <! Pfistup k Scissortrail
Buy Designs on Embroidery Online Stiches a OESD
Watch Online Tutorials Embr0|dery des'Qn studios

Poznamka: Popis nastrojli CorelDRAW®, které zahrnuje Kreslici platno,
si najdéte v menu Artwork Canvas Napovéda. V témze menu najdete
pristup k vyukovym videim Corel Video Tutorials a dalsim hodnotnym
zdrojtim.

Zdroje a podpora 26
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Zpétna vazba

BERNINA V9 obsahuje hlaseni zpétné vazby, po pFipojeni k internetu zajisti
v pfripadé padu systému primy kontakt s BERNINA Support...

& Report an issue X

Fill in the information requested below and dick Cellect and Send.

Please provide as much detail as possible to help resolve your issue.
Items marked with an asterisk are required.

Auto Recovery

i There are 2 auto recovery files created from the previous ses:
Y *Your Email: | |

So we can contact you

What would you like te do with the recovered files?

—> Load *Summary: | |
Open the recovery files and automatically delete them when closing the sof Brief summary of the issue
*Description:
— Don'tload

Leave the recovery files for now and ask me again later.

— Delete

Delete the recovery files without opening.

. Provide details of the
—> Report an issue
Gather and send system information and recavery files. Leave the recovery| *Region: | Australia ~
now and ask me again later what | want to do.

Selact your ragion

Attachments: | Choose files...
Nahlaste problém v _—1 Attach design filks that have issves, screen shass of srrors stz

pfipadé padu systému. —

Select your level of priority

1 agree to send system information to BERNIMA for support purposes,

Collect and Send Cancel

Hlaseni vyuZijte pro zadost o pomoc s konkrétnimi problémy. Zpétna vazba
muze fungovat nezavisle z programové skupiny BERNINA V9.

. BERNINA Embroidery Software 9

BERNINA Embroidery Software 9
BERNINA WiFi Connector
Purge Recovery

Reinstall HASP Drivers

Nahlaste problém
v pfipadé padu
vt systému.

Report an |ssue

Zdroje a podpora

27


https://www.bernina.com/support

B S D s R S R BB b eanosaossncanossccs  IMadle To creale BE R N I NA

Konvence pouzivané v tomto navodu

V celém manudlu se pouzivaji nasledujici konvence.

Piikazy

Prikazy v menu nebo v submenu jsou v tomto navodu popsany pomoci
nazvu menu a nazvu prikazu. Napfiklad prikaz ,Dim Artwork’ v menu ,View’
(ndhled) je oznacen jako View (nahled) > Dim Artwork (Ztmavit
obrazek).

Dialogové boxy

Dialogovym boxtm se v navodu Fika ,dialogy’ a jsou zde zobrazeny jen
tehdy, kdyZ poddvaji dilezité informace o vysivacim softwaru BERNINA.
Obrazky obrazovek slouZi jako ptiklady, nejsou ptesnymi kopiemi tvarl
vygenerovanych softwarem.

Pokyny pro praci s mysi a klavesnici

Pokyn Symbol Akce

Kliknéte & Kliknéte levym tlaCitkem mysi.

Kliknéte pravym (3 Kliknéte pravym tlacitkem mysi.

tlaCitkem

Kliknéte dvakrat “{j Kliknéte dvakrat levym tlaCitkem mysi, aniz byste
mysi pohnuli.

Kliknéte OK £ nebo Dokoncete akci kliknutim my$i na OK nebo stiskem
klavesy Enter na klavesnici.

+ (5] Stisknéte a pfidrzte klavesu Control (Ctrl), a
stisknéte klavesu S pro ulozeni vzoru.

Konvence pouzivané v tomto navodu 28



ZACINAME

Pokud je pro Vas vysivaci software
BERNINA, pfipadné strojové
vy&ivani viibec, Uplnou novinkou,
nejspis se sami sebe ptate ,kde
mam zacit?!".

S jistotou mUZeme fici, Ze stravite
mnoho hodin ucenim, jak dostat z
vySivaciho stroje BERNINA a ze
softwaru, se kterym spolupracuje,
co nejvic. Stroj a software pracuji
ruku v ruce spolec¢né a zvladnuti
pékné vysivky vyzaduje praxi a
trpélivost.

Vysledky vSak hovofi samy za sebe,
a Cas, ktery do nich investujete, se
Vam zhodnoti. S kazdym
projektem, ktery vytvorite, ziskate
zkuenost a sebeduvéru a budete
pripraveni se pustit do dalsiho.

Tato ¢ast shrnuje hlavni zplsoby vyuziti Vageho softwaru BERNINA V9.
Podrobnéjsi informace najdete v navodu.

Zacnéme od zacatku

K tomu, abyste zacali s vysSivacim softwarem BERNINA nepotfebujete
zadné zkusenosti. JednodusSe otevrete vzor a poslete jej do svého stroje k
vysiti. A to je to pravé misto, kde zacit. Jak budete ziskavat zkusenosti,
budete schopni ,Cist’ vzory a poznate, které jsou dobré, a které mohou
prinaset problémy.

BERNINA® Embroidery Software Stru¢ny navod 29
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Ukazkové vzory a obrazky

BERNINA V9 obsahuje stovky hotovych vzorl, véetné fady atraktivnich
ornamentdt, vzork( a pozadi pro digitalizaci. Soubory se vzory (soubory
ART) a obrazky (soubory BMP, JPG, a WMF) najdete v knihovné vySivek a v
knihovné obrazka.

~ P Embroidery
v Public Embroidery

> BERNINA 9 Embroidery < Knihovna vySivek
My Embroidery

Museo font
v [] Pictures

&=/ Pictures

v BERNINA 9 Pictures <—Knihovna obrazk(
Articles

Artwork
Fabrics

Graphic Markers

Poznamka: Chcete-li si zobrazit artwork, zvolte ,All Artwork Files’
(vSechny artworkové soubory) v ,Showing’ (zobrazeni).

Zatnéme od zacatku 30
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To nejlepsi, &im mUzZete jako novy uZivatel zadit, je stravit n&jaky ¢as
Ve v o saV, Vs Ve M . .
prohlidkou téchto vzoru a zjisténim, co mate k dispozici.

El 0pen Design

« v [ Libraries »
Organize *  New folder
[Z] Documents 2
0 Embroidery

Public Embroidery
BERNINA 9 Embroidery
_Samples
30 Embroidery
Alphabets & Monograms
Animals & Bugs
Arts & Crafts
Babies & Children
Celebrations & Seasons
Decorative Accents
Floral & Garden
Getting Started
History & Religions
Keyboard Design Collections
Machine Files
Monogram Template Designs
Reference Files
Sayings & Words

Scenic & Places
v

v [J] 2 Search Animals & Bugs

'~

C:Wsers\Public\Public Embroidery\BERNINA 9
Embroidery\Arimals & Bugs

File name: | CJ530.ARTE0

Filename: (C1530.ARTE0
Title: C1530.ART70
Date mocified:
Width: 81.8 mm
Height: 82.5mm v
Stitches: 11,305
< >
v| All Embroidery Files (%) -

opins Coce

Poznamka: Soucasti softwaru BERNINA V9 je jeho vlastni aplikace pro
spravu souborl Embroidery Library (Knihovna vysivek), kterd umoZfuje
prohlizeni a spravu vysivkovych vzord. Soubory se vzory mizete také

prohlizet v prohlize¢i MS Windows®

Dalsi zdroje

Existuje mnoho zdroji hotovych vys$ivkovych vzorl, které si mzete koupit
a libovolné upravovat. Vas software BERNINA V9 Vas presméruje na dva
bohaté zdroje — Scissortrail Stiches a OESD Embroidery design studios.

Zatnéme od zacatku
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Help

Help Topics...

Reference Manual
Release Motes
fal  Home Screen...
Check for Updates...
About...
+  Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information

Buy Software from a Dealer
__ Pristup k Scissortrail Stiches
a OESD Embroidery design
studios

Buy Designs on Scissortail Stitches o
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Klipart

CorelDRAW® SE Vam po registraci nabidne piistup k online obsahu a ke
zdrojlm. Po registraci budete mit z programové skupiny pfistup ke
klipartm a daldimu obsahu. Ten je mimoto pfistupny i z vlastniho
dokovaciho okna CONNECT Content v Artwork Canvas (Kreslici platno).
Dokovaci okno oteviete v Window > Dockers > CONNECT Content.

CONMECT Content
F - .
Search X o‘ Pristup k online
O=—o . .
| Starter pack ME: obsahu pfes dokovaci
A okno CONNECT
All categories - H E Py Content
S
g

Zatnéme od zacatku 32
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Seznamte se se vsemi klipartovymi vzorky, které mate k dispozici. Mnohé
z nich mUZete pouzit ve vySivkovych vzorech, budto jako pozadi pro
digitalizaci nebo k pfimé konverzi.

Pozor: Obrazky (kliparty) a vysivkové vzory jsou uréeny pouze pro osobni
pouziti — tj. nesmi byt komercéné vyuzity v zadné formé.

Pravidla pro dobrou vysivku
Kdyz se divate na vysivkové vzory, at uz vlastni nebo od nékoho jiného,
soustifedte se na nasledujici body:
» Stehy jsou cCisté, hladké a rovhomérné.
» Vzory vypadaji dobre - tvary, barvy, vyvazeni.
» Tvary jsou vytvoreny spravnymi vypliiovymi a obrysovymi stehy.
» Stehy maji Uhel odpovidajici tvaru.
» Tvary jsou vysity spravné - bez nezadoucich mezer.
» Detaily jsou jasné definovany.
» Napisy jsou Cisté a snadno citelné.
Vysiti by také mélo mit nasledujici vlastnosti:
» Vzor se vysiva na stroji efektivné.
» Latka se kolem vysitych mist nekrabati.
» Na vzorech nejsou volné konce.
Dobra kvalita vysivky zacind dobrym vzorem. Dale potrebujete k vySivani
kvalitni stroj. Ale ani to nestadi, pokud nepouzijete spravnou latku, nité,

stabilizatory, napéti atd. DUkladné prostuduijte ndvod ke stroji a co nejvice
se poradte s ostatnimi uzivateli.

Prace s vysivkou
NezZ zacnete, podivejte se, podle kterého scénare budete pracovat. Obvykle
se jedna o jeden z nasledujicich:
» Vzit hotovy vzor a vysit jej
» Udélat vSeobecné zmény vzoru
» Vytvorit napis

Za¢néme od zacatku 33
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Zkombinovat napis se vzorem

Upravit vzor zménou jeho casti

Vytvofit novou vySivku z obrazku pomoci automatizovanych technik
Vytvofit ru¢né novou vysivku

Pouzit specidlni vySivaci funkce

Podivejme se postupné na tyto pfipady.

Vysiti hotového vzoru

Mnohym pFiznivedm vysivani postadi vzit stavajici vzor a vysit jej. Tim
samoziejmeé vétsina z nich zacina. Kdyz si vyberete vzor, ktery se Vam libi,
budete se chtit podivat, jak vypada vysity. To zahrnuje celou fadu krokd.
Hlavni z nich zde nastinime.

Vysiti vzoru

1

Otevrete si vzor v softwaru BERNINA V9.

2 Upravte si zobrazeni vzoru dle zajmu.
3 Zkontrolujte si druh latky a dle potfeby jej vymeénte.

VySiti hotového vzoru 34
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Zkontrolujte barvy niti a dle potfeby zmérite tabulky, aby odpovidaly niti,
kterou pouzivate.

Podivejte se na nahled na vysivku, abyste pochopili, jak bude stroj
vySivat vzor.

Zvolte si vySivaci rdmecek a zkontrolujte umisténi v ramecku.

Nez zacnete vySivat, podivejte se na nahled a vytisknéte si pracovni list
vzoru.

PoSlete vzor do stroje, budto pfimo, nebo prfes datové médium (obvykle
USB flash disk).

Spropitné: Podivejte se do navodu k Vasemu stroji BERNINA, jak
postupovat pfi pfenosu vzoru do stroje.

Zmeéna celého vzoru

AZ se seznamite s kroky potfebnymi k vysiti vzoru - at uz klipartu nebo
vzoru, ktery jste si koupili - budete brzy chtit provadét zmény vzord, jako
je zména velikosti, zména barvy vysivaci niti nebo zména druhu latky. Toto
jsou vSechno pomérné jednoduché operace.

Zména celého vzoru
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Jak zmeénit cely vzor
1 Otevrete vzor, ktery chcete pouZit.

Zoom X

QQQs 48

2 Zkontrolujte rozméry vzoru a dle potrfeby je zménte.

KdyZ napftiklad vysivate vzor vlevo na hrudi, bude maximalni velikost
Ctverec o strané cca 108 mm (4,25 palce).

3 Dle potfeby upravte barvy niti vzoru.

4 Také mizete pouzit kldvesu Alt pro dodasné ,prerudeni’ seskupeni.
Pridrzenim a kliknutim si volte jednotlivé objekty pro zménu barev.

Zména celého vzoru 36
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5 Zkontrolujte druh latky a dle potfeby jej zmérnite.
6 Navolte si rdmecek pozadované velikosti.
7 Otevrete si vizualizaci vzoru na odévu nebo na vyrobku.

8 Vytisknéte si pracovni list a odeslete vzor do stroje.

Vytvoieni jednoduchého napisu

AZ se blize sezndmite s vysivanim vzord, Gpravami velikosti, barev a druhu
latky, urcité si budete chtit zkusit vytvofit sv{j vlastni népis. To vyZaduje
urcitou praxi, ale ve skutecnosti je vytvoreni atraktivniho napisu ve
vysSivacim softwaru BERNINA V9 stejné jednoduché, jako napsani napisu na
obrazovce.

Jak vytvorit jednoduchy napis
» Obvyklé je pridat napis ke stavajicimu vzoru.

Vytvorfeni jednoduchého napisu 37
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» Pridejte si napis k Vasemu vzoru rychle a snadno, budto na obrazovce s
vyuzitim momentalniho nastaveni, nebo pres ,vlastnosti objektu’.

CHILDS PLAY

» Potom uz je snadné si upravit zakladni linku, formatovani, mezery a
barvy.

» Zkuste si sv(j napis vysit. Prohlédnéte si kvalitu stehd. Uvédomte si, Ze
rizné fonty se vys$ivaji 1épe v rliznych velikostech.

Vytvofeni jednoduchého népisu 38
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Vytvorieni pokrocilejsiho napisu

A? si vyzkousite tvoreni napist a jejich vysivani, budete se chtit pustit do
dobrodruznéjsich akci, jako jsou monogramy, pestré napisy, pismena flair
script, plastické napisy technikou trapunto, pfipadné specidlni efekty
,elastického pisma'. Tviréi moznosti jsou bez hranic. Spolu s pribyvajicimi
zku$enostmi se bude zvySovat Vase sebevédomi a zaroven chut zkouset
nové véci. Soucasti toho je zvladnuti prace se strojem BERNINA a dale
priprava vzorkd a kontrola kvality vzord.

Monogramy

BERNINA V9 usnadfiuje vytvareni monogramd diky nastroji Monogramy
,vSe v jednom'. Tento nastroj navic obsahuje napisy, ozdoby a/nebo az Ctyfi
soustiednd ohrani¢eni Vaseho monogramu.

<—Nejprve se vysije ohraniceni —
1, 2, 3, atd.

Poté se vysiji
ozdoby.

Nakonec se
vysiji pismena.

Vytvofeni pokrocilejSiho napisu 39
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Ozdobné fonty

BERNINA V9 zahrnuje celou fadu ozdobnych fontd, jako napf. Creative
Cross a Secret Garden-Caps. Tyto fonty obsahuji vice barev a miniaturni
vzory.

Flair script je specialni font, ktery umoziiuje pfidavat ozdobné prvky na
konec textovych objektt a napodobovat tim vyrazné ozdobné psaci pismo.

Vytvofeni pokrocilejSiho napisu 40
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Stehové efekty pro napisy

Vychozi vypIni vy$ivanych pismen jsou saténové stehy. Mizete pouZit i jiné
typy stehd, jako vyplfiové nebo ozdobné, piipadné efekty, jako napf.
texturovany okraj.

Elastické napisy

Efekty ,elastického napisu’ se pouzivaji pro vybouleni, zaobleni, natazeni
nebo stlaceni napisu.

Vytvofeni pokrocilejSiho napisu 4
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Spropitné: Nezapomente si prostudovat ukazkové vzory ve Vasi instalaci
BERNINA V9.

Pfizplsobeni vzoru

Kombina

Prizplsobeni vzoru je pravdépodobné nejb&Zné&jsim scénarem ptipravy
vySivek. Nékdy si mozna budete chtit vytvofit novy vzor, obvykle z obrazku,
ale Castéji si vezmete jiz existujici vzor a pretvorite si jej ,k obrazu svému'.
Uz jsme vidéli, jak se délaji vSeobecné zmény, jako je zména velikosti,
zména barvy a latky. Nebude trvat dlouho, nez se Vam zachce vyzkouset
,invazivnéjsi’ zmény, jako napfriklad zména tvaru, odstranéni, kombinace,
duplikace, zména poradi, zména druhu stehu a efekty. Zde jsou ukazky
véci, které byste mozna chtéli vyzkouset.

ce vzoru

Jednou z technik, kterou bezpochyby vyuZijete, je kombinovani vzorQ. Tim
se zaroven hodné naucite o ostatnich operacich editace, jako je zména
velikosti, umisténi, ota¢eni, Fazeni objektl a odstrané&ni podkladovych
stehd.

PrizpUsobeni vzoru
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Transformace prvki vzoru

Bez ohledu na to, jaky typ prace délate, mlzete vyuZit nastroje
BERNINA V9 pro duplikaci, ota¢eni a prevraceni prvk{ vzoru pro vytvoreni
véneckd, kaleidoskopickych a jinych efektd.

Zména tvaru prvku

Zmény tvaru se daji pouzit na vée, od drobnych Uprav tvard objektu az po
zmény tvarl pismen pro zvlastni efekty. V kazdém p¥ipadé, pokud je mozné
zmény tvarl oteviit, Ize je pouzit.

Prizplsobeni vzoru 43
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Pouziti uméleckych stehovych efektua

Nebude to trvat dlouho, nez Vas za¢nou jednoduché vyplné a obrysy nudit,
a budete si chtit vyzkou$et mnoZstvi uméleckych typl stehu a efekty, které
BERNINA V9 nabizi.

Spropitné: Nezapomente si prostudovat ukazkové vzory ve Vasi instalaci
BERNINA V9.

Vytvoreni ,automatické vysivky’

Pokud jste jiz pokrocili ve svém zkoumani Vaseho stoje BERNINA a softwaru
BERNINA V9 az sem, pocinate si dobre. Ve skutecnosti toho uz dost
dokazete, aniz byste zatim vytvareli sv(j vlastni vzor nebo provadéli
digitalizaci. Kdyz uz jste se vSak dostali takto daleko, pravdépodobné se
budete chtit pfesné do tohoto pustit!

Jednim z nejrychlejich zplsob{ jak zaéit, je vyuziti automatickych technik,
které BERNINA V9 nabizi. PFestoze jsou jejich moznosti omezené, mizete
si relativné jednoduse vyzkouset realizovat své napady a tyto techniky
mohou pro Vase Ucely postacovat. Alespon prozatim!

Vytvofeni ,automatické vysivky’ 44
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Prevedeni vektorového obrazku
Specialni pfevodni nastroje softwaru BERNINA V9 automaticky prevadeéji
vektorové objekty a texty na vysivku nebo na objekty s napisy. Ty je mozné

dle potfeby upravovat.

Spropitné: Pro zadatek je vhodné pouzit n&ktery z fady klipartQ, které jsou
soucdsti programu CorelDRAW®. Mnohé z nich Ize upravit pro vyuziti ve

vysSivkovém vzoru.

Pfevedeni bitmapového obrazku
Nastroj Magic Wand poskytuje vSe, co potfebujete pro automatickou
digitalizaci v bitmapovych obrazcich. Nastavba této technologie,
Auto-Digitize (automaticka digitalizace) rozeznava tvary v obrazcich a
rozhoduje o nevhodnéjsich druzich stehl pro dany Ucel.

Vytvofeni ,automatické vysivky’ 45
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Pfevedeni fotografie

Pro vytvoreni vysivek z fotografii a jinych obrazkd pouzijte mocny néstroj
Color PhotoStitch.

3

Jestlize jste dosli k tomuto mistu, uz jste zvladli 90 % z toho, co vétsina
vy$ivaél potiebuje. Daldim krokem k mistrovskému vysivani je vdak
zvladnuti ,Cerné magie’ manualni digitalizace. Ale ani tady nemusite skakat
do bazénu z hlubsi strany. MlZete za¢it docela jednoduchymi projekty a
postupné se dopracovat ke komplikované&j&im vzorim s komplikované&j&imi
stehovymi efekty.

Vytvoreni nové vysivky od samého zacatku 46
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Zacnéte dobrym obrazkem.

Pro vytvoreni kvalitni vysivky bude tfeba si zvolit vhodny obrazek, ktery
pouZijete jako pozadi k digitalizaci. Dokud se z Vas nestane zkuseny
digitalizator, nepouzivejte komplikované obrazky.

Naskenovano v
barevném rezimu
RGB (miliény barev)

Naskenovano v
ezimu 256 barev

Obréazek, ktery neni v digitdlnim formatu, je tfeba naskenovat. To miZete
udélat pres CorelDRAW®, ktery je soucasti BERNINA DesignerPlus. K
moznym zdrojim pat¥i:

» knihy

» kliparty z internetu nebo na CD

» détské obrazky

» Vase vlastni originalni dila.

A pamatuijte si, e dobry za¢atek najdete mezi mnozstvim klipartd v
softwaru CorelDRAW®. Mnohé z nich si mdzete upravit jako digitalizaéni
pozadi.

Pripravte si obrazek

Pred digitalizaci si musite peclivé promyslet a naplanovat tvary vzoru a
poradi vysivani. Tvary vzoru je nutné jasné definovat, aby se snadno

Vytvofeni nové vysivky od samého zacatku 47
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vysivaly. Nejlépe se vySivaji tvary, které maji relativné stalou Sitku s
plynulymi okraji, Zadné ostré rohy, ¢i drobné vystupky.

A s &

Zjednodu$te okraje obrazku pfed
digitalizaci nebo béhem ni.

Digitalizace Vaseho vzoru

V softwaru BERNINA V9 vytvéfite vzory ze zakladnich tvart nebo z
,vy$ivkovych objekt('. Procesu vytvareni vysivkovych objektl na
obrazovce se fika ,digitalizace’.

Stejné jako pfi vytvareni vzorl v grafickych aplikacich vyuziva digitalizace
vysivek rlizné nastroje nebo metody. Ty se pouZivaji ve spojeni s druhy
stehl pro vytvoreni vysivkovych objektd.

Vytvoreni nové vysivky od samého zacatku 48
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Volba druht stehu

Rozhodnéte se, jaké druhy stehl pouZijete pro kazdy tvar vzoru.
BERNINA V9 Vam umoziuje zménit druh stehu ve kterémbkoli stadiu.

€

“manpetl

et

Urcete si poradi prvkl vzoru.

Sekvence vzoru znamena poradi, v jakém se objekty vytvareji, a tedy v
jakém se vysiji. Poradi objektd mlzete zmé&nit pro vylepseni vysiti - na
pfiklad pro minimalizaci vymén barev. Detaily by se mély vySivat jako
posledni.

'y
oRE:E

6 vymén barev 4 vymény barev

Vylepsete kvalitu stehu

Pfes pokusy a omyly ziskate cit pro véci, které ovliviiuji kvalitu stehd.
BERNINA V9 automatizuje celou fadu krok{ s vlivem na kvalitu, jako

Vytvoreni nové vysivky od samého zacatku 49
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napriklad hromadéni stehl, push-pull efekt, a stabilitu vy&ivky.
NejdileZit&jsim nastavenim z tohoto hlediska je volba druhu Iatky.

i oy ]
Stfedné silna tkanina Silna tkanina

Do hry vstupuji dalsi faktory, jako je volba typu podkladu.

Podklad entlovacim
stehem

“~Podklad Edge Walk

Kompenzace tahu je jiné nastaveni kvality stehu, o kterém jste mozna
uvazovali presto, Zze vychozi nastaveni je obecné postacujici.

Digitalizovany obrys Vypocteny obr;ys

Vytvoreni nové vysivky od samého zacatku 50
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Pouziti specialnich vysivacich technik

Kdyz jste zvladli manualni digitalizaci, jste v situaci, kdy dokazete vyuzit
vyhody $iroké nabidky steh( a efektl, které BERNINA V9 nabizi. S
mnohymi z nich jste se seznamili, uz kdyz jste upravovali jiz existujici vzory
pro rlzné Ucely.

Vysivani volnym pohybem

Nékteré z nich, tfeba vysivani volnym pohybem, se nedaji aplikovat na
existujici vzory, ale museji se digitalizovat od samého zacatku. Toto je
technika, s niz dokazete vytvofit vzory rucniho vzhledu, néco, ¢eho
béznymi metodami digitalizace jen tézko dosahnete. Ucelem je napodobit
vzory, vytvofené na vySivacim stroji volnym pohybem. Rozdil je v tom, ze
latka napnutd v ramecku umoznuje jehle ,kreslit’ pfesné to, co jste
nakreslili na obrazovce.

Razitka, prubézné stehy a vyplné

Razitka jsou predem definované prvky vzoru, napf. srdicka, listy nebo
hraniéni vzory, které mizete rychle pfidat do vzoru. Obvykle sestavaiji z
jednoho nebo vice jednoduchych objektl a jsou ulozeny v sadé specialnich

Pouziti specidalnich vysivacich technik 51
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o O v o v v Va . v e 7 v
vzoru. Muzete je pouzit pro vytvoreni ohraniceni ¢i vyplné, nebo
samostatné.

yd

RemeslIné stehové bordury a vypiné

BERNINA V9 nabizi fadu Femesinych steh(, které mizete pouzit, kdyz
chcete napodobit nékteré tradic¢ni ru¢ni vysivky. Patfi k nim vzory typu
blackwork a candlewicking, vhodné jak pro obrysy, tak pro vypiné.

Pouziti specidalnich vysivacich technik 52
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Aplikace

Aplikace je dilezitad technika domaciho &iti a funkce digitalizace aplikace
nabizi snadny zpUsob, jak vytvofit kvalitni praci. Vyuzijte ji pro
vygenerovani stehd, které potfebujete pro aplikaci uzavieného objektu.

Kfrizkovy steh
KFizkovy steh je oblibena technika pro vyplfiovani velkych ploch mensim
po¢tem stehl. Je mozné ji pouZit i pro obrysy a bordury. Je vhodna pro
bytové doplnky, ubrusy, détské obleceni a lidové vzory. Kfizkovy steh se

nékdy kombinuje s aplikaci. Aplikace BERNINA Cross Stitch Vam umozni
vytvaret specialni kfizkové vysivky nebo pridavat krizkové vzory k vysivce.

Pouziti specidalnich vysivacich technik 53
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Quiltovani

Patchwork je populdrni technika postavend na sesivani kouskd latek do
blokl. BERNINA Quilter vyuZijete k navrhovani patchworkovych quiltd jak
ze stavajicich, tak z vlastnoru¢né vytvorenych vzorl. Pouzijte BERNINA
Quilter pro experimentovani s kousky latek a barev a vytvorte si nadherné
osobité quilty.

ol

£n e

Quiltovana vysivka

Quiltovanou vysivkou pridate treti rozmér plocham vyplnénym vatelinem a
ziskate tak plasticky povrch. Zde je zahrnuta technika zvana ,trapunto’
nebo téZ ,vycpand vysivka'. S pouzitim ndstroji Layout je snadné stanovit

Pouziti specidalnich vysivacich technik 54



e adde o creats DI ITRINIIINGAR

quiltové bloky konkrétni velikosti. Jednotlivé prvky potom mizete
usporadat okolo blokd s centralnim motivem nebo bez ného.

Knoflikové dirky

BERNINA V9 umoznuje vkladat knoflikové dirky, jak jednotlivé, tak v
Fadach. Mizete si stanovit jejich velikost a za¢lenit je do vzoru.

Pouziti specidalnich vysivacich technik
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Multi-dekorace

S vyuzitim CorelDRAW®podporuje BERNINA V9 multimediaini vzory.
Oblibenou technikou k vytvoreni multidekorace je kombinace digitalniho
tisku s vysivkou. Je urcena jak k digitalnimu tisku, tak k vysivani.

Obvykle se k tomu pouziva prenaseci papir s béznou barevnou tiskarnou.
Obrazky se pri tisku prevraceji a nazehlenim se potom prenaseji na latku.
Vyzkousejte si dostupné moznosti a pouzijte tu, ktera Vam umozni prevratit
obrazek.

Plasticka vysivka

Nakonec, jestlize jste vycerpali vSechny shora popsané techniky, nebo
pokud se vyslovené zajimate o textilni vytvarné uméni, mizZete se pokusit
tak fikajic o vyzdvizeni Vasi vysivky z platna a pustit se do plastické neboli

Pouziti specidalnich vysivacich technik 56
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,reliéfni’ plochy. BERNINA V9 nastésti nabizi nékolik chytrych zplsobd, jak
toho snadno dosahnout.

UZijte si s Vasim strojem BERNINA a se softwarem BERNINA V9. S timto
vybavenim mate vSe co potfebujete k vytvareni vysoce kvalitnich a
skutec¢né profesionalnich vysivek. Jediné, co Vam chybi je kapacita pro
hromadnou vyrobu!

Pamatujte, Ze Rim nebyl postaven za den. Zvladnuti shora popsanych
technik a pristupl na mistrovské Grovni vyZzaduje praxi a trpélivost.
Vysledky vSak budou vic nez odménou za Vas Cas investovany do
fascinujiciho uméni a femesla vysivkového zdobeni.

Nezapomefite co nejvice vyuzit vzord a klipartd ze softwaru. Kdykoli budete
na pochybdch, vratte se k zakladnim principdm. A kdyZ zjistite, Ze chcete
rozsiFit svlj repertoar, prostuduijte si ukazkové vzory, at vidite, jak se to
déla.

Jedna s poslednich rad: nez se pustite do vlastni tvorby, vyzkousejte si vysit
ukdzkové vzory. Diky tomu si uvédomite, na co vse je tfeba davat pfi své
praci pozor.

VSechno nejlepsi. A uzijte si to!

Mnoho $tésti pri vysivani! 57



STRUCNY NAVOD

Tento stru¢ny navod seznamuje s provoznimi rezimy
softwaru VysSivaciho softwaru BERNINA a podava
shrnuti ptikazt a nastrojl, které nabizeji funkce
Vysivaci platno a Knihovna vysivek.

Provozni rezimy

Vysivaciho softwaru BERNINA ma jeden pracovni prostor, ale komunikujete
s nim pomoci rlznych rezim{ nebo ,platen’ - Home, Artwork Canvas
(Kreslici platno), Embroidery Canvas (Vysivaci platno), nebo
Embroidery Library (Knihovna vysivek). Pristup k nim je pres
nastrojovou listu Canvas (platno).

Canvas X
ﬁ [@ E ﬁ; Convert
Embroidery Library

View, find and manage
embroidery design files on
your PC or removable media
drives,

@) Press <F1> for more help

Spropitné: Dialog Options (volby) Vam umoznuje nastavit vychozi
obrazovku, obvykle domovskou obrazovku Home. V pfipadé zajmu si
mZete misto toho zvolit jako vychozi obrazovku Vys$ivaci platno nebo
Knihovnu vysivek.

Domovska obrazovka

ﬁ Kliknutim na Canvas > Home se vratite na domovskou obrazovku, kde mlzete
zacit s novym vzorem nebo si otevfit vyukova videa a dalsi informace o
produktu.

BERNINA® Embroidery Software Stru¢ny navod 58
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Domovska obrazovka Home se otevfe jako vychozi po spusténi
BERNINA V9. Nabizi rychly pfistup k poslednim otevienym vzorum a dale
vyukova videa, napady na projekty, pfispévky z blogu a mnoho dalsiho.

[E] strriina frmbrosdery Soltware - DesignesPlus - Heme - u] *

skill buikder [

Domovska obrazovka Home ve zkratce nabizi...

Funkce Ucel

Rychly pfistup k » Odkazy na Vysivaci platno
funkcim softwaru » Odkazy na Knihovna vysivek
Domovska stranka  Rychly pfistup k...
* Prazdnému vzoru, neboli k ,platnu’
* Vzordm uloZzenym na harddisku
» Naposledy otevienym souborlim se vzory.

Vyukova videa Knihovny lekci vytvofenych odborniky na vySivaci software
BERNINA.

Provozni rezimy 59
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Funkce Ucel

Skill builder Rychly pfistup k...
» Napadum na projekty pro Vas vysivaci stroj
* VySivkovym projektim pro zacatecniky i experty
» Materialim ke stazeni zdarma, k pokynim a mnohému
dalSimu
+ Tipdm a trikdm pro usnadnéni vysivani

Blog BERNINA Pravidelné aktualizovany obsah pfinasejici tipy, triky, napady
a darky.

Webinarfe BERNINA Informativni online webinare, jak v redlném Case, tak nahrané.

Prodej vySivkovych Kazdy tyden vychazeji nové vzory. Nakup podle témat, technik
vzor( nebo znacek

Spropitné: Otevieni domovské obrazovky Home po spuéténi mizete
deaktivovat pres dialog Options (Volby).

Knihovna vysivek

E Pres Canvas > Embroidery Library si mizete zobrazit vSechny vySivkové
vzory a obrazky ve VaSem systému a pracovat s nimi.

Knihovna vysivek, kterd je sou&asti softwaru, nabizi G&inny zpusob jak
prohlizet vySivkové vzory a pracovat s nimi. Rozeznava vSechny formaty

Provozni rezimy 60



B S D s R S R BB b eanosaossncanossccs  IMadle To creale BE R N l NA

soubord, s nimiZ software pracuje. Knihovna téZ usnadriuje hledani, t¥idéni
Ve Ve v 7 v, ’ o v r
a prochazeni vsech vysivkovych vzoru ve Vasem systému.

[l EERNINA Embroidery Software - DesignerPlus - Embridery Library - O X
File Edit View Design Amange Arwork Settings Window Help
. R = |
Nastrojova lista ingFls| Ia| OO@E X B0
Zobrazit (Spravee—=]- & | S oroupby <None < (| [ 4| Sortby:[Fileneme <[4y |||H Showing: | All Embroidery Files (*.) - search: ?
VZOrd) | foolbores D Embroidery a N IB238 4BARTEO
; ‘ 4 Manage Desi ‘ Public Embroidery EERNINA_A\I. One v Fil
Virtudlni struktura - = BERNINA 9 Embroidery -in-One V3 File
slozek Knihovny New from Selected _Basic Shapes
wdivek _BERNINA inspiration B
Yy E’ Open Selected _Projects FB238_48.ART20 FB242_48.ART20
Panel nastroj > [ conver selected Designs _Samples
2 S 3D Embroidery
Spravce vzoru N
p & ] stitch Selected Design... Alphabets & Monograms Folder path:  C:\Users\Public\Public ...
3 Animals & Bugs Size: 158 KB
Q Send Selected Design to BERNI... Arts & Crafts - Date modified: 4/11/2020 11:40 AM
& Print Selected Babies & Children FB253 48.ARTED FB276_48.ARTE0 Date created:  19/10/2020 1:18 PM
Celebrations & Seasons Machine: Bemina
() print Selected to cetelog Decortive Accents ) ) Stitches: 16737
— > Height: 3981in
[5 ExportDesignLin Floral & Garden . Width: 392in
Displel 3 Getting Started W Colors: 6
Isplej vzoru— e EFBToTdEry DESigRE : i
e K :zdne'_gm;" N F8294_43.ARTED FB297_42,ARTED Colorways: 0
[£= Add Folder to Library <yboard Design Lollections : Colorway: Add text
Machine Files - Color changes: 5
[£= Remove Folder from Library Monogram Template Designs Trims: 24
. Reference Files Objects: 37
Panel nahledu . Title: FB238_48.ART70
Authors: OESD
Blackwork Borders FB300_48.ARTED FB302_48.ARTE0 Toge: Arimals & Bugs: Histor..
th"""f"k Fills e 3 Subject: Elephant
Fancy Fills o /1 Comments:  hitp:/fembdesignstudio...
Monogram Ornaments . o ==
Pattern Outlines : J—f &7 d N> M
Quilter v | 1issitems  1item selected 152KB =[]

Ve stru¢nosti, Knihovna vysivek Vam umoziuje:

» Najit vysivkové vzory kdekoliv na Vasem harddisku nebo na externim
Ulozném zafizeni a pfipadné je pridavat do Vasi knihovny vysivek.

» Hledat vzory riznymi prostfedky, véetn& zndmych informaci o vzoru.

» Vytvaret a organizovat struktury pro snazsi tridéni.

» Hromadné pFevadét soubory se vzory na rizné formaty, napt. EXP, DST,
SEW, a dalsi.

» Tisknout vybrané vzory nebo je posilat do vysivaciho stroje k vysiti.
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Artwork Canvas (Kreslici platno)

Canvas > Artwork Canvas (Kreslici platno) vyuzijete k importu, editaci nebo
vytvareni vektorovych obrazku jako zaklad pro manualni ¢i automatickou
digitalizaci vysSivky.

BERNINA DesignerPlus tvoii s programem CorelDRAW® SE jednu aplikaci.
Kreslici platno Vam umoznuje vytvaret a editovat bitmapové a vektorové
obrézky s vyuzitim néstrojd CoreDRAW® SE. Nize vidite ilustraci obrazovky
pracovniho prostoru Kresliciho platna. Ten obsahuje kompletni balik
kreslicich nastroji CorelDRAW®, které VaAm nabizeji celou Fadu technik pro
kresleni obrys{ a tvart na obrazovce.

Nastrojova lista
Canvas (Platno).—
Panel nastroji—

Nastrojova lista—]
Artwork
(Obrazky)

[EJ BERNINA Embroidery Software - DesignerPlus - [Design1 (Corel] - B x

alFl [@ ‘xi 3 convert

File Edit View Llayout Object Effects Bitmaps Tet Table Tools Window Help

o w  [Ge] e @
O (5 | By B D~ WP o - oW RS BE & [ auneh -
% 10647 mm +eu[97.542 mm 1000 |% ; =
00 O B B TraceBi - =
g_! ‘ ¥: 50,161 mm §14237mm | 1000 % RS} & Jrecebimap HOE
- 3
D [2f ] Hints ,
B v
t’y A Move, scale, and stretch objects AR
D L} L} a = To move an object, drag it. To constrain the E'
movement to the horizontal or vertical axis, hold
‘. down Ctrl while dragging.
A Panel —=
] . B
H dokovacich ]
3
U oken #
W .
.| ] x ] ®
=X ’ =
/ Pracovni prostor =
4 -] S
0 L} L}
4 u n u
f“ + To nudge the object, press the Arrow keys.
« To scale the object, drag one of the corner sizing
handles, holding down Shift if you want to scale
from the center.
] " A
w [ ] il
v
v
X
a & | Pagel < > & - -
v = <
L} Click an object twice for rotating/skewing; dbl-clicking tool selects all objects; Shift+click multi-selects; Alt+ click digs; Ctrl-+click selects in a group Q/ None @/

Kreslici platno navic umoziuje prevadét vektory a vektorovy text pfimo
na vySivku. Kreslici platno miZete pouzit pro vkladani vektorovych grafik
od tfetich stran, jako jsou cliparty, pro vyuziti ve vysivkovych vzorech.
Kromé toho mlzete také vkladat nebo skenovat bitmapové obrazky pro
vyuziti jako Sablonu nebo ,zaklad’ pro digitalizaci.
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Poznamka: Uplny popis nastroji CoreDRAW® najdete v produktovych
informacich v menu Kreslici platno Napovéda.

Embroidery Canvas (Vysivaci platno)

Canvas > Vysivaci platno mizete vyuzit pro digitalizaci a editaci vySivkovych
vzoru. Zobrazit mizete vySivku i obrazek. Prohlizejte vzory v realistickém 3D
zobrazeni.

Vysivaci platno Vam umoziuje vytvaret, editovat a odesilat vysivkové
vzory. Nize na obrazku vidite otevieny pohled na vSechny nastrojové listy
v rezimu VysSivaci platno.

Titulni |i§ta——ﬂ BERMINA Embroidery Software - DesignerPlus - Design8 - [m] X
NéStI'OjOVé |i§ta Menu__>§.|e Edit View Design Arange Artwork Settings Window  Help
Nastroje_|am== Designe X [ e
Nastrojova lista Canvas_|™ Canves x =
(Pltno) b Auto-Digitize Tt [E] @ E|";(onvm | 5
Nastrojova lista— 2 2o e _ 8 = dokoin?ci @
View (Nahled) [ » tetesmerogmmmis || |03 068 ) 8%, |42 gu 83 1 O B 57 0 0 o
Nastrojova liSta General—-Aeeliaue z
Obecné nastroje) || v cutwork/ stumpwork Generl — g
( Jo) |t DO RERS O X BE O 5 E ) R | EE L & 6 2
Nastrojové listy Zoom n &
(Velikost nahledu) a™ [T P iy n :
Travel (Pohyb) |/ * ™ ®AQMw -8 A (B :
Nastrojova li§ta—— = = Pracovni prostor H
Transform (Upravy) /> e wANEF AR DD (i "
osition X: . mm idth: o, mm . % 0 T’;
s e [ e e B HEBC :
S
. R Stitches x E
e T T T
s AN N 25 62 @ O ER:HEH LXMW E H
Nastrojova lista Effects x
Effects (Efekty) HZ A=
i< >
Paleta barev—=+ 4 i [EEME - AOEDEN z aDEEBEaE" -
Stavova lista—|= W 283H 346 552 ART Grade: A @
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Menu rezimu Embroidery Canvas (Vysivaci platno)

LiSta menu Embroidery Canvas (Vysivaci platno) obsahuje nize
popsana rozbalovaci menu.

Poznamka: Zde funguji standardni kombinace MS Windows® s klavesou
Alt. Pouzijte klavesu Alt spolu se znakem podtrzenym v menu. Pro zruseni
operace stisknéte dvakrat klavesu Esc.

Menu File (soubor)

New

New from
Template

Open Design

Open Recent
Design

Open Backup
Design

Close
Save
Save As

Save as
Template

Export Machine
File

Export Cutting
File

Novy
Novy ze Sablony
Otevfit vzor

Otevfit posledni
vzor

Oteviit
zalohovany vzor
Zavfit

Ulozit

UloZit jako

Ulozit jako
Sablonu

Export souboru
pro stroj

Export vzoru pro
fezani

Otevfe novy prazdny vzor.
Zkratka <Ctrl+N>.

Otevfe novy vzor ze Sablony.

Otevre existujici vzor.
Zkratka <Ctrl+O>.

Otevfe naposledy pouzivany vzor.

Otevfe pfimo sloZku se zalohou pro rychly
pfistup v pfipadé padu softwaru.

Zavie momentalni vzor.
Ulozi momentalni vzor. Zkratka <Ctrl+S>.

UloZi momentalni vzor s jinym nazvem, na jiné
misto nebo v jiném formatu.

UloZi momentalni vzor jako $ablonu pro budouci
pouziti.

Pfevede momentalni vzor do formatu Citelného
pro stroj.

Exportuje tvary objektt do souboru SVG nebo
EXP pro fezaci stroj nebo pro vysivaci stroj
BERNINA s nastrojem CutWork.
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Print

Print Preview

Read from
Card / Machine

Write to Card /
Machine

Read from
BERNINA WiFi
Device

Send to
BERNINA WiFi
Device

Insert
Embroidery

Insert Artwork
Scan Artwork

Save Design As
Bitmap

Sign Out and
Release License

Exit

Tisknout

Nahled tisku
Nadist z
karty/stroje

Zapsatnakartu/
do stroje

Nacist z WiFi
zarizeni
BERNINA

Odeslat do WiFi
zarizeni
BERNINA

Vlozit vySivku

Vlozit obrazek

Skenovat
obrazek

UloZit vzor jako
bitmap

Odhlasit se a
uvolnit licenci

Ukonéit

Vytiskne vzor s pouZzitim momentalniho
nastaveni. Zkratka <Ctrl+P>.

Zobrazi pracovni list vzoru pro momentaini vzor.

Precte (otevieny) vzor z vzorové karty
BERNINA V9 nebo z vySivaciho stroje
BERNINA ex.

ZapiSe (ulozi) vzor na kartu BERNINA nebo do
vySivaciho stroje BERNINA.

PFijme vzory z ur€eného WiFi zafizeni
BERNINA.

Odesle momentalni vzor na uréené WiFi
zarizeni BERNINA.

Importuje soubory s vySivkovymi vzory do
momentalniho vzoru.

Importuje vektorovy nebo bitmapovy obrazek do
stavajiciho vzoru jako zaklad pro manualni nebo
automatickou digitalizaci.

Naskenuje obrazky pfimo do softwaru
BERNINA V9.

UloZi obrazky v zobrazeni stehu nebo z Artistic
View. Vysledny obrazek je shodny s obrazkem
na pracovni ploSe.

Kazda licencovana kopie softwaru je pro
jediného uzivatele. Opravnuje Vas k
nainstalovani produktu az na tfi (3) zafizeni, ale
pouzivat jej budete moci vzdy jen na jednom (1)
Z nich.

Zavie v8echny oteviené vzory a ukondi
BERNINA V9. Zkratka <Alt+F4>.
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Undo / Redo
Cut / Copy
Vlozit
Duplicate

Duplicate with
Offset

Delete
Select All
Deselect All

Close Curve
with ... Line

Smooth Curves

Elastic
Letter-ing

Adjust Stitch
Spacing

Menu View (Nahled)

Artistic View

Dim Artwork

Zpét / Znovu
Vystfihnout /
Zkopirovat
Duplikovat

Duplikovat s
posunutim

Smazat
Vybrat vie

ZruSit vybér

Uzavrit kfivku ...

Garou
Vyhladit kfivky

Elastické napisy

Up-ravit
vzdalenosti
steh(

Realisticky
nahled

Potlagit obrazek

ORIV H000000000000000000 INAAE To creale BE R N I NA
Menu Edit (Editace)

Zrusi posledni pfikaz nebo fadu pfikazu, nebo
je pouzije znovu. Zkratky <Ctrl+Z>/<Y>.

Vystfihne nebo zkopiruje vybér a ulozi ho do
schranky. Zkratky <Ctrl+X>/<C>.

Vlozi obsah schranky na pracovni plochu.
Zkratka <Ctrl+V>.

Duplikuje vybér bez jeho uloZeni do schranky.
Zkratka <Ctrl+D>.

Duplikuje objekt v pfedem nastavené
vzdalenosti od plvodniho objektu. Zkratka
<Ctrl+Shift+D>.

Smaze vybér bez jeho uloZzeni do schranky.
Zkratka <Del>.

Vybere v8echny objekty vzoru. Zkratka
<Ctrl+A>.

Zrusi vybér vSech vybranych objektd vzoru.
Zkratka <X>.

Uzavie otevieny obrys pfimkou nebo kfivkou.

Aplikuje ,vyhlazeni’ kfivek na vybranych
objektech.

Aplikuje specialni efekty na napisy, které je
vybouli, ohnou, natahnou nebo zmacknou.

Zméni hustotu stehd v celém vzoru nebo ve
vybranych &astech.

Zobrazit/skryt realisticky nahled. Zkratka <T>.

Potlaéi zaklad, aby pfi digitalizaci byly Iépe
viditelné stehy.
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Show > ...

Show Hoop

Show Hoop
Template

Show Grid

Show Rulers &
Guides

Show Work
Area

Show Quilt
Block

Zoom > Zoom

Zoom > Zoom
1:1

Zoom > Zoom
Factor

Zoom >Zoom In
1.25x

Zoom > Zoom
Out 1.25x

Zoom >Zoom In
2X

Zoom > Zoom
Out 2x

Zoom >Zoom to
Fit

Zobrazit > ...

Zobrazit
ramecek

Zobrazit Sablonu

Zobrazit mfizku

Zobrazit
pravitka a
voditka

Zobrazit
pracovni plochu

Zobrazit quiltovy
blok

Nasobek
zvétSeni/
zmenseni

ZvétSeni 1,25x
Zmenseni
1,25x.
ZvétSeni 2x

Zmenseni 2x

PFizpusobit
velikost nahledu

e adde o creats DI ITRINIIINGAR

Otevfe pfistup ke stejnym pfikazim, které jsou
na nastrojové listé Nahled. Podrobnosti viz Lista
nahledu.

Zobrazi/skryje vysSivaci ramecek.

Zobrazi Sablonu do vyS$ivaciho ramecku jako
alternativu k €aram mfizky pro pfesné umisténi
a orientaci vzoru.

Zobrazi/skryje mfizku na pracovni ploSe.

Zobrazi/skryje pravitka a voditka na pracovni
plose.

Zobrazi/skryje pracovni plochu definovanou v
Rozvrzeni.

Zobrazi/skryje quiltovy blok definovany v
Rozvrzeni.

Zvétsi/lzmenSi nahled na pracovni plochu a
zvétSi ohrani¢ené plochy na velikost celého
okna. Zkratka <B>.

Zobrazi vzor ve skutecné velikosti. Zkratka <1>.

Zobrazi vzor jako nasobek skuteéné velikosti —
napf. 1,5°. Zkratka <F>.

Zvétsi nahled 1,25 krat. Zkratka <+>.
ZmenSi nahled 1,25 krat. Zkratka <->.

Zobrazi vzor ve zmenseni na 200%
momentalniho nahledu. Zkratka <Z>.

Zobrazi vzor ve zmenseni na 50%
momentalniho nahledu. Zkratka <Shift+Z>.

Vsadi cely vzor do pracovni plochy. Zkratka
<0>.

Menu rezimu Embroidery Canvas (Vysivaci platno)
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Zoom >Zoomto PFizpusobit Vsadi vybrané objekty do pracovni plochy.
Selected velikost Zkratka <Shift+0>.
vybranému
Zoom >Zoomto PfizpUsobit PFizpUsobit nahled vyrobku.
Article nahled vyrobku
Zoom>Zoomto PfizpUsobit Vsadi cely vySivaci ramec&ek do pracovni
Hoop velikost plochy.
vySivacimu
ramecku
Pan Posouvani Posouvani po pracovni ploe tazenim mysi.
Uzite€né pfi velkém zvétSeni. Zkratka <P>.
Previous View  Predchozi Navrat k pfedchozimu zobrazeni. Zkratka <V>.
zobrazeni
Center Current  Vycentrovat Umisti momentalni steh na kurzoru do stfedu
Stitch momentalni steh pracovni plochy. Zkratka <C>.
Measure Zméfit Mé&Fi vzdalenosti a uhly na obrazovce. Zkratka
<M>.
Stitch Player Prehravac stehl Simuluje vysiti pro kontrolu pofadi vySivani.

Zkratka <Shift+R>.
View by Color ~ Zobrazit podle  Zobrazi pouze vybrané barvy ve vzoru.

barvy

View all Colors  Zobrazit Po pouZiti dialogu Zobrazeni podle barvy
vSechny barvy  zobrazi vdechny barvy.

Refresh Screen Obnovit Obnovi zobrazeni na obrazovce. Zkratka <R>.
obrazovku

Menu Design (Vzor)

Design Vlastnosti vzoru Zobrazi informace o vzoru, jako je velikost €i
Properties pocet stehl a pfida poznamky k vytisténi
pracovniho listu.

Thread Colors  Barvy niti Hleda a pfizpUsobuje nité z riznych tabulek a
pfifazuje je pro pouziti.

Auto Start & End Auto zadatek a  Nastavi po&ateéni a koncovou polohu jehly ve
konec vVZoru.
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Fabric

Background and
Display Colors

Optimize Color
Changes

Remove Small
Stitches

Latka

Barvy pozadi a
displeje
Optimalizace
vymén barev

Odstranit malé
stehy

Menu Arrange (Usporadat)

Group
Ungroup

Lock/Unlock All

Sequence > ...

Align > ...
Space Evenly >

Seskupit

Rozeskupit

Zamknout/
odemknout vSe

Pofadi > ...

Uspofradat > ...

Rovnomérné
mezery > ...

Menu Artwork (Obrazek)

Insert Artwork
Adjust Bitmap

Touch Up

Vlozit obrazek
Nastavit bitmap

Vylepsit

Upravuje typy latek a nastaveni.
Nastavi pozadi vzoru a barvy displeje.

Automaticky zméni pofadi objektu, aby se
zmenSil poCet vymén barev.

Automaticky odstrani nezadouci malé stehy

Spoji vice objektu do jedné skupiny, kterou Ize
vybrat jako celek. Zkratka <Ctrl+G>.

Rozdéli skupinu na pGvodni objekty. Zkratka
<Ctrl+U>.

Zamyka a odemyka objekty kvli jejich ochrané
pfi digitalizaci a editaci. Zkratky <K> a
<Shift+K>.

PFistup ke stejnym pfikazlm pro fazeni objektu
jako jsou na nastrojové listé Barevny film.
Podrobnosti viz Nastrojova lista Barevny film.
Stejné funkce jako na listé Arrange (Usporadat).
Podrobnosti viz Panel nastroji Usporadani.

Totéz jako Soubor > Vlozit obrazek.

Nastavi efekty obrazku, barvy a kontrast jako
pfipravu pro digitalizaci.

Otevfe kreslici program tfeti strany pro editaci
vybraného bitmapového obrazku.
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Crop > ... Orez > ...

Bitmap Artwork  Pfiprava
bitmapového
obrazku

Preparation

Menu Settings (Nastaveni)

Object Vlastnosti
Properties objektu
Effects Efekty
Options Moznosti
Manage Fabrics Sprava latek
Calibrate Kalibrace
Screen obrazovky

Scanner Setup Nastaveni
skeneru

Create Pattern  Vytvofit vzor

Create Border  Vytvofit borduru

Menu Window (Okno)

Tile Horizontal/ Dlazdice
Vertical vodorovné/

svislé

Remove Tiling  Odstranit
dlazdice

Dockers > ... Panely

dokovacich
oken > ...

Ofizne bitmapovy obrazek pro pouziti
automatické digitalizace.

Snizi poCet barev, odstrani z obrazku ,Sumy’ a
zvysSi ostrost obrysu u importovaného obrazku.

Stejné funkce jako na nastrojoveé listé General
(Obecné nastroje). Podrobnosti viz Nastrojova
lista General (Obecné nastroje).

Uprava nastaveni zobrazovaciho okna
Spravuje zadané latky pro zvlastni potreby.
Kalibruje obrazovku pro pfesné zobrazeni.

Nastaveni moznosti skeneru.

Ukladejte si své vlastni vzory pro budouci
pouziti jako vypIné, prubézné stehy nebo i jako
razitka.

Ulozte si vlastni bordury pro budouci pouziti s
monogramy.

Rozdéli pracovni plochu vodorovné nebo svisle
na ,dlazdice’ s otevienymi vzory (bez prekryti).

Odstrani dlazdice a vrati se do zobrazeni jedné
pracovni plochy.

Zobrazi/skryje panely dokovacich oken pro
optimalizaci pracovni plochy. Viz také
Nastrojova lista General (Obecné nastroje).
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Toolbars > ... Nastrojoveé listy Zobrazi/skryje nastrojove liSty pro optimalizaci
> .. pracovni plochy.
Nazev Vyberte si ze seznamu nazvu otevienych oken v
otevieného poradi, jak jsou na sobé.
okna

Menu Help (Napovéda)

Help Topics Témata Otevie seznam témat napovédy na obrazovce.
napovédy

Reference Pfiruéni navod Dokumentace ve formatu Adobe Acrobat PDF

Manual na obrazovce. Poznamka: soudasti

dokumentace se mohou liSit dle naro¢nosti

Release Notes  Poznamky k M X
Vaseho projektu.

vydani
Home Screen Domovska Vratte se na domovskou obrazovku, kde
obrazovka muZzete zacit s novym vzorem nebo si otevrit
vyukova videa a dal$i informace o produktu.
Check for Kontrola Kdyz jste pfipojeni k internetu, aktualizace
Updates aktualizaci softwaru se kontroluji automaticky. Tento pokyn
pouzijte pro manualni kontrolu.
About 0] Zobrazi informace o verzi softwaru
BERNINA V9.
Show Design Varovani Zobrazi varovani, kdyZ otevfete vzor, u néhoz
Warning nelze ménit velikost.
Other Dalsi Odkazy na informace o produktu, vyukova videa

a bohaté zdroje vysivkovych vzor(.

Nastrojové listy pro Embroidery Canvas (Vysivaci platno)

Pracovni prostor Embroidery Canvas obsahuje nize popsané nastrojové
lisSty. Ne vSechny listy se vztahuji na vSechny Urovné produktu.
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Nastrojova lista Canvas (Platno)

K Fadé provoznich rezimd v BERNINA V9 mate pfistup pfes nastrojovou
listu Platno.

Vratte se na domovskou obrazovku, kde mlzete
Home Doml zacit s novym vzorem nebo si otevfit vyukova
videa a dalSi informace o produktu.

2

Importujte, editujte nebo tvorte vektorové
obrazky jako zaklad pro manualni €i
automatickou digitalizaci vySivky.

Artwork Kreslici
Canvas platno

[

Digitalizace a editace vySivkovych vzor(.
Zobrazeni vySivek i obrazku. Realistické
zobrazeni ve 3D simulaci

Embroidery  VySivaci
Canvas platno

E.mbr0|dery K!'\vlhovna Otevfe okno Knihovna vySivek.
Library vysivek
Zobrazi/skryje jakékoli komponenty vySivky.

K dispozici pouze v rezimu Artwork Canvas
(Kreslici platno).

Pfevadi vybrané vysivkové objekty na obrazky.
K dispozici pouze v rezimu Vysivaci platno.

Show Zobrazit
Embroidery  vySivku

7 O @

o™
"Convert

Pfevadi vybrané obrazky na vyplfiové nebo
¥ Convert obrysové stehy. K dispozici pouze v reZimu
Artwork Canvas (Kreslici platno).

Poznamka: Uplny popis nastroji programu CorelDRAW® SE najdete v
menu Napovéda rezimu Artwork Canvas (Kreslici platno).
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Nastrojova lista General (Obecné nastroje)

Tato lidta obsahuje ndastroje pro otevirani a odesilani vzorQ, pro pfistup k
o r 7 ’ s ’ ’
vlastnostem vzoru a otevirani a zavirani dokovacich oken.

D New Blank
Design

7

Open Design

OpenRecent
Designs

L &

Save Design

Print

Print Preview

B b [

Write to Card
/ Machine

Send to
BERNINA
WiFi Device

T N
o

Cut

TS

Copy

Paste

Undo

2 3B

Redo

Novy
prazdnyvzor.

Otevrit vzor
Otevrit
posledni

vzory

Ulozit vzor

Tisknout

Nahled tisku
Zapsat na

kartu / do
stroje

Odeslat do
WiFi zafizeni
BERNINA
Vystfihnout
Zkopirovat
Viozit

Zpét

Znovu

Vytvofi prazdny vzor. Zkratka <Ctrl+N>.

Otevie existujici vzor. Zkratka <Ctrl+O>.

Otevfe naposledy pouzivany vzor.

Ulozi momentalni vzor. Zkratka <Ctrl+S>.
Vytiskne aktivni vzor s pouzitim momentalniho
nastaveni.

Zobrazi pracovni list vzoru pro momentalni vzor.

Zapise (ulozi) vzor na kartu BERNINA nebo do
vySivaciho stroje BERNINA.

Odesle momentalni vzor na uréené WiFi zafizeni
BERNINA.

Vystiihne vybér a ulozi ho do schranky. Zkratka
<Ctrl+X>.

Zkopiruje vybér a ulozi ho do schranky. Zkratka
<Ctrl+C>.

Vlozi obsah schranky na pracovni plochu.
Zkratka <Ctrl+V>.

Zrusi posledni pfikaz nebo fadu pfikazu. Zkratka
<Ctrl+Z>.

Obnovi posledni pfikaz nebo fadu pfikazu.
Zkratka <Ctrl+Y>.
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Insert
Embroidery

]

Insert
Artwork

Object
Properties

2l

o I,

Effects

»

Options

Metric [=

Metric
U.S.

Overview
Window

Color Film

Carving
Stamp

B8 M

Morphing
Effect

®

aw, CutWork
=2 Border

Viozit
vySivku
Viozit
obrazek

Vlastnosti
objektu

Efekty

Moznosti

Okno
Prehled

Barevny film

Rezbaiské
razitko

Efekt Morfing

Ohranicéeni
CutWork

Totéz jako Soubor > Vlozit vySivku.

Totéz jako Soubor > Vlozit obrazek.

PFistup k vlastnostem vybranych vySivkovych
objektd nebo pfednastaveni bez vybéru.

Aplikace stehovych efektl na vybrané vysivkové
objekty nebo pfednastaveni bez vybéru.

PFistup k moznostem pracovni plochy, jako je
mfizka, ramedek a nastaveni rolovani.

Zména jednotek délky v softwaru beze zmén v
nastaveni operacniho systému.

Zobrazi/skryje pfehled dokovacich oken.
Pouziva se pro zménu velikosti a posouvani
nahledu momentalniho vzoru.

Zobrazi/skryje dokovaci okno Barevny film.
Pouziva se ke zménam poradi objektl a
barevnych blokl ve vzoru.

Zobrazi/skryje dokovaci okno Rezbaiské razitko.
Pouzije pfednastavené nebo vlastni vzory k
vytvofeni vzoru pro vpichy jehly.

Zobrazi/skryje dokovaci okno Efekt Morfing.
Vytvafi obrysy a stehy pfevedenych objekta.

Zobrazi/skryje dokovaci okno Ohranic¢eni
CutWork. Pouziva se ve spojeni s panely
nastroju CutWork a StumpWork.
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Lista nahledu

Na této listé jsou soustfedény nastroje pro vizualizaci vzoru.

View
Dim Artwork

+5 Show
Wi Stitches

Show
Outlines

Show Needle
Points

Show
Connectors

#

n
j.'

Show Bitmap
Artwork

Show Vector
Artwork

v W

Show
StumpWork

Show
Appliqué
Fabric

Show Hoop

Show Hoop
Template

#H e 0O B

Show Grid

Show Artistic Zobrazit realisticky

nahled

Potlacit obrazek

Zobrazit stehy

Zobrazit obrysy.

Zobrazit body
vpichu

Zobrazit spojovaci

stehy

Zobrazit bitmapovy

obrazek.

Zobrazit vektorovy

obrazek.

Zobrazit
StumpWork

Zobrazit latky
aplikace.

Zobrazit ramecek

Zobrazit Sablonu

Zobrazit mrizku

Zobrazi/skryje simulaci vysité vysSivky.
Zkratka <T>.

Potlac¢i zaklad, aby pfi digitalizaci byly 1épe
viditelné stehy.

Zobrazi/skryje stehy vySivky. Zkratka <S>.

Zobrazi/skryje obrysy objektu. Vypne
stehy, aby byly vidét pouze obrysy. Zkratka
<L>.

Zobrazi/skryje body vpichu pfi vySivani
vySivky. Zkratka <.> (teCka).
Zobrazi/skryje spojovaci stehy mezi
objekty vysivky. Zkratka <Shift+C>.

Zobrazi/skryje vSechny vektorové obrazky
obsaZené ve vzoru. Zkratka <D>.

Zobrazi/skryje vSechny vektorové obrazky,
napf. kliparty CorelDRAW® obsazené ve
vzoru. Zkratka <Shift+D>.

Zobrazi/skryje vSechny podvzory
stumpwork obsazené ve vzoru.

Zobrazi/skryje latku/barvu jakéhokoli
aplikovaného objektu obsazeného ve
VZOru.

Zobrazi/skryje vySivaci ramecek. Pro
nastaveni kliknéte pravym tlagitkem.

Zobrazi/skryje Sablonu vysivaciho
ramecku.

Zobrazi/skryje mfizku na pracovni ploSe.
Pro nastaveni kliknéte pravym tlacitkem.
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[]

L]
©

Show Rulers Zobrazit pravitka a
& Guides voditka

Show Work  Zobrazit pracovni
Area plochu

Show Quilt  Zobrazit quiltovy
Block blok

Stitch Player Prehravac stehu

Nastrojova lista Paleta barev

Zobrazi/skryje pravitka a voditka na
pracovni ploSe. Pro nastaveni kliknéte
pravym tlagitkem.

Kliknutim levym tlaitkem zapinate a
vypinate displej pracovni plochy. Pravym
tlaCitkem otevrete dialog Definovat
pracovni plochu.

Kliknutim levym tlagitkem zapinate a
vypinate displej quiltového bloku. Pravym
tlagitkem otevrete dialog Definovat quiltovy
blok.

Simuluje vysiti pro kontrolu poradi
vySivani. Zkratka <Shift+R>.

Tato nastrojova lista zobrazi paletu barev niti spolu s nastroji pro vybér,
pouziti a prochazeni barev.

/7
®

-+

n
v

Color Picker

Apply Current
Color

Current Color
Add Palette

Color

Remove Palette
Color

Hide Unused
Colors

Kapatko

Pouzit aktivni
barvu

Momentalni
barva

Pridat barvu

Odstranit barvu

Skryt nepouzité
barvy

Discard Unused Vyhodit

Colors

Cycle Used
Colors

nepouzité barvy

Prochéazet
pouzité barvy

Vezme barvu ze stavajiciho objektu a
vezme ji jako aktivni.

Pouzije momentalné vybranou barvu z
palety na objekty vySivky.

Zobrazi momentalné vybranou barvu z
palety.

Pfida na konec palety pole s barvou.

Odstrani nepouzitou barvu z konce palety

Zobrazi/skryje v paleté nepouzité barvy.
Odstrani z palety vSechny nepouzité
barvy.

Prochazi kombinacemi pouzitych barev.
Pravym nebo levym tlacitkem.
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¥
|

Color Wheel

Threads

Nastrojova lista Stehy

Kruh barev

Nité

Pfistup ke kruhu barev pro vyzkouseni
kombinaci souvisejicich barev.

Hleda a pfizplsobuje nité z raznych
tabulek a pfifazuje je pro pouZiti.

Tato lidta nabizi Fadu zdkladnich typd obrysovych i vyplfiovych stehd, ale i
stehy spiSe uméleckého a ozdobného druhu. Obsahuje i stehové efekty,
které Ize aplikovat dodatecné. Stehy volite kliknutim levym tlacitkem na
ikonu. Pravym tlacitkem otevrete vlastnosti.

Obrysy

L0

Single Outline

Triple Outline

Sculpture Run
Outline

Backstitch
Outline

Stemstitch
Outline

Zigzag Outline

Satin Outline

Raised Satin
Outline

Jednoduchy
obrys

Trojity obrys
Plasticky
pribézny obrys

Obrys zpétnym
stehem
Stonkovy obrys
Obrys
entlovacim
stehem

Saténovy obrys

Plasticky
saténovy obrys

Vytvofi jednoduchou Fadu stehll po
digitalizovaném obrysu. PouZiti pro obrysy
a detaily.

Vytvofi silngjsi obrys opakovanim
kazdého stehu tfikrat — pouziti pro
vyraznéjSi obrysy a detaily.

Vytvofi silny-tenky obrys stfidanim
jednoduchého a trojitého stehu pro
dosazeni ruéniho vzhledu.

Vytvofi tradiéni obrys zpétnym stehem —
stary, pfizpUsobitelny typ stehu pouzivany
pro jemné obrysy.

Tradi¢nim stonkovym stehem vytvofi
obrys nebo detaily, napf. stonky a révu.

Vytvofi uzké oteviené ohrani€eni s
,cikcak’ efektem.

Vytvoti SirSi obrysy nebo sloupky
rovnomérné Sirky.

Plastické saténové obrysy — Ize pouZzit s
trapuntem pro quiltové efekty.
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rTi

LA L

A

Blanket Outline

Blackwork
Outline

Candlewicking
Outline

Pattern Run
Outline

Vyplné

S

N

28
88

L X X ]
LR L]
LR L

Step Fill

Satin Fill

Raised Satin Fill

Fancy Fill

Sculptured
Fancy Fill

Ripple Fill

Contour Fill

Blackwork Fill

Candlewicking
Fill

Prikryvkovy
obrys

Obrys
Blackwork

Obrys
Candlewicking

Obrys z
pribéznych
vzorud

Krokova vypli

Saténova vypli

Plasticka
saténova vypln

Ozdobna vypln

Tvarovana
ozdobna vypli

VInkova vypln

Obrysova vypln

Vyplfi blackwork

Vypln
candlewicking

Vytvofi dlouhé uzké obrysy s
,hfebenovym’ efektem.

Vytvofi ozdobné femesiné obrysy. Nazev
pochazi od ¢ernych hedvabnych niti
tradi¢né pouzivanych u vySivek tohoto
typu.

Vytvofi ozdobné femesiné obrysy. Zadejte
si pfesné velikost stehu i mezery.

Vytvofi ozdobné femesliné obrysy. Vyberte
si z knihovny vzoru.

Vytvofi stehovou vypli pro vétsi,
nepravidelné tvary.

Vytvofi stehovou vyplri pro uzké tvary.

Vytvofi plasticky povrch — vhodné pro
napisy nebo s trapuntem pro quiltové
efekty.

Vytvofi vytvarnou vyplfi a ponecha vzhled
dikladného prositi.

Vytvofi vzor s 3D efektem a ,ha¢kovanou’
vyplni.

Vytvofi spiralové prositi od stfedu
jakéhokoli vyplfiovaného objektu.

Prositi, které sleduje obrysy objektu,
vytvari zvinény efekt svétlo-stin.

Vytvofi vyplfi pro blackworkové vzory.
Nazev pochazi od &ernych hedvabnych
niti tradicné pouzivanych u vysivek tohoto
typu.

Vyplh typu candlewicking — tradi¢ni
vySivka ,bila na bilé’ obvykle délana silnou
bavinénou niti na bilém platné.
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i

Ah
Al

b
xx

B B

Lacework Fill

Pattern Fill

Cross Stitch Fill

Stipple Run Fill

Stipple
Stemstitch Fill

Stipple
Backstitch Fill

Nastrojova lista Efekty

Krajkova vyplh

Vzorkova vypli

Prabézny

Teckovany

Vytvafi krajkovy vzhled s otevienym
mfizkovym vzorem.

Vytvofi ozdobnou vypli. Vyberte si steh z
knihovny vzoru.

Vytvofi otevienou vyplni s kfiZzky

KFizkova vyplfi  odpovidajicimi standardni mfiZce pro cely

vZzor.
Vypli z pribézného stehu vytvarejiciho

teCkovany steh meandry uvnitf ohraniceni.

Vytvofi vyraznéjsi teCkovany steh s

stonkovy steh obrysy stonkového stehu.

TeCkovany

Vytvofi vyraznéjsi teCkovany steh s

zpétny steh obrysy zpétného stehu.

Tato lita obsahuje néstroje pouzivané k vytvateni fady vytvarnych efektd
pro texturované a zakfivené prosivani a ohybani nebo tvarovani stehovych
efektd.

i
=

A

-----

AR
v

Underlay

Textured
Edge

Automatic
Corners
Couching

Star Fill

Wave Fill

Podkladni
vrstva

Texturovany
okraj

Automatické
rohy

Nasivani

Hvézdickova
vypln

VInovkova
vypli

Zpevni a stabilizuje objekty prositim podkladu.

Vytvofi hrubé okraje a stinové efekty nebo
napodobi chlupatou texturu.

PFfepina mezi rohy na pokos a na tupo u objekt(
s ostrymi ohyby. Moznost zapinat a vypinat u
jednotlivych objektl.

Pro pouziti s patkou pro naSivani $nurky volnym
pohybem BERNINA €. 43.

Vytvofi radialni ,hackované’ prositi s dostupnymi
typy steh(l. Stehy se tvofi zvenéi do
geometrického stfedu vzoru. Stfedem lze
pohybovat.

Vytvofi konturované stehy podél digitalizované
linky — stehy si zachovavaji jednotnou hustotu.
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w  ElasticEanc Elasticka Vytvarfi ozdobné vypliiové vzory, které kopiruji
o il Y 0zdobna Uhly steh( a maji velikost podle $itky objektu. Pro
vypli nastaveni kliknéte pravym tlacitkem.

3D Globe 3D Sféricky  Vytvofi konturované stehy s 3D vzhledem.
= Effect efekt Vyberte si z knihovny vzoru.

Nastrojova lista Upravy

Tato lista obsahuJe vSechny nastrOJe které potrebUJete pro vybér,
tvarovani, zménu velikosti a pfevraceni vzorl nebo pro otaceni rdmeckd v

rezimu Vysivaci platno.

b

Select Object Vybér objektu

3¢ Polygon Mnohothelnik
Select

+  Reshape Zmeéna tvaru
™ Object objektu

Size +10% Velikost +10%

R K

Size -10% Velikost -10%

|h._
Ll

Mirror X Prevraceni X

Mirror Y Prevraceni Y

A/

Rotate Left  Otoceni doleva

8 s o 45°
Cx Rotate Right OtocCeni
45 45° doprava o 45°

1\?

-,

Kliknutim vyberete objekt nebo pretdhnete
ohraniceni vybéru.

Vybér nepravidelnych ploch nebo tvart —
klikanim vloZite body ohranieni vybéru.

Zmeéni tvar vybrané vySivky €i napisu.

ZvétSuje/zmensuje velikost vybranych objektd
v krocich 10%. Stehy se automaticky
prepocitavaiji.

Pfevraci vybrany objekt (objekty) vodorovné
nebo svisle.

Oto¢i vybrané objekty o 45° doleva nebo
doprava.

Otoci vybrané objekty o zadany pocet stuprid
— v kladném nebo zaporném sméru.

Zkosi vybrané objekty o zadany pocet stupnu
— v kladném nebo zaporném smeéru.
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Zadejte konkrétni nastaveni pro pfesné
umisténi vybranych objektl. Pouziti ve spojeni
s pravitky a voditky.

Position X | -19.38 |mm

PositionY: | 16.04 |mm

width: [102.58 |mm Nasga\’/te vveIiko§tv9vbjekt0 nebpvcelych vzoru

Height: | 102,58 |mm zadanim presné Sifky nebo vysky, nebo v
procentech.

100.00 |2 E TIaC|tke,m se zamkem nastavite zachovani

100,00 | % proporci.

T Rotate Hoop Otocit ramecek . . L.
Left 15° doleva o 15° Otoci ramecek a/nebo Sablonu pro ramecek

nebo momentalné zvolené ramecky pro funkci

Rotate Hoop Otocit ramecek mytiramegek doleva nebo doprava o 15°.

Right 15° doleva o 15°

Otoci ramecek a/nebo Sablonu pro ramecek

ﬁ 0 nebo momentalné zvolené ramecky pro funkci
multiramecek v kladném nebo zaporném
sméru o zadany pocet stupnd.

Nastrojova lista Pohyb

Tato nastrojova lista obsahuje nastroje pro kontrolu poradi vysiti vzoru
,pohybem’ po stezich, barvach nebo objektech.

i Select While  Vybér béhem Pfepinani mezi pohybem vzorem po stezich,

® Traveling pohybu barvach nebo objektech.
« -I;raac:/kG\/lvar q Pohyb zpét Pohyb vzorem zpét.
> ;:)an\;/e;r q Pohyb dopfedu Pohyb vzorem dopredu.
. . . PFfesun na pfedchozi nebo nasledujici objekt
m_ Jump by Preskakovant vzoru. Pouziva se v kombinaci s tla€itk
“% Object po objektech ' y

dopfedu/zpét.
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& Color
o Jump to
~  Start/End

Nastrojova lista Zoom

Preskakovani

po barvach

Preskocit na

e adde o creats DI ITRINIIINGAR

Pfesun na pfedchozi nebo nasledujici barvu
vzoru. PouZiva se v kombinaci s tlagitky
dopfedu/zpét.

Presun na za¢atek nebo konec vzoru. Pouziva

zacCatek/ konec se v kombinaci s tlacitky dopfedu/zpét.

Tato liSta se pouziva ke zméné velikosti nebo polohy nahledu na vzor. Dalsi
nastaveni zoomu jsou k dispozici v menu View (Nahled).

Zoom

Zoom 1:1

1:1

Zoomto PrizpUsobit

Fit
Q Zoom

100 -

To Fit
To Selected

velikost nahledu

Zoom

Zobrazi vzor ve skutecné velikosti. Zkratka <1>.
Vsadi cely vzor do pracovni plochy. Zkratka <0>.

Levym tlagitkem zvétSite, pravym tladitkem
zmenSite nebo pfetdhnete uchyt. Zkratka <B>.

Méritko velikosti nahledu: Zvolte si pfednastavenou
velikost nahledu z menu nebo zadejte Ciselné svou
vlastni a stisknéte Enter. Pfeddefinovana méfitka
jsou:

* Do pracovni plochy

* Do vybéru

» To Article

» Na ramecek

Tazenim posouvejte nahled po pracovni ploSe.
Uzite€né pfi velkém zvétSeni. Zkratka <P>.
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Nastrojova lista Barevny film

Tato lista je umisténa v dokovacim okné Barevny film v reZimu Vysivaci
platno.

B3

A

<

< »]

»

Show
Objects

Back /
Forward 1
Object

Back /
Forward 1
Color

Move to
Start / End

Sequence by
Selects

Sequence by
Color

Zobrazit
objekty

Zpét/dopredu
0 1 objekt

Zpét/dopfedu
0 1 barvu

Posunout na
zacatek/
konec

Poradi dle
vybéru

Poradi podle
barev

Zobrazeni jednotlivych objektl v pofadi jejich
vys$ivani. Poradi objektd zmeénite pretazenim
jejich ikon.

Posune vybér zpét/dopfedu o jeden objekt v
poradi vysivani.

Posune vybér zpét/dopfedu o jednu barvu v
porfadi vysivani.

Posune vybér na zacatek/konec poradi
vySivani.

Zmeéni poradi objektt podle vybéru.
Zméni poradi vSech bloku téze barvy. (Pro

zachovani samostatnych barevnych blokd
pouzijte barevny film.)

Panely nastroju rezimu Embroidery Canvas (Vysivaci platno)

Pracovni prostor rezimu Vysivaci platno obsahuje specidlni plochu

panelli nastrojt trvale uchycenou k levému okraji pracovni plochy. Ta
. v o s .r v s s ré

obsahuje radu panelu v nasledujicim usporadani...
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Panel Editace

Tento panel obsahuje vechny nastroje potfebné pro editaci vzorQ v rezimu

Vysivaci platno.

+
L

E 4% 0 0 ¥ &

B & e K

[ Tngrl]
h¥e

Add Holes

Remove
Holes

Add Stitch
Angles

Remove
Stitch Angles

Double Run

Blackwork
Run

Branching

Apply
Closest Join

Color
Blending

Fill Holes
Outlines &

Offsets

Quilting
Background
Create

Trapunto
Outlines

Pridat diry
Odstranit
diry

Pridat
stehové rohy

Odstranit
stehové rohy

Dvojity obrys

Obrysy
Blackwork

Vétveni

Pouzit
nejblizsi spoj
Michani
barev

Vyplnit diry

Obrysy a
posunuti
Quiltované
pozadi
Vytvofit
obrysy
trapuntem

Vyfezat diry ve vyplfiovych objektech.

Odstranit diry z vybranych objektu.

Pridat stehové rohy do uzavfenych objektu s
dirami nebo bez. Pro nastaveni kliknéte pravym
tlaCitkem.

Odstranit stehové rohy z uzavrenych objektl s
,hackovanymi’ stehy

Zméni obrysy prositim v opatném sméru oproti
plavodnimu proSiti. Zkratka <Ctrl+B>.
Automaticky sefadi vybrané obrysy pro efektivni
vysiti.

Automaticky sefadi a seskupi vybrané objekty
vySivky. Zkratka <I>.

Spoji vybrané objekty v nejblizSich bodech.
Znovu aplikovat nejblizSi spoj po editaci. Zkratka
<J>.

Vytvofi u vybranych objektli smiSené prositi.

Ve vybranych objektech vyplni diry momentainé
nastavenym stehem.

Vytvofi obrysy a posunuti jakéhokoli druhu pro
jakykoli objekt vysivky, otevfeny nebo uzavieny.

Vytvofi bloky stinovym quiltovanim

Pouzijte ve spojeni s plastickym saténovym
vysivanim pro vytvoreni plastického
,quiltovaného’ vzhledu.

Panely ndstrojd rezimu Embroidery Canvas (Vysivaci platno) 84



e adde o creats DI ITRINIIINGAR

-
r
=

G

’

N,

Break Apart

Remove
Overlaps
Weld

Knife

Stitch Edit

Rozdéleni

Odstranit
prekryti

Svar

NGz

Editace
stehu

Panel Automaticka digitalizace

Rozdélte monogramy, aplikace, napisy a
blackworkové stehy do jednotlivych sou&asti pro
editaci.

Odstrani nezadouci stehy ze spodnich objektl
nebo pismen.

Slouci vybrané prekryvajici se objekty do
jednoho ,vyhlazeného’ objektu.

RozfeZe objekty podél digitalizovanych &ar,
pficemz na vyslednych objektech zachova
nastaveni stehl a barvy.

Umistéte stehovy kurzor do zvoleného bodu
vloZeni. Zkratka <E>.

Tento panel obsahuje vSechny nastroje potfebné pro automatickou
digitalizaci obrazk{ v rezimu Vysivaci platno.

3]

Insert Artwork Vlozit obrazek  Totéz jako Soubor > Viozit obrazek.

Crop
Background

Adjust Bitmap

Touch Up
Bitmap

Color
PhotoStitch
PhotoSnap

Prepare
Bitmap

Otevrete liStu Crop (Ofiznout) pro ofiznuti

Ofiznout pozadi bitmapového obrazku pro pouziti

Nastavit bitmap

Vylepsit bitmap

automatické digitalizace.

Nastavi efekty obrazku, barvy a kontrast jako
pfipravu pro digitalizaci.

Edituje obrazky v grafické aplikaci treti
strany.

Color Automaticky pfevadi fotografie a jiné

PhotoStitch bitmapové obrazky na barevnou vySivku.
Automaticky tvofi fady ze saténovych stehu

PhotoSnap jedné barvy z fotografii a jinych bitmapovych
obrazkd.

PFipravit bitmap Pfipravi bitmapovy obrazek pro

automatickou digitalizaci.
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J Auto-Digitize

Instant
Auto-Digitize

o

Magic Wand

-I\

Magic Wand
Block
Digitizing

Magic Wand
Fill without
Holes

+ Magic Wand
Centerline

Color
[.. Matching
Method

Panel Digitalizace

Automaticka
digitalizace
Okamzita
automaticka
digitalizace

Kouzelna hulka

Digitalizace
blok(
kouzelnou
hdlkou

Digitalizace
vyplni
kouzelnou
halkou bez dér.
Stfedova ¢ara
kouzelnou
halkou

Metoda
pfizplsobovani
barev

Automaticky digitalizuje pfipraveny
bitmapovy obrazek.

Okamzité automaticky digitalizuje pfipraveny
bitmapovy obrazek.

Automaticky digitalizuje vyplnéné plochy v
bitmapovém obrazku.

Digitalizuje tvary obrazku z uzkych ¢ar
saténovym stehem

Digitalizuje velké tvary z obrazk( krokovou
vyplni, a pfitom ignoruje veSkeré diry.

Digitalizuje stfedové Cary v obrazku
obrysovymi stehy

Prifadi barvy obrazkd barevné paleté nebo je
automaticky pfifadi skute€nym nitim.

Tento panel obsahuje vSechny nastroje potfebné pro rucni digitalizaci
vy$ivkovych vzorl v rezimu Vysivaci platno. Pravym tlagitkem otevrete

vlastnosti.

57 Open Object

*
%

Closed
Object

Open
Freehand

Otevieny
objekt

Uzavieny
objekt
Volny
pohyb —
otevieny

Digitalizuje oteviené objekty vySivek.
Digitalizuje uzaviené objekty vySivek.

Kresleni obrys(i vySivky na obrazovce
momentalnim druhem stehu.
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Closed
Freehand

Block

Ellipse

Rectangle

PunchWork

Buttonhole

Buttonholes

Pattern
Stamp

Basting

Stitch Marker

Insert
Graphic
Marker

Volny
pohyb —
uzavieny

Blok

Elipsa

Obdélnik

PunchWork

Knoflikova
dirka

Knoflikové
dirky
Razitko se
vzorem

Oznaceni
stehovanim
Viozit
grafickou
znacku

Nastaveni volného pohybu

Kresleni uzavfenych objektl vySivky na
obrazovce momentalnim druhem stehu — obrys
nebo vyplh.

Digitalizace sloupkd hackovanymi stehy.

Digitalizace eliptickych a kruhovych objektu
vySivky.

Digitalizace obdélnikovych a &tvercovych
objektl vySivky. Pridrzenim <Ctrl> zachovate
Ctverec.

Vytvofi plsténé objekty a vzory s pouzitim
plsticiho nastroje pro rota¢ni chapa¢ BERNINA.
Digitalizace jedné knoflikové dirky s kompletnim
vySitim.

Digitalizace rady knoflikovych direk s
kompletnim vySitim.

Umistéte jednotlivé vzory do vySivkového
vzoru.Vyberte si z knihovny vzor(.

PFidejte si referen¢ni znacku v libovolném uhlu a
poloze.

Vlozi grafickou zna¢ku odpovidajici samolepkam
nalepenym na latku pro oznacéeni polohy a
orientace.

Po aktivaci nastroji Volny pohyb se otevie nastrojova lista Nastaveni

volného pohybu.

Smoothing: ]

s>

Ovladagem Vyhlazeni (Smoothing) zadate v procentech, do jaké
miry se ma vyhlazeny obrys blizit originalu.

Timto tlagitkem pfepnete na specialni kurzor pro digitalizaci
volnym pohybem — umoznuje Vam lepsi kontrolu nad kreslenim
volnym pohybem nez bé&zny kurzor.
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x Ovladac¢em Guide Inner Circle Radius (Polomér vnitini kruznice)
urcite velikost stfedové kruznice kurzoru pro digitalizaci volnym
pohybem.

100 © 'mm

Ovladacem Number of Guide Circles (Pocet vodicich kruznic)

nastavite poCet kruznic v kurzoru pro digitalizaci volnym pohybem
— je-li polomér kruznice 2 cm, bude kazda dalSi kruznice kurzoru
posunuta 0 2 mm.

Panel Napisy/Monogramy

Panel Napisy/Monogramy obsahuje vSechny nastroje potfebné pro
rychlé a jednoduché vytvoreni vysoce kvalitniho napisu. BERNINA V9 nabizi
rozsahly vybér fontl s promé&nnou velikosti a s nejmensimi mezerami,
véetné barevnych a ozdobnych vysivacich fontd.

A Lettering

@ Monogram-
ming

Keyboard

R Design

Collection

Panel Aplikace

Napis

Monogramy

Kolekce
klavesovych
vzorU

Vytvofte si vySivany napis pfimo na obrazovce.

Vytvorite si jedine€ny monogram s vyuZzitim
nabidky pfeddefinovanych styll, ohraniceni,
tvarGi a ornamentd.

Otevira dokovaci okno s kolekci klavesovych
vzorQ. Zde mUGzete tvofit, editovat a spravovat
kolekce klavesovych vzor(.

Tento panel nabizi nastroje pro vytvareni aplikaci jako uzaviené objekty,
castecné zakrytych aplikaci i aplikaci jako oteviené objekty.

@ Digitize
Appliqué
Digitize
&8 Appliquéwith
Holes

~ Convert to
U8 Appliqué

Digitalizovat
aplikaci
Digitalizovat
aplikaci s
dirami

Prevést na
aplikaci

Digitalizuje aplikace jako uzaviené objekty se
vSemi potfebnymi stehy.

Digitalizuje aplikace jako uzaviené objekty se
v8emi potfebnymi stehy s nékolikanasobnym
ohrani¢enim.

Pouziva se k pfevedeni uzavrienych objektl na
jednotlivé aplikace
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%2
[

Pokrocilé
aplikace

Remove
Overlaps

Remove

Appliqué
Overlaps
Combine
Appliqué

Break Apart

Export
Cutting File

Odstranit
prekryti

Odstranit
prekryti
aplikaci
Kombinovat
aplikace

Rozdéleni

Export vzoru
pro fezani

Panel nastroji CutWork/StumpWork

Generuje aplikace jako oteviené objekty z
jednoho nebo vice zdrojovych objektu.

Odstrani nezadouci stehy ze spodnich objekt(
nebo pismen.

Odstrani nezadouci stehy ze spodnich
aplikovanych objektd.

Rozdéli aplikaci na dil€i objekty, které pospojuje
a sefadi pro efektivni vysiti.

Rozdéli monogramy, aplikace, napisy a
blackworkové stehy do jednotlivych sou&asti pro
editaci.

Exportuje tvary objektt do souboru SVG nebo
EXP pro fezaci stroj nebo pro vysivaci stroj
BERNINA s nastrojem CutWork.

Panel nastroji CutWork/StumpWork obsahuje véechny nastroje
potiebné pro digitalizaci cutworkovych dér a dilt od samého za&atku.

L @ S

[=F Digitize Hole

Add Cutwork

Border

Digitize Open

Cut
Digitize
Closed Cut

Digitize Piece

Digitize

Wireline

Pridat
ohraniceni
CutWork

Digitalizovat
otevieny fez

Digitalizovat
uzavieny fez

Digitalizovat
dil
Digitalizovat
diru

Digitalizovat
dratek

Vytvofi cutworkové ohranieni z vybranych
objektl.

Digitalizuje jednoduchy otevieny fez v latce
napnuté v ramecku

Digitalizuje jednoduchy uzavieny fez v latce
napnuté v ramecku

Digitalizuje vyfezany dil v latce napnuté v
ramecku spole€né s pfipadnou vysSivkou.
Digitalizuje diru v latce napnuté v ramecku
spole¢né s pfipadnou vySivkou.

Vytvofi €aru pro dratek s vyuzitim
digitalizovaného obrysu a momentalniho
nastaveni.
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Convert to
[? CutWork
Border
/ Cut Closed
Border

@ Cut
+ Buttonhole Slit

i Combine
i Selected

%y Un-combine

Prevedenina  p.. 44 vybrané objekty na cutvorkové

ohraniceni ohraniéeni
CutWork '
Vyfiznout _ . . e

. Vyfeze uzaviené cutworkové ohrani¢eni a
uzaviené . .

Y ponecha otvory pro konce dratku.

ohraniceni
Profiznout

knoflikovou Vytvofi Cary Fezu pro vybrané knoflikové dirky
dirku

Spoji €ary fezu vybranych cutworkovych

Spojit vybrané objektd pro optimalni vyfezani.

Zrusit

kombinaci Opacny pfikaz k ptikazu ,Spojit vybrané

Panel obsahuje téz vSechny nastroje potfebné pro vytvoreni stumpworku z
cutworkovych objektd.

Create
2% Stumpwork
Sub-design
Open
£3  Stumpwork
Sub-design
Export

5% Stumpwork
Sub-design As

Vytvoii podvzor stumpwork z vybranych
ohraniceni cutworkovych dild a pfidanych
vySivkovych objektu.

Vytvofit podvzor
Stumpwork

Otevfit podvzor Prohlizeni a editace vybraného

Stumpwork stumpworkového vzoru.
Exportovat Ulozi podvzor Stumpwork jako samostatny
podvzor

Stumpwork jako soubor se vzorem.

Nastrojovy panel Zrcadlové spojeni

Tento panel obsahuje vSechny nastroje potfebné pro duplikovani a
prevadéni vybranych vysivkovych objektl podle svislé a vodorovné osy.

Mirror-Merge
Horizontal

~  Mirror-Merge
= \Vertical

Vodorovné oo o o
. Duplikuje, vodorovné pfevrati a spoji
zrcadlové NI ) . .
o pfekryvajici se objekty (volitelné).
spojeni

Svislé zrcadlové Duplikuje, svisle prevrati a spoji
spojeni prekryvajici se objekty (volitelné).
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Mirror-Merge  Vodorovne a Duplikuje a zrcadlové prevrati vybrané
Horizontal &  svislé zrcadlové piIKU P y

vl : L objekty kolem stfedového bodu.
Vertical spojeni

Duplikuje vzory, jako napf. odznaky,
i Array Pole automaticky sefadi barevné bloky pro
efektivni vysiti vicenasobného vzoru.

Duplikuje a pfevraci objekty nebo vzory.
Reflect Reflect Pouziva se k vytvareni ozdobnych
ohraniceni

Rows Rady

e

Stanovte si pocet fad a sloupcu

pozadovanych pro Pole a Reflect.
«+¢ Columns Sloupce

Duplikuje vybrané objekty kolem stfedove
+ Wreath Vénec osy. Nastavte si duplikaty na nastrojové
listé Nastaveni zrcadlového spojeni

‘8 . + Zadejte pocet bodl vénce. Zadanim
sudého Cisla aktivuje zrcadlové stfidani.

Panel nastrojt Usporadani

Panel nastroji Usporadani Vam umoZfiuje rozmistit vice vysivkovych
o v 7 . rv. s s v
vzoru nebo casti vysivkového vzoru na latku, kus odévu nebo ubrus.

Layout to Usporadat do 5 iomaticky vytvori kopie jakéhokoli
Rectanglar rohu . . N <
o zvoleného objektu/objektd v kazdém rohu
Work Area obdélnikové A ;
, obdélnikové pracovni plochy.
Corners pracovni plochy

- Automaticky vytvofi kopie jakéhokoli
o LgyoutAround Usporafjatokolo zvoleného objektu/objektl (dle zadaného
.. 1 Circular Work  kruhové

2 pracovni plochy g%c;tﬁyopakovam)okolo stfedu pracovni

. Auto Center to Automaticky Automaticky pfesune vybrany
7| vycentrovat na

Work Area A objekt/objekty do stfedu pracovni plochy.
pracovni plose
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Define Work
Area

L]

Layout to
Rectanglar
Quilt Block
Corners

Quilt Block
Auto Fit to

Quilt Block

Define Quilt
D Block

Panel nastrojt Usporadani

Auto Center to

Definovat
pracovni plochu

Usporadat do
roh(
obdélnikového
quiltového bloku

Automaticky
vycentrovat na
quiltovy blok

Automaticky
vsadit do
quiltového bloku

Definovat
quiltovy blok

Otevre se dialog Definovat pracovni plochu
pro zadani budto obdélnikové nebo
kruhové pracovni plochy poZadované
velikosti.

Automaticky vytvori kopie jakéhokoli
zvoleného objektu/objektt v kazdém rohu
obdélnikového quiltového bloku.

Automaticky pfesune vybrany
objekt/objekty do stfedu quiltového bloku.

Automaticky pfizpusobi vybrany
objekt/objekty velikosti quiltového bloku.

Otevre dialog Definovat quiltovy blok pro
stanoveni bloku pozadované velikosti s
pozadovanym stfedem.

Tento panel obsahuje vSechny nastroje potfebné pro presné vyrovnani a
r v ’ - o V. v r Ve
rozmisténi objektu v rezimu Vysivaci platno.

Eﬂ" Group
[E] Ungroup
g3 Lock

3 Unlock Al

|2, Align Left

lf% Align Centers
Vertically

Seskupit
Rozeskupit
Zamknout
Odemknout vse

Zarovnat doleva

Zarovnat na
stfed svisle

Spoji vice objektl do jedné skupiny, kterou
Ize vybrat jako celek

Rozdéli skupinu na plvodni objekty.

Uzamkne vybrany objekt/objekty v dané
poloze pro jejich ochranu.

Odemkne vSechny zamcené objekty a
zrusi jejich ochranu.

Zarovna levé okraje vybranych objektd

Zarovna svisle stfedy vybranych objektu
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O A , Zarovnat . . . . o
[:Il Align Right doprava Zarovna pravé okraje vybranych objektu
O] Align Top Zarovnat nahoru Zarovna horni okraje vybranych objektti
E’E] Align Centers Zarovnat na Zarovna vodorovné stfedy vybranych

Horizontally stfed vodorovné objektl

D_D Align Bottom Zarovnat dolU Zarovna spodni okraje vybranych objektu

-@- Align Centers f;;%vnat na Zarovna stfedy vybranych objektd

=y Space Evenly Rovnomerne Rovnomérné rozmisti tfi nebo vice
mezery . C o N

I'T Across . vybranych objektl vodorovné.
vodorovné

— Space Evenly = Rovnomérné Rovnomérné rozmisti tfi nebo vice

- Down mezery svisle vybranych objektu svisle.

Panel nastroji Multiramecek
Panel nastroji Multiramedek Vam umozZfiuje ruéné nebo automaticky
. v s 7 z r v, O v 7 7 V.
nastavit usporadani ramecku pro rozmeérné vysivky.

U Select aHoop Zvolit ramecéek Zobrazit viastnosti ramecku

Automatically ~ Automaticky

| Add Hoops pfidat ramecky Automaticky pfidat ramecky pro cely vzor.

- Pfidat Digitalizovat jednu nebo vice vodicich ¢ar v
Add Splitting N . . o -
/ Line rvo'zdelovam rozI’ozenl’ra'mecku pro oddéleni jednotlivych
caru zaramovani
Vypodist rozdéleni objektu a registracni
@ Preview Nahled na znacky pro dané polohy ramecku. Zobrazeni
Hoopings zaramovani zalozek v dokovacim okné. Kliknutim
zpbrazit zpbrazit vSechna zaramovani
D—] Calculate Vypocitat Vypocitat zaramovani vznikla z
Hoopings zaramovani momentalniho uspofadani
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Multi Hooping
Options

Add Hoop
Delete Hoop

Add Hoop
Right

Add Hoop Left

Add Hoop
Down

Add Hoop Up

Add 4 Hoops
Around

Add 8 Hoops
Around

Panel nastrojl Aplikace

Moznosti
multiramedku

Pridat ramecek
Smazat
ramecek

Pridat ramedek

vpravo

Pridat ramedek
vlevo

Pridat ramedek
doll

Pridat ramecdek
nahoru

Pridat 4
ramecky kolem

Pridat 8
rameckd kolem

Pfistup k moznostem pracovni plochy pro
multiramecek
Pfida nové zaramovani k uspofadani pro
multiramecek.

Odstrani vybrany ramecek ze systému
zaramovani.

Pfida nové zaramovani vpravo od
vybraného ramec¢ku. Umoznuje prekryti
vySivanych ploch o 10 mm.

Pfida nové zaramovani vlevo od vybraného
ramecku. Umozriuje pfekryti vySivanych
ploch 0 10 mm.

PFida nové zaramovani pod vybrany
ramecek. UmoZiuje piekryti vySivanych
ploch o 10 mm.

Pfida nové zaramovani nad vybrany
ramecek. Umozniuje prekryti vySivanych
ploch 0 10 mm.

Vytvofi 4/8 zaramovani okolo vybraného
ramec¢ku. Umozriuje pfekryti vySivanych
ploch 0 10 mm.

Kromé softwaru CorelDRAW® obsahuje BERNINA V9 celou fadu pomocnych
aplikaci pfistupnych z panelu Aplikace.

% Cross Stitch

X
b4 4
xx

lﬁ Quilter

KFizkovy Aplikaci Kfizkovy steh BERNINA spustite v
steh BERNINA V9.
Quilt Aplikaci BERNINA Quilter spustite v

uniter BERNINA V9.
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Nastroje Knihovna vysivek

Knihovna vysivek, ktera je soucasti programu, predstavuje efektivni
o rv r 7 ’ 7w ’ o 7 v
zpusob prohlizeni a spravovani vysivkovych vzoru. Rozezna vsechny
r o r .
formaty souboru, které software podporuje.

LiSta Standard (Spravce vzor{)

Lista Standard (Spravce vzori) obsahuje standardni funkce Windows
pro otevirani souborl a kopirovani/vkladani.

D New Blank

Design
Open

r—

Design
Open

@ Recent
Designs

% Cut
Copy
E Paste

Novy
prazdny vzor

Otevrit vzor
Otevrit
posledni

vzory

Vystfihnout

Zkopirovat

Vlozit

Vytvofi prézdny vzor.
Zkratka <Ctrl+N>.

Otevfe existujici vzor.
Zkratka <Ctrl+O>.

Otevfe naposledy pouzivany vzor.

Vystfihne vybér a ulozi ho do schranky. Zkratka
<Ctrl+X>.

Zkopiruje vybér a ulozi ho do schranky. Zkratka
<Ctrl+C>.

Vlozi obsah schranky na pracovni plochu. Zkratka
<Ctrl+V>.

Nastrojova lista Zobrazit (Spravce vzori)

Nastrojova lista Zobrazit (Spravce vzori) obsahuje funkce pro rychlé
hledani, tfidéni a umistovani vzord v siti.

ﬁ - Layout

Keyboard

R Design

Collection

mz - Change view

Usporadani

Kolekce

klavesovych

Pfepina mezi panely navigace,
podrobnosti a nahled.
Otevira dokovaci okno s kolekci

klavesovych vzorl. Zde mizete tvorit,
editovat a spravovat kolekce klavesovych

vzoru .\

vzoru.
Zménit Zméni momentalni zobrazeni seznamu
zobrazeni vzoru.

Nastroje Knihovna vySivek
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Group by
Sort by
Showing
Search

4.1l Ascending order

i Descending
order

Seskupit podle
Roztfidit podle
Zobrazeni

Hledat

Vzestupné
poradi

Sestupné poradi

Panel nastrojt Spravce vzort

Panel nastroji Spravce vzort umozfiuje hledat, t¥idit a prochazet véechny
vysSivkové vzory ve Vasem systému.

. New from
W. Selected

E, Open Selected

Convert

%4 Selected
Designs
. Stitch Selected
=i Design
Send Selected
[-J Design To
— BERNINA WiFi
Device

[% Print Selected

I"EJ Print Selected to
catalog

Novy z
vybraného

Otevfrit zvoleny

Pfevést vybrané
vzory

Vysit vybrany
vzor

Odeslat vybrany
vzor do WiFi
zafizeni
BERNINA
Tisknout
vybrané

Vytisknout
zvolené do
katalogu

Seskupi momentalni seznam vzorud podle
zvolené vlastnosti a zadaného poradi.

Roztfidi momentalni seznam vzord podle
zvolené vlastnosti a zadaného poradi.

Filtruje momentalni seznam vzor( podle
typu souboru.

Filtruje vzory na zakladé zadanych kritérii
hledani, napf. rozsah poc¢u steha.

Setfidi vzory ve vzestupném nebo
sestupném poradi.

Vytvofi novy vzor (vzory) na zakladé vzoru
(vzoru) zvolenych v knihovné vysivek.

Otevrie vzor (vzory zvolené) v knihovné
vysivek.

Pfevede vzory vybrané v knihovné
vysivek na jiné typy soubora.

Vysije vzor vybrany v knihovné vySivek.

Odesle vybrany vzor do uvedeného WiFi
zafizeni BERNINA.

Vytiskne vzor vybrany v knihovné vySivek.

Vytiskne zvolené vzory do katalogu

Nastroje Knihovna vySivek
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Exportuje text nebo soubor CSV
obsahujici seznam viditelnych soubort se
vzory a jejich vlastnosti.

— Export Designs Exportovat
= List seznam vzoru

=, FindEmbroidery Najit vysivkové Hleda v souboru nebo na siti slozky
|_|E Desians vZ0 obsahujici soubory s vySivkami k pfidani
9 Y do knihovny vygivek.

= Add Folder to Pfidat sloZzku do Pfida sloZzku do Knihovna vysivek pro
" Library knihovny rychlejSi hledani a filtrovani.

= Remove Folder Odstranit slozku Odstrani slozku zKnihovna vySivek. Zde
=~ from Library z knihovny se odstrani pouze link z knihovny.

Nastroje Knihovna vySivek 97
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Klavesové zkratky

Pfikazy volite v softwaru BERNINA V9 jako v
jinych aplikacich MS Windows® z menu nebo z
list. Pro Casto pouzivané pfikazy jsou k dispozici
klavesové zkratky.

Kombinace klaves

Klavesové zkratky se zadavaji tak, ze stisknete
modifikac¢ni klavesu soucasné s klavesou
znakovou. NapfF. stiskem klavesy Ctrl (Control)
zaroven s klavesou ,c’ zkopirujete do schranky
to, co je pravé vybrano - text, grafiku atd. Toto
je téz znamé jako kombinace klaves nebo
klavesova zkratka Ctri+C.

Konverze Windows - Mac

Kombinace klaves v Mac a PC se trochu lisi.
Pokud znate a jste zvykli pravidelné pouzivat
klavesové zkratky ve Windows, budete si
muset trochu natrénovat prsty. Kombinace
Control + klavesa ve Windows se v Mac OS
vétsinou méni na Command + klavesa. U
vétsiny oblibenych kombinaci stadi jen tato
zména. Zde je zakladni rozpis odpovidajicich
kombinaci:

Windows Mac

Return Return

Poznamka: Standardni kombinace

MS Windows® s kldvesou Alt plati. Pouzijte
klavesu Alt spolu se znakem podtrzenym v
menu. Pro zruSeni operace stisknéte dvakrat
klavesu Esc.

VSeobecné funkce

Prikaz Stisknéte
Zrusit pfikaz Esc
Ukon¢it program (Alt)+(F4)
Otevrit stavajici vzor (ctr)+(0)
Vytisknout vzor (ctr)+(P)
Ulozit vzor (Ctri)+(S]
Zacit novy vzor (Ctr)+(N)

Nahled na vzory

Prikaz Stisknéte Nebo
Vycentrovat momentalni steh
Zméfit ™)

Obnovit obrazovku (R]
Zobrazit body vpichu (] (tecka)
Zobrazit pfedchozi nahled

Windows Mac

Control (Ctrl) Command (vétsinou); Control
Alt Option

Windows/Start Command/Apple

Backspace Backspace

Delete Delete

Shift Shift

Enter Enter

Kldvesové zkratky

Zobrazit pouze vybrané
objekty

(Sniff+(S)
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Piikaz Stisknéte Nebo Prikaz Stisknéte
Pfizpusobit velikost nahledu (0] (nula) Vybrat pfedchozi objekt (Shift)+(Tab's5)
Zobrazit/skryt spojovaci (shift)+(C) .
Editace vzori
stehy
Zobrazit/skryt obrazek (D) Piikaz Stisknéte
Zobrazit/skryt vekto Shift) +
5 Y Y © Smazat posledni vioZzeny bod  *
an
— Ukoncgit digitalizaci objektu * nebo
Zapnout/vypnout Artistic
View
Zapnout/vypnout podkladni
Zoom (box) potom j vrstvu
Faktor zvétSeni/lzmenseni Zobrazit dialog pro napisy
nahledu —
R _ Znovu provést piikaz (ctr)+(Y)
Zvétsit nahled 2x £ kolecko _
_ Zrusit pfikaz (ctri)+Hz]
Zmensit nahled 2x (shif)+z) i -
_ Vyjmout vybér (Ctrl)+(x)
Nahled 1:1 (100%) i —
- - _ Kopirovat vybér (ctri)+(c)
Svislé posouvani (Alt]+{J kole¢ko S
_ — _ VlozZit vybér (Ctri]+(v)
Vodorovné posouvani (ctrl)+{J kolecko i —
Duplikovat vybér (ctr)+(D)
Vybér objekt Klonovat vybér B+50
— —— Zesilit obrys (Dvoijity obrys) (ctri)+(B)
Prikaz Stisknéte A iiikovat vétveni
Aktivovat nastroj Vybér objektu [ Smazat vyber
Pridat nasledujici objekt k vybéru (Ctrl)+Tab's)  pouze BERNINA DesignerPlus
Pridat pfedchozi objekt k vybéru (Ctrl)+{Shif)+
Zobrazit postup vysivani
Zrusit vybér véech objektd nebo
Vybrat fadu objektu (shif)+0) Pohvb Stisknéte
< . o
Vybrat vSechny objekty (Ctrl)+(A) Y Klavesnice Keypad*
Vybrat nékolik objekt (Ctr)+Y 1 segment zpét )+
Vybrat nasledujici objekt 1 segment dopfedu o)
Vybrat objekt vespodu (2)+(3

*'YPNUTO Num Lock t VYPNUT nastroj Vjbér objektu

Kldvesové zkratky
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Manipulace s objekty a stehy

Stisknéte
Pohyb
Klavesnice Keypad* Pfikaz Stisknéte nebo
1 steh zpét t @) kilknéte
1 steh dopFedu t (6) Posunout vybrané vzory
10 steht zpé&t T Posunout objekt vodorovné —»vﬁﬂ+ _
10 stehd doofed T nebo svisle Pfetahnout objekt
steht dopiedu _
- pv Zachovat proporce vzoru pfi 1 [Shif+{)
100 stehu zpét 8 zmené velikosti Pfesunout Uchyt v
100 stehu dopredu rohu
Aktivovat pfehravac stehd  (hif)+(R) Zménit tvar vybraného
Na dalsi barvu [ objektu
Na dal$i objekt (Cul)+(T) Zménit’ ty’p uzlu pro €)+Space)
— - tvarovani Zvolte uzel a
Na pfisti vybrany obekt Tab's stisknéte mezernik
Na pfedchozf barvu Seskupit vybrané objekty (ctr)+6)
Na predchoz( objekt (Snifd+(T) Rozeskupit vybrané objekty  (Ctrl]+(U]
Ng predchozi vybrany Shift]+Tab's) Znovu seskupit vybrané * [Cu)+({R)
objekt objekty
Na konec vzoru End Zamknout vybrané objekty
Na zacatek vzoru Home Odemknout vybrané objekty  [hif)+(k]
*VYPNUTO Num Lock 1 VYPNUT nastroj Vybér objektu Prenést objekt dopredu * [Shift)+(Page Up)
Prenést objekt dozadu *

Digitalizace a napisy

Odeslat objekt dozadu * (Shift) +{PageDown)

Prikaz Stisknéte Odeslat objekt dozadu *
Smazat posledni viozeny bod _ * Aktivovat editaci stehu
Ukonit digitalizaci objektu * nebo T Pro BERNINA Quilter PouZijte Alt+Drag

* pouze BERNINA Quilter
Zapnout/vypnout podkladni
vrstvu
Zobrazit dialog pro napisy

* pouze BERNINA DesignerPlus

Kldvesové zkratky
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Systémové zkratky

Akce Windows Mac
Zde je seznam bézné uzivanych klaveslovych —
zkratek pro Windows a jejich ekvivalentd pro ~ Mazanidopfedu  Delete Delete (Na
Mac. notebooku
Mac stisknéte
- Function (fn) a
Akce Windows Mac ;
klavesu
Mazani zpét Backspace Delete Delete.)
Zkopirovat celou Print Screen Command + Ziskat informace  Alt + Enter Command + |
obrazovku do Control + Shift nebo vlastnosti
schranky +3 poloZky
Zkopirovat pfedni  Alt + Print Command + Odhlasit Windows + L Command +
okno Screen Shift + 3 momentalniho Shift + Q
Zavfit momentalni Control + W Command + uZivatele
okno w Maximalizovat Control + F10  Nic
Zkopirovat Control + Option + okno
soubor/slozku pretahnout pretahnout Minimalizovat okno Windows + M Command + M
ikonu ikonu Nova slozka Control +N  Command +
Zkopirovat do Control + C Command + C Shift + N
schranky Otev¥it soubor Control + O Command + O
Vytvorit zastupce  Kliknout Command + L “Viozit ze schranky Control +V Command + V
ravym
’ﬁaéit)I/(em a Tisknout Control + P Command + P
zvolit Vytvofit Opustit/Zavfit Alt + F4 Command + Q
zastupce program
Vyjmout do Control + X Command + X  Pfejmenovat Vyberte Vyberte
schranky soubor/slozku polozku + F2  polozku +
Zavfit dialogové  Escape Escape Enter
okno bez Ulozit soubor Control + S Command + S
provedeni zmen Vybrat véechny Control + A Command +A
Najit/Hledat Control + F Command + F  polozky
Nucené ukoneni  Control + Alt + Command + Vybrat ze seznamu Control + Command +
zamrzlé aplikace  Delete Option + vice nez jednu kliknout na kliknout na
Escape polozku (ne kazdou kazdou
sousedici) polozku polozku
Kldvesové zkratky 101
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Akce Windows Mac

Odeslat polozkudo Delete Command +

kosSe Delete

Odeslat / pfijmout  Control + K Command + K

email

Zavrit Windows + U  Command +

+U Option +

Control + Eject

Pfepnout na Control + F6 Command + ~

nasledujici okno (vinovka)

Pfepnout na Control + Shift Command +

predchozi okno + F6 Shift + ~
(vinovka)

Pfepinat mezi Alt + Tab Command +

otevienymi Tab

aplikacemi

Psat specialni Alt + klavesa  Option +

znaky klavesa

Zpét Control-Z Command -

Prostifedi Mac na virtualnich strojich

Pokud pouzivate BERNINA V9 v prostifedi Mac
na virtudlnim stroji (VM) mdzZe se stat, ze
zkratky nefunguji, jak oCekavate.

Lion pouziva vice zkratek nez Snow Leopard,
zejména pro LaunchPad a Mission Control.
Ten druhy ma jako vychozi nastaveno Ctrl
Sipka vlevo a Ctrl Sipka vpravo. Pfi
zaskrtnutém Parallels preferences /
keyboard / Enable Mac OS X system shortcuts
prepinaji shora uvedené kombinace funkce
Mission Control dokonce i z VM. Proto je zde
tato preferencni polozka. Vyhnout se tomu
mZete dvéma zplsoby:

» Zrusit zaskrtnuti v zaskrtavacim policku
Parallels preference. (Toto je snadny zplsob,

Kldvesové zkratky

ale ztratite naraz vSechny systémové
kldvesy v rdamci VM); nebo

» QOdstrante zadani téchto dvou zkratek v
Mac OS X system preferences / keyboard /
keyboard shortcuts.

Stadi zvolit Mission Control na levé strané a obé
polozky uvidite vpravo. Zruste zaskrtnuti a
budete v pohodé ve Windows VM. Tim jste nic
neobétovali, pokud nebudete chtit pouzivat
tyto zkratky pro Mission Control.

Jelikoz Mission Control ma skutec¢né smysl s
povolenymi gesty, vétsina lidi se stroji
umoznujicimi gesta klavesové zkratky
nepottebuje. Pokud byste chtéli, mizete
pfifadit Mission Control jiné klavesové zkratky.

Také mdzZe byt problém s kldvesou Shift v
Parallels. Zkuste nasledujici: Kliknéte na
,Virtual Machine'. Nakonfigurujte a povolte
volbu ,Optimize Modifier key for games’
(Optimalizovat klavesu Modifier pro hry).
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