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ARTIink 8 ist ein Softwareprogramm, das erlaubt ein
Stickmotiv zu 6ffnen, einfache Anderungen an der
Datei vorzunehmen und es direkt zur Maschine zu
schicken oder auf einen USB-Stick zu speichern.

Mit dem ARTIink erhalt man folgende Mdglichkeiten:

o Offnen von Stickmotiven mit verschiedenen
Dateiformaten

e Konvertieren von Stickmotiven in ein anderes
Dateiformat

e Senden eines Stickmotives an eine BERNINA
Stickmaschine in dem entsprechenden Format

e Abspeichern eines Stickmotives auf einen USB-
Stick

e Drehen eines Stickmotives

e VergroRern oder verkleinern von Stickmotiven
e Horizontales oder vertikales Spiegeln

o Verzerren

e Zuweisen von Garnfarben

e Ausdrucken einer Vorlage

Mit dem ARTIink ist folgendes NICHT moéglich:

e Eigene Stickmotive erstellen

e Stickmotive kombinieren

e Aus einer Bilddatei ein Stickmotiv erstellen
e Erstellen von Schriften und Schriftziigen

e Schriftzlige zu einem Stickmotiv hinzufiigen

Mehr Softwarefunktionen bietet die Software
BERNINA 8 DesignerPlus.

Um eine kostenlose Testversion der
BERNINA 8 DesignerPlus zu erhalten, klicken Sie
einfach auf diesen Link.

ARTIink Installationsanleitung

Download ARTIink auf der BERNINA Website:
bernina.com.

Offnen Sie ARTIink 8

Durch Doppelklick auf das Symbol des
BERNINA ARTIink 8 auf lhrem Desktop 6ffnen

BERNINA

Mups  Sie das Programm.

Kalibrieren Sie den Monitor

Sie sollten beim ersten Offnen des ARTIink zuerst
den Monitor kalibrieren, insbesondere unter der
Verwendung von Windows 7. Klicken Sie daflir auf
Einstellungen > Bildschirm kalibrieren in der
Menlleiste.

Zuvor empfiehlt es sich zu Gberprifen, ob die [, . 7]
Einstellung im Dropdown Menu in der ersten
Reihe der Symbole auf ,Metrisch® eingestellt |u.s g-
ist.

Messen Sie mit einem Lineal die Breite und die Hohe
des angezeigten Fensters aus und geben Sie die
Werte in Millimeter in die dafiir vorgesehenen Felder
ein. Mit dem Kiick auf OK bestatigen Sie die Werte.

Bildschirmkalibrierung X

Zum Kalibrieren des Bildschirms Lange und
Breite dieses Dialogfeldes messen und die Malie

eintragen:
Breite: @ | mm

Héhe: 60,48 5 mm

Offnen einer Stickdatei

e Kilicken Sie auf das ,Offnen Symbol @
(Ordner) oder auf ,,Datei 6ffnen“ im Men.

e Sie konnen eine aktuelle Datei auch o6ffnen, ﬁ-}
indem Sie auf das Symbol ,Letzte Datei
offnen” klicken.

e Der Dateityp ist standardmafig ,.ART*. Um einen
anderen Dateityp zu 6ffnen, klicken Sie auf den
Dropdown-Pfeil und wahlen das entsprechende
Dateiformat aus oder gehen Sie auf ,Alle
Dateien®.

e Navigieren Sie zum Speicherort des gewiinschten
Stickmusters. Wahlen Sie das Design aus. Klicken
Sie dann auf ,Offnen®

e Mit dem ARTlink 8 erhalten Sie 43 Stickdateien.
Sie finden diese unter: C:\Users\Public\Public
Embroidery\BERNINA 8 Embroidery.

Stickmuster offnen X

« v 4 || «Publi.. > BERNINABE.. v o BERNINA & Embroidery” du

Gffentiich A Name
Offentliche Bilder 30 Embroidery

Offentliche Dokumente Alphabets & Monograms

Animals & Bugs Wahlen Sie eine Datei fur

Arts & Crafts die Vorschau aus,
Babies & Children

Celebrations & Seasons

Public Embroidery

14 Elemente

Dateiname: All-in-One-Stickdateien (" EME
Optionen, Abbrechen
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https://www.bernina.com/de-DE/Software-DE/Sticksoftware/BERNINA-ARTlink-8
https://www.bernina.com/de-DE/Software-DE/Sticksoftware/BERNINA-Sticksoftware-8/Sticksoftware-8-DesignerPlus-Vollversion

Darstellung des Stickmotivs: Design- oder
Stickansicht

Offnen Sie die Datei WP099 im  Ordner
C:\Users\Public\Public Embroidery\BERNINA 8
Embroidery\Animals and Bugs

Sie konnen sich das Design auf zwei Arten anzeigen
lassen, entweder in der Design- oder Stickansicht
(eine Wiedergabe des gestickten Motivs).

Um von einer Ansicht zur anderen zu wechseln,

klicken Sie auf das Symbol ,Stickansicht gy
Anzeigen». 1&

Ist das Symbol gelb hinterlegt, ist die Funktion aktiv.
Beim ersten Offnen der Software wird das Design in
der Stickansicht gedffnet. Wenn Sie die Software
schlielen, bleibt die Ansicht aktiv, die Sie zuletzt
angewahlt haben.

Stickansicht

Designansicht

Zoomen

Maus-Scrollrad: Rein- und Rauszoomen ist mit der
Scrollfunktion der Maus madglich. Eine weitere
Moglichkeit besteht tUber die Zoom-Funktion in der
ersten Reihe der Symbole.

Auf FenstergroBe: Das Motiv fiillt das Fenster aus.
Zum Rahmen: Der Rahmen fullt das Fenster aus.

100: Wahlen Sie 100 aus der Auflistung aus und das
Stickmotiv wird in der tatsachlichen GréRe angezeigt,
wenn der Bildschirm kalibriert worden ist.

Lupe: Der Cursor verwandelt sich Q []s
in eine Lupe. Klicken und ziehen

. . . Auf FenstergroBe
Sie ein Feld um den Bereich, auf

L Zum Rahmen

den Sie sich konzentrieren 132 i
mochten. Wenn Sie die J_
Maustaste loslassen, wird der 130
Bereich komplett auf dem Monitor ggg
angezeigt den Sie ausgewahlt | 1000 }
haben. 2000

Schwenken: Damit konnen Sie die Position des
Stickmotivs verschieben, ohne die Position @
innerhalb des Rahmens zu andern.

Ansicht auf dem Bildschirm andern

Das Meni ,Ansicht” enthalt zusatzliche Symbole, die
sich auf die Anzeige des Bildschirms auswirken.

und klicken Sie auf das Symbol
.Nadelpunkte“. Alle Nadelstiche
werden im Design als wei3e Punkte
angezeigt. Um diese Ansicht wieder
zu deaktivieren, klicken Sie erneut
auf das Symbol.

Wechseln Sie zur Entwurfsansicht ﬁ ﬁ

1

Stickrahmen anzeigen D

Mit einem Linkklick auf das Symbol ,Rahmen
anzeigen®, koénnen Sie den Rahmen ein- oder
ausblenden. Der Rahmen wird angezeigt, wenn das
Symbol gelb hinterlegt ist. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol klicken, 6ffnet sich das
Auswabhlfenster der Rahmen, die verwendet werden
kénnen. Wahlen Sie lhre Maschine, die
RahmengroéRe und den Stickful3. Gehen Sie auf OK,
um die Anderungen zu bestatigen.

Rahmen auswahlen X

Allgemein  Raster Maschine und Rahmen  gildlauf

Maschine und Rahmen
Maschine:
BERNINA 8 Series v

Rahmen:

O BERMINA GroBer ovaler Rahmen, 255 x 145 v
Fub:

#26 ~

[CJrahmen anzeigen

Rahmenposition Benutzerdef. Rahmen
(®) Automatische Zentrierung
[]4n der Nadelstartposition
(O Manuell

Erstellen. ..

Rahmenmitte einstellen

Abbrechen

Schablone anzeigen ﬁ

Wenn das Symbol der ,Rahmenvorlage“ aktiv ist,
wird Ihnen die Plastikschablone, die mit dem
Rahmen mitgeliefert wird, angezeigt.

Raster anzeigen H

Wenn das Symbol ,Raster anzeigen® aktiv ist, wird ein
Raster auf der ganzen Arbeitsfliche angezeigt.
Anderungen der RastergroRe kénnen vorgenommen
werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Symbol, andern Sie im Dialogfeld die Werte ab und
gehen Sie auf OK. Damit werden die Werte aktiv.

Lineale und Hilfslinien anzeigen

Mithilfe dieser Funktion konnen Sie sich horizontale
und vertikale Lineale anzeigen lassen.
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Objektauswahl

Wahlen Sie die Stickansicht: Um Anpassungen am
Stickmotiv machen zu kénnen, wahlen Sie es mit
einem Klick auf das Motiv zuerst aus. Schwarze
Kontrollpunkte zeigen an, dass das Motiv ausgewahit
ist.

Schwarze Kontrollpunkte werden angezeigt, wenn

das Stickmotiv ausgewéhlt ist.

Wiahlen Sie die Designansicht: Wenn Sie zur
Designansicht wechseln und das Stickmotiv ist
ausgewahlt, ist die Darstellung des Motivs pink.

Deaktivierung der Auswahl: Indem Sie die ESC-
Taste driicken oder auf eine beliebige Stelle auf dem
Bildschirm klicken, deaktivieren Sie die Auswahl.

Anderungen am Stickmotiv

Sobald das Stickmotiv ausgewahlt ist, werden die
Bearbeitungssymbole aktiv und farbig dargestellt. Ist
das Stickmotiv nicht ausgewahlt, ist die Darstellung
der Bearbeitungssymbole grau.

Motiv ist ausgewéhlt: Symbole werden farbig angezeigt

WNHEE AR D@ D B

Motiv ist NICHT ausgewéhlt: Symbole sind grau
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Anderung am Stickmotiv (Fortsetzung)

Drehen im 45 Grad Winkel
gegen und mit dem Uhrzeigersinn:

£ @

Bei jedem Klick auf die 45-Grad-Symbole wird das
aktivierte Stickmotiv um 45 Grad gedreht.

o

Das ausgewahlte Stickmotiv wird um den Wert
gedreht, den Sie in das Feld eingeben und mit der
Eingabetaste bestatigen. Der Wert wird danach wieder
mit 0 angezeigt.

Drehen im einzelnen Prozentbereich

Drehen durch Ziehen

Klicken Sie zweimal auf das Stickmotiv. Die
Kontrollpunkte werden nun leer angezeigt. Um das
Stickmotiv zu drehen, klicken Sie auf einen der
Eckpunkte und ziehen Sie ihn in die Richtung, in der
Sie das Stickmotiv drehen mdchten.

Winkel: —13"

Wahrend Sie das Stickmotiv drehen, wird ein Umriss
des Motivs dargestellt und der Wert in einem kleinen
Fenster angezeigt. Eine AuRenlinie des rotierten
Stickmotiv wird angezeigt. Wenn Sie die Maustaste
loslassen, wird das Stickmotiv in diese Position
gebracht.

]

Jedes Mal, wenn auf das Symbol "Verkleinern" geklickt
wird, wird das Design um 20% verkleinert. Nachdem
das Design skaliert wurde, betragt die neue Grolie
100%. Das gleiche gilt fir "VergroRern", jedoch wird
das Design um 20% vergrofert.

Verkleinern / VergroRern

Stiche werden hinzugefugt, wenn das Design
vergroRert wird. Stiche werden entfernt, wenn das
Design verkleinert wird.
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Stickmuster durch Anklicken und Ziehen
skalieren

Um das Design zu vergréRern oder zu verkleinern
klicken Sie auf einen der Eckkontrollpunkt, halten die
Maustaste gedriickt und ziehen den Punkt nach aulen
oder innen. Das weil3e Feld neben dem Design zeigt
die Breite und Hohe des Designs und den Prozentsatz,
in dem das Design skaliert wurde, an. Sobald die Maus
losgelassen wird, werden 100% angezeigt.

Breite: 65.78 mm 91%
Héhe: 103.53 mm 91%

Die geanderte GroRRe des Stickmotivs wird mit einem
Umriss dargestellt und bleibt solange sichtbar bis die
Maus losgelassen wird.

Anderung der StickmotivgréRe um einen
bestimmten Wert

Anderungen um einen bestimmten Prozentsatz oder
Wert sind in den dafiir vorgesehenen Eingabefeldern
in der Werkzeugleiste moglich.

Breite: | 50,11 |mm | 100.00 |% E
Hohe: | 122,08 |mm | 100,00 [%

Um Hoéhe und Breite proportional zu andern, sollte das
Symbol ,Seitenverhaltnis® (Schloss) aktiv sein. Das
Symbol wird gelb dargestellt.

Um die Lange oder Breite unabhangig zu
andern, klicken Sie auf das Symbol [—
Loeitenverhaltnis®. Das Schloss wird gedffnet
angezeigt und nicht mehr gelb dargestellt.

—_

Geben Sie den gewlinschten Wert in Millimetern oder
in Prozent ein. Mit der Betatigung der Eingabetaste
wird der Wert ilbernommen.

Der Prozentsatz wird nach der Anderung auf 100%
gesetzt und die neuen Werte werden angezeigt.

Horizontal spiegeln ‘l

Um das Stickmotiv horizontal zu spiegeln,
wahlen Sie es aus und klicken auf das
entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste.

Vertikal spiegeln .y
r"
Um eine vertikale Spiegelung vorzunehmen,

wahlen Sie das Stickmotiv aus und klicken auf
das Symbol ,vertikales Spiegeln®.

I,
5 '\i
s

e TR

i
3
"

Verzerren f 0

Indem Sie einen Wert in das Feld
Lverzerren“ eingeben, erhalt das Stickmotiv
eine verzerrte Darstellung.

Um das Stickmotiv visuell zu verzerren, klicken Sie
zwei Mal auf das Motiv. Die Darstellung der
Eckpunkte ist nun leer.

Klicken Sie auf die in der Mitte angezeigten hori-
zontalen oder vertikalen Raute und ziehen diese in die
gewunschte Position. In der kleinen angezeigten
Fahne wird lhnen der Wert angezeigt.

Winkel: -13"
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Stickmuster-Arbeitsblatt drucken

Das Stickmuster-Arbeitsblatt ist sehr hilfreich, um die
richtige Platzierung auf dem zu bestickenden Objekt

zu finden.

Wahlen Sie das Symbol ,Druckvorschau® oder g
Sie auf ,Datei > Druckvorschau®.

e Klicken Sie auf ,,Optionen®.

ehen

¢ Stellen Sie den Zoom auf 100% ein.

Q

¢ Kilicken Sie auf OK.

e Wahlen Sie ,Jetzt Drucken®, um lhr Stickmuster-

Arbeitsblatt auszudrucken.

Zoom

(®) Zoom 1:1

Schriftart...

() auf Fenstergrifie zoomen

Druckoptionen
Arbeitshlatter
Stickmuster-Arbeitsblatt Applikationsmuster
[ Farbfim Rahmensetzungsfolge
Als Miniaturansichten drucken
Stickmuster-Arbeitsblatt
Stiche [Jrahmen
[ stickansicht Rahmenvorlage
Verbindungsstiche [ rahmenpositionsmarkierung
Konturen [ arbeitsfzche
D Raster
Hilfslinien

Start-fEndpunkt-Fadenkreuz Stickmusterinformationen

[Hintergrund ] Cberfadenverbrauch
[ stickmuster-Randiinie Maschinenlaufzsit
[ Quiltblock [ Auf einer separaten Seite drucken
Standard Aktuelle Ansicht Layout-Vorlage
Auswahl
Ganzes Stickmuster Markierte Objekte

O w0 2 % d. Echtgréfie

Zum Artikel zoomen

Abbrechen
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Stickmuster-Arbeitsblatt
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Stickmotiv aussticken

e Klicken Sie auf das Symbol ,Zur
Karte/Maschine senden” oder wahlen Sie
unter ,Datei > Zur Karte/Maschine

senden”.

e Das Gerateauswahlfenster (Device
Selection) wird angezeigt.

e Wahlen Sie die fir sie passende Option

aus.

o Klicken Sie auf "OK".

Schreiben/Lesen von

Schreiben/Lesen Designs zum/vom
von Dateien im Maschinenspeicher
EXP-Format Dateien direkt zum oder in die Maschine
zum/vom Aussticken zur eingesteckten
USB-Stick Maschine senden  USB-Stick
B Device Selection X
= =y

Schreiben/Lesen
von Dateien im
EXP-Formant
zur/von Deco

330/340 Speicher-

karte oder Deco
340 USB-Stick

Schreiben/Lesen
von Dateien im
EXP-Format zur

Schreiben/Lesen von
Designs in ART V4-
Format zum USB-

artista 165-185 oder Stick fiir artista

serealer
Reader/Writer Box

200/730

made to weatz BERNINA



Fur mehr Informationen

Diese Anleitung zum ARTIink 8 soll lhnen dabei helfen
schnell und einfach zu erlernen, wie sie die Software
nutzen kénnen.

Fir mehr Informationen steht |hnen die ausfiihrliche
Anleitung in der Software zur Verfliigung. Um diese zu
offnen, gehen Sie bitte im Menlu auf ,Hilfe >
Benutzerhandbuch®.

Nachfolgend finden Sie das Inhaltsverzeichnis aus
dem Benutzerhandbuch.

> [] Einleitung
? D Grundkenntnisse
? E| Stickmuster ansehen und
markieren
? EI Rahmensetzung fur
Stickmuster
? D Fadenfarben und
Fadentabellen
? E| Stickmuster anordnen und
umwandeln
? D Hardware- und
System-Einrichtung
? E] Stickmuster ausgeben und
speichern
[ BERNINA ARTIink
Tastenkombinationen
D Index
Hinweis:

e Eine Liste der ARTIlink-Tastenkombinationen
finden Sie auf Seite 52 des Handbuchs.

e Informationen zum Stich-Player finden Sie im
Kapitel 3. Mit dem Stich-Player lasst sich die
Stichabfolge auf dem Bildschirm simulieren.

o Informationen zur Anderung der Start- und
Endposition finden Sie im Kapitel 4.

¢ Informationen zu Fadenfarbe und Fadentabellen
finden Sie im Kapitel 5 des Handbuchs.

e Genauere Informationen zum Exportieren von
Stickmotive auf Maschinen finden Sie im Kapitel
8. Dort erfahren Sie detailliert, wie Stickmotive auf
BERNINA-Maschinen und USB-Sticks exportiert
werden.

Haufig gestellte Fragen

Frage: Wie speichere ich ein Stickmotiv im ARTIink?

Antwort: .ART-Designs, die in ARTIlink 8 ge6ffnet und
geandert werden, koénnen im .ART-Format
gespeichert werden, indem Sie auf "Datei > Speichern
unter gehen. Sie koénnen die Stickmotive in den
Versionen 3, 4, 5, 6, 7 oder 8 und einige andere All-in-
One-Formate abspeichern.

Frage: Wie konvertiere ich ein anderes Format in
das .ART-Format?

Answer: Stickmotive, die urspringlich in einem
anderen Format erstellt worden sind, kdnnen nicht
in .ART konvertiert werden. Wenn Sie versuchen
das Stickmotiv im .ART-Format abzuspeichern,
wird lhnen nachfolgend dargestellte
Fehlermeldung angezeigt. Wenn Sie jedoch ein
Stickmotiv mit einem anderen Format in der
Software o6ffnen und die Funktion ,Zur
Maschine/Karte senden® anwahlen, wird die Datei
in das von lhnen ausgewahlte Format konvertiert
und somit kann das Stickmotiv mit lhrem
BERNINA Modell ausgestickt werden.

Fehler bei der Stickmuster-5peicherung

Das Stickmuster kann nicht als ART-DAtei gespeichert werden,
da sein ART-Grad schlechter ist als B, Benutzen Sie fir ein
optimales Ergebnis beim VergroBern oder Verkleinern stets
Grad-A- oder Grad-B-ART-Dateien.

Bitte speichern Sie die Datei in einem der zahlreichen anderen
verfigbaren Formate,

Frage: Wie konvertiere ich ein Stickmotiv in ein
Format auRer .ART?

Antwort: Gehen Sie bei der geoffneten Datei auf
.,Datei> Maschinendatei exportieren® und wahlen
Sie das gewilnschte Dateiformat aus dem
Dropdownmeni unter ,Dateityp“ aus. Klicken Sie
auf ,Speichern®. Notieren Sie sich den Ordner, wo
Sie es abgespeichert haben, damit Sie es spater
wiederfinden.

Mit ARTlink 8 kénnen die gebrauchlichsten Stick-
formate gedffnet und abgespeichert werden.
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Frage: Ich kann den ARTIink 8 auf meinem Computer
nicht installieren.

Antwort: Schreiben Sie eine Nachricht an das
BERNINA-Support-Team Uber das Kontaktformular.

Frage: Kann ich den ARTIlink 8 mit meinem aurora
Model nutzen?

Antwort: Ja, ARTlink 8 beinhaltet das notwendige EC
on PC Programm, das man fiir die Aurora Modelle
bendtigt, um den Stickprozess durchflihren zu kon-
nen.

Frage: Kann ich ARTIlink 8 mit meinem Mac
nutzen?

Antwort: ARTIlink 8 kann auf einem Macintosh-
Computer installiert und betrieben werden und wird
von BERNINA unter der folgenden Konfiguration
unterstutzt

¢ Auf dem Mac lauft OSx Lion oder
hoher

e Bootcamp 4.0 ist korrekt
konfiguriert

e Windows 7, 8, oder 10 ist auf der
Bootcamp-Parition installiert

Frage: Welche Datei-Formate kénnen von meiner
BERNINA Nahmaschine gelesen werden?

Antwort: Die aktutellen Maschinen akzeptieren
das .exp-Format. Dieses Format besteht pro
Design aus drei Dateien:

e .exp ist die Stickdatei
e .bmp ist das Miniaturbild des Designs

o .infist die Garnfarbeninformation

Die alteren artista Modelle 200 und 730 akzeptieren
das .art-Format Version 4.

Um ein Design im richtigen Format an X
Ihre BERNINA-Maschine zu senden, 5
Offnen Sie einfach das Design im

ARTIlink und klicken Sie auf das Nahmaschinen-
symbol (Zur Maschine/Karte senden) und treffen Sie
die entsprechende Auswahl. Die Software konvertiert
das Design in das von der Maschine bendtigte
Format und speichert es dort ab.

Hinweis:
Die neue 5er Serie liest auller .exp noch folgende
Datei-Formate: .dst, .jef, .pcs, .pes, .sew und .xxx.

B 790 plus und B 880 plus lesen aulder .exp noch
folgende Datei-Formate: dst, .jef, .pcs, .pes, .pec,
.sew und .xxx.

Frage: Was hat sich gegentiber ARTIink 7 geandert?

Answer: ARTIlink 8 ist mit Windows 10 und 4K
kompatibel und kann Uber die automatische Aktual-
isierungsfunktion upgedatet werden. Dies Dbetrifft
hauptsachlich die Betriebssysteme des Computers.

Neue Features und Funktionen wurden hinzugefiigt,
wie:

e Feedback Reporter

e Designs exportieren und speichern

e Rahmen

e Druckoptionen

e Automatische Start & End Optionen

Weitere Informationen zu den neuen Funktionen im
ARTIlink entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch.

BERNINA Embroidery Software 8
ARTIink

S————— g : ] = 1], 1.

BENUTZERHANDBUCH
BERNINA ARTIink
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https://www.bernina.com/de-DE/Footer-de-DE/Feedback-and-Service-Pages/Kontaktinformation
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