Estimada cliente «aurora»

BERNINA ha complementado la extremamente exitosa

serie de modelos «aurora» con una nueva maquina de coser
y bordar computerizada. El nuevo modelo «aurora 450>
dispone de un nuevo sistema de lanzadera y puntos todavia
mas anchos.

BERNINA le ofrece BERNINA tres modelos «aurora»
diferentes de manera que Usted puede seleccionar su maquina
de coser y bordar especialmente adaptada a sus necesidades.
En todos los modelos «aurora» puede utilizarse el BERNINA-
Stichregulator (regulador del punto), una novedad mundial
adicional de BERNINA. El accessorio estandar del modelo
«aurora 440 QE» contiene este pie prénsatelas excepcional.

Los modelos «aurora» 430, 440 QE y 450 ofrecen también una
amplia gama de funciones de costura polifacéticas. Si Usted
desea ampliar sus posibilidades creativas y explorar el munde
del bordado, conecte simplemente su maquina de coser
computerizada con su sPC, compre en la tenda BERNINA un
mddulo para bordar y jadelante!

Le deseo mucho divertimiento y horas creativas con su nueva
maquina de coser y bordar computerizada «aurora».

H.P. Ueltschi
Propietario BERNINA

BERNINA International AG

CH-8266 Steckborn
www.bernina.com

BERNINA™
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NORMAS DE SEGURIDAD IMPORTANTES!

Cuando se usa un aparato eléctrico tienen que respetarse las siguientes normas de seguridad:

Lea atentamente todas las instrucciones y las normas de seguridad antes de poner en marcha
esta maquina de coser y bordar computerizada.
Generalmente, cuando la maquina de coser no se utiliza hay que desconectarla quitando el
enchufe de la red eléctrica.

PEGLIGRO

Para reducir el riesgo de electrochoque:

1. No dejar nunca la maquina de coser /
bordar sin vigilancia si ella esta
enchufada.

2. Después de coser y antes de los
trabajos de mantenimiento, hay que
desconectar la maquina de coser /
bordar quitando el enchufe de la red
eléctrica.

ADVERTENCIA

Para reducir el riesgo de quemaduras,
fuego, electrochoque o el riesgo de herir a
personas:

1. La maquina de coser / bordar no es
ningun juguete. Tener mayor cuidado si
la maquina la usan los nifios o si se
usa cerca de ellos. La maquina de
coser computerizada no debe ser
utilizada por personas (y nifios) que
son handicapados corporal, sensorica
y mentalmente, o si no se dispone de
conocimientos del manejo de la
maquina de coser computerizada. En
estos casos solo se puede utilizar la
maquina de coser computerizada si
una persona responsable de la seguri-
dad ha explicado el manejo de la
maquina de coser computerizada.

2. Usar esta maquina de coser / bordar
solamente para los fines descritos en
esta guia. Usar Unicamente los
accesorios recomendados por el
fabricante.

3. No utilizar esta maquina de coser /
bordar si
» el cable o el enchufe estan dafados
« ella no funciona bien
» se ha dejado caer al suelo o esta

estropeada
» se ha dejado caer dentro del agua.
Llevar inmediatamente la maquina
de coser / bordar al préximo represen-
tante BERNINA para controlarla y/o
arreglarla.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

No bloquear las aperturas de refrige-
racion durante el uso de la maquina de
coser / bordar. Mantener estas apertu-
ras abiertas, sin residuos o restos de
ropa.

No acercar nunca los dedos a las
partes moviles, sobre todo cerca de la
aguja.

Usar siempre una placa-aguja original
BERNINA. Una placa-aguja falsa
puede romper la aguja.

No usar agujas torcidas.

Durante la costura ni tirar de la ropa ni
empujarla. Esto podria romper la
aguja.

Las manipulaciones en la zona de la
aguja, por ejemplo, enhebrar, cambiar
la aguja o un pie prénsatelas, etc.
deben hacerse siempre con el inter-
ruptor principal a «0».

Antes de los trabajos de mantenimien-
to descritos en la guia, como p.€j.,
cambio de la bombilla, etc. hay que
desconectar la maquina de coser /
bordar quitando el enchufe de la red
eléctrica.

No meter ningunos objetos dentro de
las aperturas de la maquina de coser /
bordar.

No usar la maquina de coser / bordar
al aire libre.

No usar la maquina de coser / bordar
en sitios donde se utilizan productos
con gas propelentes (sprays) u
oxigeno.

Para desconectar la maquina de coser
colocar el interruptor principal a «0» y
quitar el enchufe de la red eléctrica.
Desenchufar de la red tirando siempre
del enchufe y no del cable.

No sumimos ninguna responsabilidad
en caso de averia donde se haya
hecho mal uso de esta maquina de
coser / bordar.

Al utilizar el médulo para bordar no se
debe dejar nunca la maquina de coser /
bordar sin vigilancia.

Esta maquina de coser / bordar esta
doble aislada. Utilizar unicamente
piezas de recambio originales. Consul-
te la indicacion sobre productos de
aislamiento doble.

MANTENIMIENTO DE
PRODUCTOS DE
AISLAMIENTO DOBLE

Un producto de aislamiento doble tiene
dos unidades de aislamiento en vez de
una toma de tierra. En un producto de
aislamiento doble no hay una toma de
tierra, y tampoco debe incluirse una.

El mantenimiento de un producto de
aislamiento doble requiere mucha atencion
y conocimiento del sistema. Por eso sélo
un especialista debe hacer este trabajo de
mantenimiento. Usar Unicamente

piezas de recambio originales.

Un producto de aislamiento doble esta
marcado con: «Doble aislamiento» o
«Aislamiento doble».

El simbolo IEI también puede indicar
semejante producto.

Esta maquina de coser / bordar esta
destinada unicamente para el uso
domeéstico.

GUARDE BIEN ESTAS
NORMAS DE
SEGURIDAD!
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Explicacion de los signos

Informacién complementaria \27

\ I/
S ~_ Consejos de apoyo
N\

Por favor, observar las normas

de seguridad. jPeligro de
] herida!

Informacion adicio-
nal sobre el tema
correspondiente la
encontrara en la
pagina indicada.

Se reservan los derechos de modificacion en interés del desarrollo técnico del
producto y para la ventaja de nuestra clientela, sin aviso previo, respecto el

equipo de la maquina o de los accesorios.
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Accesorio

()

(3)
(4)
(8)
(6)

Accesorio estandar:

5 canillas (una de ella en el canillero)
surtido de agujas 130/705H
corta-ojales

pincel

regla de borde

plaquitas de nivelacion

3 arandelas guia-hilo
destornillador pequefio
destornillador acodado Torx
10 bases esponjosas

11 aceitera

©COoONOGOBRWN=

- aurora 430 / 440 QE

- aurora 450

Surtido de pies prénsatelas”

1430/440 ’ 1 C450

Pie prénsatelas
para punto de
retroceso

Punto recto,
puntos Utiles y
puntos decorativos,
punto Quilt

» corchetes

+ remate

243, 2As5

Pie prénsatelas

overlock

Costura overlock,

dobladillo overlock,

costura estrecha de

oruga,

punto Overlock

* telas tejidas,
tejidos,,

» sobrecoser la
costura

3A 4
Pie prénsatelas Pie prénsatelas
para ojal con guia  para cremallera

de carro Coser cremalleras,
Ojales en materi- punto recto
ales planos,

programas de zurcir

Accesorio
» pedal de mando
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» manual de instrucciones

+ cable de la red eléctrica

« certificado de garantia

« sistema-mano-libre (FHS) alza-prénsa-

telas de rodilla
* mesa movil

* regla-guia para la mesa movil
+ CD-ROM de presentacion / instruccion

Pie prénsatelas

para punto

invisible

Dobladillo invisible,

pespunte de

bordes, punto

recto

Punto invisible

* aplicaciones en
dobladillos y
punto invisible

Pie prénsatelas
para zurcir
zurcir, bordar
monogramas o
bordado a mano
libre, punto recto
e zurcir

» coser botones

20,4, 20C,5, 37440 42,4, 50,4 Ayuda de trans-
Pie prénsatelas Pie prénsatelas Pie prénsatelas BSR Pie prénsatelas transporta- porte para coser
abierto para para patchwork, Punto recto, Quilt a dor ojales **

bordar 6 mm (1/4 pulgada) mano libre coser tejidos que deslizan Mejora el arrastre

bordar, aplicacio-
nes, muestras con
costura de oruga,
monogramas

dificilmente como también

tejidos que suelen desplazarse,

trabajos quilt

punto recto, punto Quilt,

punto decorativo

« coser tejidos dificiles
p.ej. ante, adaptar tejido de
cuadrados, etc. punto de
hilvanado

Trabajos patchwork
con anaditura de
costura de 6 mm 6
3mm (1/4 6 1/8
pulgada)

del tejido al coser
ojales en tejidos
dificiles

*

puede variar segun el mercado
** Accesorio especial
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Caja de accesorios
430 / 440 QE

Colocar la caja separadamente

« abrir ambos pies abatibles hasta que se
encajen

« colocar la caja sobre la mesa

Bolsa de transporte

Caja de accesorios 450

Guardar el accesorio

El accesorio estandar se encuentra en la
bolsa de plastico. La caja de accesorios
esta dotada — por estandar - de un cajon
pequefio y uno grande (B y C), ademas
una insercion para canillas D y pies
prénsatelas E. (Inserciones y cajones
adicionales estan en venta como accesorio
especial).

Enganchar la caja de accesorios en la

maquina

« cerrar las puertas

« cerrar los pies abatibles

* sujetar la caja en la maquina de coser
computerizada; inserir el alza-
prénsatelas de rodilla en la apertura J,
el cierre A tiene que encajarse

Sacar la caja de accesorios

 apretar ligeramente el enganche A en la
parte superior de la caja

» sacar la caja hacia atras

 protege de polvo y suciedad

» protege la maquina de coser
computerizada durante el transporte

» con compartimentos integrados para
accesorio

colocar las canillas en los compartimen-
tos D correspondientes

sacar la canilla = apretar ligeramente la
tecla de muelle F

Enganchar pies prénsatelas en el
soporte E

el pie prénsatelas para ojal con guia de
carro num. 3A se guarda en el com-
partimiento izquierdo G

el surtido de agujas se guarda en el
compartimento especial H

primero bajar la palanca
alza-prénsatelas

A

A la entrega de la maquina de
coser se encuentran la funda
protectora y la caja de acces-
orios dentro del embalaje. Si
la maquina de coser no se
utiliza se puede proteger con
la funda protectora. Pedal de
mando, cable de la red eléctri-
ca, mesa movil y el manual de
instrucciones también pueden
guardarse en la misma funda.



Accesorio especial

Pies prénsatelas especiales BERNINA

Los pies prénsatelas que se encuentran en el accesorio estandar cubren las necesidades de la mayoria de
todos los trabajos de costura. En casos mas especiales es recomendable utilizar los pies prénsatelas espe-

ciales de BERNINA. Consulte a su agente BERNINA, él tiene este surtido a su disposicion.

Pie prénsatelas
para ojal
Ojales

32

Pie prénsatelas

para coser

pestanas

Punto recto

» coser pestafas
en tejidos finos

Juego de lupas

-

¢ 7

Q\e
\

Pie prénsatelas
para tejano
costuras con punto
recto en materiales
gruesos y duros

35

Pie prénstalas
para cremallera
escondida

Coser cremalleras,
punto recto

. ./j

2k

Para mas comfort en la costura recomen-
damos el juego de lupas de BERNINA.

10/10C

Pie prénsatelas

para bordes

estrechos

Punto recto

* pespunte de
cantos/bordes

39

Pie prénsatelas

transparente para

bordar

Zigzag,

puntos decorativos

* costuras de
oruga

* coser puntos
decorativos

14

Pie prénsatelas
para cremallera
Coser cremalleras,
Puntos utiles y
puntos

43

Pie prénsatelas

para coser

cordones, a mano

libre

Punto recto

« coser cordones
en redondos

Placa-aguja 450

18

Pie prénsatelas
para coser
botones

coser botones y
cierres

57

Pie prénsatelas
para Patchwork
con guia lateral

Trabajos Patchwork

con afaditura 1/4
6 1/8 pulgada
(6 mm /3 mm)

Accesorio especial | 7

21

Pie prénsatelas

para coser cordo-

nes

Zigzag

* cordones hasta
3 mm, coser
cintas estrechas

vy

Punching-Set
so6lo 430/440 QE
Punto recto

« filtrear

58 1{4

E

1/\4 [ 5/\8

Placa-aguja 430 / 440 QE
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Detalles

aurora 440
BERNINA®
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Vista por detras



Vista por delante

Tapa abatible

Placa-aguja

Sujecion para aparatos especiales
Agujero para sujecion del aro de zurcir
Pie prénsatelas

Sujeta-agujas

Guia-hilo

Enhebra-agujas

Proteccion tira-hilo

10 Ranura guia-hilo

11 Tira-hilo

12 Soporte para tarjeta tabla de puntos
13 Devanador con interruptor y corta-hilos
14 Teclas para seleccion del punto

15 Tecla cir

16 Tecla #

17 Teclas para ancho del punto

18 Teclas para largo del punto

19 mem (teclas de manejo/memoria)
20 Tecla alfabeto

21 Tecla balance / BSR

22 Tecla funcion de remate

23 Tecla inicio del dibujo

24 Pantalla

25 Teclas posiciones de la aguja

26 Stop-aguja arriba / abajo

27 Tecla imagen-espejo

28 Regulador de la velocidad

29 Tecla start / stop

30 Tecla fin del dibujo

31 Tecla costura hacia atras

32 Agujero para el alza-prénsatelas — FHS

©Co~NOOOSR~,WN =

Vista por detras

33 Portabobinas horizontal
34 Asa de transporte

35 Guia-hilo posterior

36 Luz de costura CFL

37 Sujecion para mesa movil
38 Pretensor del devanador

Vista lateral (cabeza de la maquina)
39 Rueda reguladora para tension del hilo
40 Rueda reguladora para presion del
pie prénsatelas
41 Palanca alza-prénsatelas
42 Corta-hilos
43 Sujeta-lupa (accesorio especial)

Vista lateral (volante)

44 Volante

45 Portabobinas (vertical, giratorio)

46 Interruptor principal

47 Conexion cable de la red eléctrica

48 Conexion PC

49 Conexion moédulo para bordar
(accesorio especial)

50 Conexion pedal de mando

51 Escamoteo del arrastre

Vista lateral (volante)

Detalles | 9
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Interruptor principal / Conexion de los cables

El cable de la red eléctrica
» A enchufarlo en la maquina
« B enchufarlo en la red eléctrica

Cable del pedal de mando

 enchufar el pedal de mando C en
la maquina

Pedal de mando

Regulacion de la velocidad

* la velocidad puede regularse apretando
mas o menos el pedal de mando

 posicionar la aguja arriba o abajo
apretando el pedal de mando con el
tacon del pie

' Por favor jobservar las

normas de seguridad!

Interruptor principal (D)

El interruptor principal se encuentra en la
parte del volante

1 La maquina esta conectada

0 La maquina esta desconectada

La luz de costura se enchega y apaga al
mismo tiempo con el interruptor principal.

Enrollar el cable
 enrollar el cable por la parte de abajo
« enchufar el enchufe en A

Al coser
» enganchar el cable desenrollado a la
largura deseadaen B o6 C



Indicaciones de uso | 11

Luz de costura CFL Sistema-mano-libre (FHS)
alza-prénsatelas de rodilla

La luz de costura CFL se destaca — al Levantar y bajar el pie prénsatelas Colocacion del alza-prénsatelas de
contrario de la bombilla corriente — por su + el alza-prénsatelas de rodilla sirve para  rodilla
mejor iluminacién de la superficie de subir y bajar el prénsatelas, las manos » meter el alza-prénsatelas de rodilla en el
costura y por su larga vida. quedan sobre el proyecto de costura agujero indicado; debe poder manejarse
« empujar el alza-prénsatelas hacia la cémodamente en posicién sentada
derecha habitual

Una luz de costura defectuo- + el prénsatelas se levanta; al mismo

sa solo la puede reemplazar tiempo se escamotea el arrastre

el especialista. Lleve su + después del primer punto vuelve el

maquina de coser compute- arrastre a su posicién normal

rizada BERNINA al negocio
especializado.

La mesa movil

Hay siempre que subir la
guja y el pie prénsatelas

antes de poner y sacar la
mesa movil.

Aumento de la superficie de trabajo Sacar la mesa movil
+ la mesa movil sirve para aumentar la  subir la aguja y el pie prénsatelas
superficie de trabajo + con un poco de presion - el pulgar apreta
contra la maquina, el indice contra la
Colocacion de la mesa movil mesa movil. Tirar la mesa mévil hacia la
* subir la aguja y el pie prénsatelas izquierda y sacarla
 pasarla por encima del brazo libre - hacia
la derecha - y dejarla encajar Regla de borde / regla-guia

» meterla por la derecha o izquierda en la
guia (parte delantera de la mesa)

» puede regularse sin escalas por todo lo
largo de la mesa

Escala de medidas
« cifra «0» corresponde a la posicién de la
aguja «en medio»
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Enhebrado del hilo superior

[A)_

o

Colocacion de la bobina

subir la aguja y el pie prénsatelas
interruptor principal a «0»

montar la base esponjosa

colocar la bobina de hilo en el portabobi-
nas de manera que el hilo se devane en
el sentido de las agujas del reloj

—

colocar la arandela guia-hilo adecuada \ \
diametro de la bobina = medida de la BERNINA /
arandela no debe haber ninguin espacio ‘
entre la arandela y la bobina

sujetar el hilo y pasarlo por la guia-hilo

posterior A

pasarlo hacia adelante por la ranura en el

tensor del hilo superior

pasar el hilo por la derecha de la protec-
cion tira-hilo hacia abajo alrededor del
punto B

pasar el hilo por la parte izquierda de la
proteccion hacia arriba alrededor del
punto C (tira-hilo), en direccién de la Por favor, observar las
flecha normas de seguridad.
pasar el hilo hacia abajo en las guias-hilo u
DyE
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Enhebrado de agujas gemelas

P

T
[
’/,/

R N C— -
VAN

1
®

Enhebrar el primer hilo

« colocar la bobina en el portabobinas

horizontal y enhebrar

* al mismo tiempo pasar el hilo por la
ranura hacia adelante y por la parte
derecha del pretensor del hilo A

« llevar el hilo, como de costumbre, hasta

la aguja y enhebrar la aguja derecha

( Il 1

Enhebrar el segundo hilo

» Cuando se utiliza el portabobinas
vertical montar siempre la base
esponjosa (evita que el hilo se enganche
en el portabobinas)

* colocar la segunda bobina en el porta-
bobinas adicional y enhebrar

* al mismo tiempo pasar el hilo por la
ranura hacia adelante y por la parte
izquierda del pretensor del hilo A

» enhebrar el hilo en la aguja izquierda

* los hilos no deben cruzarse

Con la guia para hilo metalico
(accesorio especial) se mejora
el devanado de los dos hilos
juntos de las bobinas.

i

1]

©
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Enhebrar agujas trillizas

» se necesitan dos bobinas y una canilla

llena

 colocar una bobina en el portabobinas

horizontal

» colocar la segunda bobina y la canilla,

separada por una arandela guia hilo, en
el portabobinas adicional (la bobina y la

canilla deben girar en la misma direc-

cion)

» enhebrar como de costumbre, dos hilos
tienen que pasar la izquierda del
pretensor del hilo A y un hilo por la parte
derecha

13
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Enhebra-agujas

Palanca hacia abajo e hilo en el gancho

 subir la aguja

* bajar el pie prénsatelas

 apretar la palanca A hacia abajo y al
mismo tiempo guiar el hilo alrededor del
gancho B hacia la derecha, direccién
aguja

Corta-hilos

A

Hilo delante de la aguja

Soltar la palanca

 soltar la palanca A

» pasar el hilo por debajo del pie prénsa-
telas hacia detras o

» pasar el hilo por debajo del pie prénsa-
telas y de adelante hacia atras por el
corta-hilos situado en la cabeza de la
maquina

colocar el hilo por delante, en la guia-hilo
hasta que se enganche (ganchito de
alambre), y pasarlo por detras hacia
adelante por la parte derecha de la luz
CFL, pasandolo por el corta-hilos

el hilo se corta y al mismo tiempo se
sujeta

Agujas gemelas vy trillizas hay
que enhebrarlas a mano.

Corta-hilos en la cabeza de la maquina

pasar el hilo superior e inferior de
adelante hacia atras por el corta-hilos
los hilos se sueltan automaticamente al
hacer el primer punto

Portabobinas adicional

—

-

O

A

SN

Portabobinas vertical giratorio

* indispensable para coser con varios
hilos, p.ej. para trabajos con aguja
gemela, etc.

» colocar la base esponjosa A para que la
bobina tenga suficiente soporte y el hilo
no se devane mas uniformemente

para coser, girar la espiga hacia arriba,
hasta el tope



Devanado del hilo inferior

Colocar la canilla

 conectar el interruptor principal « colocar la arandela guia-hilo adecuada
+ colocar la canilla vacia sobre el eje del (diametro de la bobina = tamafo de la
devanador arandela)
 pasar el hilo de la bobina por la guia de
Devanado del hilo inferior atras y en direccion de la flecha alrede-
 poner la bobina de hilo en el portabobi- dor del pretensor
nas

O
\
Corta-hilos Devanado durante la costura o bordado
+ al sacar la canilla, pasar el hilo por el  pasar el hilo de la bobina vertical por el
corta-hilos ojete en la tapa de la maquina y en
direccion de la flecha alrededor del
pretensor

Colocacion de la canilla

Indicaciones de uso | 15

« girar el hilo dos o tres veces alrededor
de la canilla vacia y cortar el hilo que
sobra con el corta-hilos

* apretar el pestillo contra la canilla, el
devanador funciona automaticamente

« el devanador se para cuando la canilla
esta llena

é
ool -

(X9

Ce5

S
&2

* los préximos pasos para el devanado
como descrito arriba

Colocar la canilla Pasar el hilo por debajo del muelle
Colocar la canilla de tal forma que el hilo Meter el hilo en la ranura y tirarlo hacia la
se gire en el sentido de las agujas del izquierda por debajo del muelle.

reloj.

Girar la canilla en el sentido de las
agujas del reloj

La canilla tiene que girar en el sentido de
las agujas del reloj.

Todas las canillas (430 /
440 QE / 450) se colocan y
enhebran de la misma manera.
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Canillero*

Sacar el canillero

* subir la aguja

interruptor principal a «0»

abrir la tapa abatible de la maquina
sujetar la bisagra del canillero
sacar el canillero

*

ilustraciones = aurora 450

Cambio de la aguja

—/

il

Sacar la aguja

* subir la aguja

interruptor principal a «0»

bajar el pie prénsatelas

aflojar el tornillo de sujecion de la aguja
tirar de la aguja hacia abajo

Colocacion del canillero en la
lanzadera .

Colocar la aguja

Corta-hilos inferior

colocar el canillero

sujetar el canillero por la bisagra » pasar el hilo por el corta-hilos A

aurora 430 / 440 QE: el dedo del « el hilo se corta

canillero tiene que mirar hacia arriba » No es necesario subir el hilo inferior. La
aurora 450: la apertura del canillero cantidad de hilo inferior es suficiente
mira hacia arriba para el inicio de la costura

empuijar el canillero hasta que se encaje
cerrar la tapa abatible de la maquina
Por favor observar las

normas de seguridad!

la parte plana de la aguja hacia atras ' Por favor observar las

introducir la aguja hasta el tope
apretar el tornillo de fijacion

normas de seguridad!
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Cambio del pie prénsatelas

S
/Q\D

Nl

Cambio del pie prénsatelas

» subir aguja y pie prénsatelas

* interruptor principal a «0»

» empujar la palanca de fijacién hacia
arriba

» sacar el pie prénsatelas

Tension del hilo

3 Por ejemplo:

Colocar el pie prénsatelas

» meter el pie prénsatelas por debajo en la
sujecion

* empujar la palanca de fijacion hacia
abajo

Hay que adaptar la tension

®

hilo metalico
=5 monofilo

Regulacion de base
* la barra roja de la rueda de regulacién
esta al nivel de la marca A

LT
punm
LT
funm
LT
punn
LT
punn

Regulacion de la tension del hilo
Punto 6ptimo

« el enlace de los hilos se encuentra en el

medio del tejido

tension del hilo aguja del hilo al labor y a la muestra

aprox. 3 90 de punto deseada.

aprox. 2-4 80

* para trabajos de costura normales no
hay que modificar la tension del hilo

JUUHUL [RRAN

Tension demasiado alta del hilo superior Tension demasiado floja del hilo superior
« el hilo inferior entra demasiado en el « el hilo superior entra demasiado en el
tejido tejido

« reducir la tension del hilo superior = girar * aumentar la tensién del hilo superior =
la rueda de regulacién hacia 3-1 girar la rueda de regulacion hacia 5-10
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Informaciones importantes sobre aguja e hilo

Con la correcta harmonizacién de hilo y aguja se obtiene un resultado de costura dptimo.
Como norma vale: Cambiar la gauja antes de iniciar un proyecto nuevo de costura.

Hilo

El hilo se elige conforme la utilizacion. Para un resultado perfecto
de costura es también muy importante la calidad y el material. Se
recomienda utilizar unicamente marcas de calidad.

Hilos de algodon

* hilos de algoddn son especialmente ideales para coser tejidos
de algoddn

¢ hilos de algodén mercerizados tienen un suave brillo

Hilos de poliéster

* hilos de poliéste son practicamente aptos para todos los
trabajos de costura

* hilos de poliéster tienen la caracteristica de ser robustos y
fuertes y especialmente resistentes a la luz

* hilos de poliéster son mas elasticos que los hilos de algoddn y
se suelen utilizar donde se necesita una costura fuerte y
elastica

Norma Aguja

tejido ligero: hilo fino

(hilo de zurcir, hilo de bordar) 70-75

tejido mediano: hilo de coser 80-90

tejido pesado: 100, 110, 120

Relacion aguja-hilo

Aguja, hilo y tejido

El grosor correcto de la aguja depende del hilo y tejido escogido.
El tipo y la estructura del tejido determina el grosor del hilo y
aguja, como también la forma de la punta de la aguja.

Tabla de agujas

BERNINA tiene el sistema de agujas 130/705 H. Este nimero de
sistema indica la forma del perno, al igual que el largo y la forma
de la punta.

Controlar el estado de la aguja

Hay que controlar regularmente el estado de la aguja y cambiarla,
una aguja defectuosa dafa la labor y la maquina de coser
computerizada.

130/705 H S 70

A A A A

Grosor del vastago =
0,7 mm (grosor de la aguja)

Forma de la punta (aqui p.
ej. punta re-donda mediana

Moldura céncava

Vastago plano

Largo del vastago

Para controlar la relacién entre aguja e hilo, colocar el hilo en la ranura de la aguja.

&) S

Relacion correcta entre aguja e hilo
gruesa

Hilo demasiado fino o aguja demasiado

Hilo demasiado grueso o aguja dema-
siado fina

Durante la costura se desliza el hilo por la
ranura larga de la aguja. El hilo se cose
Optimamente.

El hilo tiene demasiado juego en la ranura
de la aguja, pueden salir puntos defec-
tuosos y danarse el hilo.

El hilo rasca los cantos de la aguja 'y
puede engancharse. En esta situacion
puede romperse el hilo.



Seleccion de la aguja
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Muchos materiales pueden coserse mas facil y dptimamente utilizando la aguja adecuada.

Tipo de aguja

Universal
130/705 H

Jersey/Stretch
130/705 H-S

130/705 H-SES
130/705 H-SUK

Piel
130/705 H-LL
130/705 H-LR

Tejanos / vaqueros
130/705 H-J

Microtex
130/705 H-M

Quilting
130/705 H-Q

Bordar
130/705 H-E

Metafilo
130/705 H-MET

Cordonet
130/705 H-N

Aguja ensiforme
(aguja para vainicas)
130/705 HO

Aguja gemela -
aguja vainica
130/705 H-ZWI-HO

Aguja gemela
130/705 H-ZWI

Aguija trilliza
130/705 H-DRI

Caracteristicas
— O =

punta normal, poco redondeada

—___ )y > >

punta redonda

— -

con punta cortante
— o —
punta muy fina

— O ——
punta finisima

— O —

punta fina

|

ojete grande, punta ligeramente
redondeada

|

ojete grande

|

punta redonda pequefia, ojete largo

aguja ancha (alas)

|
[

distancia entre agujas: 430 /

440 QE /450:1,0/1,6/2,0/2,5/3,0
/ 4,0; 450 adicionalmente: 6,0/ 8,0

!

:

distancia entre agujas: 3,0

Utilizacion
para casi todos los tejidos

naturales y sintéticos

Jersey, Tricot, tejidos de punto,
tejidos elasticos

toda clase de pieles, piel sintéti-
ca, plastico, laminas

tejidos gruesos, como tejanos,
lona, ropa de trabajo

tejidos de microfibras y seda

pespuntes y trabajos de
pespuntear

bordados en tejidos naturales y
sintéticos

Costuras con hilos metalicos

para pespuntear con hilo grueso

vainicas

para efectos especiales del

bordado vainica

dobladillo visto en tejidos elasti-

cos; pestanas costura decorativa

para costura decorativa

Las agujas de coser estan en venta en su agente especializado BERNINA.

Grosor de la aguja

60-100

70-90

90-100

80-110

60-90

75-90

75-90

75-90

80-100

100-120

100

70-100

80
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Placa-aguja

y
20 15 10 (0]

10 15 20

uE 0@

9 mm (pulgadas o marcas en mm) sélo
aurora 450

Marcas en la placa-aguja

* la placa-aguja tiene marcas verticales
en mm y pulgadas

+ indicaciones en mm - delante

* indicaciones en pulgadas - detras

* las indicaciones verticales se refieren a
la distancia entre la aguja y la marca

Arrastre

o[ Mg

Tecla en la parte del volante

D e

o

5,5 mm (pulgadas o marcas en mm)

* la perforacion de la aguja esta en la
posicion 0 (= posicion de la aguja
centro)

* las medidas estan marcadas en
direccion derecha e izquierda

 son ayudas de costura, p.ej. para coser
pespuntes exactos, etc.

* las marcas transversales son ayudas
para coser cantos, ojales, etc.

Tecla a ras con la placa de la maquina =

posicién de costura

Arrastre y transporte del tejido

iDejar deslizar el tejido uniformemente!

Arrastre y largo del punto
A cada punto el arrastre se adelanta de

un paso. El largo del paso/punto depende

del largo del punto escogido.

Sacar la placa-aguja

 desconectar el interruptor principal

* subir el pie prénsatelas y la aguja

+ escamotear el arrastre

* apretar la placa-aguja detras por la
parte derecha hacia abajo hasta
que se desnivele

 sacar la placa-aguja

Montar la placa-aguja

 pasar la placa-aguja por encima de la
apertura A y apretarla hacia abajo hasta
que se enganche

i
=

Tecla apretada = posicion de zurcir

* para trabajos de costura guiados a mano
libre, p.ej. zurcir, bordado a mano libre,
quilt a mano libre

 para bordar con el médulo para bordar

El tirar o empuijar el tejido causa secuencias de puntos irregulares

En caso de un largo del punto muy corto
los pasos son también muy pequefiitos.
El tejido se desliza muy lentamente por

debajo del prénsatelas, también a velocidad

maxima. Por ejemplo, ojales y realces se
cosen con un largo del punto muy corto.
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Arrastre y transporte del tejido con plaquitas de nivelacion

e
( ] /—/E 0

El arrastre solo puede trabajar normal- Si el prénsatelas esta inclinado, p. €j. al
mente si el pie prénsatelas esta en llegar a una parte gruesa, entonces el
posicion horizontal. arrastre no puede transportar el tejido. La

tela se acumula.

Para nivelar la altura colocar una, dos o Para nivelar la altura delante del pie

tres plaquitas de nivelacion, segun se prénsatelas, colocar una o varias plaquitas

necesite, detras de la aguja, debajo del en la parte derecha del pie prénsatelas

pie prénsatelas. casi tocando la aguja. Coser sobre la parte
gruesa y después quitar las plaquitas de
nivelacion.

Coser angulos/cantos

Las dos filas de arrastre estan bastante Al coser angulos se transporta el tejido
separadas a causa de la anchura del ojete  mejor si se colocan una o varias plaquitas
de perforacion. de nivelacion en la parte derecha del

prénsatelas, casi tocando la aguja.
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Presion del pie prénsatelas

Rueda reguladora en la cabeza de la maquina
* la presion del pie prénsatelas se regula por la parte izquierda de la tapa de la cabeza de la maquina

@ O_ L[
@) @)

+ +
Presion normal del pie prénsatelas Aumentar la presion del pie prénsatelas  Aflojar la presion del pie prénsatelas
* para trabajos de costura normales  para materiales fuertes * para tejidos de punto/tricot, de malla floja
» estandar = 47 + el tejido se transporta mejor « el tejido no se estira al coser
* laregulacién de base esta siempre * reducir la presion sdlo lo necesario para
visible, emite sefnales intermitentes que el tejido todavia se transporte

N

THHmm
<
[ |
=3
i

U RF

Balance

Los diferentes materiales, hilos y entretelas pueden influir los puntos programados en la Después de coser con el
maquina de coser computerizada de tal manera que o no salen bien cerrados o se balance modificado, colocar
sobrecosen entre ellos (es decir salen o muy anchos o estrechos). sin falta el balance en su
Con el balance pueden corregirse estas diferencias y asi obtener un punto éptimo y posicién normal pulsando la
adaptado al material. tecla balance o la tecla clir.

Balance en puntos utiles y decorativos

Al coser materiales suaves (jersey, tricot) puede alargarse el tejido debajo del pie
prénsatelas. En tal caso, p.ej. el punto nido de abeja, no sale «cerrado». En tejidos
gruesos puede solaparse el punto. Con el balance se pueden corregir estas irregularida-
des facilmente. Se recomienda hacer antes una costura de prueba.

Punto demasiado abierto Punto demasiado cerrado Punto original
BSR BSR
O® @ (O ©46
@ [ »)
* pulsar la tecla Balance * pulsar la tecla Balance
» pulsar la tecla izquierda de las posicio- * pulsar la tecla derecha de las posiciones
nes de la aguja = la muestra de punto de la aguja = la muestra de punto se

se encoge (maximo 9 pasos) estira (maximo 9 pasos)
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1 Costura de oruga: zigzag corto y 10 Indicacién digital triple: 16 Espejear: izquierda / derecha

tupido

Largo del punto: regulacién de base

emite sefales intermitentes

Largo del punto: valor efectivo

Ancho del punto: regulacion de base

emite sefales intermitentes

Ancho del punto: valor efectivo

Posicion de la aguja: 11 posiciones

Presion del pie prénsatelas:

regulacion de base emite sefales

intermitentes

8 Simbolo de flecha y pie prénsatelas:
emiten sefales intermitentes cuando el
pie prénsatelas esta subido y la maquina
de coser se pone en marcha

9 Simbolo de arrastre: emite sefales
intermitentes cuando el arrastre no esta
escamoteado, en el modo BSR y de
bordar

H W N

No o

a. indicacion del pie prénsatelas, indica
el pie prénsatelas adecuado para el
punto escogido

b. presion del pie prénsatelas; indica la
presion del pie prénsatelas durante
la modificacion

c. balance: indica los pasos del
balance durante el proceso de
balance

11 Indicacidon balance: visible al pulsar la
tecla de balance

12 Indicacién ojal: visible al seleccionar
el ojal

13 Indicaciéon «<mem»: visible con la
memoria abierta

14 Indicacion del punto: gréafico o
numeérico

15 Stop-aguja arriba / abajo: por

estandar se para arriba / en el modo
BSR abajo

17
18
19
20
21

Indicacion inicio / fin del dibujo
Costura hacia atras permanente
Funcion de remate

BSR: BERNINA Stich Regulator
Simbolo de limpieza: visible cuando
se tiene que limpiar / lubricar la
maquina de coser computerizada
Simbolo de servicio: visible cuando
se tiene que llevar la maquina de coser
computerizada al representante
BERNINA para hacer un servicio

23 Indicacion alfabeto

22
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Funciones de las teclas

@30

Modificacion del ancho del punto

* tecla izquierda = punto mas estrecho

* tecla derecha = punto mas ancho

» modificacién rapida = pulsar prolongada-
mente la tecla

* laregulacién de base del punto elegido
esta siempre visible, emite sefales
intermitentes

O

Inicio de la muestra

* pulsar la tecla

* la muestra de punto o el programa
escogido se pone de nuevo a inicio de la
muestra

=2

O

Funcion de remate (4 puntos de remate)

* pulsar la tecla antes de iniciar la costura
= una muestra individual o una combina-
cién de muestras se remata al inicio

* pulsar la tecla durante la costura de una
muestra individual = se remata el final de
la muestra individual

* la maquina de coser computerizada se
para

* pulsar la tecla durante la costura de una
combinacién de muestras = se remata el
final de la combinacion de muestras

* la maquina de coser computerizada se
para

=

Regulacion de la velocidad

 con el regulador corredizo se puede
adaptar la velocidad del motor, de
minimo a méaximo, sin escalas

 durante el devanado del hilo inferior se
puede regular la velocidad del devana-
dor si la maquina de coser computeriza-
da esta parada

® | ®

Modificacion del largo del punto

* tecla izquierda = largo del punto mas
corto

* tecla derecha = largo del punto mas
largo

» modificacién rapida = pulsar prolongada-
mente la tecla

* laregulacion de base del punto elegido
esta siempre visible, emite sefales
intermitentes

A\

O

Imagen espejo (derechalizquierda)

* pulsar la tecla

el punto escogido se cose en imagen de
espejo

W0

O

Regulacion del stop-aguja

En la regulacion de base indica la flecha
hacia arriba.

» Pulsar la tecla levemente:

* la aguja se regula arriba o abajo
(como pulsando el pedal de mando
con el tacon del pie)

» Pulsar la tecla prolongadamente:

* la aguja se regula abajo

* laflecha en la pantalla indica hacia
abajo

 la maquina de coser computerizada
se para con posicion de aguja abajo

» Pulsar de nuevo la tecla prolongadamen-
te:

* la aguja se regula arriba

* laflecha en la pantalla indica hacia
arriba

 la maquina de coser computerizada
se para con posicion de aguja arriba

|
memO

O

mem (memoria)

* pulsar la tecla mem®

* en la pantalla aparece «mem»

* las plazas de memoria vacias (90) ¢ (60)
y el cursor emiten sefnales intermitentes

* latecla con flecha izquierda y la tecla
mem<’ son para hacer rodar la pantalla
(scroll) y programar muestras, letras y
numeros

R & B

Modificacion de la posicion de la aguja

* tecla izquierda = mover la aguja hacia la
izquierda

* tecla derecha = mover la aguja hacia la
derecha

 desplazamiento rapido = pulsar prolon-
gadamente la tecla

« total 11 posiciones de la aguja
(5 izquierda, 5 derecha, 1 centro)

clr

O

Tecla «clr» (anular)

* pulsar la tecla «clr»

* largo / ancho del punto y posicién de la
aguja regresan a su regulacion de base

* todas las funciones activas se anulan

Excepcion:
stop-aguja abajo

BSR

Qé‘b

Balance / BSR

Balance

* pulsar la tecla

* laindicacion de balance en la pantalla
esta activa

» pulsando la flecha izquierda de la
regulacion de la posicion de la aguja se
juntan los puntos - punto mas cerrado

 pulsando la flecha derecha de la
regulacion de la posicion de la aguja se
estiran los puntos - punto mas abierto

 pulsar nuevamente la tecla = Balance se
cierra, la muestra de punto modificada
esta de nuevo con su regulacion inicial

* la posicion de la aguja modificada queda
intacta durante el proceso de balance

BSR

» con el pie prénsatelas BSR montado se
activa o desactiva la funcién BSR
pulsando la tecla
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Costura hacia atras temporanea:

* pulsar la tecla durante la costura: el
punto se cose hacia atrds mientras se
estd aretando la tacla

» programacion del largo de los ojales

» programacion del largo del programa de
zurcido

+ fin de la costura en el programa de
remate num. 5

» remate manual al inicio y al final de la
costura

permanente:

+ cuando la maquina esté parada, pulsar
la tecla hasta oir un sonido pio y un
simbolo aparezca en la pantalla

 la maquina de coser computerizada cose
hacia atras permanentemente el punto
escogido

* acabar la costura hacia atras permanen-
te: pulsar la tecla cuando la maquina
esté parada hasta oir un sonido pio y el
simbolo desaparezca

ofele
Muestras de punto
+ en el modo individual se pueden hacer

rodar (scroll) todas las muestras de
punto mediante las teclas con flecha

Alfabetos, nUmeros

* pulsar la tecla del centro

* en la pantalla aparece uno de los
alfabetos disponibles

« elegir el alfabeto = pulsar la tecla de
alfabeto

* pulsar la tecla derecha = seleccionar
letra / nUmeros / signos especiales hacia
adelante (ABC...)

* pulsar la tecla izquierda = seleccionar
signos especiales/ numeros/ letras hacia

atras (1[)--.)

Letras / numeros / signos especiales
ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAOU
AEEONEEEAA
1234567890

14 =2&+?2%c@()[]

A

O

Fin del dibujo / repeticion de la muestra

Pulsar la tecla durante la costura

* la maquina de coser computerizada se
para al final de la muestra de punto
individual activa o de la muestra activa
en una combinacién (en la memoria)

Pulsar ligeramente la tecla antes de la

costura

 en la pantalla aparece la indicacion fin
del dibujo

+ se cose 1x la muestra individual o la
primera muestra de una combinacién de
muestras en la memoria, la maquina de
coser computerizada se para

+ al continuar cosiendo se desconecta la
funcién fin del dibujo y la indicacién fin
del dibujo desaparece

Antes de coser pulsar prolongadamente la

tecla hasta oir un sonido pio

 en la pantalla aparece la indicacion fin
del dibujo

+ se cose 1x la muestra o una combina-
cién de muestras en la memoria

* la funcién fin del dibujo queda activa
hasta que se pulse otra vez la tecla
antes de la costura y se oiga un sonido
pio

* laindicacion fin del dibujo en la pantalla
desaparece

O

Tecla rombo (tecla #)

Estandar = indicacion grafica

* pulsar la tecla y entrar el nimero de
punto deseado

* la muestra de punto aparece grafica-
mente en la pantalla (dibujo)

Alternativa = indicacion numérica

* pulsar la tecla hasta oir un corto sonido
pio

* laindicacion de la muestra de punto
activa cambia de indicacion grafica
(dibujo) a numérica (nimero)

* las siguientes muestras de punto estan
indicadas numéricamente (nimero)

de la misma manera conmutar a indicacion

estandar

Entrada de las 3 cifras del numero del

punto:

* pulsar la tecla hasta que aparezca el
ndmero «1»

» ahora entrar los otros dos nimeros
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Tecla Start-Stop

* poner en marcha y parar la maquina de
coser computerizada sin el servicio del
pedal de mando

* poner en marcha y parar la maquina de
coser y bordar en el modo de bordar con
el médulo para bordar montado

» poner en marcha y parar la funcion BSR
cuando el pie prénsatelas BSR esta
montado y conectado; sin el servicio del
pedal de mando
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Memoria

|
memo mem<‘/

© 0O @

Memoria — teclas de manejo

* tecla izquierda = tecla «scroll», hacer En la memoria se pueden combinar y desconexion larga de la maquina de coser
rodar la memoria hacia atras memorizar 90 (aurora 440) respectiva- no influye el programa memorizado.

* tecla del centro = abrir y cerrar la mente 60 (aurora 430 / 450) muestras, Modificaciones del largo, ancho del punto
memoria letras o numeros. La memoria es una y de la posicion de la aguja son posibles a

« tecla derecha mem<’ tecla de programa- memoria de larga duracién. Queda todo momento. Muestras individuales,
cién y para hacer rodar la memoria hacia almacenada hasta que el/la operador/ala  letras o nimeros pueden anularse o
adelante anula. Un corte de electricidad o una sobrescribirse.

Programacion de puntos utiles y decorativos

EES o7 23 4 5567889 3: 9!‘!072345556789 l'lE\ o7 23 4 5567889
: U | c el T T AL u. l |
j @ T ) ;5 GO e ) j @ T )
N =gy I HET) Y 1o
ZE OA ZE gA 2 UA Eii.-'"'-.
— ] 1
] U I
0l= 0l= 0=
Abrir la memoria
* pulsar la tecla mem© « seleccionar el punto deseado * las memorias vacias estan indicadas
el cursor en la izquierda y el nimero, « el dibujo del punto aparece en la * seleccionar la muestra nueva
p.ej. «60» de las memorias vacias pantalla + programar con la tecla mem<’ (plaza de
emiten sefales intermitentes y «mem» * pulsar la tecla mem< (plaza de memoria) etc.
es visible en la pantalla memoria)
* la muestra esta programada
M2
No se puede programar: ~ ~_Inicio de la costura
Ojales / programa de remate ndm. 5, num. 61 (450) ’/@\ Apretando el pedal de mando o
corchetes Nr. 20, 21 (450), Nr. 18, 19 (440), nim. 17 (430) la tecla Start/Stop se coloca la
programa de coser botones nim. 19 (450), num. 17 (440), ndm. 16 (430) maquina de coser computerizada
programa de zurcir nim. 22 (450), Nr. 20 (440), nim. 18 (430) a inicio de la combinacion de
punto grande de mosca num. 23 (450) muestras.

punto de hilvanado num. 24 (450), nim. 21 (440), num. 19 (430)
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aurora 430 / 440 QE aurora 450
Ejemplo A: Ejemplo A:
Coser seguidamente una combinacion = Coser seguidamente una combinacién
de muestras de muestras
* pulsar la tecla mem® * pulsar la tecla mem®
» seleccionar la muestra de punto desea- ¢ seleccionar la muestra de punto desea-
da, p.€j. punto num. 155 (440) 6 126 da, p.ej. punto nim. 143
(430) * pulsar la tecla mem<’ , seleccionar otra
* pulsar la tecla mem<', seleccionar otra muestra de punto, p.ej. punto num. 95,
muestra de punto, p.ej. punto num. 92 pulsar la tecla mem<’, etc.
(440) 6 69 (430), pulsar la tecla mem<, » coser la combinacion de muestras
etc. * pulsar la tecla memd), la combinacion
* coser la combinacion de muestras esta memorizada
* pulsar la tecla mem®, la combinacion » durante el proceso de memorizacion
estda memorizada aparece un reloj de arena en la pantalla

 durante el proceso de memorizacion
aparece un reloj de arena en la pantalla  Ejemplo B:
Combinar una muestra y funcion

Ejemplo B: (imagen espejo) y seguidamente

Combinar una muestra y funcion coserla

(imagen espejo) y seguidamente » programar la muestra deseada, p.ej.

coserla punto nim 152

» programar la muestra deseada, p.ej. « activar la funcion «imagen espejo»,
punto nim 159 (440) 6 130 (430) programar el punto nim. 152, en imagen

* activar la funcion «imagen espejo», espejo

programar el punto nim. 159 (440) 6
130 (430), en imagen espejo

O‘ll& O‘ll&

« coser la combinacion de la muestra, los « coser la combinacion de la muestra, los
puntos cambian, una vez sale normal puntos cambian, una vez sale normal
otra vez en imagen espejo otra vez en imagen espejo

'/I ~ + las muestras de puntos cosidas «rellenas» (tupidas) hacen mejor efecto

\l/

N R . .
\@’_ Combinaciones de puntos decorativos con perlé
Combinaciones de muestras sobre tela doble
 latela no se encoge

Combinaciones de muestras sobre una capa de tela

« trabajar siempre con entretela (pegante o no), velo para bordar o papel de
seda en la parte del revés

+ después de la costura quitar el papel de seda o el velo

* para obtener un resultado éptimo, enhebrar el hilo inferior en el dedo del
canillero (430 / 440 QE)
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Programar alfabetos y numeros

o071 23 4 55672889 Mo01 23 4 5567839 n o7 23 4 5567889
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Abrir la memoria Seleccionar el alfabeto Programacion de letras / numeros
* pulsar la tecla mem®  seleccionar el alfabeto deseado * seleccionar la letra / el nimero
+ el cursor en la izquierda y el nimero, pulsando ligeramente la tecla del * pulsar la tecla mem< (plaza de memoria)
p.ej. «60» de las memorias vacias alfabeto * laletra/ el nimero esta programado
emiten sefiales intermitentes y «mem» * la Ay el alfabeto seleccionado aparecen < las memorias vacias estan indicadas
es visible en la pantalla en la pantalla + seleccionar la letra / el nimero nuevo

 programacion con la tecla mem<' etc.

* programar varias palabras

» después de una palabra seleccionar la
separacion de palabra (_)

* programar con mem<’

» programar la segunda palabra

+ una modificacion de la regulacion (largo /
ancho del punto) influye generalmente el
alfabeto completo

* si solo se tienen que modificar algunas
letras o numeros entonces hay que
hacer la modificacién en cada muestra
individual

Ejemplo: programacion de letras / nimeros

« abrir la memoria, seleccionar la caligrafia

* entrar letras y/o nimeros

* en la pantalla aparece la letra o nimero entrado

« activar la funcién «remate» L=

» la maquina de coser computerizada remata al inicio de la combinacion entrada
» para memorizar la combinacion pulsar la tecla mem®

» durante el proceso de memorizacion aparece un reloj de arena en la pantalla

» después de coser cortar los hilos de conexion

Letra de palo A BERNJ_N_Q
Letra de palo doble A B_E _j_:% MMA-

Caligrafia Script . Q{ v% %L /IL:W
Caligrafia cirilicat (450) a B EEH MH A
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Balance en la memoria
« el contenido de la memoria puede
balancearse en total de la manera
siguiente:
+ salir de la memoria mem® 5%
* pulsar la tecla de balance
« abrir la memoria, ahora balancear
todo el contenido de la memoria mem®
con las dos teclas de posicion de la
aguja

{
mem®  mem<’

e e O

Anular muestras de puntos / letras /

numeros individuales

« pulsar la tecla mem< |a tecla izquierda,
hacer rodar («scrollen») hasta que
aparezca en la pantalla la muestra
deseada

* pulsar la tecla «clr»

* la muestra/letra/ el numero esta
anulado

0 o

®
0:0' 0O
o' 0" 0
el o

g

El contenido de la memoria queda conser-
vado aunque se desenchufe

la maquina de la red eléctrica.

Puede reclamarse a cualquier momento.

{
mem®©  mem<

® O

Sobrescribir muestras, letras, niumeros

individuales

* pulsar la tecla mem< o la tecla izquierda,
hacer rodar («scrollen») hasta que
aparezca en la pantalla la muestra
deseada

|
mem®  mem<’

O @66

Anulacion completa del contenido de la

memoria

 primero pulsar la tecla «clr», mantenerla
pulsada y simultdaneamente pulsar la
tecla mem®

* soltar ambas teclas

« salir de la memoria pulsando la
tecla mem®

Seleccion del punto

* Muestras de puntos 1-10:
pulsar la tecla correspondiente; el
numero del punto y la regulacién de
base del largo y ancho del punto
aparecen en la pantalla

* Muestras de puntos 11-99:
pulsar la tecla # y entrar el nUmero
correspondiente

* Muestras de puntos a partir de 100:
pulsar la tecla # prolongadamente hasta
que en la casilla de indicacion aparezca
el no. 1, después entrar las Ultimas 2
cifras del nimero del punto
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El contenido de la memoria se pierde si se
desconecta la maquina sin haber previa-
mente guardado la memoria mediante la
tecla mem®.

|
mem®  mem<’

OGN

* seleccionar el punto / la letra / el nimero
nuevo o un largo / ancho del punto o
posicion de la aguja nueva

+ pulsar la tecla mem< (tecla de memori-
zacion)

 la muestra esta corregida (sobrescrita)

{
mem®©  mem<’

© O >

Salir de la memoria

* pulsar la tecla mem®

 durante el proceso de memorizacion
aparece un reloj de arena

* todo el contenido de la memoria esta
memorizado

* la memoria esta cerrada

* laindicacion «mem» desaparece

Con la tecla 0 se selecciona
la muestra de punto nim. 10
(ojal para ropa interior).
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Seleccion del punto

1

b

Punto recto

Para todos los tejidos no
elasticos; todos los trabajos
con punto recto

Zigzag

Trabajos con zigzag como
sobrehilar, colocacién de cinta
elastica y encaje

Vari-overlock

Para jersey fino; costura
overlock elastica y dobladillo
elastico

Costura de serpiente

Para la mayoria de los tejidos;
zurcir con costura de serpiente,
remendar, refuerzo de bordes,
etc.

aurora 430

!

=
N
p——

6@

170

Ojal con ojete

Para tejidos pesados, no
elasticos; chaquetas, abrigos,
pantalones, moda de tiempo
libre

Ojal con punto recto
Programa para pespuntear
previamente el ojal, para
aperturas de bolsillos, para
reforzar ojales especialmente
ojales en cuero o piel sintética

Ojal Heirloom

Para tejidos de finos a
medianos, de material tejido:
blusas, vestidos, ropa de
tiempo libre, ropa de cama

Programa de coser botones
Coser botones de 2 y 4
agujeros

Corchete con punto recto
Como apertura para cordones
y cintas finas; para trabajos
decorativos

Programa de remate

Para toda clase de tejido; para
rematar al inicio y final de la
costura en costuras con punto
recto

Punto triple, recto y zigzag
Para costuras resistentes en
materiales fuertes

Punto invisible

Para la mayoria de los tejidos;
dobladillo invisible; efecto de
dobladillo de concha en jersey
y punto fino; costura decorativa

Overlock doble

Para toda clase de tejido de
punto; costura overlock =
coser y sobrehilar en una fase
de trabajo

Programa de zurcir
Zurcido automatico en tejidos
finos y medios

Punto de hilvanado
Para hilvanar costuras, dobla-
dillos, Quilts, etc

Overlock reforzado

Para tejidos de malla media-
nos y rizo, costura overlock,
costura de unién plana

Punto fruncido

Para la mayoria de tejidos;
incorporar hilo elastico,
costura de encaje = juntando
los bordes

Punto de jersey/tricot

Para tejidos de tricot; dobladillo
visto; costura a vista en

la ropa interior; suéters,
puldvers, remiendo en punto

Punto nido de abeja

Para todos los tejidos de punto/
tricot y telas lisas; costura a
vista para la ropa interior,
vestidos, manteleria, etc.

26 ¢
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Punto super-stretch

Para materiales muy elasticos;
costura abierta muy elastica
para toda clase de vestidos

Ojal para ropa interior
Para tejidos finos y medios;
blusas, vestidos, pantalones,
ropa de cama, etc.

Ojal estrecho para ropa
interior

Para tejidos finos y medios;
blusas, vestidos, pantalones,
ropa interior ropa de nifio y de
bebé, labores decorativos

Ojal para stretch

Para todos los materiales
elasticos de jersey de algoddn,
lana, seda y fibras sintéticas

Punto universal

Para tejidos mas fuertes, fieltro,
cuero; costura de unién

plana, dobladillo visto, coloca-
cién de gomas, costura
decorativa

Zigzag cosido

Para sobrehilar telas tejidas,
reforzar bordes, colocar gomas/
elasticos, costura decorativa

Punto de lycra

Para tejido de lycra, para
costura de unioén plana 'y
dobladillo, recoser costuras en
la corseteria

Punto stretch

Para materiales muy elasticos;
costura abierta para ropa de
deporte

Overlock de punto

Para tejidos de punto hechos a
mano o a maquina; costura
overlock = coser y sobrehilar
en una fase de trabajo
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Ojal redondo

Para tejidos medios y pesados
de diversos materiales; vesti-
dos, chaquetas, abrigos,
impermeables

Ojal con ojete

Para tejidos pesados, no
elasticos; chaquetas, abrigos,
pantalones, moda de tiempo
libre

Ojal con punto recto
Programa para pespuntear
previamente el ojal, para
aperturas de bolsillos, para
reforzar ojales especialmente
ojales en cuero o piel sintética

Ojal Heirloom

Para tejidos de finos a
medianos, de material tejido:
blusas, vestidos, ropa de
tiempo libre, ropa de cama

Programa de coser botones
Coser botones con 2y 4
agujeros

Corchete con zigzag
pequeio

Como apertura para cordones
y cintas finas, para trabajos
decorativos

Corchete con punto recto
Como apertura para cordones
y cintas finas, para trabajos
decorativos

Programa de zurcir
Zurcido automatico en tejidos
finos y medios

Punto de hilvanado
Para hilvanar costuras, dobla-
dillos, Quilts, etc.

Punto fruncido

Para la mayoria de tejidos;
incorporar hilo elastico,
costura de encaje = juntando
los bordes

Overlock-stretch

Para tejidos de punto de peso
medio, rizo y tela tupida;
costura overlock, costura de
unién plana

Punto de jersey/tricot

Para tejidos de tricot; dobladillo
visto, costura a vista en la ropa
interior; suéters, puldvers,
remiendo en punto

Punto nido de abeja

Para todos los tejidos de punto/
tricot y telas lisas; costura a
vista para la ropa interior,
vestidos, manteleria, etc.

i
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Punto universal

Para tejidos mas fuertes, fieltro,
cuero; costura de unién plana,
dobladillo visto, colocacion de
gomas, costura decorativa

Zigzag cosido

Para sobrehilar telas tejidas,
reforzar bordes, colocar gomas/
elasticos, costura decorativa

Punto de lycra

Para tejido de lycra, para costu-
ra de unién plana y dobladillo,
recoser costuras en la corse-
teria

Punto stretch

Para materiales muy elasticos;
costura abierta para ropa de
deporte

Overlock reforzado

Para tejidos de malla medianos
y rizo, costura overlock, costura
de union plana

Overlock de punto

Para tejidos de punto hechos a
mano o a maquina; costura
overlock = coser y sobrehilar
en una fase de trabajo
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aurora 450
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Ojal redondo

Para tejidos medios y pesados
de diversos materiales; vesti-
dos, chaquetas, abrigos,
impermeables

Ojal redondo con presilla
transversal

Para tejidos de medianos a
pesados de diversos materi-
ales: vestidos, chaquetas,
abrigos, impermeables

Ojal con ojete

Para tejidos pesados, no
elasticos; chaquetas, abrigos,
pantalones, moda de tiempo
libre

Ojal con ojete con presilla
de punta

Para tejidos mas gruesos, no
elasticos: chaquetas, abrigos,
ropa de tiempo libre

Ojal Heirloom

Para tejidos de finos a
medianos, de material tejido:
blusas, vestidos, ropa de
tiempo libre, ropa de cama

Ojal con punto recto
Programa para pespuntear
previamente el ojal, para
aperturas de bolsillos, para
reforzar ojales especialmente
ojales en cuero o piel sintética

Programa de coser botones
Coser botones de 2 y 4
agujeros

Corchete con zigzag pe-
queno

Como apertura para cordones
y cintas finas, para trabajos
decorativos

Corchete con punto recto
Como apertura para cordones
y cintas finas, para trabajos
decorativos

Programa de zurcir
Zurcido automatico en tejidos
finos y medios

Punto grande de mosca
Para tejidos de medianos a
gruesos; entradas de bolsillos,
reforzar cremalleras y apertu-
ras

Punto de hilvanado
Para hilvanar costuras,
dobladillos, Quilts, etc.

Punto fruncido
Para la mayoria de tejidos;

incorporar hilo elastico, costura

de encaje = juntando los
bordes

Overlock-stretch

Para tejidos de punto de peso
medio, rizo y tela tupida;
costura overlock, costura de
unién plana

nnn
VARV IRV

Punto de lycra

Para tejido de lycra, para
costura de unién plana y
dobladillo, recoser costuras en
la corseteria

Punto nido de abeja

Para todos los tejidos de punto /
tricot y telas lisas; costura a
vista para la ropa interior,
vestidos, manteleria, etc.

Punto universal

Para tejidos mas fuertes,
fieltro, cuero; costura de union
plana, dobladillo visto, coloca-
cién de gomas, costura
decorativa

Zigzag cosido

Para sobrehilar telas tejidas,
reforzar bordes, colocar gomas
/ eldsticos, costura decorativa

Punto de lycra

Para tejido de lycra, para
costura de unién plana y
dobladillo, recoser costuras en
la corseteria

Punto stretch

Para materiales muy elasticos;
costura abierta para ropa de
deporte

Overlock reforzado

Para tejidos de malla medi-
anos y rizo, costura overlock,
costura de unién plana



Memoria personal

Memoria personal

para todos los tipos de puntos y
materiales

largo del punto, ancho del punto y
posicion de la aguja modificada se
memorizan automaticamente

coser un punto modificado

(p-€j. zigzag)

seleccionar otro punto y coserlo
(p-€j. punto recto)

al regresar al punto zigzag modificado
individualmente quedan las
modificaciones intactas

la memoria personal puede contener
cualquier cantidad deseada de
muestras de punto

Recuperacion de la regulacién de base
 puntos individuales pueden ponerse en
su regulacion de base manualmente

* pulsar la tecla «clr»

+ al desconectar la maquina de coser
computerizada se anulan todas las
modificaciones, de todos los puntos

Aplicacion:

 especialmente valioso en dos
aplicaciones alternas, p.ej. sobrehilar
bordes, zigzag, adaptar el punto
vari-overlock al material

» costura con punto recto, utilizar un largo
del punto modificado

 punto invisible, adaptar el ancho y largo
del punto segun el material

Memoria personal | 33

La memoria personal es
ilimitada; puede contener
muchisimas modificaciones
del punto (largo del punto,
ancho del punto, posicion de
la aguja, imagen-espejo y
balance).
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Punto recto

Seleccidén del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

Punto recto triple

Seleccidn del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

punto recto num. 1

tamaiio y tipo segun el tejido
hilo de algodon / poliéster
arriba

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

Punto recto
* aponer en marcha la maquina de coser
aparece el punto recto

Aplicacion

» segun la técnica se necesita otro pie
prénsatelas, por ejemplo zurcir manual-
mente

 adecuado para todos los tejidos

punto recto triple nim. 6

aguja para tejano o universal 80-90
hilo de algodén / poliéster

arriba

pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1C

V4
S ~_Adaptar el largo del punto al
AN/ teiido

p.ej. para tela de tejano punto
largo (aprox. 3—4 mm), para
tejidos finos puntos cortos
(2-2,5 mm)

Adaptar el largo del punto al
hilo

p.ej. punto largo (3-5 mm) para
pespuntes con hilo cordonet

Activar el stop-aguja abajo
ningun desplazamiento del tejido
al continuar cosiendo, girar la
labor

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

tejano/vaquero nim. 8 (accesorio especial)

Costura abierta

» costura resistente en materiales fuertes
y tupidos como tejanos, pana de
terciopelo

» costura reforzada en sitios muy recla-
mados

7

pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

1/
~_En tejidos muy fuertes o muy

~ tupidos:
La aguja para tejano y el pie
prénsatelas para tejano nim. 8
facilitan la costura en tejanos o
lona

Pespunte decorativo

Aumentar el largo del punto y
utilizar el punto recto triple para
pespuntes decorativos en tela de
tejano
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Pespunte de los bordes

Seleccién del punto:  Punto recto nim. 1
Aguja:  grosor y tipo segun el tejido
Hilo:  hilo de algododn, poliéster, cordonet (pespuntear)
Arrastre:  arriba
Pie prénsatelas: pie prénsatelas para punto invisible nim. 5

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1
450: pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C
para bordes estrechos num. 10 (accesorio especial)

Pespunte estrecho

Pie num. 5:

posiciones de la aguja izquierdas
0 a derecha del todo

Pie num. 10:

todas las posiciones de la aguja

Bordes externos Dobladillos Posicion de la aguja
+ colocar el borde del tejido a la izquierda, ¢ colocar el canto del tejido en la parte  posiciones izquierdas para los bordes

tocando la guia del pie prénsatelas para derecha, tocando la guia del pie externos

punto invisible prénsatelas para punto invisible * posiciones derechas para dobladillos
« seleccionar posicion de la aguja  seleccionar la posicion de la aguja (cantos de dobladillos)

izquierda, a la distancia deseada derecha para coser a lo largo del borde

de arriba Pie prénsatelas
* pie prénsatelas para punto invisible
num. 5

Pespunte ancho

N I//
~ ~_ Pespuntear con la regla de
}@\ borde
* una ayuda para hacer lineas
regulares, cuadros, etc.
Guiar la tela Posicion de la aguja
Pie prénsatelas como guia: Regla de borde como guia: » modificando las posiciones de la aguja
 guiar el borde del tejido a lo largo de la » meter la regla de borde en el agujero puede seleccionarse la anchura del
suela del pie prénsatelas situado en el vastago del prénsatelas pespunte
+ determinar el ancho del pespunte
Placa-aguja como guia: * apretar el tornillo Nahfuss
 guiar el borde del tejido alolargodelas  « guiar el borde del tejido a lo largo de la + 430/ 440 QE: pie prénsatelas para
lineas de la placa-aguja (1 hasta 2,5 cm) regla de borde punto de retroceso num. 1
 para coser lineas paralelas guiar el * 450: pie prénsatelas para
borde del tejido a lo largo de una linea punto de retroceso

ya cosida nim. 1C
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Programa de remate (punto recto con remate)

Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

VL Seleccidén del punto:

Programa de zurcir

Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

Seleccién del punto:

programa de remate num. 5
grosor y tipo segun el tejido
hilo de algodon, poliéster
arriba

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

Programa de remate
» para todos los materiales
» remate al inicio y al final de la costura

Coser costuras largas

» remate mas rapido al inicio y al final

* remate exacto, uniforme y seguro en
toda clase de tejido

Inicio de la costura

* la maquina remata automaticamente al
inicio de la costura (5 puntos hacia
adelante, 5 puntos hacia atras)

 continuacion con punto recto hacia
adelante

430: programa de zurcir nim. 18
440 QE: programa de zurcir nim. 20
450: programa de zurcir nim. 22

tamano y grosor segun el tejido
hilo de zurcir

arriba

pie prénsatelas para ojal nim. 3A

pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

Fin de la costura

* pulsar la tecla de costura
hacia atras en la cabeza de la
maquina; la maquina remata
automaticamente (5 puntos
hacia atras, 5 puntos hacia adelante)

+ stop automatico al final del programa de
remate

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

Zurcido rapido en sitios desgastados o
desgarros

«Reemplazo» de los hilos longitudinales
en todos los materiales.

Preparacion
* tensar telas finas en un bastidor (acces-
orio especial); la tela no se frunce

La superficie para zurcir puede aumentar-
se desplazando el tejido a lo larog y lo
ancho.

Zurcir con el pie prénsatelas para punto

de retroceso num. 1C, nim. 1 (cuenta-

puntos automatico)

* clavar la aguja arriba a la izquierda de la
parte desgastada

 coser la primera fila y parar la maquina

» pulsar la tecla de costura hacia atras en
la cabeza de la maquina (el largo esta
programado)

 terminar de coser el programa de zurcir,
la maquina se para automaticamente

» Anular la programacion con la tecla «clr»

pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

~ ¢ poner debajo una tela fina o

U/
\@’_ Refuerzo en desgarros
/7 q
pegar una entretela fina

Zurcir con el pie prénsatelas para ojal

con guia de carro num. 3A

* solo para desgarros pequefios y
superficies desgastadas, con un largo
total de zurcido de maximo 3 cm

* método de trabajo como con el pie
prénsatelas num. 1C, nim. 1

Correccion de la superficie de zurcir

* la superficie para zurcir esta «torcida» =
posibilidad de correccion con el balance
(mas informacién sobre la funcién
balance en la pagina 22)



Zurcir manualmente

Seleccién del punto:
Aguija:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

1. Hilos de tension sobre el agujero

» coser los primeros hilos de tension (no
demasiado tupidos, sobrecoser la parte
desgastada)

* hacer los bordes irregulares

* girar la labor de 90°

punto recto nim. 1

grosor y tipo segun el tejido

hilo de zurcir

escamoteado

pie prénsatelas para zurcir nim. 9

Zurcido de agujeros o sitios desgasta-
dos

«Reemplazo» de los hilos longitudinales y
transversales en todos los materiales.

Preparacion

* tensar el tejido en el bastidor (accesorio
especial), de esta manera se tensa el
tejido uniformemente, no se frunce

« utilizar la mesa movil

Coser

* guiar el bastidor a mano uniformemente

* trabajar de izquierda a derecha y guiar
la labor sin presion

» cambio del sentido arriba y abajo
redondeando las vueltas (vueltas en
pico pueden causar agujeros y la rotura
del hilo)

* trabajar en largos irregulares para que el

hilo se «pierda» mejor en el tejido

LT
~ T

/\/\/‘\/\/\

V\/u\/u\

2. Tapar los primeros hilos de tensién

* tapar los primeros hilos de tension,
también aqui no demasiado tupido

« girar la labor de 180°
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V4
~ El punto no sale bonito
/@~ el hilo queda en la parte de
arriba, guiar la labor mas
lentamente
* en la parte de abajo se forman

nuditos, guiar la labor mas
rapidamente

\//

El hilo se rompe

» Sila rotura del hilo se convierte
en un problema, guiar la labor
mas uniformemente

C N »
/

3. Acabar de zurcir el agujero
« coser otra fila floja (en la misma direc-
cién como la segunda fila)
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Zigzag

Seleccién del punto:

§ Aguija:
Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

AAAMAAAAAAAAAAAAAAKAA LA

zigzag num. 2

tamaiio y tipo segun el tejido
hilo de algodén / poliéster
arriba

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

Zigzag

 para todos los materiales
* para sobrehilar los bordes
 para costuras elasticas
 para trabajos decorativos

Sobrehilado de los bordes

* guiar el borde del tejido por en medio
del pie prénsatelas

« seleccionar un zigzag no demasiado
ancho y un largo del punto no demasia-
do largo

* la aguja se clava en una parte en el
tejido, en la otra parta fuera de él

« el borde tiene que quedar plano y no
debe enrollarse

* en tejidos finos utilizar hilo de zurcir

Sobrecoser cintas elasticas estrechas

a Seleccidn del punto:

Ancho del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

430: punto universal nam. 24
440 QE: punto universal nim. 26
450: punto universal nam. 29

segun la anchura de la cinta elastica
tamaiio y tipo segun el tejido

hilo de algodén / poliéster

arriba

pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

P ~ zigzag
el borde no queda plano, se
enrolla: utilizar el punto vari-
overlock con el pie prénsatelas
ndm. 2A (450) / Nr. 2 (430 /
440 QE)

]
\\@::_ Sobrehilado de bordes con

Bordar con punto de oruga
para efectos nuevos: modificar el
ancho del punto durante la
costura

Costura de oruga

* zigzag tupido (apropiado para
aplicaciones, bordar, etc.)

* reducir el largo del punto, la
regulacion de la costura de oruga
esta indicada con lineas paralelas

[

I—]

0=

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450:

pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

pie prénsatelas para bordar num. 6 (accesorio especial)

Sobrecoser cinta elastica

« fruncir piezas largas, acabados

» en materiales suaves, en vestidos, ropa
de deporte, vestidos de nifios y mufie-
cas, bricolaje, etc.

» adecuado para mangas o escotes
fruncidos

Preparacion
« cortar la cinta elastica a la medida
deseada

Coser

» sobrecoser la cinta eldstica, el ancho
del punto un poco mas ancho que la
cinta elastica

* la aguja no debe pinchar la cinta
elastica

» después de la costura repartir uniforme-
mente la tela fruncida

’,/ ~ elastica
coser unos puntos rectos hacia
adelante y atras = remate sobre
la cinta elastica

A
\\@/,_ Fijar el inicio y final de la cinta

Acabado rapido del

«dobladillo»

» especialmente para vestidos
de nifios y muiiecas, también
para vestidos de carnaval

» primero coser el dobladillo con
la cinta elastica, después coser
la costura lateral
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Costura stretch-overlock

g Seleccién del punto: 440 QE: punto stretch-overlock num. 23
e 450: punto stretch-overlock num. 26
-~ Aguja: universal, punta redonda o para stretch
Hilo: hilo de algodén / poliéster
Arrastre: arriba
Pie prénsatelas: 430 / 440 QE: pie prénsatelas overlock nim. 2,
pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1
450: pie prénsatelas overlock nam. 2A,
pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

Costura cerrada
» costura overlock para géneros de punto
de malla grande y floja, tejido fibroso

Coser

« coser el punto overlock a lo largo del
borde de la tela

* clavar la aguja en la derecha, fuera del
borde de la tela

Costura vari-overlock

Seleccién del punto:  punto vari-overlock nim. 3
Aguja: grosor y tipo segun el tejido
Hilo: hilo de algodén, poliéster
Arrastre: arriba
Pie prénsatelas: 430/ 440 QE: pie prénsatelas overlock nim. 2,
pie prénsatelas para punto de retroceso nam. 1
450: pie prénsatelas overlock nim. 2A,
pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1C

El pie prénsatelas overlock nim. 2A,

ndm. 2 ha sido especialmente desarrollado
para el punto overlock. Por la barrita de
este prénsatelas se trabaja suficiente hilo
de manera que la elasticidad del punto
esta garantizada.

Costura cerrada
Costura elastica en tejido de punto fino,
como jersey de seda, tricot.

Coser

* guiar el borde de la tela a lo largo de la
barrita del pie prénsatelas overlock

+ el punto se forma a lo largo del borde de
la tela y sobre la barrita del pie prénsa-
telas
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Costura overlock doble

Seleccién del punto:  punto overlock doble num. 8
Aguja: grosor y tipo segun el tejido
Hilo: hilo de algodon, poliéster

arriba

Arrastre:
Pie prénsatelas:

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450: pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C

Costura cerrada
Costura elastica en tejido de punto fino,
como jersey de seda, tricot.

Coser
 guiar el borde de la tela a lo largo de la
barrita del pie prénsatelas overlock

Costura de union plana

Seleccién del punto: 440 QE:

Frrrr

Aguja: universal, punta redonda o para stretch
Hilo: hilo de algodén / poliéster
Arrastre: arriba

Pie prénsatelas:

N 34 Tejidos de malla
;@: « utilizar una aguja nueva para
! jersey para no estropear los
puntos

Coser materiales elasticos

» sifuese necesario, utilizar una
aguja para coser stretch
(130/705 H-S) = la aguja «se
desliza» al lado del hilo en el
tejido

punto stretch-overlock nim. 23
450: punto stretch-overlock nim. 26

430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1C

Costura de union plana

+ colocar los bordes de la tela uno sobre
el otro y coser sobre las afiadituras =
costuras muy planas y resistentes

lados, gruesos, como p.ej. rizo, fieltro,
cuero, etc.

Coser

 coser con punto stretch-overlock a lo

largo del borde de la tela

+ clavar la aguja en la derecha, apenas
saliendo del borde superior, en la tela
inferior

especialmente en materiales aterciope-

!

> Tejido e hilo

’@\ en tejidos fibrosos apenas se ve
/

Vg ) .
la costura si el color del hilo
corresponde al del tejido



Cremallera

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

Posicidn de la aguja:

punto recto nim. 1

grosor y tipo segun el tejido

hilo de algodon, poliéster

arriba

pie prénsatelas para cremallera num. 4,
cremallera nim. 14 (accesorio especial)
derecha o izquierda del todo

Preparacion

« cerrar la costura hasta el inicio de la
cremallera y sobrehilar las afadituras

* hilvanar la cremallera debajo de la
prenda de manera que los bordes del
tejido se toquen en el medio de la
cremallera

Coser la cremallera

« abrir la cremallera unos centimetros

* empezar a coser arriba a la izquierda

 guiar el pie prénsatelas de manera que
la aguja se clave a lo largo de los dientes
de la cremallera

» parar antes de llegar al carril (posicion
de la aguja abajo), subir el pie prénsa-
telas y cerrar la cremallera

« continuar cosiendo hasta terminar el
largo abierto (posicion de la aguja abajo)

« girar la labor y coser hacia el otro lado
de la cremallera (posicion de la aguja
abajo)

« girar otra vez la labor y coser la segunda
fila, de abajo hacia arriba

Variante: coser ambos lados de la

cremallera de abajo hacia arriba

» adecuado para todos los tejidos con pelo
(p-€j. terciopelo)

» preparar la cremallera como descrito
arriba

* empezar a coser la costura al final de la
cremallera y coser la primera parte de
abajo hacia arriba

Punto Patchwork / Punto recto

Seleccién del punto:
Largo del punto:
Aguija:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

punto recto nim. 1

1,5 mm hasta maximo 2 mm
tamaiio y grosor segun el tejido
hilo de algodén/poliéster

arriba

-
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~ decorativo
e coser la cremallera como
elemento llamativo

V4
X~ Cremallera como elemento
/

El carril de la cremallera no

puede sobrecoserse

» cerrar completamente la
cremallera, coser hasta
llegar a unos 5 cm del carril

« clavar la aguja, subir el pie
prénsatelas, abrir la cremalle-
ra, bajar el pie prénsatelas,
terminar de coser

Arrastre al inicio de la costura
 sujetar firmemente los hilos
al inicio de la costura y tirar
ligeramente del tejido hacia
atras (sélo por unos pocos
puntos)

La cinta de la cremallera o el

tejido son muy tupidos o

duros

« utilizar una aguja del grosor
90-100 = puntos mas unifor-
mes

* la segunda parte igual, de abajo hacia

arriba

pie prénsatelas para patchwork num. 37 (accesorio especial 430 / 450)
pie prénsatelas para patchwork nium. 57 (accesorio especial)

Pie prénsatelas para patchwork

Es importante que las piezas patchwork se
cosan exactamente.

La anchura del pie prénsatelas para
patchwork es de 6 mm desde el centro
hacia la izquierda y derecha.

Las ranuras medianas en ambos lados de
la suela indican donde se clava la aguja,
las otras dos ranuras se encuentran 6 mm
delante y detras de la aguja.

Coser a la anchura del pie garantiza la

V4

N e, -
S ~_La utilizacién de la mesa mévil
7N\/ " facilita el trabajo exacto.

anaditura uniforme, ademas se puede
determinar exactamente el sitio para dar la
vuelta.

No es necesario hacer puntos de remate,
ya que este punto es muy corto.
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Dobladillo invisible

Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

j Seleccién del punto:

Parte del revés
Parte del derecho

Punto de hilvanado

| Seleccion del punto:

Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:
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punto invisible nam. 7

grosor y tipo segun el tejido

hilo de algodén, poliéster / monofilo

arriba

pie prénsatelas para punto invisible nim. 5

Dobladillo invisible Y
 para dobladillos «invisibles» en tejidos \@’
/

medios hasta fuertes de algoddn, lana, -
fibras mixtas

Preparacion

* sobrehilar el borde

« doblar el dobladillo e hilvanarlo

 doblar la labor de manera que el borde
sobrehilado esté sobre la parte del
derecho (véase ilustracion)

« colocar el borde doblado tocando la guia
del pie prénsatelas

Coser

* la aguja debe sdlo coger un hilo o dos
(como la costura a mano)

» adaptar el ancho del punto segun la
calidad del tejido

» después de unos 10 cm controlar el
punto invisible en ambas partes, event.
adaptar de nuevo el ancho del punto

430: Punto de hilvanado num. 19
440 QE: Punto de hilvanado nam. 21
450: Punto de hilvanado num. 24
grosor y tipo segun el tejido

Hilo de algodén, poliéster / hilo de zurcir
escamoteado

Pie prénsatelas para zurcir num. 9

Punto de hilvanado \1y
» para todos los trabajos donde se desea \\
un punto muy largo ’@
» para hilvanar costuras, dobladillos, !
quilts, etc.
 costura tempordnea

« facil de sacar

Preparacion

 sujetar con alfileres las capas de tela
(alfileres en direccion transversal a la
direccioén del hilvanado = esto evita el
desplazamiento de las telas)

Hilvanar (costura temporanea)

« colocar la tela debajo del pie prénsatelas
y coser un punto; sujetar ambos hilos al
inicio de la costura

« tirar el tejido hacia atras hasta alcanzar
el largo del punto deseado

» coser el punto, repetir el procedimiento

~

Regulacion fina del ancho del

punto

» hacer una costura de prueba y
corregir, segun el grosor del
tejido, el ancho del punto para
que la aguja pinche un poquito
el borde del tejido

el borde de la tela tiene que
tocar con regularidad la guia
de la suela = los puntos salen
uniformes

-~ Remate / fijar el hilo
Z+ alinicio y al final de la costura

hacer un par de puntos de
hilvanado pequefios

Hilvanar
» Para hilvanar utilizar un hilo

fino de zurcir, este se puede
después sacar mejor



Puntos decorativos

Seleccion del punto:  puntos decorativos
Aguja: grosor y tipo segun el tejido
Hilo: hilo de algodon, hilo decorativo
Arrastre: arriba
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Pie prénsatelas: 430/ 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1
450: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1C
pie prénsatelas abierto para bordar nim. 20 (accesorio especial 430 / 450),
pie prénsatelas para bordar niim. 6 (accesorio especial),
pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 34 (accesorio especial),
pie prénsatelas para bordar num. 39 (accesorio especial)

Puntos decorativos
» para todos los materiales
* para trabajos decorativos

Seleccién del punto
 seleccionar el punto deseado

Modificacion de la regulacion de base

* el punto puede modificarse a gusto

 reducir el ancho del punto, p.ej. para
vestidos de mufieca

Modificacién del ancho del punto

A B c ® aumentar el ancho Q) LLiidtut zis
del punto
A Punto decorativo con la © reducir el ancho
regulacion de base del punto
B Punto decorativo con el Modificacion del largo del punto
ancho del punto reducido ® reducir el largo
del punto
C Punto decorativo con el ® aumentar el largo
largo del punto reducido del punto

Combinacion de puntos decorativos con funciones

» cada punto puede combinarse con
diversas funciones

* es posible activar varias funciones con
un solo punto

Método de trabajo
* seleccionar el punto deseado (A)
« coser

Qllh

« seleccionar la funcion deseada;
imagen espejo (B)
B A e coser

’,’ ~ capa de tela
« utilizar siempre — por la parte
del revés — una entretela
(pegante o no), velo para
bordar o papel de seda
» después de la costura quitar
el papel de seda o el velo

\ly
\\@’_ Puntos decorativos sobre una

Anular funciones

» antes de crear una nueva
combinacién anular todas las
(funcidn clr)

Cuando se cosen filas largas

activar la funcion stop-aguja

abajo

* no se mueve la tela al
continuar cosiendo

Al pulsar la funcion fin del

dibujo durante la costura

* la maquina se para después
de la muestra activa

Combinacion de regulacion de base y

funciones

 efectos sorprendentes se obtienen
combinando las regulaciones de base
con diferentes funciones

Anulacion de las funciones

* pulsar la tecla «clr»

 anular las funciones especiales de una
en una, pulsando la tecla de funcién
correspondiente
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Punto «quilt» / punto a mano

[ I I Seleccion del  430: punto Quilt num. 49
- T punto: 440 QE: punto Quilt num. 44, niim. 60, num. 61
o WS 450: punto Quilt niim. 62

Aguja: tamafo y grosor segun el tejido
Hilo superior:  monofilo
Hilo inferior:  hilo de bordar
Arrastre:  arriba
Pie prénsatelas: 430/ 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1
450: pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1 C
pie prénsatelas transportador num. 50 (accesorio especial 430 / 450)

Punto quilt/punto a mano
* paratodos los materiales y labores que (v 1/ &
tienen que salir como «cosidos a > - Angu'lo [FEREED . .
- ~ * activar stop-aguja abajo y
mano» 77 S h e
pulsar la funcion fin del dibujo,
girar la labor

« al girar tener cuidado de no
estirar la labor

Costura de prueba
* hay que subir el hilo inferior
1 punto es visible (hilo inferior)
1 punto no es visible (monofilo) = efecto

de punto hecho a mano R EE

» reducir la velocidad de la

L . . maquina
Tensu?n del hilo superior Iy * reducir un poco la tension del
segun el material = aumentar la tensién : .
del hilo superior (6-9) D pare
Balance
* si es necesario, adaptar el punto con el
balance

«Quilt» a mano libre

Seleccién del punto:  punto recto num. 1
Aguja: tamafio y grosor segun el tejido
Hilo:  monofilo o hilo de algodon
Arrastre: escamoteado
Pie prénsatelas: pie prénsatelas para zurcir nam. 9,
pie prénsatelas para bordar a mano libre nium. 24 (accesorio especial),
pie prénsatelas para quilt nim. 29 (accesorio especial)

Punto quilt a mano libre
 para todos los trabajos quilt guiados a
mano libre

Preparacion

« colocar la parte de arriba de la prenda
quilt, la entretela de relleno y la parte
posterior de la prenda quilt una sobre la
otra y asegurarla con alfileres, eventual-
mente hilvanar

« utilizar la mesa mévil de la maquina

Como sujetar la labor
» ambas manos sujetan la tela como un

bastidor

» empezar en el centro y coser hacia
afuera

Quilt de una muestra Quilt estilo «Maander»

* guiar la tela ligeramente, haciendo  en esta técnica se llena toda la superfi-
movimientos redondos en todas las cie con puntos quilt

direcciones hasta conseguir la muestra ¢ las lineas quilt son redondas y no se
deseada cruzan nunca




«Quilt» a mano libre con BSR

Seleccién del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

Punto recto num. 1

tamaiio y grosor segun el tejido
Monofilo o hilo de algodon
escamoteado

pie prénsatelas BSR nam. 42

BSR (BERNINA Stich Regulator)

Esta funcion permite, con un pie prénsa-
telas especial, coser Quilt a mano libre con
punto recto y a un largo del punto definido
previamente (hasta 4mm). El pie prénsa-
telas BSR reacciona al movimiento del
tejido debajo del prénsatelas y adapta la
velocidad de la maquina de coser compu-
terizada hasta la velocidad maxima
posible. La regla es: contra mas rapido se
mueve el tejido mas alta es la velocidad de
la maquina de coser computerizada. La
regulacion del largo del punto, indepen-
dientemente del movimiento del tejido, se
mantiene dentro de una cierta velocidad. Si
el tejido se guia demasiado rapido se oye
una sefal acustica, naturalmente sdlo si el
Beeper se ha activado anteriormente
(véase pag. 46).

Hay dos modos BSR diferentes
BSR
1

» el modo BSR 1 es el estandar activado

* apenas se presiona el pedal de mando
o la tecla Start-Stop se mueve la aguja
continuamente

» al mover el tejido aumenta la maquina
de coser computerizada su velocidad

» con el movimiento continuo de la aguja
es posible rematar en el mismo sitio/
lugar durante el trabajo Quilt sin tener
que pulsar una tecla adicional
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Al activar la funcion BSR
cose la maquina de coser, o
permanentemente a bajo
numero de revoluciones
(modo 1, estandar) o apenas
se mueve el tejido (modo 2).
Mientras el pie prénsatelas
esté iluminado rojo no se
deben hacer otros trabajos,
como enhebrar, cambio de la
aguja o cosas semejantes,
porque la aguja se mueve en
caso de transporte de tejido
involuntario.

Sin transporte del tejido se
desconecta el modo BSR
después de unos 7 se-
gundos, la luz roja se apaga.
Por favor, jobservar las
normas de seguridad!

BSR
2

 se activa pulsando la tecla 2 de la
seleccion del punto (véase pag. 29)

* la maquina de coser computerizada se
pone en marcha sdlo si se presiona el
pedal de mando o la tecla Start-Stop y
al mismo tiempo se mueve el tejido

el movimiento del tejido dicta la veloci-
dad de la costura

» para rematar hay que pulsar la tecla
«funcion de remate»

» pulsando la tecla 1 de la seleccién del
punto se conmuta al modo 1
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Preparacion

+ escamotear el arrastre

+ reducir la presion del pie prénsatelas
conforme el tipo y grosor del tejido

« utilizar la mesa movil

B - ]
I 1] I

L -

“ i,

—Hpe-

G

* montar la suela deseada al pie prénsa-
telas BSR
 sacar la suela:
pulsar ambas teclas (véase flechas)
 sacar la suela diagonalmente de su
guia
* montar la suela:
meter la suela en su guia y empujarla
hacia arriba hasta que se encaje

* si se ha elegido un ojal no se
puede cambiar al modo BSR

* primero seleccionar punto
recto

» montar el pie prénsatelas BSR en la
maquina de coser computerizada y
meter el enchufe del cable en la
conexioén correspondiente (verde) hasta
el tope

+ «BSR» emite sefales intermitentes en
la parte izquierda de la pantalla, el
numero del pie prénsatelas 42 aparece

 pulsar la tecla BSR

* en la pantalla aparece «<BSR 1» =
modo 1 (estandar)

« el largo del punto estandar es 2 mm

« regular el largo del punto deseado

* en pequenas figuras y Stippling se
recomienda reducir el largo del punto a
1 mm-1.5mm

Aplicacion de las siguientes funciones en el modo BSR

Stop-aguja abajo (estandar)

* en la pantalla sefala la flecha hacia
abajo = la maquina de coser compute-
rizada se para con la aguja clavada
apenas se suelta el pedal de mando

Stop-aguja arriba

* pulsar la tecla del stop-aguja (flecha
hacia arriba) = la maquina de coser
computerizada se para con la aguja
arriba apenas se suelta el pedal de
mando

Subir o bajar la aguja

* pulsar la tecla del stop-aguja o presionar
el pedal de mando con el tacén del pie,
la aguja se sube o se baja

Remate con la tecla Start-Stop (sélo

modo 1)

» colocar el tejido debajo del pie prénsa-
telas, bajar el pie prénsatelas

* pulsar la tecla stop-aguja dos veces
para subir el hilo inferior

* sujetar el hilo superior e inferior e iniciar
el modo BSR pulsando la tecla start-
stop

+ coser de 5 a 6 puntos de remate

+ parar el modo BSR pulsando la tecla
start-stop

+ cortar los hilos

* iniciar de nuevo el modo BSR pulsando
la tecla start-stop y continuar el proceso
Quilt

Funcion de remate (s6lo modo 2)

* pulsar la funcién de remate €=

 presionar el pedal de mando o la tecla
start-stop

» moviendo el tejido se cosen algunos
puntos pequefios, entonces se activa el
largo del punto regulado y la funcion de
remate se desactiva automaticamente

Activar / desactivar el Beeper (sefal

acustica)

* pulsar prolongadamente la tecla de
modo (1 6 2)

* un sonido indica que el Beeper esta
activado

« al alcanzar la velocidad maxima de la
maquina de coser computerizada se
oye una sefial acustica

* si el largo del punto es mas corto
entonces es la velocidad maxima del
tejido mas baja

* pulsar otra vez prolongadamente la
tecla de modo (1 6 2) = el Beeper esta
desconectado

« al salir del modo BSR mantiene el
Beeper su estado actual (activado o
desactivado)

Al sobrepasar un cierto punto de
velocidad no se puede garantizar
la uniformidad del largo del
punto.

Hay que tener cuidado de que
la lente en la parte inferior del
pie prénsatelas BSR no esté
sucia (huellas digitales, etc.).
Limpiar regularmente la lente
y el pie con un trapo fino,
ligeramente humedecido.

Quilt a mano libre con el modo BSR

desactivado

* pulsar la tecla BSR/Balance, la indica-
cién «BSR 1» desaparece

+ el simbolo BSR en la parte izquierda de
la pantalla emite sefales intermitentes

+ ahora es posible el Quilt normal a mano
libre, sin largos del punto automatica-
mente uniformes, con el pie prénsa-
telas BSR



Iniciar la funcion BSR

1.

Posibilidad

Funcion BSR mediante el pedal de
mando

conectar el pedal de mando

bajar el pie prénsatelas

iniciar el modo BSR presionando el
pedal de mando, el simbolo =
«modo BSR activo» aparece A':I
en el pie prénsatelas aparece

una luz roja

durante la costura tiene que estar
presionado el pedal de mando

la velocidad de la maquina de coser
computerizada se regula mediante el
movimiento del tejido

al soltar el pedal de mando se para el
modo BSR

R

l *;fg’i\ |

. Posibilidad

Funcion BSR mediante la tecla Start/
Stop -
desconectar el pedal de mando =1
bajar el pie prénsatelas

iniciar el modo BSR presionando la tecla
Start/Stop, el simbolo «modo BSR =
activo» aparece

en el pie prénsatelas aparece una

luz roja

la velocidad de la maquina de coser
computerizada se regula mediante el
movimiento del tejido

al pulsar nuevamente la tecla Start/Stop
o accionando el alza-prénsatelas de
rodilla se desactiva el modo BSR

Sujetar la labor

sujetar la labor firmemente con ambas
manos

en caso de moviemientos bruscos
(parar de golpe o arrancar bruscamente)
pueden aparecer puntos cortos respecti-
vamente largos

guiando la labor regular y continua-
mente (sin movimientos bruscos) se
obtienen resultados mas bonitos
durante la costura no girar la labor

Salir de la funciéon BSR

sacar el enchufe del cable del pie
prénsatelas BSR de la maquina de
coser computerizada

 sacar el pie prénsatelas BSR
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Desactivar la funciéon BSR con la tecla

Start-Stop

Modo 1:

* si durante unos 7 segundos no se
mueve el tejido se desactiva el modo
BSR (indicacion cambia a BSR) y la luz
roja en el pie prénsatelas se apaga

Modo 2:

* si se acaba el proceso Quilt parando el
movimiento del tejido, se cose, segun la
posicion de la aguja, 1 punto adicional.
En este caso se para la maquina de
coser computerizada siempre con
posicion de la aguja arriba, aunque la
flecha en la pantalla indique hacia abajo
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Ojales - Informaciones utiles

aurora 430 / 440 QE

Tension del hilo del ojal

aurora 450

Tensioén del hilo del ojal

» enhebrar el hilo inferior en el dedo del canillero = la tension del  poner la tension del hilo superior al valor 2,5
* la tension del hilo superior es mas floja, de esta manera

hilo inferior es mas fuerte

* por eso aparece la oruga del ojal en la parte del derecho

ligeramente arqueada

« el ojal tiene un aspecto dptico mas bonito

Marcar ojal

~
~
vy

Ojal manual

» marcar todos los ojales en el sitio
deseado

« utilizar el pie prénsatelas para ojal
ndam. 3 C, Nr. 3 (accesorio especial)

Ojal con ojete

» marcar solo el largo total de la oruga

+ el largo del ojete se cose adicional-
mente

Costura de prueba

* hacer una costura de prueba en un retal
de la ropa original y utilizar la misma
entretela (pegante o no) como en el
original

* seleccionar el mismo tipo de ojal

» coser el ojal en la misma direccién de la
tela (direccion longitudinal o transversal)

* abrir el ojal

 pasar el botdn por el ojal

* si es necesario, corregir el largo del ojal

arqueado

tiene la oruga en la parte del derecho un efecto ligeramente

« el ojal tiene un aspecto dptico mas bonito
« el cordoncillo refuerza el ojal y lo hace mas bonito « el cordoncillo refuerza el ojal y lo hace mas bonito
» coser ambas orugas del ojal a la misma velocidad » coser ambas orugas del ojal a la misma velocidad

Ojal automaticos

* marcar solo un ojal

 después de coser el primer ojal esta
programado el largo total

 para los siguientes ojales marcar
solamente el inicio del ojal

« utilizar el pie prénsatelas para ojal con
guia de carro nim. 3A

Botones altos

» en botones muy altos (abombados, etc.)
seleccionar un largo de ojal (segun la
altura del botdn) de 3-5 mm mas largo

Modificar el ancho de la oruga
» modificar el ancho del punto

Modificar el largo del punto

* la modificacion del largo del punto
afecta ambas orugas (mas o menos
tupidas)

» después de haber modificado el largo
del punto = programar nuevamente el
largo del ojal

Para coser ojales en tejidos
dificiles es recomendable utilizar
la ayuda de transporte (en
algunos paises sélo como
accesorio especial en venta).
Esta puede utilizarse junto con el
pie prénsatelas para ojal con
guia de carro nim. 3A o 3B.

Si se tiene que hacer un ojal en
direccién transversal es reco-
mendable utilizar una plaquita de
nivelacion (accesorio especial).
Colocar la plaquita de nivelacion
por detras entre la tela y la suela
del pie prénsatelas con guia de
carro hasta llegar a la parte
gruesa de la tela, empujarla
hacia delante.



La entretela correcta para el ojal

» para que los ojales salgan bien utilizar
siempre una entretela

* la entretela tiene que adaptarse al tejido
y no viceversa

Ojal con cordoncillo

* en tejidos gruesos y fibrosos puede
ponerse un velo para bordar, de esta
manera se transporta mejor el tejido

Cordoncillo

« el cordoncillo refuerza el ojal y lo hace
mas bonito

« el lazo del cordoncillo debe estar en la
extremidad del ojal terminado donde se
apoya el botén = lugar donde se cose el
botén

« colocar la labor debajo del pie prénsa-
telas conforme esta indicacién

(

Colocacion del cordoncillo en el pie

prénsatelas para ojal con guia de carro

num. 3A

* clavar la aguja al inicio del ojal

* el pie prénsatelas esta levantado

 pasar el cordoncillo por la derecha,
debajo del pie prénsatelas

+ colocar el cordoncillo por encima del
pestillo de atras del pie prénsatelas

Cordoncillo ideal

* perlé nim. 8

* hilo grueso de coser a mano
* hilo de ganchillo/crochet fino

« traer el cordoncillo por la izquierda,
debajo del pie prénsatelas, hacia
adelante

» pasar las extremidades del cordoncillo
en las ranuras de la sujecion

Coser

« coser el ojal como de costumbre, sin
sujetar el cordoncillo

* las orugas sobrecosen y tapan el
cordoncillo

Ojal | 49
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Colocacion del cordoncillo en el pie

prénsatelas nim. 3C, niim. 3

(accesorio especial)

« clavar la aguja al inicio del ojal

el pie prénsatelas esta levantado

 colocar el lazo del cordoncillo sobre el
pestillo mediano (delante) del pie
prénsatelas

/

Fijacion del cordoncillo

« suprimir el lazo del cordoncillo hasta
que desaparezca debajo de la presilla

 pasar las extremidades del cordoncillo a
la parte del revés (con una aguja de
coser a mano)

 anudar o rematar

tirar las dos extremidades por debajo
del pie prénsatelas hacia atras (colocar
en cada ranura del pie prénsatelas un
cordoncillo)

bajar el pie prénsatelas

\

Abrir el ojal con el corta-ojales

abrir el ojal, cortando desde las extremi-
dades hacia el centro, con el corta-
ojales

para evitar el peligro de cortar la presilla
- en ojales muy cortos - se puede clavar
para mayor seguridad un alfiler al lado
de la presilla

Coser

coser el ojal como de costumbre, sin
sujetar el cordoncillo

las orugas sobrecosen y tapan el
cordoncillo

TR

Punzoén corta-ojales (accesorio espe-
cial)

colocar el ojal sobre un trozo de madera
colocar el punzdén corta-ojales entre las
dos orugas del ojal

apretar el punzén con la mano hacia
abajo o utilizar un martillo



Ojal - Balance

A B

Balance en ojales automaticos y

manuales

* Enlos ojales manuales y automaticos
afecta el balance las dos orugas simulta-
neamente ya que ambas orugas se
cosen en la misma direccion

* el ojete o redondo se balancea de la
manera siguiente:

 coser puntos rectos hacia adelante hasta
que la maquina de coser conmute a
redondo/ojete, entonces parar la
maquina de coser

* pulsar la tecla Balance

Opy

El ojete se desvia hacia la derecha

(ilustracion A):

* pulsar la tecla derecha de las posiciones
de la aguja = el ojete se corrige hacia la
izquierda

« jhacer una costura de prueba!

@@L

El ojete se desvia hacia la izquierda

(ilustracion B):

* pulsar la tecla izquierda de las posicio-
nes de la aguja = el ojete se corrige
hacia la derecha

« jhacer una costura de prueba!

Ojal

Después de coser los ojales,
colocar el balance en su
posicién normal.

51
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Tipos de ojales
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aurora 430
Num. 10  Ojal para ropa interior
Num. 11 Ojal estrecho para ropa interior
Num. 12  Ojal Stretch
Num. 13  Ojal con ojete
Num. 14 Ojal con punto recto
Num. 15  Ojal Heirloom

Ojales son cierres practicos que
también se pueden utilizar para fines
decorativos.

Ojal manual

Seleccion del punto:
Aguja:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

aurora 440 QE

Num. 10  Ojal para ropa interior

Num. 11 Ojal estrecho para ropa interior
Num. 12  Ojal Stretch

Num. 13  Ojal redondo

Num. 14 Ojal con ojete

Num. 15  Ojal con punto recto

Num. 16  Ojal Heirloom

Preparacion

430 / 440 QE: enhebrar el hilo inferior en
el ojete del dedo del canillero

450: poner la tensién del hilo superior al
valor 2,5

utilizar el pie prénsatelas num. 3A o pie
prénsatelas para ojal num. 3C, nim. 3

todos los ojales

grosor y tipo segun el tejido
hilo de algodon, poliéster
arriba

pie prénsatelas para ojal nim. 3C, num. 3 (accesorio especial)

Preparacion

seleccionar el ojal deseado

en la pantalla aparece:

« grafico del ojal seleccionado

* indicacion del pie prénsatelas
num. 3A

+ simbolo del ojal (la primera fase emite
sefales intermitentes)

En la pantalla emite la fase activa sefales
intermitentes. Coser ambas orugas a la
misma velocidad.

aurora 450

Num. 10
NUm. 11
NUm. 12
NUm. 13
NUm. 14

Ojal para ropa interior

Ojal estrecho para ropa interior
Ojal Stretch

Ojal redondo

Ojal redondo con presilla
transversal

Ojal con ojete

Ojal con ojete con presilla de
punta

Ojal Heirloom

Ojal con punto recto

NUm. 15
NUm. 16

NUm. 17
NUm. 18

» Seleccionar el ojal deseado, en la

pantalla aparece:

1 gréafico del ojal

2 simbolo del ojal

3 indicacion del pie prénsatelas

Los ojales manuales son
apropiados para una utilizacion
Unica o para arreglar ojales ya
existentes. La cantidad de las
fases depende del tipo de ojal
escogido.

Un ojal manual no puede
memorizarse.
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Coser ojal para ropa interior (4 fases)

1. coser la oruga hasta la marca del largo
total, parar la maquina de coser
* pulsar la tecla costura hacia atras

2. coser hacia atras con punto recto, parar
la maquina de coser a la altura del
primer punto (inicio del ojal)

* pulsar la tecla costura hacia atras

— 3. coser la presilla de arriba y la segunda
oruga, parar la maquina de coser
U * pulsar la tecla costura hacia atras

4. coser la presilla de abajo y los puntos de
remate

Coser ojal con ojete (5 fases)

1. coser con punto recto hacia adelante,
parar la maquina de coser
* pulsar la tecla costura hacia atras

2. coser el ojete y la primera oruga hacia
atras, parar la maquina de coser a la
altura del primer punto (inicio del ojal)
* pulsar la tecla costura hacia atras

< © @ ©

3. coser con punto recto hacia adelante,
parar la maquina de coser a la altura del
ojete
* pulsar la tecla costura hacia atras

4. coser la segunda oruga hacia atras,
parar la maquina a la altura del primer
punto (inicio del ojal)

* pulsar la tecla costura hacia atras

— 5. coser la presilla y los puntos de remate
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Ojales automaticos

Seleccién del punto:
Aguija:

Hilo:

Arrastre:

Pie prénsatelas:

{
mem®  mem<’

© O

Memorizar un ojal programado en la

memoria de larga duracién

+ después de la programacion pulsar la
tecla mem<’

el ojal esta guardado en la memoria de
larga duracion

ojales (todos los ojales)

tamaiio y grosor segun el tejido

hilo de algodon/poliéster

arriba

pie prénsatelas para ojal con guia de carro num. 3A

Ojal automatico

« utilizando el pie prénsatelas para ojal El pie prénsatelas con guia
con guia de carro 3A, la lente situada en de carro tiene que estar
el pie mide autométicamente el largo del plano sobre el material. Si
ojal = duplicacién exacta y conmutacion esta sobre una anaditura
automatica con el largo maximo entonces la lente no puede
* en la pantalla emite la fase activa medir exactamente el largo.

sefales intermitentes
* ambas orugas se cosen en la misma
direccion

/

~, /’_ Velocidad de la costura

P2 ~ ¢ coser con una velocidad
reducida para obtener un

. . ., resultado 6ptimo

Ojales en la memoria de larga duracion * coser todos los ojales a la

misma velocidad para obtener
orugas con tupidos uniformes

memd) mem<‘l
@ O Duplicaciones exactas
* |os ojales programados salen
todos iguales y bonitos
Reclamar un ojal programado en la

memoria de larga duracion Ojales con ojete,
Ojales programados pueden reclamarse a sobrecosidos
todo momento, también si se ha de- * en tejidos gruesos pueden
sconectado la maquina de la red eléctrica. coserse los ojales con ojete
« seleccionar el tipo de ojal dos veces (sobrecoser), para
« pulsar la tecla mem® ello se cose la primera pasada
- coser el ojal programado con un largo de punto mayor
+ sélo un largo de ojal puede memorizar- * después de coser el primer
se en cada tipo de ojal, si se memoriza ojal no desplazar el tejido
un nuevo largo de ojal con entonces se * reducir el largo del punto y
sobrescribe el largo mem<' anterior apretar de nuevo el pedal de

mando



Programar el ojal para ropa interior y ojal Stretch

Anular la programacion
Anular la programacion con la
tecla «clr».

R =

auto

auto auto I

I auto

Programar el ojal redondo y ojal con ojete

auto I auto

auto

auto
-

auto I
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1. coser la primera oruga hacia
adelante, parar la maquina de coser
* pulsar la tecla costura hacia atras
* «auto» aparece en la pantalla =
el largo del ojal esta programado

2. la maquina cose automaticamente
hacia atras con puntos rectos

3. la primera presilla

4. la segunda oruga hacia adelante

5. la segunda presilla y los puntos de
remate

* la maquina de coser se para au-
tomaticamente y se coloca a inicio del
ojal

 todos los siguientes ojales se cosen
automaticamente a la misma largura
(sin pulsar la tecla costura hacia
atras)

1. coser los puntos de pespunte hacia
adelante, parar la maquina de coser

* pulsar la tecla costura hacia atras

» «auto» aparece en la pantalla = el
largo del ojal esta programado

2. la maquina cose automaticamente el
ojete

3. la primera oruga hacia atras

4. los puntos de pespunte hacia delante

5. la segunda oruga hacia atras

6. la presilla y los puntos de remate

* la maquina de coser se para au-
tomaticamente y se coloca a inicio del
ojal

» todos los siguientes ojales se cosen
automaticamente a la misma largura
(sin pulsar la tecla costura hacia
atras)
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Corchetes

O Seleccién del punto:  430: corchete con punto recto num. 17
440 QE: corchete con punto recto num. 19
450: corchete con punto recto num. 21

440 QE: corchete con zigzag nim. 18

b 450: corchete con zigzag num. 26

Aguja:  grosor y tipo segun el tejido
Hilo:  hilo de algodén/poliéster
Arrastre:  arriba
Pie prénsatelas: 430 / 440 QE: pie prénsatelas para punto de retroceso num. 1

450: pie prénsatelas para punto de retroceso nim. 1C
Corchete cosido ML/
» como apertura para cordones, cintas B ~ Coser corchetes
finas ZN\/~ * como 0jos para animales de
« para trabajos decorativos, vestidos de trapo / peluche, murecas,
nifio, bricolaje polichinelas

* no puede memorizarse
Circulo acentuado

Coser corchetes * enhebrar el ojete del dedo del
« elegir el corchete canillero con el hilo inferior
» coser el programa (430 /440 QE) = mayor
 la maquina de coser se para automatica- tension del hilo inferior

mente al final del corchete » aplicaciones decorativas o
 la maquina de coser esta enseguida lista para pasajes de cintas

para el préximo corchete

Abrir el corchete
« abrir el corchete con una lezna, un
perforador o un punzén

Programa de coser botones

@ Seleccion del punto:  430: programa para coser botones nim. 16
440 QE: programa para coser botones num. 17
450: programa para coser botones nim. 19

Ancho del punto: depende de los agujeros del boton
Aguja: grosor y tipo segun el tejido
Hilo: hilo de algodon, poliéster
Arrastre: escamoteado
Pie prénsatelas: pie prénsatelas para zurcir nim. 9,
pie prénsatelas para coser botones num. 18 (accesorio especial)

Coser botones Coser botones con el pie prénsatelas

 para coser botones de 2 y 4 agujeros para zurcir nim. 9

* botones con fines decorativos se cosen ¢ seleccionar el programa de coser
sin «cuello» botones

* el «cuello» (= distancia entre botdn y teji- ¢ controlar la distancia de los agujeros
do) puede regularse a gusto con el pie girando el volante a mano y si fuese
prénsatelas nim. 18 necesario, modificar el ancho del punto

 coser los primeros puntos de remate;
sujetar los hilos al inicio de la costura

Los hilos del inicio y del final » coser el programa

* los hilos ya estan rematados y pueden » la maquina de coser se para automatica-
cortarse, o mente al final y se coloca

 después de coser, pasar los hilos superi- inmediatamente a inicio del programa

ores a la parte del revés y anudarlos




Limpieza

Si la maquina se guarda en un lugar frio, ponerla aprox. 1 hora antes de utilizarla en una habitacién caliente.
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Limpieza de la placa-
aguja

De vez en cuando quitar los restos de hilo
que se acumulan debajo de la placa
aguja y alrededor de la lanzadera.

interruptor principal a «0»

sacar el enchufe de la red eléctrica
quitar el pie prénsatelas y la aguja

abrir la tapa abatible en el brazo libre
apretar hacia abajo la placa-aguja por la
parte derecha de atras y sacarla

limpiar con el pincel

colocar de nuevo la placa-aguja

Limpieza de la pantalla y
de la maquina de coser
computerizada

con un trapo suave, ligeramente
humedo

Indicacion de limpieza

Oil

¢

visible en la pantalla cuando se tiene
que limpiar / lubricar la maquina de
coser computerizada (después de unos
180’000 puntos)

después de limpiar la maquina de coser
pulsar dos veces la tecla «#» para
cancelar la indicacién

la indicacion se puede cancelar tem-
poraneamente pulsando la tecla «clr»,
pero aparece otra vez al enchegar de
nuevo la maquina de coser computeriz-
ada

si se anula tres veces con la tecla «clr»
aparece la indicacion de nuevo después
de 180’000 puntos

\‘d \

Limpieza de la lanzadera
aurora 430 / 440:

interruptor principal a «0»

sacar el enchufe de la red eléctrica
sacar el canillero

apretar el gatillo de desenganche hacia
la izquierda

abatir la tapa semi-circular con la tapa
lanzadera negra

sacar la lanzadera

limpiar el carril de la lanzadera, no
utilizar herramientas con punta

colocar la lanzadera, si es necesario
girar el volante hasta que el carril de la
lanzadera esté a la izquierda

subir la tapa semi-circular con la tapa
lanzadera negra, el gatillo de desengan-
che tiene que encajarse

controlar girando el volante

colocar el canillero

aurora 450:

interruptor principal a «0»

sacar el enchufe de la red eléctrica
sacar el canillero

limpiar el carril de la lanzadera, no
utilizar herramientas con punta
colocar el canillero

Indicacion de servicio

R

visible en la pantalla cuando se tiene
que llevar la maquina de coser compu-
terizada al representante BERNINA
para hacer un servicio (después de
unos 2'000°000 puntos)

después del servicio por el representan-
te BERNINA esta el cuenta-puntos de
nuevo a «0», la indicaciéon no aparece
mas

la indicacion se puede cancelar tem-
poraneamente pulsando la tecla «clr»,
pero aparece otra vez al enchegar

de nuevo la maquina de coser compu-
terizada

si se anula tres veces con la tecla «clr»
aparece la indicacion de nuevo después
de unos 4’'000°000 puntos

Limpieza y mantenimiento | 57

Engrase

interruptor principal a «0»

sacar el enchufe de la red eléctrica
poner algunas gotas de aceite en el
carril de la lanzadera

dejar marchar la maquina en vacio por
poco tiempo (sin hilo)

de esta manera se evita que se ensucie
la ropa

Antes de la limpieza y el
engrase, sacar el enchufe de

la red eléctrica.

Para limpiar jno utilizar
nunca alcohol, gasolina,
diluyentes resp. liquidos
corrosivos!

Proteccion del medio
ambiente

BERNINA se siente responsable de
proteger el medio ambiente. Nos esforza-
mos en aumentar la compatibilidad de
nuestros productos mejorandolos
continuamente respecto disefio y
tecnologia de produccion.

Si no necesita mas el producto, elimi-
nelo conforme las directivas naciona-
les del medio ambiente. No tire el
producto junto con los desperdicios
domésticos. En caso de duda, pongase
en contacto con su representante.
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Evitar y eliminar averias

Las siguientes informaciones son ayudas para que Usted misma/o pueda eliminar posbiles averias en su maquina de coser

computeriazda.

Verificar si:

« el hilo superior e inferior estan enhebrados correctamente
* la aguja esta colocada correctamente, la parte plana mirando hacia atras

« el grosor de la aguja es correcto; véase la tabla de agujas/hilos en la pagina 18
* la punta de la aguja y el vastago estan intactos
* la maquina de coser computerizada esta limpia; se han quitado los restos de hilo
* lalanzadera esta limpia
* entre los discos de tensidn del hilo y debajo del muelle del canillero se han engrapado restos de hilo

Averia
Punto irregular

Puntos defectuosos

El hilo superior se
rompe

El hilo inferior se
rompe

La aguja se rompe

La maquina de
bordar cose
lentamente o no
cose

El proceso de
bordar esta /
interrumpido /

no puede iniciarse

El hilo se ha
enredado
en el tira-hilo

Motivo

hilo superior demasiado fuerte / suelto
hilo inferior demasiado fuerte / suelto
aguja despuntada o torcida

aguja de calidad inferior

aguja mal colocada

hilo de mala calidad
relacion inadecuada entre aguja-hilo
mal enhebrado

sistema de agujas no apropiado
aguja despuntada o torcida
aguja de calidad inferior

aguja mal colocada

punta de la aguja no adecuada

tension del hilo superior demasiado fuerte
mal enhebrado

hilo viejo o de mala calidad

el agujero de la placa-aguja o la punta de
la lanzadera esta dafiado

tensién del hilo inferior demasiado fuerte
agujero de la placa-aguja dafado
aguja despuntada o torcida

aguja mal colocada

se ha tirado del tejido

se ha empujado el tejido en materiales
gruesos

hilo de mala calidad con nuditos

el enchufe no esta bien enchufado
correctamente

la maquina de coser/bordar no funciona
en temperatura de ambiente

la maquina de coser/bordar no esta
enchegada

p-€j. el hilo superior esta roto, arrastre
no se escamotea, etc.

el software para bordar / EC on PC no
puede instalarse

Rotura del hilo superior

Solucion
reducir / aumentar la tension del hilo superior
reducir / aumentar la tensién del hilo inferior

utilizar agujas nuevas de calidad (BERNINA)

enhebrar la aguja con la parte plana del la aguja mirando hacia
atras

utilizar hilo de calidad (Isacord, Mettler, Gitermann..)

adaptar la aguja al grosor del hilo

controlar el enhebrado del hilo superior / inferior

utilizar el sistema de aguja 130/705H

utilizar agujas nuevas de calidad
al colocar la aguja, empujarla hasta el tope
adaptar la punta de la aguja a la estructura del tejido

reducir la tension del hilo superior

controlar el enhebrado del hilo superior

utilizar hilo de calidad

dejar controlar la maquina de coser/bordar por el especialista

reducir la tension del hilo inferior
dejar controlar la maquina de coser/bordar por el especialista
utilizar una aguja nueva

apretar bien el tornillo de fijacion de la aguja

no tirar del tejido durante la costura

utilizar el pie prénsatelas adecuado para tejidos gruesos (p.€j.
pie prénsatelas para tejanos num. 8), en costuras gruesas
utilizar las plaquitas de nivelacion

utilizar hilo de calidad

enchufar correctamente el unchufe en sus conexiones
utilizar la maquina de coser/bordar en temperatura de ambiente

poner en marcha la maquina de coser/bordar

seguir las animaciones en la pantalla

consultar el especialista

Si en la rotura del hilo superior se ha enredado el hilo en la

zona del tira-hilo, proseguir de la manera siguiente:

* interruptor principal a «0»

 sacar el tornillo en la cabeza de la maquina con el
Destornillador acodado Torx

» sacar la tapa de la cabeza de la maquina tirando hacia la
izquierda

+ sacar los restos de hilo

* montar la tapa de la cabeza de la maquina y apretar el tornillo
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Bordar

Detalles del moédulo para bordar

Superficie para bordar

Brazo para bordar

Embrague para el médulo para bordar
Caja de accesorios

Leva de enclavamiento derecha

Leva de enclavamiento central

OO WON =

Vista por delante

7 Cable de conexion para la maquina de
coser computerizada
8 Ganchos portacables

Vista por detras
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Accesorio estandar

Bastidor grande, ovalado (145x255 mm) Pie prénsatelas para bordar num. 26 Surtido de agujas para bordar
Patrones para el bastidor

Redes para deslizar mejor el hilo Software para bordar BERNINA / Cable de conexion USB para el
(colocar sobre la bobina del hilo alformbrilla para raton software de PC
superior)

Bolsa de transporte
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Accesorio especial

Bastidor pequefio (para uso normal y Bastidor mediano (100x130 mm) Bastidor Mega-Hoop (150x400 mm)
bordado a brazo libre 72x50 mm) Patron para bastidor mediano Patron para Mega-Hoop

Patron azul para uso normal

Patron rojo para bordado a brazo libre

Adaptador para bordar a brazo libre Placa-aguja para punto recto 450 Placa-aguja para punto recto 430 / 440 QE

Portabobinas multiple BERNINA Software para bordar BERNINA

Sistema de maleta, para maquina de
coser y modulo para bordar

Mas informacién sobre el accesorio para
coser, bordar y Quilt la encontrara en su
Tarjetas de bordados BERNINA / Software BERNINA para bordar catalogo de accesorios o bajo

Mini Box plus o Magic Box plus cenefas www.bernina.com
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Conexion del adaptador para bordar a brazo libre

El adaptador permite realizar bordados en tejidos tubulares (mangas, piernas de pantaldn, calcetines, prendas tubulares, etc.) en el

brazo libre de la maquina de coser computerizada.

oo

- A

Enganchar el adaptador en la maquina Enganchar el médulo para bordar en el

de coser computerizada adaptador

* colocar el adaptador detras del brazo * situar la parte delantera del médulo para
libre, tocando la maquina de coser bordar los mas cerca posible de la guia
computerizada hasta que las levas de en forma de L del adaptador
enclavamiento se enganchen en la » empujar el médulo para bordar de
placa-base de la maquina de coser izquierda a derecha a lo largo de la guia
computerizada hasta que las levas de enclavamiento se

enganchen en la placa-base

Bastidor para bordar a brazo libre
+ el bastidor pequefio ovalado esta conce-
bido para bordar sobre el brazo libre

Al
S

Sacar el adaptador de la maquina de
coser computerizada

sacar el médulo para bordar del adapta-
dor

la parte derecha posterior del adaptador
esta formada especialmente para poder-
la sujetar con la mano y sirve también
como mango

sujetar el adaptador por ese mango y
sacarlo de la placa-base de la maquina
de coser computerizada

Para bordado a brazo libre
utilizar aunicamente el basti-

dor pequeno.
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Conexion del médulo para bordar

Enganchar el médulo para bordar enla  Soltar el cable de conexion

maquina de coser computerizada + el cable de conexion es el cable entre el Tener cuidado que al conec-
« colocar el médulo para bordar detras del mddulo para bordar y la maquina de tar el modulo para bordar
brazo libre, tocando la maquina de coser computerizada todos los aparatos estén
coser - sacar el cable de los ganchos portacab- sobre la misma superficie
« empujar el médulo para bordar de les en la parte posterior del médulo para plana!
izquierda a derecha hacia la maquina de bordar
coser hasta que las levas de enclava- Separar el médulo para
miento se enganchen en la placa-base bordar y la maquina de coser

de la maquina de coser computerizada antes de
» desconectar el pedal de mando transportarlos, no trans-
portarlos juntos en una
unidad.

Conexion del cable en la maquina de Sacar el moédulo para bordar

coser computerizada  sujetar con la mano la parte derecha

* la parte plana del enchufe mirando posterior, levantar el médulo para
hacia adelante bordar y empujarlo hacia la izquierda

* meter el enchufe en la parte lateral
derecha de la maquina de coser
computerizada, en la toma correspon-
diente

Sacar el cable
« sacar el enchufe

Fijar el cable en el médulo para bordar

» pasar el cable por ambos ganchos
portacables

* apretar un poco el cable
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Preparar la maquina para bordar

o
0
©)
F<

Pie prénsatelas para bordar num. 26 Aguja para bordar Escamoteo del arrastre
 para bordar colocar el pie prénsatelas » segun el hilo para bordar, utilizar una » escamotear el arrastre mediante la tecla

para bordar nim. 26 en la maquina de aguja del grosor num. 75 hasta num. 90 en la parte lateral derecha de la maqui-

coser computerizada » aguja especial para bordar o metafilo na de coser computerizada
* subir el pie prénsatelas para después para hilo de bordar o hilo metalico

poder montar el bastidor « utilizar una aguja impecable

 subir la aguja para después poder
montar el bastidor

Enhebrar el hilo superior e inferior
Enhebrar el hilo superior Enhebrar el hilo inferior
 base esponjosa, después montar la  aurora 430/ 440 QE: para bordar, Como en la costura, también

bobina del hilo superior enhebrar el hilo inferior por el dedo del durante el bordado se puede
« en caso de hilos muy finos, colocar la canillero devanar simultaneamente.

red sobre la bobina del hilo superior * aurora 450: para bordar enhebrar el hilo
+ el hilo superior se deshila mas uniforme- inferior en el muelle-guia del canillero

mente y no se enreda Ny

2 .
~ ~ Portabobinas
’// ~ En caso de hilo metalico u otros

hilos especiales, utilizar el
portabobinas vertical y la guia
para hilo metélico (accesorio

especial).
- 2
N L
3
PY °
W
— B

Regular / modificar la tension del hilo

La tension del hilo puede modificarse BERNINA no puede

manualmente. garantizar la calidad de

* la tension del hilo debe regularse para bordado si se utilizan
todo el campo de bordado a los valores canilleros de carton.

2.5-4.5 (aurora 430 /440 QE) y
2.5 (aurora 450)

 adaptaciones a ciertos materiales
especiales son siempre posibles



Tensar la tela en el bastidor

Definir el centro de la tela

definir el centro del bordado sobre la
tela que se desea bordar
marcar el centro con yeso o marcador

\¢

A\
\\\

O

Patron para bordar

cada bastidor tiene su patron correspon-
diente

la superficie de bordado esta marcada
con cuadros de 1 cm

el centro y los cantos de las lineas
centrales estan marcados con agujeros
para poder pasar las sefales al tejido
colocar el patrén en el aro interior
(bastidor) de manera que la palabra
BERNINA se encuentre delante (al lado
de las marcas en forma de flecha)

en esta posicidn se encaja el patrén en
el bastidor interno

el agujero para el dedo o el soporte del
bastidor son ayudas para sacar mejor €l
patrén del bastidor

Abrir el bastidor
 eventualmente, aflojar el/los tornillo/s de

regulacion del bastidor exterior

sacar el aro interior

las marcas en forma de flecha en
ambos aros (bastidor) tienen que estar
siempre una enfrente de la otra

las marcas con flechas se encuentran
en el bastidor grande y mediano y en el
Mega-Hoop delante en el centro, en el
bastidor pequefio en la parte lateral
derecha

Tensar la tela

colocar la tela debajo del bastidor
interno, el centro marcado debajo del
centro del patron

colocar la tela y el bastidor interno sobre
el aro externo

las marcas en forma de flecha de
ambos bastidores/aros tienen que estar
una enfrente de la otra

juntar los bastidores y tener cuidado que
la tela no se desvie

ambos bastidores tienen que estar al
mismo nivel

tensar la tela para bordar, apretar el
tornillo

sacar el patrén para bordar
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Entretelas

_
L

)

\
l ANeumsg

En entretelas autoadhesivas
tener cuidado que no queden
restos pegantes en la aguja,
placa-aguja y en el sector de
la lanzadera.

Velo para bordar, para después
arrancar

se arranca como papel

pueden utilizarse una o dos capas
diversos grosores en venta

para mas estabilidad, fijar el velo con
spray pegante por la parte del revés
después del bordado, sacar con cuidado
el velo que sobra

en las superficies de bordado grandes el
velo para bordar no puede sacarse y se
queda debajo de los hilos de bordado

Aplicacion:

para todas las telas tejidas y tejidos no
elasticos

Entreteals pegantes

pegar la entretela pegante con una
plancha caliente por la parte del revés
del tejido

hay entretelas pegantes en diversos
grosores; tener cuidado que el grosor de
la entretela pegante armonice con el de
la tela

event. utilizar una entretela pegante que
se despega facilmente del tejido

Aplicacion:

para todos los materiales que se
desforman/ondulan facilmente, p.j.
materiales elasticos como fricot, jersey,
etc.

Spray adhesivo

no utilizar el spray adhesivo directamen-
te al lado de la maquina de bordar
computerizada

para mayor estabilidad, fijar el velo para
bordar con el spray adhesivo en la parte
del revés

utilizar el spray adhesivo econdmica-
mente y a una distancia de 25-30 cm
colocar el tejido y el velo para bordar
con el adhesivo uno sobre el otro, sin
arrugas ni pliegues, y apretarlos

Aplicacion:

tejidos elasticos y de malla: para evitar
que se deforme el tejido de malla
aplicaciones: fijar exactamente aplica-
ciones para el proceso de bordado
tejidos lisos: evita que los tejidos lisos
se corran/muevan

piezas sueltas: fijar las piezas sobre el
velo para bordar, p.ej. bolsillos de
pantaldn, cuellos, etc.

Velo para bordar, para después
recortar

pueden utilizarse una o dos capas
diversos grosores en venta

para mas estabilidad, fijar el velo con
spray pegante por la parte del revés
después del bordado, recortar con
cuidado el velo que sobra

el bordado no se desforma

en las superficies de bordado grandes el
velo para bordar no puede sacarse y se
queda debajo de los hilos de bordado

Aplicacion:

para todos los tejidos elasticos

Entretela autoadhesiva

tensar la entretela en el bastidor de
manera que la parte de papel mire hacia
arriba

rascar el papel y sacarlo (quizas con
unas tijeras de punta) de manera que la
parte adhesiva quede visible

colocar la tela sobre la entretela autoad-
hesiva y apretarla

Aplicacion:

ideal para telas delicadas, como jersey,
seda, etc.

para piezas y materiales que no se
pueden tensar en un bastidor

piezas que no se pueden tensar, para
evitar marcas: poner el adhesivo sobre
el velo para bordar y después tensar,
fijar las piezas que se desean bordar

Spray de almidon como ayuda
adicional

el spray de almiddn proporciona sostén
adicional en los tejidos finos y flojos
aplicar el spray sobre el tejido de base y
dejarlo secar, event. secarlo con la
plancha

siempre utilizar una entretela adicional
(p-€j. entretela soluble en agua) debajo
del tejido

Aplicacion:

en tejidos finos y flojos, p.ej. batista, lino
fino, etc.



Entretela soluble en agua para géneros

de pelo alto y bordado de puntilla

* la entretela soluble en agua se parece
mucho a un folio de plastico

» después de bordar se disuelve la
entretela facilmente en agua

* la entretela soluble es una proteccién
excelente para los géneros de pelo alto,
es decir los lazos, p.j. en rizo, no se
dafian; también evita que los hilos se
hundan y aparzecan lazos salteados ent-
re el motivo de bordado

 colocar la entretela sobre la parte del
derecho y tensar todas las capas juntas
en el bastidor

» eventualmente fijar la entretela soluble
con spray adhesivo

* en géneros de pelo alto colocar una
entretela en la parte del revés para
reforzar

Informacién importante sobre el bordado
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para bordado de puntilla tensar una o
dos capas de entretela soluble en agua
en el bastidor (como el motivo no se
borda sobre el tejido sdlo quedan los
hilos del motivo bordado)

después del enjuague en agua, dejar
secar la muestra sobre una superficie
plana

Aplicacion:

para rizo, terciopelo, bucle, etc.
para tejidos finos en donde otras
entretelas transparentarian, p.ej.
organdi, batista, etc.

como base para bordado de puntilla

Seleccion del motivo de bordado

* motivos simples con una pequefa
cantidad de puntos son adecuados para
bordados en tejidos finos

* motivos mas complicados y tupidos
(p-€j. con muchos colores y cambio de
direccion de bordado) son adecuados
para tejidos mas fuertes y pesados

Prueba de bordado

* hacer siempre una prueba de bordado
sobre un retal original y, si fuese
necesario, adaptar el color, calidad del
hilo, aguja, tupido del bordado, etc. a la
muestra

* hacer también la prueba de bordado
con la entretela que después se va a
utilizar

Aumentar/reducir la muestra

* los motivos pueden aumentarse

respectivamente reducirse en el PC con
el software para bordar BERNINA

» para obtener un resultado bueno no se

deben reducir o aumentar los motivos
ilimitadamente
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Diversos tipos de puntos

Puntos de base

* Los puntos de base forman la base de
una muestra y garantizan estabilidad y
resistencia de la base del bordado.
También se ocupan que los puntos de
cobertura de la muestra no entren
demasiado en el género tejido

Puntos decorativos (Fancy-Fill)

» para dar a superficies una estructura
muy especial se utilizan diversos puntos
decorativos

Puntos de hoja
 se clava alternativamente en un lado y
en el otro lado enfrente de manera que

el hilo cubre la figura con un zigzag muy

tupido

* los puntos de hoja son adecuados para
rellenar formas estrechas y pequefias,
pero no adecuados para rellenar
superficies grandes porque los puntos

muy largos son demasiado sueltos y no

cubren correctamente; ademas hay el
peligro que el bordado se enganche en
algun sitio si los puntos son tan largos,
cosa que podria estropear el bordado

Puntos de contorno

* para lineas finas se utiliza un punto de
pespunte simple, para lineas mas
gruesas el punto de pespunte triple, un
punto satinado o un punto decorativo

* los puntos de contorno se utilizan para
lineas individuales, para contornos de
objetos y para cantos/bordes

Puntos de pespunte

muchos puntos cortos uniformes se
cosen en filas desplazadas pero muy
juntas y crean asi una superficie rellena
muy tupida

Puntos de conexién

puntos largos se utilizan para saltar de
una parte del motivo a la otra parte
antes y después de los puntos de
conexién se cosen puntos de remate
los puntos de conexidn se recortan
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Hilos para bordar

Lo importante en los hilos para bordar es Hilo de poliéster brillante
la buena calidad (producto de marca) para  Hilo de poliéster muy brillante es un hilo

que su bordado no sufra a causa de robusto, resistente y con solidez de color,
irregularidades en el hilo, rotura del hilo, adecuado para toda clase de bordado.
etc.

Hilo de viscosa
Los bordados tienen un aspecto mucho Viscosa es una fibra fina, muy parecida a
mas llamativo si se utiliza - como hilo una fibra natural, con brillo satinado,
superior - hilo de bordar brillante fino. adecuada para bordados finos.
Muchos productores de hilo ofrecen una
amplia gama de hilos y colores. Hilos metalicos

El hilo metalico es un hilo brillante de
grosor mediano adecuado para efectos
especiales en el bordado.

Aguja para maquina y bordar

« utilizar para cada tipo de hilo la aguja
con su grosor correcto

» cambiar regularmente la aguja

Hilo inferior

Bobbin-Fil (hilo inferior especial)
Bobbin-Fil es un hilo de poliéster especial-
mente suave y ligero adecuado como hilo
inferior. Este hilo proporciona un punto
uniforme en la parte del derecho y del
revés.

Hilo de zurcir y bordar

Hilo de algodén mercerizado fino, adecua-
do para bordados sobre tejidos de
algododn.
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Requisitos indispensables para el modo de bordar

BERNINA utiliza en sus productos la
tecnologia USB, ya conocida en el mundo
del PC. Requerimientos minimos

Para que los aparatos USB individuales Pentium 3 CPU, 800MHz o mas alto

no tengan interacciones indeseables con Windows XP Prof. y Home Service Pack 2
otros aparatos USB, recomendamos las 256MB RAM, 2 USB port,

Requerimientos al sistema de su PC

siguientes precauciones:

Evite conectar y desconectar el sistema
de bordado aurora en cortos intervalos
con otros aparatos USB.

Tenga cuidado que durante la aplicacién
de un software para bordar con Dongle,
este no se desenchufe.

Durante el proceso de bordado no se
debe desenchufar el cable USB.
BERNINA recomienda — al desconec-
tar el sistema de bordado aurora —
primero cerrar la aplicacion Software
para bordar y después sacar el
enchufe USB.

Si en futuro desea utilizar un USB-HUB
para conectar aparatos USB adiciona-
les, recomendamos la utilizacién de
USB versidn estandar 2.

BERNINA recomienda cerrar todas las
otras aplicaciones durante el proceso de
bordado con Software para bordar/ EC
on PC

Memoria disco duro 8GB,
500MB espacio libre de memoria
Tarjeta grafica 16 Bit True Color

Requerimientos recomendados
Pentium 4 CPU o mas alto

Windows XP Prof. o superior y Home
Service Pack 2

Windows Vista

512MB RAM o superior, 2 USB port,
Memoria disco duro 20GB,

750MB espacio libre de memoria
Tarjeta grafica 32MB o superior True
Color

El manejo del sistema de bordado
«aurora» se efectlia mediante el
BERNINA software para bordar como
también mediante el software de PC
«EC on PC» directamente en el Personal
Computer™.

* la especificacién vale en general para PC y Laptop

BERNINA Software de bordar

BERNINA Software de bordar

para PC

Este software se necesita para abrir las
muestras de bordado y editarlas (girar,
aumentar, etc.).

Las instrucciones de instalacion las
encontrara en el CD ROM anexo.

BERNINA Software de PC «EC on PC»
(Embroidery Control on Personal
Computer)

El software de PC «EC on PC» se instala
automaticamente junto con el Software de
bordar. Con este software se pueden
situar y bordar las muestras.

Durante el modo de bordar no
debe estar enchufado el pedal
de mando.

Para evitar perturbaciones
durante el bordado mediante
el Personal Computer, NO
debe haber ningun escaner de
virus activo.

Si la aurora 430 / 440 QE / 450
esta conectada con un cable
USB Hub con el ordenador,
entonces es posible que al
desconectar la aurora 430 /
440 QE / 450, si el software
para bordar esta todavia
activo y dependiendo de la
configuracion, el sistema
ocasione perturbaciones.
Estas son faciles de eliminar
poniendo en marcha de
nuevo el PC. Las muestra ya
bordada puede continuarse
bordando, alli donde se
interrumpio, con la funcion
«Secuencia del bordado»

y «Posicion de bordado
memorizada» (véase

pagina 76).
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Poner en marcha la maquina de coser /

bordar

* interruptor principal a «I»

+ conectar el cable de conexion USB al
Personal Computer y en la conexion
correspondiente en la parte derecha de
la maquina de coser computerizada (1).

e

=

Abrir muestras

» hacer un clic sobre el simbolo «Abrir»
en la barra de herramientas

« se abre el menu «abrir», seleccionar sus
datos

« abrir la muestra deseada haciendo un
clic doble y, si se desea, modificarla

Y9

EditorLite ArtDesign

Iniciar el software para bordar

* hacer un clic doble sobre el simbolo
software para bordar en su Desktop de
Windows o seleccione Start / Programas
/ software para bordar

Select Embroideny Spstem
() artista 200 / artista 720
() artista 630 / artista G40
() artista 165 to artista 185 or Reader/writer box
<% aurora 430 / aurora 435 / aurora 440 QE [stikch out
() deco 330 (export to BERNINA card)
() BERNINA USB Stick [impart / export EXP desigrs|

COM Port Mext Start

[]4pply these settings [and
suppress this dialog)

Configuration

Cancel

Iniciar el proceso de bordado
 primero SACAR EL BASTIDOR
* hacer un clic sobre el simbolo «Write to

Machine» (1)

* en la pantalla abierta hay que activar la

casilla aurora (2)

* pulsar la tecla «OK» (3)
+ el software «<EC on PC» se inicia:

» después de unos segundos aparece
en la pantalla de la maquina de EF:,
bordar un simbolo en forma de
madulo para bordar

« el pie prénsatelas para bordar
num. 26 parece

* el brazo de bordar se mueve = el
madulo para bordar se esta
calibrando

+ montar el bastidor

* la aguja tiene que estar situada en el
centro del bastidor (utilizar el patrén
para bordar), en caso contrario ajustar

de nuevo el bastidor (véase pagina 77)

Software para bordar | 71

Importante

Se recomienda memorizar
todas las modificaciones de la
muestra antes de empezar a
bordar.
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El proceso de bordado - EC on PC

Pantalla PC

) ECon PC 2.0

43.70 mm

3 ] ™
French Border 001 187 50 i
m — ) i () 20 6750
 —|
721 50 - .

Muestras de bordado

 la muestra de bordado aparece en color ¢ la posicién de la aguja (marcada con una

 estd indicado el bastidor mas pequefo cruz fina verde) se encuentra en el punto
posible para la muestra seleccionada de salida del primer color

Indicaciones en la pantalla del PC

| o

Conexion entre el PC y la maquina de Requerimientos para bordar Ejemplo:
bordar computerizada « el programa controla si: « colocar el ratdn sobre el elemento de
+ durante el transferimiento de los datos * el pie prénsatelas esta subido para la color naranja (sin hacer un clic)
se controla la conexién entre el PC y la calibracion * una animacion empieza e indica que
maquina de bordar computerizada * el arrastre esta escamoteado hay que poner el elemento en su
* sila conexidn esta interrumpida en- * la aguja esta en su posicion mas alta posicion correcta
tonces aparece en la pantalla una * el pie prénsatelas esta bajado para el * aqui hay que bajar el pie prénsatelas
indicacion roja proceso de bordado
» colocar el raton sobre los elementos » cada elemento que no esta en su
rojos (sin hacer un clic) posicion correcta esta indicado en color
* una animacion empieza e indica al naranja

utilizador que tiene que controlar todos
los cables de conexion



French Border D01 # 187.50 mrm

43.70 mm

Tamano de la muestra

 indicacion del nombre de la muestra,
ancho y altura de la muestra en milime-
tros (mm)

=« 0]

Isacord 40 F 0542 3711

1

3 min (931

Seleccion del color

« colocar el ratén sobre el color deseado,
la bobina crece y las siguientes informa-
ciones aparecen:
» marca del hilo / nimero del color
* posicion del color actual / nimero

total de todos los colores

» duracioén de bordado de este color
* numero total de puntos de este color

* hacer un clic sobre el color deseado

« el color activo aparece en color en la
muestra de punto

- el bastidor se mueve hacia el punto
de salida del color seleccionado

« clic doble sobre un color = el proceso de
bordado puede iniciarse directamente
con este color (véase también «secuen-
cia de colores» modificacién manual,
pag. 76)

16 min (70335

Duracién del bordado y numero de

puntos

* indicacién de la duracidn total del
bordado de la muestra seleccionada, en
minutos

* indicacién del nimero total de los
puntos de la muestra seleccionada

* con «F3» también se
pueden hacer rodar hacia
adelante todos los colores

 pulsar la flecha = regreso a
las informaciones sobre los
colores

Si ahora se inicia el proceso
de bordado entonces se
borda siempre el primer color.

Si se desea modificara la
secuencia de bordado de
los colores hay que hacerlo
seleccionando «Control de
la secuencia de bordado»
pag. 76.
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1040

Informaciones sobre los colores

» cada color de la muestra de bordado
estéd indicado como bobina en el color
original

» si hay mas de cuatro colores se pueden
hacer rodar los otros colores con la
flecha derecha («scroll»)

‘ @ 13 min (2446/ 1037

<&U D»

Isacord 40 /0761 2/11 @ 2 min (101/1109)

Progreso del bordado

* los colores ya bordados estan indicados
con una bobina vertical vacia

« el resto de la duracidn total del bordado
como también la duracién del bordado
del color activo estan indicados en la
pantalla
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<}

U

Simbolo Start/Stop en la pantalla del

PC

« esta gris (inactivo) si la calibracién no se
ha efectuado correctamente

 estd azul si se puede iniciar el proceso
de bordado

* hacer un clic con el ratén sobre el
simbolo

* el bastidor se mueve = se controla el
bastidor

* si el bastidor falta o estéd mal montado
aparece una animacion informando al
utilizador

* hacer con el ratén un clic sobre la
animacion = la pantalla de salida
aparece de nuevo

* mientras se transfieren los datos del PC
al médulo para bordar aparece en la
pantalla de la maquina para bordar com-
puterizada un reloj de arena

 la maquina de bordar computerizada
esta lista para bordar apenas aparece
en la pantalla de la maquina el simbolo
Start/Stop emitiendo sefales intermiten-
tes

 confirmar el proceso, la animacion se
cierra

* interrumpir el proceso, la pantalla
anterior aparece de nuevo

* laflecha (en lugar del simbolo Start/
Stop) indica que con un clic del ratén se
puede regresar de nuevo a la pantalla
de salida

* sitodos los requerimientos para iniciar
estan cumplidos, entonces aparece una
animacion e indica que pulsando la tecla
Start/Stop en la maquina de bordar
computerizada se puede empezar €l
proceso de bordado

« el proceso de bordado sélo puede
pararse mediante la tecla Start/Stop en
la maquina de bordar computerizada

W
T2x 50

100 x 130

.
|

145 % 255

b
g

v

o
150 x 400

Bastidor

+ el bastidor recomendado aparece
resaltado

« el bastidor montado estd marcado con

una barra verde

los bastidores que no se pueden utilizar

estdn marcados con un simbolo de

«Prohibido aparcar»

el tamano del bastidor estd indicado

en mm



Funciones en la pantalla
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EC on PC - Funciones

8

'

Lineas de ayuda Zoom (4 escalas) Posicionar el bastidor
1. un cursor grande, cruz azul, indica el » con cada clic del ratén aumentade una 1. el bastidor se desplaza hasta que la
centro del bastido, ademas aparecen en escala la indicacién del tamario de la aguja esté exactamente sobre el centro
el Mega-Hoop una cruz verde para el muestra de bordado de la muestra
centro de la posicion 1 del bastidor, y « el quinto clic regresa a la posicion de 2. el bastidor se desplaza hasta que la
una cruz roja para el centro de la salida aguja esté exactamente en el centro
posicion 3 * indicacion a gusto del utilizador: del bastidor, en el centro del simbolo
2. aparecen lineas de ayuda para poder « colocar el ratdn sobre las casillas con aparece un punto azul
situar mejor la muestra de bordado flechas, sin hacer un clic con el ratén 3. el bastidor se desplaza hasta que la
3. las lineas de ayuda y el cursor desapa- * la muestra de bordado se desplaza aguja esté exactamente al inicio del
recen horizontal o verticalmente color seleccionado
* si se pulsa adicionalmente la tecla » este procedimiento puede también
«Ctrl» se desplaza la muestra de ejecutarse con «F2»

bordado mas rapidamente

@ Posicionar muestras de bordado
dentro del bastidor

« esta posibilidad esta disponible si el
modo de posicionamiento esta activado

« colocar el indicador del ratén sobre la
muestra (dentro del bastidor azul)

« el indicador del ratén se convierte en
una mano pequeiiita

* pulsar la tecla izquierda del ratén y

i mantenerla presionada y mover la

muestra de bordado hacia la posicion
) deseada

& * soltar la tecla del ratén

* si se sitla la muestra de bordado fuera
del campo de bordado cambia el color
del marco de azul a rojo

 para posicionar mejor activar las lineas
de ayuda

Indicacion:

Si en una muestra de bordado con un
marco rojo se pulsa el simbolo Start/Stop
no inicia el proceso de bordado porque en
la posicidon seleccionada no se puede
bordar. Primero desplazar la muestra de
bordado hasta que el marco cambie de
rojo a azul.

NG (V4

~ & ‘ 1 A A

_ — A indica que la casilla

7 contiene varias funciones. Las

funciones adicionales se
activan haciendo de nuevo «un
clic».

Posicionar exactamente muestras de

bordado dentro del bastidor

» hacer un clic con el ratén sobre la
casilla = activar el modo de posicio-
namiento

» también puede activarse con «F4»

» desplazar la muestra de bordado
dentro del bastidor, a pasos pequefiitos,
pulsando la/s flecha/s de direcciones,
hasta situarla en la posicion deseada

« con las cuatro teclas con flechas del
teclado puede situarse exactamente la
muestra de bordado

 con cada presion de la tecla se mueve
la muestra de bordado de 0.2 mm

* si al mismo tiempo se pulsa la tecla
«Ctrl» se desplaza la muestra de
bordado de 2 mm

Muestra de bordado en unicolor o

varios colores

 sila casilla esta inactiva se bordan los
colores uno por uno = estandar

« sila casilla esta activa se borda toda la
muestra de bordado sin parar, en
unicolor

* la muestra de bordado y las informacio-
nes sobre el/los color/es estan indicadas
en unicolor

75
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&

Control del tipo de bastidor

(p-€j. al cambiar el bastidor)

+ colocar el indicador del ratén sobre el
brazo de bordar

* el brazo de bordar se pone azul

* haciendo un clic con el ratén sobre el
brazo de bordar se mueve el bastidor y
en la pantalla aparece el bastidor
montado

Modificar el control de la
secuencia de bordado /
secuencia de colores
1. interrupcion del proceso de
bordado, p.ej. corte de luz/
rotura del hilo o el hilo se
acaba
« con las teclas con flechas
; " se recorre a pasos la
muestra de bordado
» siademas se pulsa la
tecla «Ctrl» se aumenta el
largo del paso a minimo
10 puntos
» con «Page down = hacia
adelante» o «Page up =
hacia atrds» aumenta el
largo del paso a 100
puntos
* pulsar nuevamente la
casilla = el bastidor
regresa al primer punto de
la muestra
2. interrupcion del proceso de
bordado en caso de rotura
del hilo / fin del hilo
* hacer un clic sobre la
casilla, el bastidor regresa
al ultimo punto antes de la
rotura del hilo

%

Desplazar el bastidor

el bastidor resalta en azul si se coloca el
indicador del ratén dentro del bastidor

e con un clic del ratdon se mueve el
bastidor a la posicién seleccionada, en
la pantalla como también en el médulo
para bordar

« el cursor indica la posicion de la aguja

Colores saltados estan
indicados, en la secuencia de
bordado, con bobinas verti-
cales vacias (como colores
ya bordados). Pero todavia
pueden seleccionarse pulsan-
do nuevamente la casilla.

Si entremedias se borda el
ultimo color aparece, al
terminar el color, un gancho
verde en el simbolo Start/Stop.
Pulsando sobre el gancho
verde desaparece el mismo y
se puede continuar bordando
otros colores.

 antes de iniciar de nuevo, regresar
algunos puntos hacia atras pulsando
las teclas con flecha
3. la secuencia de bordado se puede
seleccionar a gusto
« seleccionar la funcién
« hacer un clic sobre la bobina deseada

Control del tamafio de la muestra

« controlar si la posicion de la muestra
coincide con la posicién de la tela

¢ los cantos del contorno estan marcados
con circulos

» pulsando los circulos en el sentido
contrario de las agujas del reloj / sentido
de las agujas del reloj se controla y
recorre el tamafo de la muestra de
bordado en cuatro pasos

* con «F5», «F6», «F7» y «F8» también se
recorren los cantos

» en el Mega-Hoop recorrer los cantos con
las teclas F 5-8, desplazar el bastidor
entre los cantos superiores e inferiores

&

Posicion de bordado memorizada

« visible sélo si el control de la secuencia
de bordado esta activado y el proceso
de bordado ya ha empezado

Continuacioén del bordado después de una

interrupcion por causa de un corte de luz:

» poner en marcha el PC y la maquina de
bordar computerizada

* iniciar el software para bordar y EC on
PC, véase pagina 71

* hacer un clic sobre la casilla «control de
la secuencia de bordado»

+ hacer un clic sobre la casilla con la
flecha que aparece en la parte derecha,
el bastidor regresa al ultimo punto
bordado

« antes de iniciar de nuevo, eventualmen-
te regresar algunos puntos hacia atras
pulsando las teclas con flechas



2 EC on PC 2.0

Desplazamiento del bastidor para el

enhebrado del hilo superior e inferior

* si para el enhebrado de un nuevo color
o en caso de rotura del hilo, se encuen-
tra un borde del bastidor demasiado
cerca de la aguja entonces se puede
desplazar el bastidor

1. Posicion:

 hacer un clic con el ratén sobre la
casilla o pulsar «F9»

» el bastidor corre hacia el centro, la
aguja esta en el centro del bastidor

» enhebrar nuevamente el hilo superior

2. Posicion:

* subir el pie prénsatelas

» hacer otra vez un clic sobre la casilla o
pulsar «F9»

« el bastidor se pone en la posicion
izquierda posterior

» ahora se puede cambiar o devanar la
canilla del hilo inferior

+ haciendo un clic sobre el simbolo Start/
Stop, la casilla de funcién o pulsando
«F9» regresa el bastidor a su posicion
de salida, se puede continuar bordando

 para continuar bordando pulsar la tecla
Start/Stop

43.70 mm

s French Border 001 187.50 mm @ 20 min. (8704)
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Hay que calibrar el modulo
para bordar antes de su

primera utilizacion.

Control de la aguja en relacion al
centro del bastidor (sélo con bastidor
ovalado)

 es necesario si el centro del bastidor no
corresponde con el centro del bastidor
indicado en la pantalla

« el ajuste del bastidor sélo debe hacerse
una vez porque vale para todos los
tamanos de los bastidores

« colocar el patrén en el bastidor

* pulsar la tecla «F12»

« seleccionar el bastidor ovalado

« colocar el centro del patrén exactamen-
te debajo de la aguja con la ayuda de
las teclas con flechas

* pulsar la tecla «shift» (no soltarla)

* hacer un clic con el ratén sobre la casilla
que ahora aparece (al lado de la casilla
«Posicionar el bastidor»)

* el ajuste estd memorizado

Fallo de conexion

Si la conexion se interrumpe durante el
proceso de bordado se ponen el PC y el
cable rojo.

Si el cable USB esta enchufado correcta-

mente y la conexién no se establece

automaticamente (PC y cable gris),

entonces hacer los siguientes pasos:

« cerrar la aplicacién EC on PC
haciendo un clic sobre
«cerrar» o con «Alt + F4»

« controlar todos los cables

» desconectar y conectar la maquina de
coser/bordar nuevamente

 desenchufar y enchufar nuevamente el
cable USB

« desconectar y conectar nuevamente el
PC

* iniciar la aplicacién EC on PC —
nuevamente haciendo un clic El
sobre «Write to Machine»

 hacer un clic sobre «posicion de
bordado memorizada», véase posicion
de bordado memorizada, pag. 76
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Colocar el bastidor

Inicio del bordado

Colocar el bastidor

» subir la aguja y el pie prénsatelas para
bordar

« colocar el bastidor con la parte derecha
de la tela mirando hacia arriba y el
acoplamiento del bastidor hacia la
izquierda

» pasar el bastidor por debajo del pie
prénsatelas para bordar

* pulsar ambas teclas laterales del
bastidor una contra la otra

* colocar el bastidor sobre los pernos del
brazo para bordar

 apretar el bastidor hacia abajo hasta
que se enganche

* soltar las teclas laterales

Inicio del bordado con la tecla Start/

Stop en la cabeza de la maquina

* bajar el pie prénsatelas para bordar

* pulsar la tecla Start/Stop

* la maquina de bordar hace unos 7
puntos y se para automaticamente

 subir el pie prénsatelas para bordar

« cortar los hilos del inicio del bordado

* bajar el pie prénsatelas para bordar

* pulsar la tecla Start/Stop para continuar
bordando

Interrumpir el proceso de bordado

* pulsar la tecla Start/Stop durante el
bordado

 la maquina de bordar computerizada se
para

* la animacién que ahora aparece puede
desplazarse haciéndole un clic

* algunas funciones se pueden ahora
seleccionar o, pulsando la flecha azul de
retorno se regresa a la pantalla de
salida

Sacar el bastidor

* pulsar ambas teclas, en las partes
laterales del acoplamiento del bastidor,
una contra la otra

» sacar el bastidor levantandolo

Terminar de bordar el color

* bajar de nuevo el pie prénsatelas para
bordar

* pulsar de nuevo la tecla Start/Stop

* todos las partes del motivo con el color
activo se terminan de bordar

* la maquina de bordar computerizada se
para al final automaticamente

Cambio del color

* la maquina de bordar computerizada
conmuta automaticamente al préximo
color

» cambiar el color del hilo superior

* bordar el nuevo color

Recortar los hilos después del bordado

* subir el pie prénsatelas

 sacar el bastidor del brazo libre

« cortar los hilos restantes y de conexion
directamente al lado del bordado

« al sacar el bastidor tener cuidado que el
hilo inferior no se corte demasiado cerca
de la placa-aguja, para que no se
enrede el hilo al iniciar de nuevo



Mega-Hoop (accesorio especial)

Abrir/crear muestra

« abrir una muestra, como descrito en la
pagina 71

» en el registro «<Mega-Hoop» puede
seleccionarse una muestra de bordado
ya existente y modificarla

» también pueden hacerse creaciones
Mega-Hoop propias

Iniciar el proceso de bordado
« el proceso de bordado se inicia como
descrito en la pagina 71

Cambio de posicion del Mega-Hoop

» cuando hay que cambiar la posicion del
bastidor aparece una animacion

* subir el pie prénsatelas

 pulsar la tecla delantera del bastidor y
desplazar el bastidor a la posicion
indicada

Control de la posicion del bastidor

« concluir el cambio de posicion del
bastidor haciendo un clic sobre el
ganchito de la animacién o pulsando la

tecla Start/Stop en la maquina de bordar

computerizada

+ el bastidor se mueve = se controla la
posicién del bastidor

 continuar el proceso de bordado
pulsando el simbolo Start/Stop en la
pantalla

Bordar cenefas

[E[O]w]#] & @ @

posicion 1:
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Cambio del Mega-Hoop en

* desplazar con cuidado el bastidor hasta

g que se encaje en la posicion 1 (arriba)

en poscion 2:

« tirar o empujar el bastidor hasta que se
encaje en la posicidn 2 (centro)

en posicion 3:

: \4 * mover con cuidado el bastidor hasta

que se encaje en la posicién 3 (abajo)

Sacar el Mega-Hoop

« desplazar el bastidor en la posicién 2

 apretar ambas teclas del aro del
bastidor - una contra la otra - y sacar el
bastidor

Una cenefa puede consistir de varias
muestras pequefias o de muestras largas
colocadas en una fila. En las muestras
«sinfin» es el punto final muchas veces
identico al punto de salia de la préxima
muestra. Con la ayuda de EC on PC se
encuentra el punto de inicio sin proble-
mas, también si el tejido se tiene que
tensar nuevamente.

Hilo superior

Después de desplazar el
bastidor en su nueva posicién
hay que retirar manualmente el
hilo superior - antes de continuar
bordando - en su bobina del hilo
superior.

Preparacion:

Para bordar cenefas se marca de co-
stumbre sobre el tejido una linea a lo largo
de la cenefa. Tensar el tejido en el
bastidor con la ayuda del patrén, la linea
marcada tiene que corresponder con la
linea vertical en el patrén.

Bordar:

* iniciar Software para bordar

* abrir la muestra

« elinicio y el fin de la muestra estan
marcados, un circulo para el inicio y

una cruz para el final

* marcar sobre el tejido el punto de inicio
deseado de la muestra

» hacer un clic sobre el simbolo «Write to
Machine», inicia EC on PC
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Desplazar el bastidor

hacer un clic dentro del bastidor - el
bastidor se mueve en la pantalla como
también en el mdédulo para bordar hacia
la posicion seleccionada. La posicién de
la aguja - indicada con una cruz verde -
aparece en la pantalla en su nueva
posicién (posicion donde se ha hecho el
clic = posicion de la aguja).

Desplazar el bastidor con la ayuda de las
teclas con flecha del teclado hasta que la
aguja se encuentre exactamente sobre el
lugar marcado.

Situar / posicionar muestras de bordado:

(N

3

* pulsar la casilla Zoom hasta que la
muestra sea bien visible en la pantalla

* hacer un clic sobre la casilla «posicionar
muestra de bordado»

 desplazar la muestra hasta que la cruz
verde (posicion del la aguja) y el circulo
que indica el inicio de la muestra estén
uno sobre el otro (véase pagina 75)

posicionar exactamente la muestra con
las teclas con flecha en el teclado

Indicacion:

Si en una muestra estan el punto de
salida y de final en el centro, se pueden
definir los mismos con Software para
bordar (véase el manual, pag. 259)
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Vista general de los puntos
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1 - 28 Puntos utiles

Punto recto o i e % e E

Zigzag

Vari-Overlock
Czrsltur\;ecri:(;erpiente o? om oHé

Programa de remate

Punto recto y zigzag triple

Punto invisible o j e E o %

Overlock doble #‘ I]
Punto Super-Stretch

10  Ojal para ropa interior O o O

11 Ojal estrecho para ropa interior

12 Ojal Stretch

13  Ojal con ojete

14 Ojal con punto recto

15  Ojal Heirloom

16  Programa de coser botones

17  Corchete con punto recto

18 Programa de zurcir

19  Punto de hilvanado

20 Overlock reforzado

21 Punto fruncido

22 Punto de Tricot

23  Punto nido de abeja

24 Punto universal

25 Zigzag cosido

26 Punto de Lycra

27  Punto Stretch

28 Overlock para malla

O©CoONOOOThWN =

29 - 44 / 66 - 150 Puntos decorativos
45 - 65 Puntos Quilt
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1 - 31 Puntos utiles
Punto recto

Zigzag

Vari-Overlock

Costura de serpiente
Programa de remate
Punto recto y zigzag triple
Punto invisible

Overlock doble

Punto Super-Stretch

10 Ojal para ropa interior

11 Ojal estrecho para ropa interior
12 Ojal Stretch

13  Ojal redondo

14 Ojal con ojete

15  Ojal con punto recto

16  Ojal Heirloom

17  Programa de coser botones
18 Corchete con zigzag

19  Corchete con punto recto
20 Programa de zurcir

21 Punto hilvanado

22 Punto fruncido

23  Stretch Overlock

24 Punto de Tricot

25 Punto nido de abeja

26 Punto universal

27  Zigzag cosido

28 Punto de Lycra

29 Punto Stretch

30 Overlock reforzado

31  Overlock de malla

©Co~NoOOOh~rWN—

32 - 63 Puntos Quilt

64 - 180 Puntos decorativos
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aurora 450

aurora 450
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1 - 33 Puntos utiles

Punto recto o ! e % e E
Zigzag
Vari-Overlock il
Costura de serpiente o ; o m o Hé
Programa de remate j E %
Punto recto y zigzag triple
Punto invisible o e 0
Overlock doble #‘ I]

Punto Super-Stretch
10  Ojal para ropa interior O o O
11 Ojal estrecho para ropa interior
12 Ojal Stretch
13  Ojal redondo
14 Ojal redondo con presilla transversal
15  Ojal con ojete
16  Ojal con ojete con presilla de punta
17  Ojal Heirloom
18  Ojal con punto recto

©Co~NoOOh~wWN =

19 Programa de coser botones
20 Corchete con zigzag

21 Corchete con punto recto
22  Programa de zurcir

23 Punto grande de mosca
24 Punto de hilvanado

25  Punto fruncido

26  Stretchoverlock

27  Punto de tricot

28 Punto nido de abeja

29  Punto universal

30 Zigzag cosido

31 Punto de lycra

32 Punto stretch

33  Overlock reforzado

34 - 60/ 74 - 163 Puntos decorativos
61 - 73 Puntos Quilt
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indice

A
Accesorio
Caja de accesorio 6
Bordar 60-62
Coser 5-7
Software 70
Accesorio especial
Coser 7
Bordar 61-62
Adaptador 62
Aguja
Aguja gemela - trilliza 13
Arriba / abajo 24
Cambio 16
Enhebrado 14
Informaciones 18,19
Modificar la posicion 8,24
para bordar 60, 64
Soporte 8
Stop 24
Tabla / vista general 19
Aguja gemela - trilliza
Enhebrar 13
Arandela guia-hilo 5
Arandelas de base esponjosa 5
Arrastre
Arriba / abajo 20
Posicion 20
Asa de transporte 8
Averias
Eliminar 58
EC on PC 72,77
Alza-prénsatelas de rodilla 11
B
Balance
En la memoria 29
Ojales 51
Puntos utiles y decorativos 22
Bastidor
Accesorio especial 61
Desplazar 76
Indicacion 74
Mega-Hoop 79-80
Montar / sacar 78
Patrén 65
Posicionar 76
Seleccion 74
Tensar la tela 65
Bolsa de transporte 6
Bordar EC on PC
Accesorio especial 61-62
Bordar a brazo libre 62
Eliminar averias 58
Entretela para bordar 66-67
Hilos 69
Indicacion en la pantalla del PC =~ 72-74
Pie prénsatelas para bordar 64
Preparacion 64
Seleccion de la aguja 19
Tension del hilo 64
Tipos de puntos 68
Velo para bordar 66-67

BSR
Activacion 45
Beeper 46
Coser 47
Funciones 46
Quilt a mano libre 46
Salir 47
C
Cable de conexion
Conexion 10
Caligrafia 28
Cantos, pespuntear 35
Cinta elastica, sobrecoser 38
Combinacion
Correcciones 29
indice 26
Puntos utiles / decorativos 26
Copertura
tira-hilo 9
Cordoncillo 49-50
Corta-hilos 9, 14, 15, 16
Coser
Accesorio 5-7
Con BSR 45
Con plaquitas de nivelacion 21
De cantos 21
De combinaciones 26-28
Hacia atras 25
Letras 24,28
Signos especiales 25
Teclas de funciones 24-25
Costura de serpiente
Pie prénsatelas 5
Punto atil 30
Cremallera 41
D
Detalles
Maquina de coser computerizada 8, 9
Mddulo para bordar 59
Devanar 15
Dobladillo invisible
Coser 42
Pie prénsatelas 5
E
EC on PC
Funciones de bordado 75-77

Indicacion en la pantalla del PC ~ 72-74

Interrupcion de la conexién 77

Requerimientos al sistema 70
Eleminar averias 58
Enhebrado

Aguja gemela - trilliza 13

Hilo inferior 15, 64

Hilo superior 12, 64
Entretela 49
Entretela para bordar 66
Espejear

Indicacion en la pantalla 23

Tecla de funcién derecha /

izquierda 24

F
Funciones 24-25
Alfabetos / nimeros 25
Ancho del punto 24
Balance 24
Clear 24
Coser hacia atras 25
Espejear 24
Fin de la muestra / repeticion
de la muestra 25
Iniciar / stop 25
Inicio de la muestra 24
Largo del punto 24
Memoria 24
Muestra de punto 25
Raute # 25
Regulador de la velocidad 24
Regular la posicion de la aguja 24
Rematar 24
Stop-aguja 24
G
Guia-hilo 8
H
Hilo
Informaciones 18
para bordar 69
Hilo inferior
Accesorio 5
Canillero para bordar 64
Colocar la canilla 15
Devanar 15
Sacar el canillero 16
Hilo superior
Enhebrado 12, 64
Tension 17, 64
1/dJ
indice 3
Interruptor principal 10
Juego de lupas 7
L
Limitacion del borde 11
Limpieza 57
Lineas ayuda 75
Lubrificar 57
Luz de costura (CFL) 11
M
Mantenimiento 57
Memoria
Correcciones 29
Ejemplos 27
Indicacion 23
Programacion alfabetos 28
Programacion puntos Utiles y
decorativos 26
Salir 29
Memoria personal 33
Memoria de larga duracion 54
Mesa movil 11



Maodulo para bordar
Bastidor, montar/sacar
Detalles
Montar / sacar
Sistema de maleta (accesorio
especial)

Muestras de bordado
Abrir
Funciones
Seleccion
Uno o varios colores
Zoom (aumentar)

Muestras de punto

78
59

61

71
75-77
71
75
75

Indicacion en la pantalla 23
Seleccionar 29
Vista general 81-83
N
Normas de seguridad 2
o
Ojal
4-fases 53
5-fases 53
Automatico 54-55
Ayuda para transporte 5
Balance 51
Con cordoncillo 49-50
Descripcion breve 30-32
en la memoria de larga duracién 54
Entretela 49
Informaciones 48
Manual 52-53
Ojal con ojete 55
Ojal para ropa interior 55
Ojal stretch 55
Pie prénsatelas para ojal con
guia de carro 3a 5
Programacion del largo 55
Tension del hilo 48
Vista general 52
Ojal automatico
Pie prénsatelas automatico
para ojal, con guia de carro 3A 5
Programacion 55
Puntos 30-33, 81-83
Ojal Heirloom 32
Overlock
Aplicaciones de costura 39-40
Pie prénsatelas Overlock 5
Overlock reforzado 32
P
Pantalla
Indiacién 23
Limpieza 57
Patchwork
Pie prénsatelas para Patchwork 5
Patron para bordar 65
Pedal de mando 10
Conexién 10
Subir / bajar la aguja 10

Pie prénsatelas

Accesorio estandar 5
BSR 5,45
Cambio 17
Indicacién 23
Presién 22
Placa-aguja
Accesorio especial 7, 61
Limpiar 57
Montar / sacar 20
Plaquitas de nivelacion 5, 21
Portabobinas
Adicional 13, 14
Horizontal 12

Preparacion
Maquina de coser computerizada 10-17

Mddulo para bordar 63-67
Pretensor del devanador 9
Proceso de bordado

Avance 73

Iniciar 78

Reloj de arena 74
Programa de coser botones 56
Punto a mano 44
Punto de base 68
Punto de contorno 68
Punto de hilvanado 42
Punto de oja 68
Punto recto triple 34
Puntos, modificacion

Ancho 24

Indicacion en la pantalla 23

Largo 24

Ojal 48

Puntos decorativos 43
Puntos utiles

Costura de unién plana 40

Cremallera 4

Dobladillo invisible 42

Overlock 39-40

Patchwork 4

Pespunte de cantos/bordes 35

Programa de remate 36

Programa de zurcir 36

Punto de hilvanado 42

Punto recto 34

Punto recto triple 34

Seleccidn del punto 29

Vista general 83

Zigzag 38

Zurcir, manualmente 37
Q
Quilt

A mano libre 44

Con BSR 45

Puntos Quilt 44

Quilt estilo Maander 44
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R
Regla de borde 5,35
Regulaciones
Balance 22
Presién del pie prénsatelas 22
Tension del hilo 17
S
Software para bordar 70-71
Sistema de agujas 18
Software para bordar 61, 70-71
T
Tejido
Aguja e hilo 18
Definir el punto central 65
Tensar en el bastidor 65
Tension del hilo
Hilo superior 17
Arandela 13
Bordar 64
Ojal 48
Rueda reguladora 9
Tira-hilo 8
Copertura 8
\'
Vari-Overlock 39
Velocidad
Pedal de mando 10
Regulador 24
Vista general
Pantalla 23
Funciones de las teclas 24-25
Maquina de coser computerizada  8-9
Méddulo para bordar 59
Mustra de punto 30-32, 81-83
Volante 9
y4
Zigzag 38
Zurcir 36-37
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