Sevgili aurora Musterisi Hanimlar ve Beyler

BERNINA olagantistl basarili «aurora» modeli serisini
mikemmel bir dikis ve nakis bilgisayari ile tamamlamis
bulunmaktadir. Yeni «aurora 450» Modeli daha genis dikisler
icin yeni bir kiskag sistemi Gzerinden kullanilir.

Boylelikle BERNINA sizlere, kisisel ihtiyaclariniza ve
isteklerinize goére bicilen dikis nakis bilgisayarinizi dogru
secebilmek Uizere gesitli «aurora» modelleri sunar. Tim
«aurora» modellerinde BERNINA- nakis regilatéri kullanilabilir.
BERNINA’ dan diinya capinda yaratici bir yenilik «aurora

440 QE» modelinde bir defaligina dikis ayadi standart aksam
bulunmaktadir.

«aurora» 430, 440 QE ve 450 modelleri ¢cok yonlu dikis
fonksiyonlari ile genis bir yelpaze sunar. Yaratici olanaklarinizi
genisletmek ve nakis hakkinda bilgi almak istiyorsaniz
BERNINA magazalarindan bir nakis moduill aliniz ve dikis
bilgisayarinizi hemen sahsi bilgisayariniza yerlestiriniz ve nakis
islemeye baslayiniz.

Yeni «aurora» dikis ve nakis bilgisayariniz ile zevkli ve yaratici
saatler gegirmenizi Gmit ederiz.

H.P. Ueltschi
Baskan

BERNINA International AG

CH-8266 Steckborn
www.bernina.com

BERNINA™



2 | Glvenlik

ONEML GUVENLK TALMATLARI

Bu elektrikli makine kullanildiginda, asagidakinide kapsayan glivenlik 6nlemleri her zaman takip

edilmelidir:

Bu dikis bilgisayarini kullanmadan énce bdttin talimatlari okuyunuz.
Dikis bilgisayari kullanimda olmadigindan, fis prizden cekilerek elektrik baglantisi kesilmelidir.

TEHLIKE

Elekirik soku riskinin azaltiimasi:

1. Bir dikis bilgisayari elektrige bagl
oldugunda hi¢ bir zaman basibos
birakilmamalidir.

2. Kullanimdan sonra ve temizlikte énce
dikis bilgisayarini derhal prizden gekin.

UYARI

Yanik, yangin, elekirik soku veya
yaralanma risklerini azaltmak igin:

1. Bir oyuncak gibi kullaniimasini énleyin.
Bu dikis bilgisayari gocuklar tarafindan
veya sakat kisilerin yakininda Bu
dikisbilgisayari fiziksel, hissi veya
mental kapasiteleri diistik olan herhangi
bir kisi (cocuklar da dahil) olmak Uzere
tasarlanmamistir veya bunlarin
guvenliginden sorumlu olan bir kisi
tarafindan dikis bilgisayarinin kullanimi
ile ilgili sayet talimat veya kontrol,
nezaret edilmezse, deneyim ve bilgisi
olmayan kisiler tarafindan kullaniimak
Uzere tasarlanmamistir. kullanildiginda
cok dikkat gerektirir.

2. Dikis bilgisayarini el kitabinda tarif
edilen amaglar icin kullaniniz. Sadece
Uretici tarafindan tavsiye edilen ek
parcalari kullaniniz.

3. Bu dikis bilgisayari eger
 hasarl bir kablosu veya fisi varsa
» dogru olarak calismiyorsa
» dusUrldlmus veya hasara ugramissa
» 0 suya disirilmisse hi¢ bir zaman

kullanmayiniz
Dikis bilgisayarini incelenmesi, tamiri,
elektriksel veya mekanik ayari igin en
yakin yetkili BERNINA saticisina ya da
servis merkezine geri gotiran.

4. Dikis bilgisayari hava girigleri
kapanmissa, asla kullanmayiniz. Dikis
bilgisayarinin hava- landirma
acikliklarini ve ayak kontrollind tiftik
birikiminden, tozdan ve daginik
kumastan uzak tutunuz.

5. Parmaklar oynar pargalardan uzak
tutulmalidir. Dikis ignesi gevresinde
Ozel dikkat gerekmektedir.

6. Her zaman BERNINA dikis plakasini
kullaniniz. Yanhs plaka kullaniimasi
ignenin kirllmasina neden olabilir.

7. Egrilmis igneleri kullanmayiniz.

8. Dikis sirasinda kumasi itip gekmeyiniz.
Bu ignenin sapmasina ve kirilmasina
neden olabilir.

9. Iplik gecirmek, igne degisimi, bobine
iplik sarimi ve basinci ayaginin
degisimi gibi igne alaninda ayarlar
yapilmadan dnce gii¢ digmesini «0»
(kapal) konumuna getiriniz.

10. Kapaklar ¢ikarilirken, yaglama
esnasinda veya bu el kitabinda bahsi
gecen herhangi bir servis ayari
yapilirken her zaman dikis bilgisayarini
prizden cekiniz.

11. Asla herhangi bir acikliga bir sey
sokmayiniz veya dlsirmeyiniz.

12. Agik havada kullanmayiniz.

Gvenlik Talimatlar

13. Aerosol Urtnlerinin kullanildigr veya
oksijenle uygulamalar yapilan yerlerde
cihazi gcalistirmayiniz.

14. Elektrikten baglantiy1 kesmeden dnce,
biitln kontrollar kapali («0») konumuna
getirin, daha sonra fisi prizden ¢ekin.

15. Elektrik baglantisini kablodan cekerek
degil, fisi tutarak prizden ¢ikarmak
suretiyle kesiniz.

16. Dikis veya nakis bilgisayarinin yanlis
kullanimindan dogacak herhangi bir
zarardan dolayi sorumluluk kabul
edilmeyecektir.

17. Bu dikis bilgisayar cift izolasyon ile
donatiimistir. Yalnizca benzer
degistirme parcalarinin kullaniniz, gift
izolasyonlu makinelerin servisine ait
talimatlara bakiniz.

18. Nakis moduliinin kullanimi esnasinda
dikis bilgisayari hicbir kosulda basibos
birakilmamalidir.

YALITIMLI
URUNLERIN BAKIMI

Cift yalitimli bir Griinde, topraklama yerine
iki yalitim sistemi saglanmistir. Gift yalitimh
bir Griinde herhangibir topraklama ini-

tesi bulunmaz ve eklenmesine de gerek
yoktur. Bu Uriiniin bakimi son derece
dikkat ve sistem hakkinda bilgi gerektirir ve
sadece kalifiye servis elemani tarafindan
yapilmalidir. Degistirilen parcalar Griniin
icindeki parcalarla ayni olmasi gerekmek-
tedir. Cift yalitimli bir Griin «<DOUBLE INSU-
LATION» veya «DOUBLE INSULATED>»
(cift yalitilmig) kelime-leriyle belirtilmistir.

Semboll IEI de Urn Gzerinde belirtiimis
olabilir.

Bu dikis ve nakis bilgisayari yalnizca
ev is lerinde kullaniimak lizere
tasarlanmistir.

BU TALIMATLARI
MUHAFAZA EDINiz
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isaretler

ilave bilgiler!

Ny (V4
~ ~_Faydal bilgiler!
2\

Litfen givenlik talimatlarina
bakiniz! Yaralanma riski!

Cok 6nemli!
Hasar riski!

Batin Haklari Saklidir.

ilgili konuya ait ilave
bilgileri ilgili
sayfalarda
bulabilirsiniz!

Musterilerin yarar ve faydasi amaciyla Griint gelistirmek icin dikis ve nakis
bilgisayaranin buttin 6zellikleri, parcalari ve aksesuarlari her zaman higbir

bildirimde bulunulmadan degi- sikliklere tabidir.

Metin yazari
Herbert Stolz

Cizimler
Muller-Melzer ID, Kreuzlingen

Desen Kavrami Yerlesim DTP

Susanne Ribi

Telif Hakki

2008 BERNINA International AG, Steckborn



Aksesuarlar

1430/440 ’ 1 c450

Ters yon desen
ayagi

Duiz dikis, pratik
vyorgan dikisi
Yorgan dikisi

» Kopcalar

* Dikisleri kapama

20,49, 20C,5,

Acik nakis ayagi
Nakis isleme,
aplikasyon, satenl
dikis numunesi
monogram

2430, 2As5

Overlok ayagi

Overlok dikis

Overlok kenar dikisi

Dar saten dikis

Overlok dikisi

* nakis kumaslari
Dokuma,

* dikis degigtirme

370

Yama isi ayagi
1/4” / 6 mm

1/4 dikis ilavesi
veya 1/8 inch ile
yama calismalari
(6 mm / 3 mm)

* Ulkeden (ilkeye dedipebilir

= Ozel Baski Ayag!

Standart aksesuarlar

5 bobin (bobin yuvasinda bir)
igne secimi 130/705 H
Dikis s6kme aleti
Firca
Dikis kilavuzu
YUkseklik ayarlama aleti
3 makarali disk
Kuguk boy tornavida
koseli torks anahtar

0 KopuUk destek

1 Yagdanlik

- = OO NOOURWN-=

- aurora 430 / 440 QE

- aurora 450

3A 4

Kaymali otomatik = Fermuar ayagi
diagme iligi Fermuar dikme
Yassi Daz dikis
malzemelerde.

Dagme deligi,

Yorgan programi

Kor dikis ayagi

Aksesuarlar | 5

Aksesuarlar

Ayak kontrolu

Kullanma talimat el kitabi

Guc¢ kablosu

Garanti karti

Elleserbest calisma sistemi baski ayak
kaldiricisi

Masa Uizerinde kaydirici

Masa Uzerinde kayar dikis kilavuzu
Bilgilendirme sunumu CD-ROM

Yamama ayag:

kapatir Orme

Koér saten Monogram veya
Kenar dikisi Serbest el nakislari
Duz dikis Diz dikis

Kor dikis Teyel dikis

* Kenar ve kér « Orme

Dikis -
Aplikasyonu

 dlgme dikme

42, 50,4 Digme iligi dikisi
BSR-Ayagi Yiriiyen ayak icin tasima

Daz dikis, serbest el yorgan Zor kayan kumaslarin veya yardimr**

dikme kaymaya meyilli kumaglarin Zorlu kumaslarda

dikimi;

Yorgan dikme ¢alismalari
Dz dikis, Yorgan dikme
Dekor dikisleri

digme iliklerinin
dikisini yaparken
kumas tasimasini
iyilestirir

e zorlu kumaslarin dikigi
ornegdin, kadife, kareli kumas
ayari, kare, vs.
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Aksesuar kutusu
430 / 440 QE

Serbest duran aksesuar kutusu

» Her iki ayagi klik sesi cikartip yerlerine
oturuncaya kadar gekin

+ Kutuyu sectiginiz konumda tutun

J(
(®)

+

Tasima cantasi

(

Aksesuar kutusu 450

Aksesuarlarin muhafaza edilmesi

Aksesuar kutusu bilgisayara takili olarak
teslim edilir. Standart aksesuarlar bir
plastik torba iginde teslim edilir. Kutu bir
kiictk ve bir buylk cekmeceye (B ve C) ve
ayrica bobin tutucular icin yuvalara D ve
baski ayagina E sahiptir. (istege bagli
ekstra elemanlar olarak ek yuvalar ve
cekmeceler mevcuttur).

Dikis bilgisayarina aksesuar kutusunun

takilmasi

* kapilar kapatiniz

* besleme ayagini pozisyonuna itiniz

* Aciklik J ‘ye baski ayagini yerlestirmek
suretiyle, kutuyu dikis bilgisayarina
takiniz. Mandal A’nin kapatilmasi gerekir

Aksesuar kutusunun ¢ikariimasi

» Kutunun Gzerindeki A kavrama aletine
basiniz

Kutuyu arkaya dogru cikariniz

« toz ve kirden korur
» nakliye esnasinda makineyi korur
aksesuar boélmeleri

Masurayi D bélimiinde gosterilen yere
yerlestiriniz

Bir bobini ¢ikarmak icin, yuva tutucusunu
F hafifce bastirin

Baski ayagini E yuvasina yerlestiriniz
Kaydirma no. 3A ile digme deligi ayagi
bélim G’de muhafaza edilir.

Makine ayagi kaldiricisini, H agikligina
yerlestirmekle

ilk dnce makine ayag

kaldiricisini alcaltiniz.

Kapak ve aksesuar kutusu,
teslimatta dikis makinesi ile
birlikte paketlenmistir.
Kapagin, kullaniimadigi zaman
dikis bilgisayarini korumak
amaciyla kullanilmasi gerekir.
Ayak kontrolu, gii¢c kablosu,
dikis masasi ve kullanma
talimat el kitab1 kapak
icerisinde muhafaza edilebilir.
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Ozel Baski Ayagi
BERNINA Ozel Baski Ayagi

Baski ayagdinin standart secimi bircok normal dikis kosullarini kapsar, ancak bizler yorgan dikisi, eski dikis
thrlerinin dikisi, ev dekorasyonu dikisleri gibi, 6zel dikis isleri icin BERNINA 6zel baski ayadinin kullaniimasini
tavsiye eder. Bunlar sizlerin BERNINA saticinizda elde mevcuttur.

& =
3 8 10/10C 14 18 21
Digme iligi Kot ayagi Dar kenar ayagi Fermuar ayag Diigme dikis iligi Kumasin uzerinde
ayagi Kalin, saglam Diz dikis Fermuar dikme DUgme ve baskih iplik dikme ayagi
Digme ilikleri kumaslarda diiz » Kenarlan yiiz ylize Diz dikis digme dikme Zig zag dikis
dikis islemi dikmek e 3 mm,’ye kadar
kordela, dar
seritleri kumasin
Uizerine dikme
32 35 39 43 57 Delme seti t
Bglanti ayagi Gizli fermuar Seffaf Nakis Ayagi Serbest el Yanal kumas Sadece
Diz dikis ayagi Zig zag dikis, Kordelasi dikme sevkli 430/440 QE
* hassas kumas- Fermuar dikme Dekor dikisleri Daz dikis Yama ayagi 1/4 Duz dikis
larda baglanti Diz dikis « saten dikis » yuvarlanmalarda  veya 1/8 in¢ dikis * kece
dikis yapma  dekor dikisi kordela dikme ilaveli yama
calismalari (6 mm /
3 mm)
g e // - 5/ 1/‘4 . ‘/‘4 5/‘3 5/ 1{4 - 1{4 5/
" 4 I Wl
2t R .
/\ o o
O O

Biiyiime seti Dikis Plakasi 450 Dikis Plakasi 430 /440 QE
Dikis yaparken rahatlik icin sizlere
BERNINA bulyiitme seti tavsiye edilir.
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Detaylar

aurora 440
BERNINA®

h
QUILTERS
EDITIO Y|

g o 4m

(AR RN L L LN N
LR R R
LA -

BERNINA®

Arkadan gériiniim



Onden goriiniim
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10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

Bobin Kapagi
Dikis plakasi

Ozel aksesuarlar icin baglantiparcasi tabani

Dantel kasnak baglantisi

Baski ayag

igne kelepcesi

igne kilavuzu

igneye iplik takic

iplik alma kapag

iplik yolu

iplik alma

Dikis karti yuvasi

Acmal/kapatma diigmesi ve iplik kesici ile
bobin sarici

Dikis secme diigmeleri

«clr» (silme) diigmesi

No. diigme (hash)

Dikis genisligi diigmeleri

Dikis uzunlugu diigmeleri

mem (hafiza/calistirma diigmeleri)
Alfabe / motif rulo diigmeleri

Ayar / BSR- diigmeleri
Saglamlastirma fonksiyon diigmesi
Desen baslatma diigmesi
Gosterge ekrani

igne pozisyon diigmeleri

igne durma yukari / asagi diigmesi
Ayna imaj diigmesi

Kaydirma hiz kontrolu
Start-Stopp-Diigmesi

Desen sonu diigmesi

Hizh ters islem diigmesi

FHS baglantisi

Arkadan goriniim

33
34
35
36
37
38

Yatay makara pimi

Tasiyici kol

Arka iplik kilavuzu

CFL (Soguk Fluorans 1sik) dikis 1s1g1
Masa listiinde kaydirma soketi
Bobin 6n gerilim

Yandan Goériiniis (Bas cerceve)

39
40
41
42
43

Gerilim ayagi basinci

Baski ayagi basinci

Baski ayag kaldirici

Bas govde Uizerinde iplik kesici
Biiyutec Yuvasi

Yandan gériintiz (el carki)

44
45
46
47
48
49

50
51

El carki

Makara pimi (dikey, diisebilir tip)
Gilic acma / kapatma («O») diigmesi
Giic fisi soketi

Bilgisayar baglantisi

Nakis modulii baglantisi

(istege bagh aksesuarlar icin)

Ayak kontrol soketi

indirme besleme mandali

Yandan goriiniiz (el carki)

Detaylar | 9
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Guc Dugmesi / Glc kablosu

Giic kablosu
» A, yi dikis bilgisayariniza takiniz
B, yi duvardaki sokete takiniz

Kablo diizeni
» Kabloyu makaraya sariniz
 Fisi C'ya yerlestiriniz

Ayak kontrolu

Dikis hizi

» Ayak kontroluna basmak dikis hizini
kontrol ediniz

» Topugunuz ile ayak kontroliine
dokunmak suretiyle igneyi ylkseltiniz
veya algaltiniz

Diigme, dikis bilgisayarinin el carki
tarafindadir (D)

| Dikis bilgisayari agiktir («I»)

0 Dikis bilgisayar kapalidir («0»)

Dikis 15101, glic digmesi ile agilir ve
kapatilir.

Kablo diizeni
» Kabloyu makaraya sariniz
» Fisi A'ya yerlestiriniz

Dikis yapildigi zaman
* Arzu edilen uzunluga kabloyu aginiz ve
B ve C'ye kaydiriniz

Giivenlik Talimatlarina
bakiniz.
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CFL Dikis Isigi Serbest El Sistemi (FHS) -
Baski Ayagi Kaldiricisi

Normal ampullin aksine CFL dikis 1s1g1 Baski ayagini kaldirmak ve alcaltmak Baski ayagi kaldiricisini takma
daha iyi bir 1siklandirmaya ve daha uzun + baski ayagini kaldirmak ve algaltmak  Delige yerlestiriniz: Normal oturma
émre sahiptir. icin dizle calisan manivelasi vardir- pozisyonunda FHS yi diziniz ile
kumasi yonlendirmek icin ellerinin calistirmaniz mimkindar
serbest kalir
Kusurlu ve arizali CFL dikis + diziniz ile manivelasini sag tarafa itiniz
1siginin YALNIZCA yetkili bir + Ayni anda besleme mandali algalir
teknisyen tarafindan « Ik, birinci dikis dikilir dikilmez, besleme
degistirilmesi gerektigini mandali yilkselir

unutmayiniz.

Dikis bilgisayarinin yetkili bir
BERNINA saticisina
getirilmesi gerekir.

Masa Uzerinde kayma

Onemli Not!

Masa lizerinde kayma islemi
esnasinda her hangi bir
takma veya cikarma
yaptigimiz zaman her zaman

igneyi ve baski ayagini
kaldiriniz!

Daha biiyiik dikis yuzeyi Cikarma
» Masa Uzerinde kaydirma dikis ylzeyini * igne ve baski ayaginikaldiriniz
arttirir * yuvaya karsi bas parmaginiz ile
bastirmak suretiyle, hafifce baski
Dikis hizi uygulayiniz ve bunu sol tarafa kaydirmak
* igne ve baski ayagini kaldiriniz icin masaya karsi endeksleyiniz
« takilana kadar serbest kolu sag tarafa
kaydiriniz Dikis kilavuzu

» soldan ya da sagdan oluga yerlestiriniz
(masanin altinda)

» Masanin tim genisligi boyunca serbestce
ayarlanabilir

Olcek
* «0» merkez igne pozisyonunu
gbstermektedir
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Ust Ipligin Takilmasi

o

L ' 3—

+ Koplik tamponu takiniz \ \

+ ipligin saat yelkovani yéniinde sargida BERNINA Y
bosalma yapmasi icin makara tutucusu ‘
Uzerine iplik makarasini yerlestirin

» Uygun makara diskini takiniz- makaranin
¢api disk boyutundadir

+ Arka kilavuz A vasitasiyla ipligi aliniz

» Bundan sonra, Ust iplik geriliminin
yarigina yerlestiriniz

» B’ye alma kapaginin sagina dogru
asagiya ipligi cekiniz

» Alma manivelasina yerlestirerek, okun

yoéninde C'ye dogru ipligi kapagin sol
iplik makarasinin takilmasi tarafina aliniz. ' Giivenlik Talimatlarina Bakin!
+ Igneyi kaldiriniz ve ayrica baski ayagini  « ipligi asagiya dogru ve kilavuz D ve E
kaldirin vasitaslyla gegiriniz u

» Glg diigmesini «0» (kapall) konuma
getiriniz
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Cift igneye iplik takma

- | @ \ BERNINA

T
[
<

@% -
}—\%ﬁﬁg

\ - ( ( |
Birinci ipligin takilmasi ikinci ipligin takilmasi
« Iplik makarasini yatay makara pimine « ilave makara pimini kullandiginiz her
yerlestiriniz ve ipligi takiniz zaman (dikey) kdpUk tamponunu takiniz
» Delikte ipligi 6n tarafa kaydiriniz ve sag (Bu, ipligin makara pimi Gzerinde
tarafdaki gerilim diski A’ya gegiriniz yakalanmasini énler)
» Normal oldugu gibi dikis bilgisayarina « llave makara pimi tizerine iplik
ipligi takiniz ve sag igneye ipligi takiniz makarasini yerlestiriniz ve ipligi takiniz

 Delikte ipligi 6n tarafa kaydiriniz ve sol
tarafdaki gerilim diski A’ya gegiriniz

» Sol igneye iplik gegiriniz

« ipliklerin birbirine bikiilmemis olmasi
gerekir

ilave iplik kilavuzunu
kullanmak suretiyle (6zel
aksesuarlari), makaraya cok

alil daha kolayca iplik
s S
1 — ® takabilirsiniz.
sau L8 — i_iaz =
o M=

00000000000000000000 O

00000000000000000000

0000000000000 0000000

0000000000000 0000000

00000000000000000000

00000000000000000000

0000000000000 0000000
Uciincii ipligin takilmasi
* |ki iplik makarasina ve bir tam bobine  Gerilim diski A’nin sol tarafindaki iki ipligi

gerek vardir normal olarak kullanin ve diskin sag

» Yatay makara pimi tzerine bir iplik tarafindaki bir ipligi takiniz

makarasini yerlestiriniz

« ikinci iplik makarasini ve bobini
yerlestiriniz, makara diski tarafindan
ayrilmistir ve ilave makara pimi
kullaniniz (Her iki makaranin ayni yénde
dénmesi gerekir)
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Kolu asagi dogru bastirin

« Igneyi yukari kaldiriniz

 Dikis ayagini diistriintiz

« pligi sol arkaya dogru itiniz

» A kolu asagiya dogru bastirin ve ayrica
ipligi B kancasinin etrafinda ipligin
sagina dogru sevk ediniz

Kolu serbest birakiniz

» A kolunu serbest birakiniz

« ipligi ayagin altina dogru arkaya cekiniz
veya

« ipligi ayagin altina énden arkaya dogru
kafa kapagindaki iplik kesicisi Gizerinden
¢ekiniz

* Ipligi 6n taraftan iplik sevk kilavuzuna
dogru, asil durana kadar gekiniz (tel
sevk kilavuzu) ve arkadan éne dogru
CFL-dikis 1s1g1inin sag tarafindaki iplik
kesicisi Uizerinden

* plik kesilecek ve ayni zamanda sabit
tutulacaktir

Cift ve uclii ignelerin el ile iplik
gecirilmesi gerekir.

Bas govde lizerindeki iplik kesici

 Kesici Uzerinde ipligi 6n taraftan arka
tarafa cekiniz

« Ik dikis dikilir dikilmez, iplik otomatik
olarak serbest kalir

A

Katlanabilir dikey masura pimi

—

A

SN

Bas govde lizerindeki iplik kesici

» Kesici Uzerinde ipligi 6n taraftan arka
tarafa cekiniz

« ik dikis dikilir dikilmez, iplik otomatik
olarak serbest kalir
» makranin daha istikrarli olmasi ve ipligin

dlzglin sargidan bosalmasi amaci ile
képUkli Tampon A’yi kullanmanizi
tavsiye ederiz
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Masura sarilmasi

 gug digmesini «I» (acik) konumuna
getirin
» Mihver lizerine bos masurayi yerlestiriniz

Masuralara iplik Sarma

» makara ipligi Gzerine ipligi yerlestirin

» uygun makara diskini takiniz, makara
diskinin ¢abi, disk boyutudur

iplik Kesici
* bobini ¢ikarirken ipligi iplik kesicisinden
¢ekiniz

» Ok yoénina takip ederek, arka kilavuz » Masura tam olarak sarildigi zaman motor
vasitaslyla, 6n germe bliylk bash civi otomatik olarak durur
etrafina ipligi aliniz
* ipligi, bos masura etrafina bir kag defa
sariniz
* bobine karsi tutucu manivelay itiniz,
saricl otomatik olarak calisir

|
ol -

@
— O O

S
SO

Dikis veya nakis yaparken masura

sarma

» Dikey makara Uizerine iplik makarasini lUzerinde iplik kilavuzu vasitasiyla ve 6n
yerlestiriniz ve bundan sonra, Ok germe blyik basli civi ile ipligi aliniz
yoénind takip etmek suretiyle, bas gévde  + bundan sonra asagdida belirtilen islemleri

yapiniz

Masurayi Bobine Yerlestirme

Bobini Yerlestirmek
Iplik saat yelkovani yéniinde sarilacak
sekilde bobini yerlestiriniz.

Yay altindan ipligi cekme Bobinin saat yelkovani yéniinde
Ipligi yarik tarafina ¢ekiniz ve bundan doéndiiriilmesi
sonra yay altinda sol tarafa gekiniz. Bobinin saat yelkovani yéniinde

doéndrilmesi gerekir.

Tam (430/440 QE/450)
makaralari icin yerlestirilip,
iplik gegirilir.
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Bobin Yuvasi*

Bobin yuvasini ¢cikarmak

igneyi kaldiriniz

Gug digmesini («0») a getiriniz (kapali
konumu)

Bobin kapagini aciniz

Bobin yuvasinin mandalini tutunuz
Yukari ¢ikariniz

Resimler = aurora 450

igne cikartma

igneyi yukseltiniz

Gulc digmesini («0») (Kapal) konuma
doéndurindz

Baski ayagini alcaltiniz

igne kelepge vidasini gevsetiniz
Cikartmak icin igneyi asagiya dogru
¢ekiniz

Bobin yuvasini yerlestirmek

Bobin yuvasi mandalini tutunuz
aurora 430 / 440 QE: Yuva Uzerindeki
parmak yukariya dogru géstermelidir
aurora 450: Bobin kutusunun yukariya
acllma noktasi

Kendi terine tikliyacak sekilkde
yerlestiriniz

Bobin kapagini kapatiniz

igne takma

+ [gnenin diiz tarafi arka tarafa

* gidebildigi kadar igneyi yerlestiriniz
« Igne kelepge vidasini sikistiriniz

Bobin iplik kesici

Bobin yuvasini yerlestiriniz.

iplik kesici A Gizerine cekiniz

iplik kesin

Bobin ipliginin yukariya getiriimemesi
gerekir, ¢inkl gevgek ug dikise
baslamak icin uygun uzunluktadir

' Guvenlik talimatlarina bakiniz!

' Guvenlik talimatlarina bakiniz!
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Baski Ayaginin Degistirilmesi

Q\‘” I

™

Nl

Baski ayaginin degistirilmesi Baski ayaginin takilmasi

* igneyi ve baski ayagini yikseltiniz * Ayagi, koni Uizerinde

» Gl¢ digmesini «0» (kapall) konumuna * yukariya dogru yonlendiriniz
déndurinuz

» kelepge manivelasini yiikseltiniz
* baski ayagini gikartiniz

Iplik Gerilimi

-3 L . Secilmis kumasa ve dikis
@ Gerilim Igne tasarimina uygun olarak iplik
Metalikiplik yaklasik ca. 3 9 goulR SRV
=5 Monofilament yaklasik ca. 2-4 80
Temel ayarlama
 Gerilim ayarlama garki Gizerindeki » Normal dikis isi icin gerilimin ayarlanmasi
kirmizi gizgi, A isaretlemesi ile ayni gerekmez.

¢izgide oldugu zaman gésterilir.

1111 JUut TUITY

LT
punm
LT
funm
LT
punn
LT
punn

iplik gerilim ayarlamalan

Mikemmel dikis formasyonu Ust iplik gerilimi cok siki Ust iplik gerilimi cok gevsek
 Dikis formasyonu kumastadir  Altiplik, kumasin sag tarafina dogru « Ust iplik kumasin sol tarafina dogru daha
daha fazla gekilir fazla gekilir
+ Ust iplik gerilimini azaltmak amaciyla, « Ust iplik gerilimini arttirmak icin, gerilim
gerilim ayarlama ¢arkini 3-1 e ayarlama carkini 5-10 e dogrudur

déndiriniz
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Iplik ve igneler Hakkinda Onemli Bilgiler

iplik ve ignenin dogru ve uygun sekilde birlestirimesi ile en iyi dikis sonuclari elde edilir.
Asagida kilavuz bilgiler verilmistir, yeni bir dikis projesine basladiginiz zaman veya gerektigi zaman, igneyi degistirin.

Iplik

iplik kullanimina gére segilir. Milkemmel bir dikis elde etmek icin,
iplik ve malzeme kalitesi cok énemli bir rol oynar. Kaliteli markali
iplik kullaniimasi tavsiye edilir.

Pamuklu iplik
» pamuklu kumaslar igin pamuklu iplik 6zellikle uygundur
» merserize iplikler hafifce parlakliga sahiptir

Polyester iplik

 polyester iplik hemen hemen bitin dikis ihtiyaglari icin
elveriglidir

» Bu iplik yliksek gerilme kuvvetine sahiptir ve ézellikle renk tutar

» polyester iplik daha fazla esnek olup, saglam ve esnek dikis
gerektigi yerlerde kullaniimasi tavsiye olunur

Yénerge igne

ince kumas: ince iplik

(yamalama ipligi,

nakis ipligi) 70-75

orta agirhktaki kumas:

normal iplik 80-90

Agir agirhkh kumas:

daha saglam iplik 100, 110, 120

igne / Kombinasyonu

Igne, Iplik ve Kumas

Dogru ve uygun igne boyutu, secilmis iplik ve kumasa baglidir.
Kumas tlri ve yapisi, hangi iplik agiridinin, igne boyutunun ve
igne ucunun kullaniimasi gerektigini tayin eder.

igne ozeti

BERNINA igne sistemi 130/705 H.yi tercih etmektedir. Bu sistem
numarasi ignenin sekline ve ayrica uzunluguna, igne ucunun
sekline isaret eder.

igne durumunun kontrol edilmesi

ignenin durumu kontrol edilmelidir ve i§nenin muntazam olarak
degistirilmesi sarttir. Kusurlu ve arizali bir igne yalnizca kumasda
hasara neden olmaz, ayrica dikis bilgisayarinda hasara neden
olabilir.

130/705 H S 70

A A A A

igne capi= 0,7mm
(igne boyutu)

igne ucu érn. orta
tikenmez kalem ucu

igne atkisi

Dz igne sapi

igne sapi uzunlugu

igne / iplik uyumlulugunu kontrol etmek amaciyla, dogru boyuttaki ipligin, dogru boyuttaki igne ile uyumlu olmasi gerekir.

&) S

Dogru igne / iplik kompinasyonu

Dikis yapildigi zaman ipligin, ignenin 6n
tarafindaki uzun oluktan piriizsiiz sekilde
asaglya dogru gitmesi gerekir.

Cok kalin iplik veya cok ince igne
Dikis ipligi oyukta cok fazla oynama
yapmaktadir. Bu durum, atlamali dikiglere
neden olur ve igneye zarar verir.

Cok kalin iplik veya cok ince igne
Iplik olugun kenarlarina surter ve sikisir.
Bu durum ipligin kopmasina neden olur.
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igne Ozeti

Uygun igne kullanilirsa, bir gok malzeme daha kolayca dikilir.

ignenin Tipi Model Elverisli oldugu malzeme igne boyutu
Universal — O > — Hemen hemen bitiin dogal ve 60-100
130/705 H sentetik kumaglar icin (6rgult ve

Normal ug, hafifce yuvarlak triko)
Jarse/Stretch —_ (O > > Jarse, stretch kumaslar 70-90
130/705 H-S
130/705 H-SES
130/705 H-SUK Yuvarlak ug
Deri I G Dogal ve sentetik deri ve plastik 90-100
130/705 H-LL
130/705 H-LR Kesici u¢
Kot pantolonlar ) o> = Kot, cadir bezi, is 6nligd gibi agir 80-110
130/705 H-J kumaslar

Cok ince uc
Mikrotex —_— > == Mikro elyaf kumaslar ve ipek 60-90
130/705 H-M

Ozellikle ¢ok igne ug
Yorgan Dikisi — O ——= Diiz ve ist dikiglere 75-90
130/705 H-Q

ince ug
Nakis . > Biitiin dogal ve sentetik kumaslar 75-90
130/705 H-E Uzerinde nakis

Blyuk g6z, hafifce yuvarlak uc
Metafil — = Metalik ipliklerde dikis 75-90
130/705 H-MET

Blyutk g6z
Kordonnet ::)>> Kalin iplik ile Ust dikis 80-100
130/705 H-N

Kuglk yuvarlak ug, uzun gozlu
Kanat ignesi T Mendil kenari gibi dikisler 100-120
130/705 HO

Genis igne (kanat)
Cift kanat ignesi i_! Mendil kenar nakisi ile 6zel 100
130/705 H-ZWI-HO efektler

. [}

Cift igne — | Germeli kumaslarda gézle 70-100
130/705 H-ZWI igne mesafesi 430 / 440 QE / 450: gorinebilir dikigler, dekoratif dikis

1,0/16/2,0/25/3,0/4,0

450 ayrica: 6,0/ 8,0
Uclii Igne — | Dekoratif dikis 80

130/705 H-DRI

igne mesafesi 3.0

Ozel igneler sizlerin BERNINA saticisindan temin edilebilir.
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Dikis plakasi

5/ 1/ 1 5
1 T® L ME
UL Bl
ST LU=
20 15 10 o 10 15 20 o
|
i | o|® Ol®
9 mm (inch- veya mm-isaret) sadece 5,5 mm (inch- veya mm-isaret)
aurora 450
Dikis Plakasi isaretlemeleri iplik plakasini cikarmak
+ Dikis plakasi mm ve ing olarak dikey * igne yaklastirma pozisyonu 0’dir + gug digmesini, kapal («0»)
cizgiler ile isaretlenmistir (merkezi igne pozisyonu) * baski ayagini ve igneyi yikseltiniz
« mm olglleri 6n taraftadir » mml/ing dlguleri, saga ve sola dogru * Besleme ayagini indiriniz
* ing Olguleri arka taraftadir isaretlenmistir » kavrama yapana kadar arka sag
+ Olclmler, igneden cizgiye kadar olan » Gizgiler, dikisler ve Ust dikisler icin késede dikis plakasini asagiya
mesafeye tekabil eder kumasi yoénlendirmeye yardimci olur dogru basiniz

» Yatay isaretlemeler, kdseleri ve digme « Dikis plakasini ¢ikariniz
iliklerini, vs. dikmek igin faydali ve
yararlidir Dikis plakasini degistirme
+ delik A Uzerinde dikis plakasini
degistiriniz ve yerine oturana kadar
asaglya dogru basiniz

Besleme Mandali

e T
. =

o[ Mg

Temel plaka ile diigme acikhgi = Digme asagiya dogru basiimis =
besleme mandali yukariya dogru, dikis besleme mandali al¢altiimis yamama
pozisyonunda pozisyonu

» Serbest el dikisi (yamama, serbest el
nakis, serbest el yorgan dikis isleri)
» Nakis icin (nakis modiili ile birlikte)

Dikis Bilgisayarinin El Carki
tarafindaki Digme

Besleme Mandali ve Kumas Beslemesi

Kumas! diizgiin olarak besleme yapiniz Kumasl, cekme, itme veya tutma durumlari, diizensiz dikisler ile sonuclanabilsin.

Besleme Mandali ve Kumas Beslemesi

Besleme mandali ve dikis uzunlugu Cok fazla kisa dikis uzunlugu ile, bu Dagme iligi dikisleri, saten dikisi ve
Herbir dikis ile, besleme mandali bir asamall hareketler de kisa olur. Kumas, dekoratif dikisler, ¢ok kisa dikis
asama ileriye dogru hareket eder. Bu hatta tam dikis hizinda olsa bile, ayak uzunlugunda tamamen dikilir.

asamali gidisin uzunlugu ile tayin edilir. altinda ¢ok yavas hareket eder.



Dikis plakasi, besleme mandali ve kumas besleme | 21

Yiukseklik Dengeleme Aleti ile Besleme Mandali ve Kumas Beslenmesi

Besleme mandali, ayak uygun seviyesinde
oldugu zaman dogru ve hassas olarak

calisir.

Sayet ayak bir agida bulunuyorsa, 6rn.
kalindan inceye veya inceden kalina dikis
yapildigi zaman, besleme mandal tutma
yapamaz ve kumas! besleyemez ve
bundan dolayi kumas sikisabilir.

Dizensiz tabakalar - Bu problemi ¢6zmek
icin, gerekli oldugu gibi bir, iki veya ¢
dengeleme plakalarini bunlari uygun
seviyeye getirmek amaciyla baski ayaginin
altindaki ignenin arka tarafina yerlestiriniz.

Koselerin Dikilmesi

Dikis deliginin genisligi nedeniyle dis
transport dizileri birbirinden oldukca ayri
dyrmaktadir.

Ayagin 6n tarafinda ylksekligi dizeltmek
icin, igneye yakin olarak ayagin sag
tarafina bir veya daha fazla plaka
yerlestiriniz. Ayak tekrar uygun ve dogru
seviyede olana kadar dikise devam ediniz
ve plakalari ¢ikariniz.

O

Bir veya birden daha fazla kiiglk
plakalarin dikis ayaginin sag tarafinda
yanal dikilecek olan parganin kenarina
sik bir sekilde konulmasi durumunda,
koéseleri dikerken dikilecek olan parga
daha iyi yaratalar.
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Baski ayak basinci

Bas govde lizerindeki katran
» Basing bas gévdenin sol tarafinda ayarlanir

U O 4

Deo e

+ +

Standart basin¢ Arttirilmis basing Azaltilmis Basin¢

» Normal dikis isi icin » Siki kumas igin » Jarse ve gevsek orgiler

» Hata =47 » Kumas beslenmeyi iyilestirin ve gelistirin * Kumasin uzamasini énlemek igin

» Hata ayari her zaman goérilir, ¢linkl » Kumasin hala dogru ve uygun besleme
yanip, séner yapacag! sekilde basinci ayarlayiniz

‘DEL U =4 5

Ayar

Farkli kumaslar, iplikler, stabilizerler ve arayliz malzemeleri, programlanmis dikisleri

etkileyebilir ve bundan dolayi, bazen, bunlar eklenemez veya birbirinin tzerine Ayarlanmis ayar degerleri ile
gegirilemez, diger bir ifade ile deseni olusturan dikisler, birbirlerine ya ¢ok yakin veya ¢ok dikis yaptiktan sonra ayarlama
uzaktadir. veya clr butonuna basmak

Bu olumsuz etkiler ayar islemi ile diizeltilir ve bdylece dikis formasyonu, gerekli oldugu suretiyle tekrar ayarlamayi
yerlerde, kumasa uygun olacak sekilde ayarlayin. unutmayiniz.

Pratik ve Dekoratif Dikisler icin Ayar

Jarse ve triko gibi yumusak kumas dikerken, dikilmekte olan dikisi geren baski ayaginin altinda kumag gerilmeye egilim gosterir.
Ornegin, bal petegi dikisi agilir ve ¢ok uzundur. Daha kalin kumaglar dikislerin birbirlerinin tizerinden atlama yapmasina neden olur ve
bu da ¢ok kisa yapar. Ayarlamayi yapmak ¢ok kolaydir. Once test yapiniz-dikiniz!

Dikis formasyonu ¢ok uzun Dikis formasyonu ¢cok yakin Arzu edilen dikis formasyonu
BSR BSR
Oh 8L0 Ok i@
@ [ »)
» Ayar diigmesine basiniz * Ayar digmesine basiniz
» Sol igne pozisyon diigme digmesine » Sag igne pozisyonu diigmesine basiniz
basiniz = daha kisa dikis uzunlugu = daha uzun dikis uzunlugu (maksimum

(maksimum 9 asama) 9 asama)
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Gosterge
aurora 430 / 440 QE aurora 450
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1 Saten dikis; yogun, kisa zig-zag dikis 10 Ugli dijital gosterge: 16 Ayna imaiji; sol / sag
2 Dikis uzunlugu; Temel ayar surekli a. Baski ayagi gostergesi; secilen dikis 17 Kalip baslangici/kalip sonu - Sembol

w

~No o

yanip, séner

Dikis uzunlugu; Gercek degerisligi;
Temel ayar sirekli yanip, séner

Dikis genisligi; Temel ayar strekli
yanip, séner

Dikis genisligi; Gercek deger

igne pozisyonu; 11 pozisyon

Baski ayagi basinci; Temel ayar yanip,
sbner

Ok ve baski ayagi sembolii; Baski
ayag! kaldirildiginda ve dikis bilgisayar
calistiginda yanip, séner

Besleme agzi sembolii; Nakis
modunda besleme agzi indirildiginde
yanip, séner

icin karsilik gelen ayak gosterilir
b. Baski ayagi basinci; ayarlama
sirasinda baski ayagi basinci
gosterilir
c. Denge; dengeleme sirasinda
denge adimlar gosterilir
11 Denge sembolii; Denge diigmesine
basildiginda gorindr
12 Diigme deligi sembolii; digme deligi
secildiginde gdrundir
13 «mem»-gostergesi; Hafiza agikken
gorandr
14 Dikis géstergesi; (grafik yada sayisal)
15 igne durdurma asagi / yukari; ariza
durmada yukari

18 Sirekli ters dikis

19 Sabitleme fonksiyonu

20 BSR: BERNINA Dikis Regulatéri

21 Temizleme uyarisi; Dikis bilgisayari
temizlenmek / yaglanmak zorunda
oldugunda gérinir

22 Servis uyarisi; Dikis bilgisayari servis
icin BERNINA bayiine gottriimek
zorunda oldugunda goérinir

23 Alfabe
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Fonksiyon dugmeleri

@30

Dikis genisligi

* sol digme = dikis genigligini daraltir

» sag dugme = dikis genisligini arttirir

+ digmeyi basil olarak tutunuz = hizh
islemler

« secilen dikisin temel ayari strekli yanip,
séner

Of

Model Baslangici

« Digmeye basiniz

* igne, bir dikis veya dikis programinin
baslangicina hareket eder

-

O

Giivenlige alma fonksiyonu (4 Dikis ile)

« Dikis islemine baslamadan énce
digmeye basiniz = ferdi dikigler veya
dikis kombinasyonu, baslangigta
glvenlik altina alinir

« Ferdi dikis islemi esnasinda diigmeye
basiniz = dikis son bdlimde glivenlik
altina alinir

« dikis bilgisayari dururu

* bir dikis bilesimini dikerken digmeye

basiniz = dikis bilesimi sonunda saglama

alinir
« dikis bilgisayari durur

=

Kayma hiz kontrolii

» Motor hizi kayma kontroli ile
minimumdan maksimuma kadar
serbestce ayarlanabilir

 Bobin ipini sararken, dikis bilgisayari
dikis yapmadiginda saricinin hizi
dizenlenebilirr

® 1 ®

Dikis uzunlugu

 sol digme = uzunlugu azaltir
* sag dugme = uzunlugu arttirir
» digmeyi basih olarak tutunuz = hizh

islemler

* secilen dikisin temel ayari strekli yanip,

soner

Qllk

Ayna imaiji (sol/sag)
» digmeye basiniz
* secilen dikisin ayna imaji dikilecektir

(M

O

igne yukari/asag
Temel ayarda ok yukariy1 gosterir.
» digmeye kisaca basiniz:
* igne yukari yada asagi gidecektir
(ayak kontrolline basildidi gibi)
» digmeye daha uzun basiniz:
* igne asagi dogru gidecektir
» goOstergedeki ok asaglyi isaret
edecektir
« dikis bilgisayari igne asagidayken
durur
» digmeye tekrar daha uzun basiniz:
* igne yukari dogru gidecektir
+ gostergedeki ok yukariyi isaret
edecektir
« dikis bilgisayari igne yukaridayken
durur

{
mem®

O

«mem» (Hafiza)

« «mem®>» diigmesine basiniz
» Ekranda «mem>» gorinur
 Hafiza yeri (60)’1 bosaltiniz ve kursor

yanip, séner

+ Dikigler, harfler ve rakamlar Gizerinde

gitmek ve bunlari programlamak igin sol
ok ve «mem<!»dligmesini kullaniniz

R & B

igne pozisyonu

sol diigme = igne sola

sag digme = igne saga

diigmeyi basili olarak tutunuz = hizli
islemler

toplam 11 igne pozisyonu: 5 sol, 5 sag
ve 1 merkez

clr

O

«clr» (Silme)

diigmeye basiniz

Dikis uzunlugu, Dikis genisligi, igne
pozisyonlari ana ayarlamalara geri ddner
faal fonksiyonlar silinir

istisna:
Igne durdurma asagi

BSR

O&“A

Denge / BSR
Denge

diigmeye basiniz

ekrandaki denge sembolli faal hale
gecer

igne pozisyonunun sol okuna basiniz =
dikisler arasindaki boslugu azaltir

igne pozisyonunun sag okuna basiniz =
dikisler arasina bosluk ilave eder
diigmeye tekrar basiniz = denge kapanir,
degistirilen dikis temel ayara geri déner
denge islemi sirasinda degistirilen igne
pozisyon ayarlari ayni kalr

BSR

takili BSR ayagi ile, diigmeye basmak
suretiyle BSR fonksiyonu aclilir ve
kapanir
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Reverse Ters dikis hizli geri donme:

» dugmeye basiniz; digme serbest
birakilana kadar ters dikis yapar
digme deliklerini programlar

6rme uzunlugunu programlar
Guvenlik programi No. 5’de dikis sonu
dikisin baslangicinda ve sonunda elle
sabitleme

Siirekli ters dikis:

« dikisten 6nce bir bip sesi duyulana ve
sembol ekranda gorilene kadar
digmeye basiniz

« dikis bilgisayari secilen dikisi tersten
diker

* iptal etmek igin: dikisten dnce bir bip sesi
duyulana kadar diigmeye basiniz ve
sembol kaybolur

@0 ®
Dikisler
» Tek modunda, bitiin dikis desenlerini

toparlamak amaciyla oklu diigmelere
basin

Harfler, rakamlar

« orta digmeye basiniz

+ mevcut fontlardan biri ekranda
goriinecektir

« fontu se¢gmek icin Alfabe diigmesine
basiniz

» harfler, rakamlar ve 6zel karakterler
Uzerinde ileri dogru gitmek icin sag
digmeye basiniz (ABC...)

+ 0Ozel karakterler (izerinde geriye dogru
gitmek icin sol digmeye basiniz (]])...)

Harfler/rakamlar/ozel karakterler
ABCDEFGHIJKLMNOPQ
RSTUVWXYZAOUAEED
NEEEAA1234567890

-1+ =8&2?2%c@()[]

A

O

Ana cercevede Kalip sonu/Kalip tekrari

Dikis yaparken diigmeye basiniz

« dikis bilgisayar aktif tekli dikisin yada bir
dikis kombinasyonunda aktif dikigin
(hafizada) sonunda durur

Dikisten 6dnce diigmeye basiniz ve serbest

birakiniz

» Ekranda Kalip ve sembol gdrinr

« Tekli bir dikis yada Hafizadaki bir dikis
kombinasyonunun ilk dikisi bir kerede
dikilecektir, dikis bilgisayari duracaktir

« dikis devam ederken, Kalip sonu
fonksiyonu tekrar kapanir ve sembol
g6zden kaybolur

Dikisten dnce bir bip sesi duyulana kadar

digmeye basiniz

» Ekranda Kalip ve sembol gdrinr

» Hafizadaki bir dikis yada dikis
kombinasyonu bir kerede dikilecektir

« dikisten 6nce bir bip sesi duyulana kadar
digmeye tekrar basildigi stirece Kalip
sonu fonksiyon aktif haldedir

» Ekrandaki kalip sonu semboll gézden
kaybolur

#

Ol

(#) -Diigmesi

Standart = grafik ekran

+ diugmeye basiniz ve istenen dikis
numarsini giriniz

« dikis grafik olarak (imaj)
gorintilenecektir

Alternatif = sayisal ekran

* kisa bir bip sesi duyulana kadar
digmeye basiniz

« aktif dikisin ekrani grafikten (imaj)
sayisala (rakam) degisecektir

« diger dikigler artik sayisal olarak (rakam)
gobsterilecektir ayni sekilde tekrar
standart ekrana geciniz

3 rakaml dikis numaralarini girmek i¢in:
+ rakami goriinene kadar diigmeye basiniz
+ simdi diger iki rakami giriniz
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Calistirma-Durdurma diigmesi

Ayak kontroli olmaksizin galistirirken
dikis bilgisayarini ¢alistirir ve durdurur
Ekli nakis moduli ile nakis modunda
dikis/nakis bilgisayarini ¢alistirir ve
durdurur

Ayak kontroli olmaksizin, BSR ayagi
takili ve fisteyken BSR fonksiyonunu
caligtirir ve durdurur
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Hafiza

|
memo mem<‘/

© 0O @

Hafiza diigmeleri

« Icerikte geriye dogru ilerlemek igin sol 90 (aurora 440 QE) yada 60 (aurora 430/  arizalar yada kesintiler Hafizayi etkilemez.
dagmeyi kullaniniz 450) dikislerin, harflerin yada rakamlarin Dikis genisliginde, dikis uzunlugunda yada

» Hafizay agmak ve kapamak igin orta herhangi bir kombinasyonu uzun siire igne pozisyonundadegisiklikler her zaman
dagmeyi kullaniniz boyunca Hafizada saklanabilir. Bunlar yapilabilir. Ozel dikisler, harfler yada

» Saklamak ve ileri dogru gitmek igin kullanici tarafindan siline kadar saklanmis  rakamlar silinebilir yada Gizerlerine
mem<! digmesini kullaniniz sekilde kalirlar. Giig kaynagindan dogan yazilabilir.

Pratik ve dekoratif dikislerin programlanmasi

EEIS o7 23 4 5567889 3! 9!‘!072345556789 l'lE\ ANMno1 23 4 5567839
. U | _' el T T AL U'_ l |
5 @ T ) 5 GO P S ) 5 @ T )
4 " n 4 \L i ! \l, i H
st Byl i e sz iyl L & T S I={n]
ZE gA Eii ZE gA E 2 UA Eii'--"--'
1= 1= 1
0 — [— ]
0l= 0l= 0=
Hafizanin ac¢ilmasi
. mem® digmesine basiniz * bir dikis seginiz » Mevcut Hafiza bosluklarinin sayisi
* sol taraftaki kursdr ve mevcut olan bos  ekranda dikis imaji goérinir gorindr (kursor ve hafiza bosluklar
hafiza yerlerinin sayisi (6rnegin 60) «  mem<’ (sakla) dligmesine basiniz yanip, sGner)
parildamaya baslar ve «mem» ekranda « dikis programlanir * bir sonraki dikisi seginiz
g6zUkar + saklamak icin mem<' diigmesine basiniz,
ayni bicimde devam ediniz
M2
Bu dikis desenleri ve programlari programlamaz: ~ ~_ Dikisin baslamasi
Givenlik programlari No. 5, No. 61 (450) ’/@\ Ayak kontroltine yada calistirma-
Kuctik delik No. 20, 21 (450), No. 18, 19 (440), No. 17 (430) durdurma diigmesine
Program No. 19’de digme dikme (450), No. 17 (440), No. 16 (430) basildiginda, dikis bilgisayari dikis
Orme Program No. 22 (450), No. 20 (440), No. 18 (430) kombinasyonunu otomatik olarak
Genis Kopma dikis No. 23 (450) dikmeye baglar.

Teyel dikis No. (450), No. 21 (440), No. 19 (430)
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aurora 430 / 440 QE aurora 450

Ornek A: Ornek A:

Bir dikis kombinasyonunun siirekli Bir dikis kombinasyonunun stirekli
dikilmesi dikilmesi

« mem® diigmesine basiniz = Hafiza agilir

« Dikisi seginiz, 6rnegin No. 155 (440)
yada 126 (430)

* mem<' digmesine basiniz, yeni dikisi
seciniz, 6rnegin dikis no. 92 (440) yada
69 (430), mem<' diigmesine basiniz v.s.

 Dikis kombinasyonunu dikiniz

« mem® diigmesine basiniz = dikis
kombinasyonu saklanacaktir

« Dikis islemi sirasinda ekranda bir kum

mem® digmesine basiniz = Hafiza agilr
Dikisi seciniz, drnegin No. 143

mem<’ digmesine basiniz, yeni dikisi
seciniz, érnedin dikis no. 95, mem<!
digmesine basiniz v.s.

Dikis kombinasyonunu dikiniz

mem® digmesine basiniz = dikis
kombinasyonu saklanacaktir

Dikis islemi sirasinda ekranda bir kum
saati goériinecektir

saati goérlinecektir

Ornek B:

Dikis ve fonksiyonun kombine edilmes

(Ayna imaji) ve kesintisiz dikis

« Istenen dikisi programlayiniz, érnegin
No. 152

» Ayna imajini aktif hale getiriniz, aynali
dikis No. 152’u programlayiniz

Ornek B:

Dikis ve fonksiyonun kombine edilmes

(Ayna imaiji) ve kesintisiz dikis

« Istenen dikisi programlayiniz, érnegin
No. 159 (440) yada 130 (430)

» Ayna imajini aktif hale getiriniz, aynali
dikis No. 159 (440) yada 130 (430)’u
programlayiniz

O‘ll&

» Dikis kombinasyonunu dikiniz, dikigler
degisir (orijinal ve ayna imajt)

Q‘ll&

 Dikis kombinasyonunu dikiniz, dikigler
degisir (orijinal ve ayna imajt)

'/, ~ « dikise daha dolgun bir gériiniim verir

\l/
3@: Nakis ignesi ile dekoratif dikis kombinasyonlari
Duble kumasta dikis kombinasyonlari
+ Alt tabaka burusmaz

Tek kumas lizerinde dikis bilesimleri

» Destek igin her zaman uygun stabilizér kullanin

« dikisten sonra ¢ikariniz

» Eniyi sonuc elde etmek amaciyla, bobin kutusunu parmaginla alt iplige
takiniz (430 / 440 QE)
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Alfabelerin ve rakamlarin programlanmasi
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Alfabe sec¢imi

« istediginiz alfabeyi segmek icin Alfabe
digmesine basiniz

» Sectiginiz alfabedeki A harfi ekranda
gorinar

Hafizanin acilmasi

« mem® digmesine basiniz

+ sol taraftaki kiirsér ve mevcut olan bos
hafiza yazilarin sayisi (6rnegin 60)
parildamaya baslar ve «mem» ekranda
gozUukur

Ornek: Harflerin ve sayilarin programlanmasi

hafizay aginiz ve fontu seginiz

harflerin ve/veya sayilarin girisini yapiniz

girisi yapilan harfler veya sayilar ekranda g6zikur

saglama alma fonksiyonu calistirin ==

dikis bilgisayari, girisi yapilan bilesimin baglanglcllnda glivenceye alir
bilesimi hafizaya almak igin -butona- basin mem

bir saat camini glivenceye alma islemi esnasinda bu islem ekranda gézukur
baglant ipliklerini diizeltiniz

A
A

o/

Kiril buytik harflerle (450) ZI

BERNINA
ERESIBISLN N
BERNIN A
BEPHVIHA

Biiyuk harflerle

Cift bliylk harflerle

El yazisi (italik)

Harflerin/rakamlarin programlanmasi

Harfi/rakami seginiz

mem<! (sakla) digmesine basiniz = harf/
rakam programlanir

Bos Hafiza yerinin sayisi belirtilir (sayi ve
kursor yanip, soner)

mem<! vs.'yi kullanarak program yapiniz
Birkag kelimenin programlanmasi

bir bosluk girmek icin (_) ‘i seginiz
mem<! kullanarak program yapiniz

Bir sonraki kelimeyi programlayiniz

Eger ayarlamalar dikis uzunlupu yada
genisligi icin yapiimaktaysa, tim
programlanmis harfler ve/veya sayilar
etkilenecektir

Eger sadece tek harfler yada rakamlar
degistiriliyorsa, her bir dikis buna goére
ayri, ayri degistiriimelidir




Hafizadaki duizeltmeler
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Hafizadaki denge
* Hafizanin icerigi bir biitin olarak
asagidaki gibi dengelenebilir:
« Hafizayr kapatiniz mem® 5%
» Denge diigmesine basiniz
» Hafizayi aginiz, artik her iki mem®
igne pozisyon digmesi ile Hafiza
igeriginin bitininl dengeleyiniz

memO mem<‘/

o536 O

Belli dikisleri, harfleri ve sayilari silmek

« mem< yada sol digmeye basiniz ve

silmek istediginiz dikis ekranda gériinene

kadar ilerleyiniz
* «clr» diigmesine basiniz
« Istenen dikis/hafr/say: silinir

Dikis bilgisayarnini elektrik kaynagindan
baglantisi kesilse dahi Hafizanin icerigi
saklanmis vaziyette kalir.

istendigi zaman bunlar cagrilabilir.

{
mem®©  mem<

® O

Belli dikisleri, harfleri ve sayilari

diizeltmek

« mem< yada sol digmeye basiniz ve
dlzeltmek istediginiz dikisin Gzerine
geliniz

memO mem<‘/

O @606

Tum Hafiza iceriginin silinmesi

e «Clr» dugmesme basiniz, basili tutunuz
ve mem® diigmesine basiniz

» Her iki digmeyi de serbest birakiniz

* mem tusuna basarak hafizadan
cikiniz mem®

Dikis secimi

- dikisler 1-10:
seciminize karisik gelen sayiya
dokunun; dikis numarasi ve temel

mm genislik eve uzunluk ayarlari géranar
1

III§

n

mn °

dikisler 11-99:
#-diigmesine ve karsilik gelen sayiya
basiniz

- dikisler 100’den itibaren
numarall géstergede «1» gdriinene
kadar #-digmesine basiniz, akabinde
dikisin son iki rakamini giriniz

Fonksiyonlar - Hafiza | 29

Hafiza icerigi ancak, bunlar saklanmamis

vaziyetteyken Hafiza kapatllmadan once
dikis bilgisayari mem® diigmesine

basiimadan kapatilirsa kaybolacaktir.

|
mem®©  mem<’

OGN

+ Yeni dikisnumarasini/harfi/sayiyi, yeni

dikis uzunlugunu/genisligini yada igne
pozisyonunu seginiz

« mem<’ digmesine basiniz (saklamak

icin)

+ Orijinal dikis dlzelir

{
mem®©  mem<’

© O >

Haflzadan cikis
mem® digmesine basiniz

» Saklam islemi sirasinda ekranda bir kum
saati goriinecektir

» TUm kayitlar saklanir

» Hafiza kapanir

» «mem» kelimesi ekrandan kaybolur

0 diigmesini seciniz ve dikis
no. 10 secilecektir (Standart
diigme deligi).
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Dikis secimi

1

=
E
b

Diiz dikis
TUm streg olmayan kumaslar.
TUm diz dikis igleri

Zig-zag

Cogu kumas tipi. ince
kumaslarin temiz finisaji gibi
tim basit zig-zaglar. Elastik ve
dantel Gzerine dikis

Vari-overlok

Temel olarak ince jarseler,
strec overlok dikisler ve ajurlar
icin

Akan dikis

Cogdu kumas tipi. Onarim,
yama, dikislerin
kuvvetlendirilmesi, v.s.

aurora 430

!

=
BN
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Anahtar diigme deligi

Agir, streg olmayan kumaslar.
Ceketler, kabanlar, pantalonlar,
ev kiyafetleri

Diiz dikis diigme deligi
Digme deliklerini, cep
kenarlarini desteklemek igin,
Ozellikle deri yada imitasyon
derilerde diigme deligi dikisi icin

Hand-look diigme deligi
Hafif ila orta agirlik arasi
dokuma kumasglar. Bluzlar,
elbiseler, ev kiyafetleri,
gecelikler

Diigme dikme programi
2 ila 4 delikli digmeler igin

Diiz dikis ilmek
Kordlar ve dar seritler igin
acikliklar, dekoratif igler

Sabitleme dikisi

Tdm kumas tipleri. DUz dikiste
dikisin baslangicini ve sonunu
sabitler

Uclii diiz ve iiclii zig-zag
Kaba, agir kumaslarda dikis
kuvvetlendirme, Ust dikis

Kor dikis

Cogdu kumas tipi. Kor ajur,
yumusak jarse ve ince
kumasglarda katli u¢ efekti,
dekoratif dikisler

Duble overlok

Tidm &rme tipleri. Overlok = tek
bir islem ile dikme ve
dlizeltme, dekoratif dikigler

Orme programi
Ince ve orta agirlikli kumaslar
icin otomatik 6rme

Teyel dikis
Teyel dikigler, ajurlar,
kapitoneler, vs.

Kuvvetlendirilmis overlok
Orta ile agir arasi 6rmeler ve
havlu, overlok dikisler, diiz ek
dikigleri

Toplama dikis

Cogu kumas tipi, Ceken lastik
ile toplama. Bitirme dikisleri =
preslenmis iki kenarin
birlestiriimesi ve birlikte dikilmesi

Jarse dikis

Natirel, karisik yada sentetik
kumaslar ve narin érmeler.
GorunUr dikisler ve ajurlar.
jarse / interlok tamiri

Petek dikis

Gogdu interlok ve dokuma
kumaslar. Goérinur dikigler ve
ajurlar, vs.
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Siiper strec
TUm super stre¢g kumaslar icin
acik dikis

Standart diigme deligi

ince ile orta agirlik arasi
kumaslar. Bluzlar, gdmlekler,
pantalonlar, yatak ¢arsaflari, vs.

Dar diigme deligi

Hafif ile orta agirlik arasi
kumaslar. Bluzlar, elbiseler,
dokumalar, cocuk ve bebek
elbiseleri, el sanatlari

Strec diigme deligi
Pamuk, yiin, ipek ve sentetik
fiberden tim stre¢c kumaslar

Universal dikis

Orta agirlikh érgller, haviu
dikisi ve siki-saglam orgdler.
Overlok dikisler, diiz ekleme
dikigleri

Dikissiz zig-zag

Temiz finisaj dokuma kumaslar,
gUclendirici kenarlar, ekleme
lastik, dekoratif dikis

Likra dikis

TUm cift tarafili stre¢ kumaslar,
dlz ek dikigler ve ajurlar, i¢
giyimde guglendirilmis dikis

Strec dikis
TUm streg kumaslar, spor
elbiselerinde acik dikis

Orme-Overlok

TUm 6rmeler, makine yada el
yapimi, overlok dikis. Tek bir
islemde dikisler ve finisaj
kenarlar
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Yuvarlak diigme deligi
Her tip orta ile agir arasi
kumasglar icin. Elbise, ceket,
kaban, yagmurluk

Anahtar diigme deligi

Agir, streg olmayan kumaslar,
ceketler, kabanlar, pantalonlar,
ev kiyafetleri

Diiz dikis diigme deligi
Dagme deliklerini, cep
kenarlarini desteklemek igin,
6zellikle deri yada imitasyon
derilerde digme deligi dikisi icin

Hand-look diigme deligi
Hafif ila orta agirlik arasi
dokuma kumaslar. Bluzlar,
elbiseler, ev kiyafetleri,
gecelikler

Diigme dikme programi
2 ila 4 delikli dagmeler igin

Dar zig-zag ilik
Kordlar ve dar seritler igin
acikliklar, dekoratif isler

Diiz dikis ilmek
Kordlar ve dar seritler igin
acikliklar, dekoratif igler

Orme programi
Ince ve orta agirlikli kumaslar
icin otomatik 6rme

Teyel dikis
Teyel dikisler, ajurlar,
kapitoneler, vs.

Toplama dikis

Gogu kumas tipi;

Ceken lastik ile toplama.
Bitistirme dikisleri = preslenmis
iki kenarin birlestiriimesi ve
birlikte dikilmesi

Strec¢-Overlok

Orta ile agir arasi 6rmeler ve
havlu, overlok dikigler, diiz
dikigleriVerbindungsnaht

Jarse dikis

Naturel, karigik yada sentetik
kumaslar ve narin érmeler.
Goranar dikigler ve ajurlar.
Jarsef/interlok tamiri

Petek dikis

Codu interlok ve dokuma
kumaslar. Goértindr dikisler ve
ajurlar, vs.

27>

Pratik dikislerin tatbiki

Universal dikis

Kece ve deri gibi ince kumaslar.

D0z ek dikigleri, gortndr
dikigler, elastik Uzerinde dikis,
dekoratif dikisler

Dikissiz zig-zag

Temiz finisaj dokuma kumaslar,
glgclendirici kenarlar, ekleme
lastik, dekoratif dikis

Likra dikis

TUm cift tarafli stre¢ kumaslar,
dlz ek dikigler ve ajurlar, i¢
giyimde guglendirilmis dikis

Strec dikis
Tdm stre¢ kumaslar, spor
elbiselerinde acik dikis

Kuvvetlendirilmis Overlok
Orta ile agir arasi 6rmeler ve
havlu, overlok dikisler, diiz ek
dikigleri

Orme-Overlok

TUm 6rmeler, makine yada el
yapimi, overlok dikis. Tek bir
islemde dikisler ve finisaj
kenarlar

31
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Yuvarlak diigme deligi
Her tip orta ile agir arasi
kumaslar icin. Elbise, ceket,
kaban, yagmurluk

Kare sonu ile yuvarlak diigme
deligi

Orta - agir agirlikli kumaslara
kadar: Ceketler, montlar ve
yagmurluklar

Anahtar diigme deligi

Agir, stre¢ olmayan kumaslar,
ceketler, kabanlar, pantalonlar,
ev kiyafetleri

inceltilmis son ile anahtar
deligi diigme deligi

Sabit, saglam,
uzamiyankumaslar igin:
ceketler, montlar, spor giysiler

Hand-look diigme deligi
Hafif ila orta agirlik arasi
dokuma kumaslar. Bluzlar,
elbiseler, ev kiyafetleri,
gecelikler

Diiz dikis diigme deligi
Dagme deliklerini, cep
kenarlarini desteklemek igin,
Ozellikle deri yada imitasyon
derilerde digme deligi dikisi icin

Diigme dikme programi
2 ila 4 delikli dagmeler igin

Dar zig-zag ilik
Kordlar ve dar seritler icin
acikliklar, dekoratif igler

Diiz dikis ilmek
Kordlar ve dar seritler icin
acikliklar, dekoratif igler

Orme programi
Ince ve orta agirlikli kumaslar
icin otomatik 6rme

Genis Fermuar dikisleri
Orta ile agirhktaki kumaslar
icin: Acgikliklari, fermuari kadin
etegindeki cepleri takviye
etmek icin

Teyel dikis
Teyel dikisler, ajurlar,
kapitoneler, vs.

Cogu kumas tipi;
Ceken lastik ile toplama.

Bitistirme dikisleri = preslenmis

iki kenarin birlestiriimesi ve
birlikte dikilmesi

Strec¢-Overlok

Orta ile agir arasi 6rmeler ve
havlu, overlok dikigler, diiz
dikigleri

nnnN
VARV RV

Jarse dikis

Naturel, karisik yada sentetik
kumasglar ve narin érmeler.
GorinUr dikigler ve ajurlar.
Jarsef/interlok tamiri

Petek dikis

Codu interlok ve dokuma
kumaglar. Goranur dikisler ve
ajurlar, vs.

Universal dikis

Kege ve deri gibi ince
kumasglar. Dz ek dikigleri,
gorindr dikisler, elastik
Uzerinde dikis, dekoratif dikisler

Dikissiz zig-zag

Temiz finisaj dokuma
kumasglar, glglendirici kenarlar,
ekleme lastik, dekoratif dikis

Likra dikis

Tum cift tarafli stre¢ kumaslar,
diz ek dikigler ve ajurlar, i¢
giyimde guliclendirilmis dikis

Strec dikis
TUm stre¢ kumaslar, spor
elbiselerinde acik dikis

Kuvvetlendirilmis Overlok
Orta ile agir arasi 6rmeler ve
havlu, overlok dikisler, diiz ek
dikigleri



Gecici olarak degistirilmis dikis Hafizasi

Gecici olarak degistirilmis dikis
Hafizasi

butln dikis ve malzeme tipleri icin
degistirilmis dikis uzunlugu, dikis
genisligi ve igne pozisyonu otomatik
olarak saklanacaktir

Degistirilmis bir dikisin dikilmesi (6rnegin
zig-zag)

bir bagka dikisi se¢me ve dikme
(6rnegin dlz dikis)

degistirilmis zig-zag'a geri dénerken
degisiklikler kalacaktir

degistiriimis dikis Hafizasi gerektigi
kadar cok dikis icerebilir

Ana ayarlarin tekrar ayarlanmasi

Temel ayarlara geri dénme:

« dikigler elle temel ayarlara geri
dondurdlebilirler

* «cClr»-digmesine basiniz

« dikis bilgisayar kapatildiginda,
Degistirilmis dikis Hafizasindaki tim
degistirilmis dikis ayarlari silinecektir

Uygulama:

* Malzemeye uymasi igin kenarlari
tamamlama, zig-zag, vari-overlok ayari
gibi iki degistirme uygulmasi kullanilirken
Ozellikle yararlidir

+ duz dikis: degistirilmis dikis uzunlugunu
kullaniniz

« kor dikis: dikis genisligini ve dikis
uzunlugunu malzemeye uyacak bigimde
degistirme
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Kisisel kayit edici sinirsiz olup,
istenen bircok dikis
degisiklikleri icerebilir (dikis
uzunlugu, dikis konumu, ayna
fonksiyonu ve ayar).
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Duz Dikis

Uclii Diiz Dikis

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme mandali:
Baski ayagi:

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme mandali:
Baski ayagi:

Diiz dikis No. 1
secilen kumasa uygun boyut ve tipte igne
pamuklu veya polyester

V4
~ Kumasa uygun olacak sekilde
~ dikis uzunlugunun ayarlanmasi

yukari

430/ 440 QE: Ters yonde desen ayak No. 1

450: Ters yonde desen ayak No. 1C

Diiz dikis N

« Dikis bilgisayarini actiginiz zaman, ~,
pratik dikisler gdzikir -

Uygulama

» Teknige gore uygun baski ayagi secilir,
Ornegin manuel 6rgl veya yama isi
 Bitln kumasglar igin elverislidir

Uclii diiz dikis No. 6
Kot pantolanlar veya 80-90 liniversal
pamuklu veya polyester

yukari

430/ 440 QE: Ters yonde desen ayak No. 1

450: Ters yonde desen ayak No. 1C

kot pantalon ayak No. 8 (opsiyonel aksesuar)

Acok Dikis O

» Denim ve kadife gibi sabit ve yogun ~,
olarak 6rgili kumaslar igin saglam ve ’/,
dayanikli dikis

asinmaya tabi olan saglamlastiriimis

dikis

Ornegin, denimle daha uzun dikis
uzunlugunu kullaniniz (yaklasik

3 - 4mm), patiska ile daha kisa
uzunluk uygulayiniz (2 - 2.5mm).

iplige uygun olacak sekilde
dikis uzunlugunu ayarlayiniz
Ornegin (st dikis icin serit ipligi
ile dikis yapildigi zaman daha
uzun dikis uzunlugu kullaniniz
(yaklasik 3 - 5mm).

igne durdurmayi calistiriniz
Dikisi ayarlamak veya ipligi
déndiirdiigiiniiz zaman kumasin
kaymasini énler.

l/
~_ Agir tabaka veya cok yogun
~ orglili kumaslar icin:

Bir kot pantalon ignesi veya kot
pantalon ayak no. 8, denim veya
¢adir bezi gibi cok agir kumaslari
dikerken yardimci olur.

Dekoratif Ust Dikis
Dikisi uzatiniz ve denim ve
dekoratif Gst dikis gibi kullaniniz.



Kenar dikimi

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Dar kenar dikisi

Diiz dikis no. 1
Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
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Pamuklu, polyester yada kordonet (list dikis)

Yukar

Kér dikis ayagi no. 5

430 / 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Kenar dikis ayagi no. 10 (opsiyonel aksesuar)

Dis kenarlar

+ kat'in kenarini kor dikis ayagindaki
kilavuzun karsisina yerlestiriniz

+ [gne pozisyonunu katli kenardan istenen
mesafede seginiz

Genis kenar dikisi

Kumasin beslenmesi

Bir kilavuz olarak baski ayagi:

» Katli kenari, baski ayagi kenari boyunca
besleyiniz

Kilavuz olarak dikis levhasi:

» Katli kenar dikis levhasindaki isaret
boyunca besleyiniz (kenardan 3/8” ila
11/8” (1 ila 2.5 cm) aras! dikis icin)

Ajur kenarlar

» kat'in kenarini kér dikis ayagindaki
kilavuzun karsisina yerlestiriniz (Ajurun
i¢ Ust kenar)

« igne pozisyonunu iist kenar boyunca
dikmek Uizere saga dogru ayarlayiniz

Dikis kilavuzu:

» Dikis kilavuzunu baski ayagi saftinin
arkasindaki delikten sokunuz

- stediginiz sekilde ayarlayiniz

» Vidayi sikiniz

» Katli kenar dikis kilavuzu boyunca
besleyiniz

» Paralel hatlar dikmek icin, dikis
kilavuzunu daha énceden dikilmis bir
dikis hatti boyunca besleyiniz

Ayak No. 5:

Herhangi bir sol yada uzak sag
igne pozisyonu kullaniniz
Ayak No. 10:

bitin igne positionlar icindir

igne pozisyonu
* Dis kenar igin sol
¢ Ic kenar igin sag (ajur kenarlar)

Baski ayagi
» Kor dikis ayagdi No. 5

ML/

~ ~_ Kenar cetveli ile yiiz ylize dikin

AN/~ esit kare, cizgilerin, vs.
dikilmesi icin yardim

igne pozisyonu
* igne pozisyonunu degistirerek arzu
edilen dikis genisligini secebilirsiniz

Baski Ayagi
* 430/440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
* 450: Ters kalip ayagi no. 1C
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Sabitleme dikisi (duz dikis)

Dikis:
Igne:
Iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Orme Programi

igne:

iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Dikis:

Sabitleme dikisi no. 5

Secilen kumas i¢in uygun ebat ve tip
Pamuklu yada polyester

Yukari

430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Sabitleme dikisi
e TUm kumaslar igin
« Dikisin baglangicini ve sonunu sabitler

Uzun dikisleri dikme

« Dikisin baglangicinda ve sonunda daha
hizli sabitleme

» TUm kumaslarda tam, diizenli ve glivenli
sabitleme

Dikis baslangici

« Dikis bilgisayari dikisi otomatik olarak
sabitler (5 dikis ileri, 5 dikis ters)

« lleri dogru diiz dikisle devam ediniz

430: (:)rme programi no. 18
440 QE: Orme programi no. 20
450: Orme programi no. 22

Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
Orme ipligi

Yukari

Otomatik diigme deligi ayagi no. 3A
430 / 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Deliklerin yada yipranan alanlarin hizli
ormesi
Tum kumaslarda ipligi doku ile degistirir.

Hazirlama
» kumasi 6rgi kasnagina geriniz ve bu
durum burusmayi 6nler

Daha genis ve/veya daha uzun 6rgi alani
icin duruma gore projeyi hareket ettiriniz.

Ters yonde desen ayak No. 1C, No. 1

(otomatik dikis sayimi)

« igneyi aginmig alanin sol (st tarafina
takiniz

« ik dikey sirayi dikiniz ve dikis
bilgisayarini durdurunuz

* Ana cercevedeki Sabitleme diigmesine
basiniz (uzunluk programlanir)

« Orme programini tamamlayiniz, dikis
bilgisayari otomatik olarak durur

* «clr» digmesine basarak sistemi
temizleyiniz

Dikis sonu

* Ana Cercevedeki Hizli Ters
digmesine basiniz; dikis
bilgisayari otomatik olarak
sabitler (5 dikis ters, 5 dikis
ileri)

« Dikis bilgisayari, sabitleme islemi
tamamlandiginda otomatik olarak durur

V4
S ~_ Takviye etme
',/ ~ « Destekleme malzemesi olarak

ince kumasveya ic astar
malzemesini kullaniniz

Siirgii No. 3A’h otomatik diigme deligi

ayagi ile 6rme

» Sadece kilc¢ik asinmis ve yipranmis
alanlar igin uzunlugu azami 1 1/2” (3 cm)
olan bir 6rme igin

» Ayak No. 1C, No. 1 ile ayni prosedir

Diizeltmeler
» Eger 6rme bozulursa, Denge ile
dlzeltiniz (S. 22)



Elle orme

| Dikis:
I igne:
| Iplik:
' Besleme agzi:

Baski ayagi:

1. Delik tGizerinde dikme

« Ik siralari deligi kaplayacak bicimde
dikiniz (cok yakin degil, yipranmis alanin
arkasindan dikis)

» Siralari diizensiz uzunluklarda igleyiniz

« Isi 90°’lik ceyrek bir tur dénduiriiniz

Diiz dikis no. 1

Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
Orme ipligi

asagl konumada

Orme ayagi no. 9

Deliklerin yada asinmis alanlarin
orilmesi

Tdm kumaslarda hem uzunlamasina hem
de caprazlamasina ipliklerin yerine gecer.

Hazirlama

» Bozulmayi énleme icin 6rme ¢emberine
stre¢c kumas (opsiyonel aksesuar)

» Tezgah Ustl slrgu kullaniniz

Dikis

« Orme ¢cemberini el ile hafifce hareket
ettiriniz

» Baski kullanmadan soldan saga dogru
calisiniz

« Ustte ve altta yonii degistirirken, egriler
halinde hareket ediniz (bunlar delikleri ve
iplik kopmalarini 6nleyeceginden,
noktalardan kagininiz)

» Farkli uzunluklarda galisiniz, bdylece
iplik kumas iginde «kaybolur»

/\/\/‘\/\/\

V\/u\/u\

2. ilk siralari kaplama

« Ik siralar tizerinden dikiniz - yumusak bir
bitis icin cok yakin olmamalidir

« Isi 180°’lik yarim bir tur dénduiriintiz
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S o
~ ~ Zayif dikis olusumu
}@\ * Eger iplik kumasin sag
tarafinda yatiyorsa, gember
¢ok hizl bicimde hareket ettirilir
» Eger kumasin ters tarafinda

dugumler varsa, cember ¢ok
yavas hareket eder

iplik kopmalari

+ Eger iplik kopmasi bir sorun
ise, cember yavasca hareket
etmiyor olabilir

C N »
/

3. Ormenin tamamlanmasi
* 2inci siraya yakin ve bunla ayni yénde
dikiniz
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Zig-zag Dikis

:

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

AAAMAAAAAAAAAAAAAAKAA LA

Zig-zag dikis No. 2

secilen kumasa uygun boyut ve tipte
pamuklu veya polyester

Yukari

430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Zig-zag Dikis

* bitin kumasglar icin uygundur
« surfile

« elastik dikigler

* dekoratif dikigler

Kenar Dikisleri

» Kumasin kenari, baski ayaginin
merkezine getirin

» Cok genis veya ¢ok uzun dikis
se¢cmeyiniz -kenarin diiz olmasi gerekir

« igne bir taraftan kumasa girer ve diger
taraftan kenar lzerinden yukari gikar

 Hafif agirliktaki kumas igin ince 6rgi
ipligini kullaniniz

N Ly X
- < Kenarlarin dikisini zig zag
’,@\ dikisi ile d_ggigtirme
Kenarlar diiz olarak bulunmaz,
iceri yuvarlanir.Vari-Overlok ve
ayak No. 2A (450) / No. 2 (430 /
440 QE) kullaniniz.

Saten dikisi ile nakis yapma
Yeni efektler igin: dikis
esnasinda dikis genisligini

degistiriniz.
Satin Dikisi
1= Aplike ve nakis, vs. icin yogun
= dikis

+ Dikis uzunlugunu kisaltiniz, saten
dikis ayarlanmasi, dikis uzunluk
cubugu Uzerinde paralel gizgiler
ile gosterilir

Elastik, Lastikli Serit Elastik / Kordon Uzerinde Dikis Yapma

c

Dikis:

Dikis genisligi:
igne:
iplik:

Besleme agzi:

Baski ayagi:

430: Universal dikis No. 24
440 QE: Universal dikis No. 26
450: Universal dikis No. 29
lastik bant genisligine gore

Secilen kumasa uygun tip ve boyutta
pamuklu veya polyester

yukari

430 / 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C
Dikis ayagi No. 6 (opsiyonel aksesuar)

Elastik Dikis

» Kumasin uzunluklarini toplamak igin

« ince kumaslarda, giysilerde, spor
giysilerde, cocuk elbiselerinde, bebek
elbiselerinde, vs. kirisiklik ve volanlar
icin

 toplanmis kol kenarlari ve yaka acikhgi
icin iyi gider

Hazirlama
¢ Istenilen uzunluga elastigi kesiniz

Dikis

« Elastikten biraz daha fazla genislikte
dikisi ayarlayiniz ve elastigi dikiniz

« igneninn elastigi delmemesi gerekir

 Dikisten sonra, diizgiin sekilde toplama
yapiniz

A\ /[~ sadlamlagtirmak
Elastigi saglamlastirmak icin
geriye ve ileriye dogru bir ka¢
diz dikis yapiniz.

N | // )
\@_ Elastik baslangicini ve sonunu

Hizli kenar dikisi

 cocuk ve bebk giysileri igin

« dikigleri yapmadan énce elastik
ile kol kenarlarini dikiniz



Stre¢ Overlock dikis

Dikis:

Frrrr

igne:

iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Vari-overlok dikis

E

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

440 QE: Strec overlok No. 23

450: Strec overlok No. 26

tiniversal, bilya uclu veya stre¢

pamuklu veya polyester

yukari

430 / 440 QE: Overlok ayak No. 2, Ters kalip ayagi no. 1
450: Overlok ayak No. 2A, Ters kalip ayagi no. 1C

Kapal Dikis
» Kaba veya gevsek 6rgllerde overlock
dikisi

Dikis

» Kumas kenari boyunca dikisi overlock
yapiniz

+ Dikisin ignenin sag taraftaki sallanma
yoninde kumasin kenarinda dikilmesi
gerekir

Vari-overlok No. 3
Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
Pamuklu yada polyester

Yukari
430 / 440 QE: Overlok ayak No. 2, Ters kalip ayagi no. 1
450: Overlok ayak No. 2A, Ters kalip ayagi no. 1C

Overlok ayagi No. 2A, No. 2 ovelok dikigler
icin 6zel olarak tasarlanmistir. Ayaktaki
pim her bir dikiste daha ¢ok iplige olanak
tanir, béylece dikisin esnekligi muhafaza
edilir.

Yakin dikis
* Ipek jarse ve interlok gibi ince ve
yumusak drmelerde gergin dikis

Dikme

« Islem gérmemis kenari overlok
ayagindaki pim boyunca besleyiniz

+ Dikis pin ve kumas kenari lizerinde
olusacaktir
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Duble overlok dikis

? Dikis: Duble overlok No. 8

igne:  Secilen kumas icin uygun ebat ve tip

iplik: Pamuk yada polyester
Besleme agzi:  Yukan

Baski ayadi: 430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Yakin dikis
ve jarselerde ¢apraz dikis

Dikme
¢ Islem gérmemis kenari overlok

Duz Ekleme Dikisi

Dikis: 440 QE:

Frrrr

igne: tiniversal, bilya uclu veya stre¢
Iplik: pamuklu veya polyester
Besleme agzi: yukari

Baski ayagdi: 430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Diiz ekleme dikisi

maddeler igin idealdir

Dikis

kenarina dikilmesi gerekir

» Gevsek 6rmelerde overlok dikis ve 6rme

ayagindaki pim boyunca besleyiniz

Strec overlock No. 23
450: Strec overlock No. 26

» Kumas kenarlarinin katlanmamasi
gerekir ve dikisin gok diizgtin, dayanikli
dikis olarak meydana gelecek dikis
toleransina goére yapilmasi gerekir

» Kege, deri ve agir giysiler gibi kalin

» Kumas kenari boyunca dikisi yapiniz.
+ Dikisin ignenin sag yonlinde sallanmasi
Uzerine kumasin en Ust tabakasinin

N L Ormeler ve jarse

;@: ° !!mekleriq hasar gbrn}gsini
6nlemek icin yeni bir igne
kullaniniz

Strec kumaslarin dikilmesi

* Bir stre¢ igne kullaniniz
(130/705H-S) = igne ucu
fiberler arasinda kayar

MM Kumas ve iplik
’/@: Uygun iplik rengi kullandiginiz
! aman bu dikis bitun kumaslarda
gbriinmez olarak kullanilir.



Fermuar
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! Dikis:  Duz dikis no. 1
| Igne:  Segilen kumas icin uygun ebat ve tip
| Iplik: Pamuk yada polyester
Besleme agzi:  Yukan
Baski ayadi: Fermuar ayagi No. 4,

igne pozisyonu:

Fermuar ayagi No. 14 (opsiyonel aksesuar)
Uzak sag yada uzak sol

Hazirlama Y,

« Kapali teyel dikis ve temiz finisaj dikis . ~ Dekoratif bir parca olarak
aralgi ’@\ fermuar

« Fermuar yerine teyelleyiniz yada ! e Gorundr bir fermuari dekoratif

tutturunuz, béylece kumasin kaplanmig bir parca olarak kumasa dikiniz
kenarlari fermuarin merkezine gelir

Fermuar cekeceginin cevresini
dikme

Fermuar kapatiniz ve
cekecekten yaklasik 27 (5cm)
mesafeye kadar dikiniz

igne kumasa batmis vaziyette
iken durunuz, baski ayagini
kaldiriniz. ignenin altindaki tabi
cekerek fermuari aginiz.; baski
ayagini indiriniz ve dikmeye
devam ediniz

Dikme

» Fermuari bir miktar acin .

» Dikise Ust soldan baslayiniz

» Ayagi, igne fermuar bobinin kenari
boyunca dikecek bigimde .
konumlandiriniz

» Cekcinin 6ntinde durunuz (igne
pozisyonu asagi), baski ayagini
kaldiriniz ve fermuar tekrar kapatiniz

» Fermuar tabanindan dikmeye devam
ediniz (igne pozisyonu asagi)

» Kumasi ceviriniz ve ek yeri boyunca
dikiniz (igne pozisyonu asagi)

» Kumasi tekrar geviriniz ve fermuarin
ikinci tarafini asagidan yukari dogru
dikiniz

Dikmeye baslama

» Dikmeye baslarken iplikleri
nazikge tutunuz ve birkag dikis
boyunca kumasi nazikce
ignenin arkasina ¢ekiniz

Fermuar seridi yada ince

kumas

» Dengeli bir dikis olusumu igin
bir 90-100 igne kullaniniz

Degisiklik: Fermuarin her iki tarafini da

yukaridan asagiya dikiniz

» TuylG ve dokulu tim kumaslar (6rnegin,
kadife) icin uygun

» Fermuari yukarida tarif edildigi sekilde
hazirlayiniz

» Dikise fermuarin ek yerinden baslayiniz
ve ilk tarafi asagidan yukari dogru dikiniz

« kinci tarafi ayni bicimde asagidan yukari
dogru dikiniz

Parca Dikisi / Duz Dikis

i Dikis: Diiz dikis No. 1
: Igne: secilen kumasa uygun boyutta ve tipte
! Dikis uzunlugu: 1.5 mm - azami 2 mm
Iplik:  pamuklu yada polyester
Besleme agzi:  Yukari
Baski Ayadi: Yama ayagi No. 37 (opsiyonel aksesuar 430 / 450)
Yama ayagi No. 57 (opsiyonel aksesuar)
Yama ayagi ly
.g& Yamalari birlikte dikerken tamlik gereklidir.

Yama ayaginin yan kenarlari merkez igne
pozisyonundan tam olarak 1/4” (6 mm)

; mesafededir. Ayagdin her iki tarafindaki
gentik igne giris noktasini gosterir ve

ilave iki gentik ignenin énlinde ve
arkasinda 1/4” (6 mm)'yi isaretler. Bir
ayak genigliginde dikis yaparken, ek

yeri toleranslari her zaman tam

geniglik olacaktir ve ayni genisligi

7

2L Hassas ve daha kolay is icin
’@: masa Uzerindeki kayar cihazi
/

takiniz.

muhafaza ederken isi cevirmek kolaydir.
Bu kismen kisa dikis uzunluklari igin
dikisleri sabitlemek gerekli degildir. Tam ve
daha kolay ¢alisma icin bunu slrguli
tezgaha takiniz.
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Kor ajur

Dikis:
Igne:
Iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Kumasin
yanhs tarafi

Kumasin yanls tarafi
Kumasin dogru tarafi

Teyel Dikis
] Dikis:
|

igne:

Iplik:

Besleme agz::

Baski ayag:
R
RN AN

S .a‘«\%ﬁ%

l’:fn-, . B

Kor ajur No. 7

Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
Pamuk yada polyester/mono filament
Yukari

Kor dikis ayagi No. 5

Kér ajur

Orta ile agir arasi pamuklu, yanli ve
karisik kumaslarda gériinmez ajur bastirma
icin.

Hazirlama

« Islenmemis kenarlari bitiriniz

+ Ajuru katlayiniz ve yerine teyelleyiniz
yada tutturunuz

« Bitirilmis alt kenari maruz birakmak igin
elbiseyi kumasin sag tarafina dogru
arkaya katlayiniz (bakiniz gizim)

« lsi, kilavuz arkaya katlanmis kumasa
gelecek sekilde baski ayagi altina
yerlestiriniz

Dikme

« igne katin sadece kenarini delmelidir
(elle dikiste oldugu gibi)

« Dikis genisligini kumasa uyacak bigimde
ayarlayiniz

* Yaklasik 4” (10 cm) diktikten sonra,
kumasin her iki tarafini da kontrol ediniz
ve eger gerekli ise genigligi tekrar
ayarlayiniz

430: Teyel dikis No. 19
440 QE: Teyel dikis No. 21
450: Teyel dikis No. 24
secilen kumasa uygun boyutta ve tipte

pamuklu/polyester/6rme ipligi
asag! konumda
Orme ayagi No. 9

Teyel dikis

Cok uzun bir ilmek gerektiren bltin
calismalar icin

Teyel dikisler, kenar baskilari,
kapitoneler, vb. igin

gegici eklem yapma iglemi

» Sokmesi kolay

Hazirhik

» Tabakalarin kaymasini engellemek igin
teyel ydniinde yatay olarak igneleme
calismasi

Teyel (gecici ekleme)

« lsi baski ayaginin altina yerlestirin ve bir
ilmek dikin; dikise baslarken iplikleri
tutun

« lsi arkadan gerekli ilmek uzunluguna
kadar cekin

 Bir ilmek dikin ve iglemi tekrarlayin

« Bir dikis dikiniz ve islemi tekrar ediniz

\\\ L7 ince dikis genislik ayarlanmasi
;@: + Dikisi test yapiniz ve gerekli ise
! dikis genigligini ayarlayiniz
« ignenin katlama kenarinda
yalnizca islem yapmasi
gerekir
» Katlanmis kenari ayaktaki
metal kilavuz boyunca dengeli
bir bicimde besleyiniz = dengeli
derinlik

R L7 ipligin baglanmasi/tespit
;@: edilmesi
! « Bir dikisin basinda ve sonunda
birkac teyel ilmegi dikin

Teyel islemi

+ Sokmesi daha kolay
oldugundan teyel igin bir ince
6érme ipligi kullanin



Dekoratif dikisler

Dikis: Dekoratif dikis

igne: secilen kumasa uygun boyutta ve tipte

iplik:  pamuklu, dekoratif
Besleme agzi: Yukar
Baski ayagdi: 430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C

Dekoratif dikisler - Uygulamalar | 43

acik nakis ayagi No. 20 (opsiyonel aksesuar aurora 430 / 450),
Nakis ayagi No. 6 (opsiyonel aksesuar), Acik tabanli ters kalip ayagi No. 34
(opsiyonel aksesuar), Acik tabanli nakis ayagi No. 39 (opsiyonel aksesuar)

Dekoratif dikisler
* Her tlrli malzeme igin
» Dekore etme ve siisleme icin

Dikis secimi
» Uygun diigmeye basiniz

Temel ayarlari degistirme

« dikigleri kendi zevkinize gore
ayarlanmasi gerekir

« dikis genisligini azaltiniz, 6rnegin bebk
giysileri igin

Dikis genisligini degistirtme

A B ¢ % 3222 gzpl§ 9":" ﬁllII7IIIIflllIﬁllﬁlllf“i;lﬁlllﬂllfillllgl
A Onceden ayarlanmis
geniglik ve uzunluk ile Dikis uzunlugunu degistirme
dekoratif dikis (v dahakisa 25
® daha uzun 5T

B Azaltiimis geniglikli
dekoratif dikis

= N W N
T

C Kisaltiimis uzunluklu
dekoratif dikis

S

Fonksiyonlar ile kombine etme

 Her dikis farkli fonksiyonlarla kombine
edilebilir

« Belli bir dikigle birlikte birden ¢cok
fonksiyon kullanilabilir

Metot
» Adikisini seciniz
 Dikiniz

O

» B fonksiyonunu (6rnegin ayna imaji)
seciniz
B A « Dikiniz

i

A\ /~ dikisler
/

» Daima arkalik olarak uygun bir
dengeleyici kullaniniz ve dikis
tamamlandiktan sonra
dengeleyiciyi sékiiniiz

NG ly
\@’_ Tek kath kumaslarda dekoratif

Silme Fonksiyonu

* Yeni bir kombinsayona
baslamadan énce, daha énce
kullanilan tiim fonksiyonlarti
siliniz (clr fonksiyonu)

Uzun dikisleri dikerken igne

durdurmay aktif hale getiriniz

* Ayarlama igin
durdurdugunuzda kumasin
kaymasini énler

Kalip sonu fonksiyonunu aktif

hale getiriniz

« Dikis bilgisayari her bir aktif
dikisten sonra durur

Temel ayarlarin ve fonksiyonlarin

kombine edilmesi

» Temel ayarlari muhtelif fonksiyonlar ile
kombine ederek bazi heyecan verici
efektler elde edebilirsiniz

Fonksiyonlarin silinmesi

* «clr» digmesine basiniz

» Uygun fonksiyon digmesine basarak
istenen 6zel fonksiyonlati siliniz
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Hand-look kapitone dikis

[ 1 1 Dikis:  430: Kapitone dikis No. 49
- T 440 QE: Kapitone dikis No. 44, No. 60, No. 61
o WS 450: Kapitone dikis No. 62

igne:  secilen kumasa uygun boyutta ve tipte
Oberlplik:  Monofilament
Unteriplik:  30/2 pamuklu iplik
Besleme agzi:  Yukari
Baski ayadi: 430/ 440 QE: Ters kalip ayagi no. 1
450: Ters kalip ayagi no. 1C
yada yiiriiyen ayak No. 50 (opsiyonel aksesuar aurora 430 / 450)

Hand-look kapitone dikis M .

Elde dikilmis gibi goriinmesi gereken tim (" = Mikemmel koseler

kumaslar ve isler icin uygun. N : KaI.|p sonu ve _Ig_ne dl.JrQurmayl
aktif hale getiriniz ve isi eksen

Dikme testi lzerinde déndurinuiz

» Eksen lzerinde dondirtriken
kumasin bozulmadigindan
emin olunuz

» Bobin ipligi sag tarafa gekilir
1 dikis gorinir (bobin ipligi)
1 dikis gériinmez (monofilament) = elde

dikilmis efekti .
Monofilament kopmalari
Ust iplik gerilimi * Daha yavas dikiniz
+ Kumasa bagli olarak = gerilimi arttiriniz * Ust iplik gerilimini hafifce
(6-9) azaltiniz
Denge
» Eger gerekli ise, Denge ile dikisi
ayarlayiniz

Freehand kapitone

Dikis: Dz dikis no. 1
igne:  secilen kumasa uygun boyutta ve tipte
iplik: monofilament yada pamukliu
Besleme agzi: asagi
Baski ayagi: Orme ayagi No. 9
Freehand nakis ayagi No. 24 (opsiyonel aksesuar),
Kapitone ayagi No. 29 (opsiyonel aksesuar)

Freehand kapitone
» TUm freehand kapitone igleri icin

Hazirlama

« Ust tabakay! birlikte katlayarak
igneleyiniz ve teyelleyiniz

 Sirgllt tezgaha takiniz

isi tutuma

» Kumasi nakis gcergevesi gibi her iki
elinizle tutunuz

» Merkezden baglayiniz ve kenarlara
dogru disa galisiniz

Bie dizayn kapitone etme

« Istediginiz dizayni olusturmak igin
yumusak ve yuvarlak hareketler
kullanarak isi dénddriniiz

Noktali kapitone

» Teknik kumasin tim yUzeyini kapsar

« Dikisin hatlar herhangi bir keskin kenar
olmaksizin yuvarlanir; bunlar asla
capraz olmazlar ve birbirlerine temas
etmezler




BSR ile Freehand kapitone

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

Diiz dikis no. 1

secilen kumasa uygun boyutta ve tipte
monofilament yada pamukiu

asagi

Ozel BSR ayagi

BSR (BERNINA Dikis Regiilatorii)

BSR baski ayagini kullanan bu fonksiyon,
dlz dikis ve 6nceden segilmis bir dikis
uzunlugundan (4 mm’ye kadar)
faydalanarak serbest hareketli kapitoneye
olanak saglar. BSR baski ayagi ayak
altindaki kumasin hareketine reaksiyon
gbsterir ve dikis bilgisayarinin hizini
mUmkiin olan azami hiza kadar kontrol
eder. Sunlar tatbik olunur: Sabitlenmig

kumas dikis bilgisayarinin en yiksek hizina

getirilir. Dizenlenmis bir dikis genisligi,

kumasin hareketinden bagimsiz olarak belli

bir hiz ile muhafaza edilir. E§er kumas ¢ok
hizli hareket ettirilirse, bip sesi
fonksiyonunun daha énceden aktif hale
getirilmis olmasi sartiyla akustik bir sinyal
duyulur. (Bakiniz Sayfa 46).
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BSR fonksiyonunu
calistirmak suretiyle dikis
bilgisayar alcaltiimis motor
hizinda devamli olarak dikis
yapmaya devam eder (mod 1,
standart) veya kumasi
hareket ettirir (mod 2).

BSR baski ayaginda kirmizi
1s1k yandigi stirece, iplik
takma ve igne degistirme
gibi ayarlamalar
yapilmamaldir. Dikis
bilgisayari hala BSR
modundadir ve kumas
bilmeden hareket
ettirildiginde igne
calisacaktir!

Kumas beslemesi
olmaksizin, BSR modu
yaklasik 7 saniye sonra
kapanir ve kirmizi isik soner.
Liutfen emniyet talimatlarini
referans aliniz.

BSR fonksiyonu 2 ayri ¢alisma modunda dikilebilir

BSR
1

* BSR 1 modu aktif standarttir

» Ayak kontroliine veya Start-/Stop
digmesine basmak vasitasiyla igne
devamli olarak hareket etmeye baslar

» Kumasi ayak altinda hareket ettirmek
dikis bilgisayarinin hizlanmasini
saglayacaktir

« ilave bir diigmeye basmaksizin, stirekli
igne hareketini ayni pozisyonda
sabitlemek mimkuindar

&

BSR

2

BSR 2 modunu calistirmak icin dikis
seciminin 2 no’lu harici diigmesine
basiniz (Bakiniz Sayfa 29)

Dikis bilgisayari yalnizca sayet ayak
kontrollne veya Start-/Stop digmesine
basildigi zaman ¢alismaya baglar ve
kumas ayni anda hareket eder
Kumasin hareketi dikme hizini belirler
Sabitleme igin, «Sabitleme Fonksiyonu»
digmesine basiimalidir

BSR 1 modunu calistirmak icin dikis
seciminin 1 no’lu harici diigmesine
basiniz
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Hazirlik

+ Besleme agzini indiriniz

» Kumasin cinsine ve kalinligina gére
dikis ayagi basinci distrtlmelidir

 Sirglll tezgahi kullaniniz

« istenen baski ayagi tabanini BSR baski

ayagina takiniz

» Tabani s6kme: Ayagin her iki
tarafindaki diigmeler basiniz (bakiniz
oklar)

» Tabani belli bir agl ile oluga dogru
kaydiriniz

» Tabani takma: Tabani yerine oturana
kadar oluga dogru kaydiriniz

BSR modundaki asagidaki fonksiyonlarin kullanimi

igne durdurma asagi (Standart)

» Ekrandaki ok asagiyi gésterir =
Ayaginizi ayak kontroliinden
¢ektiginizde, dikis bilgisayari igne
asagida olacak bigimde durur

igne durdurma yukari

+ Igne durdurma diigmesine basiniz (ok
yukariyi gésterir) = Ayaginizi ayak
kontrollinden ¢ektiginizde, dikis
bilgisayari igne yukarida olacak bicimde
durur

igneyi kaldirma ve indirme

+ Igne durdurma diigmesine daha uzun
basarak yada ayak kontroliindeki pedala
basarak igne alcaltilip, yUkseltilebilir

Start-/Stop butonunu saglama almak

(sadece Mod 1)

» Kumasli baski ayaginin altina
yerlestiriniz, bundan sonra baski ayagini
algaltiniz

 Alt ipligi cekmek amaciyla igne
durdurma diigmesine basiniz

« Ust ve alt ipligi tutunuz ve Start-/Stop
digmesine basiniz, bdylece BSR modu
baglar

+ 5-6 saglamlastirma dikislerini dikiniz

» BSR modunu durdurmak igin Start-/Stop
digmesine basiniz

« Iplikleri kesiniz

* BSR moduna tekrar baslamak igin,
Start-/ Stop digmesine basiniz ve dikise
devam ediniz

Sabitleme fonksiyonu (sadece Mod 2)

+ «Sabitleme Fonksiyonu» 23~
diigmesine basiniz

» Ayak kontrol veya Galistirma-Durdurma
diigmesine basiniz

» Kumas baski ayagi altinda hareket
ettirilir ettiriimez kisa sabitleme dikis
sekansi dikilir. Sekans dikildikten sonra,
dikis uzunlugu ayari aktif hale gelecek
ve sabitleme fonksiyonu otomatik olarak
devre disi kalacaktir

Bip sesinin (akustik sinyal) aktif hale

getirilmesi

* Mod 1 yada 2'ye uzun sireli basiniz

* Bip sesinin aktif hale getirildigini
gosteren bir akustik ses duyulacaktir

« Dikis bilgisayarinin maksimum motor
hizinda galistigini belirtmek igin bir
akustik ses duyulur

e Minimum dikis uzunlugu ile dikme =
Baski ayagi altindaki kumasin
maksimum hareketi daha yavastir

* Bip sesini durdurmak icin digme (1 veya
2) 'ye basiniz

 Bip sesi, BSR modu calistigi zaman
secilmis oldugu gibi (kapal veya acik)
olarak baki kalir

» Dugme deligi secildigi zaman
BSR modunu ¢alistirmak
mUmkun degildir.

» Duz dikis pozisyonunu ilk 6nce
seginiz.

» BSR baski ayagini dikis bilgisayarina
takiniz ve kabloyu yerine oturana kadar
yesil fise takiniz

» «BSR» ekranin sol tarafinda yanip,
sOner, Baski ayagi No. 42
gorintilenecektir

* BSR dligmesine basiniz

» «BSR 1» ekranda gériinir = Mod 1
(Standart)

» Temel dikis uzunluk ayari 2 mm’dir

« [stenen dikis uzunlugunu ayarlayiniz

+ Kiguk formlari dikerken dikis
uzunlugunun 1 mm - 1.5 mm’ye
ayarlanmasi tavsiye olunur

Belli bir hiz asildiginda, dizenli
dikis uzunluguna bagl kalmak
garanti edilemez.

BSR ayaginin dibindeki
lenslerin kirli olmadigindan
(parmak izi, v.s.) emin olunuz.
Lensleri periyodik olarak
yumusak ve hafif nemli bir
bezle siliniz.

BSR modu aktif hale getirilmeksizin

Free Hand kapitone

+ BSR/ Denge digmesine basiniz -
«BSR 1» kaybolur

+ BSR sembolli ekranin sol tarafinda
yanip, séner

» Normal free hand kapitone artik BSR
ayag! ile otomatik diizenli dikis uzunlugu
olmaksizin dikilebilir
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BSR dikis fonksiyonunun calistiriimasi

1. Ayak kontrolii ile 2. Calistirma-Durdurma digmesi ile BSR fonksiyonunu durdurmak igin
+ Ayak kontrollinUn figini takiniz + Ayak kontrolGniin figini cekiniz = Start/Stop butonunun kullaniimasi
« Baski ayagini indiriniz » Baski ayagini indiriniz Mod 1:

Ayak kontrolline basarak BSR modunu » Calistirma-Durdurma diigmesine E-A':I » Sayet kumas yaklasik 7 saniye
baslatiniz, ekranda «BSR Modu _.%;. basarak BSR modunu baslatiniz, icerisinde hareket etmezse BSR modu

Aktif» semboll gorinir ~ ekranda «BSR Modu Aktif» durur (BSR modu digmeleri gézikir ve
» Baski ayaginda bir kirmizi 1sik semboli gorindr baski ayagindaki kirmizi isik séner
goranar » Baski ayagdinda bir kirmizi isik géranr Mod 2:
« Dikis sirasinda ayak kontrolline surekli  Dikis bilgisayarinin hizi kumasin » Kumas hareketini durdurmak suretiyle
basiimalidir hareketi ile diizenlenecektir yorgan dikisini durdurdugu zaman, ilave
« Dikis bilgisayarinin hizi kumasin « Start-/Stop diigmesine tekrar basiniz bir dikis igne pozisyonuna bagh olarak
hareketi ile diizenlenecektir veya BSR modunu durdurmak icin baski dikilir. Dikis bilgisayari, ekrandaki ok
» Ayak kontroll serbest birakilarak BSR ayag! kaldiricisini galistiriniz isareti asagl durumu gosterse bile igne
modu durdurulacaktir yukarida olarak her zaman durur

isi tutuma

» Kumasi iki elinizle tutunuz ve
yOnlendiriniz

» Sayet kumas birden bire, aniden (aniden
durma veya ¢ok hizli hizlandirma
durumunda) hareket ettigi zaman bazi
dikisler daha kisa veya daha uzun
olabilir

» Kumasin baski ayagi altinda surekli
hareketi (hareketin kesilmemesi) en iyi
sonuglari saglayacaktir

» Eniyi sonuclari esde etmek igin kumasi
tek bir yénde hareket ettiriniz

BSR modunun devre disi birakilmasi

« Dikis bilgisayarindaki BSR baski ayagi
baglanti kablosunu fisten gekiniz

* BSR baski ayagini sékiiniiz
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Diigme ilikleri - Onemli bilgiler
aurora 430 / 440 QE

iplik gerilimi

« iplik bobinin bobin kutusunun parmagindan gegiriniz = bobin
gerilimi bir daha gergin olacaktir

» Bu kumasin sag tarafindaki kivrimlara hafifge yuvarlak bir
gorinim verir

» Dugme delikleri daha cekici gorinir

» Kaytan serit diigme deliklerini gliglendirir ve gérinimlerini
glizellestirir

» Her iki kenari da ayni hizda dikiniz

Digme deliklerinin isaretlenmesi

aurora 450

iplik gerilimi

Ust iplik gerilimini 2.5 ayarlayiniz (Digme iligi sembol()

Ust iplik gerilimi hafifce gevser ve buda kumasin sag tarafindaki
digme iligi boncuguna hafifge kaldirilmig bir gérinim verir
Dagme delikleri daha gekici goériinir

Kaytan serit digme deliklerini gliglendirir ve gériinimlerini
gulzellestirir

Her iki kenari da ayni hizda dikiniz

~
~
vy

Mantiel diigme delikleri

» Digme deligi uzunlugunu istenen
pozisyonda isaretleyiniz

» Digme deligi ayagdi no. 3C, No. 3 ‘U
kullaniniz

Anahtar deligi diigme delikleri

» Sadece kenar uzunlugunu isaretleyiniz

» Digme deligi dikilirken dogru uzunluk
eklenecektir

Test dikisi
+ Kullanmaya niyetli oldugunuzda,

dengeleyici ile kumas Uizerinde daima bir

test dikisi dikiniz

+ Kullanmaya niyetli oldugunuz digme
deligi tipini seginiz

» Digme deligini kumas ile ayni yénde
dikiniz (doku ile ayni yada karsi ydénde)

» Digme deligini acik olarak kesiniz

» Digmeyi igeri itiniz

» Eger gerekli ise digme deligi
uzunlugunu ayarlayiniz

Otomatik diigme delikleri

» Sadece bir digme deligi uzunlugunu
isaretleyiniz

« [k dugme deligini diktikten sonra, tiim
mUteakip digme delikleri icin uzunluk
otomatik olarak programlanir

» TUm muteakip diigme deliklerinin
sadece baglangicini isaretleyiniz

» Otomatik digme deligi ayagi no. 3A’yi
kullaniniz

Kiitlesi agir olan diigmeler

» Kdtlesi agir olan digmeler ile tag
seklinde, kiitlesel olarak diizeltilmis
digmeler icin digme delik uzunluguna
yaklasik 3-5 mm ilave ediniz (bu durum
digmenin boyut ve agirhgina baghdir)

Kenar genisligini ayarlama
 Dikis genisligini degistiriniz

Dikis uzunlugu ayarlanmasi

 Dikis uzunlugu ayarlanmasi diigme
deliklerini etkiler (dikislerin
yapilmasindan énce)

 Dikis uzunlugunu degistirdikten sonra
digme delik uzunlugunu yeniden
programlayiniz

Zor kumaglarda digme delikleri
dikilirken dengeleme levhasi
(bazi tlkelerde sadece opsiyonel
aksesuar olarak mevcuttur)
kullanimi tavsiye olunur. Diigme
delikleri ayagdi No. 3A veya 3B ile
birlikte kullanilabilir.

Eger bir diigme deligi ek yerine
bir sag aci ile dikiliyorsa, digme
delikleri icin yUkseklik dengeleyici
levhalarin kullanimini tavsiye
ederiz (opsiyonel aksesuar olarak
temin edilebilir). Levhalari kumas
ile stirgli ayag alti arasinda
arkadan kumasin ince kismina
kadar yerlestiriniz ve éne itiniz.



Digme delikleri icin dogru stabilizatérler

'
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» kalin ve kabarik kumaslar igin bir nakis
stabilizatérl kullanilabilir. Kumas daha
iyi makineye verilir

« iliklerin iyi olabilmesi igin her zaman
stabilizatér kullanin
* stabilizatér kumas tipine uymalidir

Kordlu digme delikleri

ideal kordlar

» Perle pamuk no. 8
* Gugclu el dikisi ipi
« ince krose iplik

Kord

» Dugme deliklerini gliclendirmek ve
g6rinimlerini glizellestirmek icin kord
kullaniniz

» Kordun gemberi, digme deliginin
asinmaya en aclk yeri olan ucunda
olmaldir. Kord gemberi = digmenin
dikildigi yer

« lsi buna uygun olarak konumlandiriniz

(

Kordun siirgiilii otomatik diigme deligi

ayak no. 3A’ya takilmasi

« Igneyi diigme deliginin baslangicindan
takiniz

+ Baski ayagini kaldiriniz

» Kordu ayagin altina saga dogru
besleyiniz

» Kordu ayagin arkasindaki pim izerinden
takiniz

» Kordu ayagin 6niine getiriniz
* Bunlar yarida itiniz
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Dikme

+ Digme deligini normal sekilde dikiniz,
kordu siki bicimde tutmayiniz

» Digme deligi, bunu kaplamak suretiyle
korun Gzerinde olusacaktir



50 | Digme delikleri

|-
Kordun baski ayagi no. 3C, No. 3’e (6zel Dikme
aksesuar) takilmasi » DUgme deligini normal sekilde dikiniz,
« igneyi diigme deliginin baslangicinda » Kordun her iki ucunu ayak tabanindaki kordu siki bicimde tutmayiniz

takiniz oluklara yerlestiriniz ve bunlari geriye » Dugme deligi, bunu kaplamak suretiyle
» Baski ayagini kaldiriniz dogru cekiniz korun Uzerinde olusacaktir
» Kordu ayagin éniindeki merkez pimi » Baski ayagini kaldiriniz

Uizerine takiniz

/ g
TR

Kordun sabitlenmesi Diigme deliklerinin acik olarak Diigme deligi kesici ve blok (6zel
» Gember ucundan gdézden kaybolana kesilmesi aksesuar)
kadar, kordu diigme deliginden g¢ekiniz + Dikis sOkucuyl kullanarak, kdseden » Kumasi tahta (zerine yerlestiriniz
» Kordun uclarini kumasin ters tarafindan ortaya dogru kesiniz  Kesiciyi digme deliginin merkezine
dogru cekiniz + Kisa diigme deliklerinin uglarini yerlestiriniz
« Dikisleri digimleyiniz yada sabitleyiniz yanliglikla kesmemek igin, ilave « Elinizle yada bir cekicle kesiciyi asagi
sabitleme olarak digme deliginin ucuna dogru bastiriniz

bir igne takiniz
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Dugme deligi - Denge

Tim diigme delikleri
dikildiginde, Dengeyi normal
ayarina geri getiriniz!

0@

A B

Otomatik ve mantiel diigme delikleri Anahtar deligi saga kayiyor (resim A):
icin denge » Sag igne pozisyonu diigmesine basiniz
* Mantel ve otomatik digme deligi = anahtar deligi sola dogru

uzunluklarinda yapilan her turli denge dlzeltilecektir

degisimi, ayni yonde dikilmelerinden * Bir test dikisi yapiniz!

dolayi her iki kenari da benzer bicimde

etkiler

» Anahtar delik yad ilik su sekilde

dengelenir: @ 0 @
« Dikis bilgisayari anahtar deligini yada iligi @

degistirene kadar diiz dikisler dikiniz,
akabinde dikis bilgisayarini durdurunuz.
+ Denge diigmesine basiniz Anahtar deligi sola kayiyor (resim B):
 Sol igne pozisyonu diigmesine basiniz =
anahtar deligi saga dogru diizeltilecektir
« Bir test dikisi yapiniz!
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Diigme llik Tiirleri
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aurora 430
No. 10
No. 11
No. 12
No. 13
No. 14
No. 15

Standart diigme deligi

Dar dugme deligi

Stre¢ digme deligi
Anahtar deligi digme deligi
Dz dikis diigme deligi
Hand-look diigme deligi

Tim diigme delikleri her tiirlii metotla
dikilebilir.

Manduel digme deligi

aurora 440 QE

No. 10
No. 11
No. 12
No. 13
No. 14
No. 15
No. 16

Standart digme deligi

Dar digme deligi

Stre¢ diigme deligi
Yuvarlak digme deligi
Anahtar deligi digme deligi
Dlz dikis diigme deligi
Hand-look diigme deligi

Hazirlama

430 / 440 QE: Alt ipligi bobin kutusunun
parmagindan gegiriniz

450: Ust ipligin gerilimini 2.5 ayarlayiniz
Slayt No. 3A veya diigme deligi ayak
No. 3C, No. 3 ile digme delik ayagini
kullaniniz (6zel aksesuarlar)

aurora 450

No. 10 Standart diigme deligi
No. 11 Dar diigme deligi

No. 12  Stre¢ digme deligi

No. 13 Yuvarlak digme iligi

No. 14 Karesel son ile yuvarlak
dugme iligi

Anahtar delik digme iligi
inceltilmis son ile anahtar delik
dugme iligi

Eskiden kalma digme iligi
Diz dikis digme iligi

No. 15
No. 16

No. 17
No. 18

« [stediginiz diigme deligini seginiz,
ekranda sunlar gdriinecektir:
1 Digme deligi grafigi
2 Dagme deligi semboll
3 Baski ayagi gostergesi

Dikis: Herhangi bir diigme deligi
igne:  Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
iplik:  Pamuklu yada polyester
Besleme agzi:  Yukan
Baski ayadi: Dugme deligi ayagi No. 3C, No. 3 (opsiyonel aksesuar)

Hazirlik
+ Istenen diigme deligini seginiz
» Ekran sunu gosterir:
» digme deligi grafigi
» baski ayagdi gostergesi No. 3A
» Digme deligi semboli (ilk adim
ekranda yanip, séner)

Aktif adim ekranda yanip, séner. Her iki
kenari da ayni hizda dikiniz.

Eger sadece bir tane dikmeniz
gerekiyorsa, digme deliklerinin
elle dikilmesi idealdir; bu mevcut
digme deliklerinin tamiri icin de
gecerlidir.

Adim sayisi secilen diigme
deliginin tipine baghdir.

Mantiel bir diigme deligi
saklanamaz.
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4 adim standart digme deligi

1. Ik kati, ileri uzunluk isaretine dogru
dikiniz, dikis bilgisayarini durdurunuz
» Ana cercevedeki Cabuk geri gevirme
diigmesine basiniz

2. Ters duz dikis dikiniz, dikis bilgisayarini
ilk dikiste durdurunuz (digme deligi
baslangici)

* Ana gercevedeki Cabuk geri gevirme
diigmesine basiniz

— 3. Ust tarafta ve ikinci kenari dikiniz, dikis
bilgisayarini durdurunuz
U » Ana cercevedeki Cabuk geri cevirme
diigmesine basiniz

4. Alt tarafta ve sabitleme dikislerini dikiniz

"ve

5 adim anahtar deligi diugme deligi

1. Diz dikisi ileri dogru dikiniz, dikis
bilgisayarini durdurunuz
* Ana gercevedeki Cabuk geri gevirme
diigmesine basiniz

l

2. iligi ve ilk kenari tersten dikiniz, dikis
bilgisayarini ilk dikiste durdurunuz
(dgme deligi baslangici)

* Ana gercevedeki Cabuk geri gevirme
diigmesine basiniz

< © @ ©

3. Dz dikisi ileri dogru dikiniz ve dikis
bilgisayarini anahatar deliginde
durdurunuz
* Ana gercevedeki Cabuk geri gevirme

diigmesine basiniz

4. ikinci kenari tersten dikiniz, dikis
bilgisayarini ilk dikiste durdurunuz
(dgme deligi baslangici)

* Ana gercevedeki Cabuk geri gevirme
diigmesine basiniz

— 5. Tarafta ve sabitleme dikislerini dikiniz
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Otomatik diugme delikleri

Dikis:
igne:
iplik:

Besleme agzi:
Baski ayagi:

T

Diigme deligi (tiim tipler)

Secilen kumas icin uygun ebat ve tip
Pamuklu yada polyester

Yukari

Otomatik diigme deligi ayagi No. 3A

Otomatik diigme deligi

» 3A otomatik diigme deligi ayagindaki
lensler kesin taklit icin digme deligi
uzunlugunu otomatik olarak kaydeder

 Aktif adim ekranda yanip, séner

» Her iki kenar da ayni yénde dikilir

Uzun sureli hafizada digme delikleri

|
mem®  mem<’

© 0O

Programlanmis diigme deliklerinin

uzun siireli hafizada saklanmasi

+ Programlamadan sonra mem<’
digmesine basiniz

» Dugme deligi artik uzun sureli hafizada
saklanmaktadir

|
mem©  mem<’

© O >

Saklanmis diigme deliklerin aciimasi

Saklanan programlanmis digme delikleri,

dikis bilgisayarinin elektrik baglantisi

kesildikten sonra dahi yeniden kullanim

icin agilabilirler

» DUgme deligini seginiz

« mem® diigmesine basiniz

» Programlanmis diigme deligini dikiniz

» Herhangi bir stildeki digme deliklerinden
sadece biri saklanabilir, eger mem<
diigmesi ile yeni bir
uzunluksaklanmissa, bu daha énceden
saklanan digme deligini degistirir

Siirgi ayagi kumas lizerine
miikemmel bir bicimde diiz
oturmalidir. Eger stirgii ayagi

bir ek yerine kayarsa,
uzunluk dogru bicimde
olclilemez!

\ly
<X~ Dikme hizi
}/ ~ < Eniyi sonuglari elde etmek icin

orta hizda dikiniz

» Dengeli kenar yogunlu icin tlim
digme deliklerini ayni hizda
dikiniz

Tam kopyalar

+ Otomatik fonksiyon her bir
digme deliginin bir énceki ile
tamamen ayni uzunlukta
olmasini saglayacaktir

Duble dikis anahtar deligi

diigme delikleri

* Anahtar deligi digme delikleri
kaln kumaslara iki kere
dikilebilirler

+ ik digme deligini diktikten
sonra, isi hareket ettirmeyiniz

» Dikise tekrar baglamak icin
sadece ayak kontroliine bir kez
daha dokununuz



Standart ve strec diigme deliginin programlanmasi
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. IIk kenari ileri dogru dikini, dikis

bilgisayarini durdurunuz

Ana cercevedeki gabuk geri cevirme
digmesine basiniz

Ekranda «auto» yazisi gérinir = digme
deligi uzunlugu programlanir

. Dikis bilgisayari otomatik olarak ters diiz

dikisi diker

. ik bartack

. Ikinci kenar ileri dogru

. Ikinci bartack ve sabitleme dikisleri

Dikis bilgisayari durur ve otomatik olarak
digme deligi baslangicina geri déner
TUm muteakip digme delikleri tamamen
ayni uzunlukta dikileceklerdir (GCabuk
geri cevirme diigmesine basmaya gerek
yoktur)

Yuvarlak ve anahtar deligi diigme deliginin programlanmasi

o g . -

e
auto I auto

auto

auto
-

auto I

. Dz dikisi ileri dogru dikiniz, dikis

bilgisayarini durdurunuz

Ana cercevedeki gabuk geri cevirme
digmesine basiniz

Ekranda «auto» yazisi gértnir = digme
deligi uzunlugu programlanir

. Dikis bilgisayari otomatik olarak iligi

diker

. ik kenar tersten

. Diz dikisi ileri dogru diker

. ikinci kenari ters diker

. Bartack ve sabitleme dikislerini diker

Dikis bilgisayari durur ve otomatik olarak
digme deligi baslangicina geri déner
Tdm miteakip digme delikleri tamamen
ayni uzunlukta dikileceklerdir (GCabuk
geri cevirme diigmesine basmaya gerek
yoktur)
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Kopcalar

O Dikis:  430: Diz dikis ilik No. 17
440 QE: Diz dikis ilik No. 19
450: Diiz dikis ilik No. 21

440 QE: Dar zig-zag ilik No. 18

b 450: Dar zig-zag ilik No. 26

igne:  secilen kumas igin uygun ebat ve dlcii
iplik:  pamuklu/polyester
Besleme agzi:  yukari
Baski ayagi: 430 /440 QE: Ters kalip ayagi no. 1

450: Ters kalip ayagi no. 1C
Dikilmis ilik ML
» Kord ve dar kurdela icin agiklik B — llikler
» Dekoratif isle, gocuk elbiseleri, el ;, =« Yumusak oyuncaklar yada
sanatlari bebekler icin g6z olarak
» Saklanamaz idealdir
iliklerin dikilmesi Daha carpici gériintii
« lligi seciniz » Bobin ipligini bobin kutusundaki
» programi dikiniz parmaktan gegiriniz = daha siki
« dikis bittiginde dikis bilgisayari otomatik bobin gerilimi
olarak durur » Baglanti vs. igin takviye edilmis
« dikis bilgisayari bir sonraki iligi dikmeye acikliklar gibi veya dekorasyon
hazirdir icin
iliklerin acik kesilmesi
* birilik panci kullaniniz
Dugme dikme programi
@ Dikis: 430: Diigme dikme programini No. 16
440 QE: Digme dikme programini No. 17
450: Diigme dikme programini No. 19
Dikis genisligi: delikler arasindaki mesafeye baghdir
igne: secilen kumasa uygun boyutta ve tipte
iplik: ipamuklu ya da polyester
Besleme agzi: asagl konumda
Baski ayagi: Ayak No. 9

Diigme dikme ayag@i No. 18 (opsiyonel aksesuar)

Diigmelerin dikilmesi Ayak No. 9 ile digmelerin dikilmesi
» 2 yada 4 delikli digmeler diker * Dugme Dikme programini segin
 sadece dekoratif amach digmeler dikilir ~ « Tespit ilmeklerini dikin; dikis yapmaya
* bir iplik gdbeklenmesi yaratmadan baslarken iplikleri tutun

dikilebilir « llikler arasindaki mesafeleri el carkiyla
* gobbek (= digme ve kumas arasindaki kontrol edin ve gerekirse ilmek

iplik) uzunlugu ayak No. 18 ile gerektigi uzunlugunu ayarlayin

sekilde daha kisa ya da daha uzun » Dikin

yapilabilir * Program tamamlandiginda makine

otomatik olarak durur ve sonraki digme

iplikleri basi ve sonu icin hazir olur

« Iplikler tespit edilirler ve diizeltilebilirler
» Dugmeyi diktikten sonra, Ust iplik uclarini
ters tarafa gekin ve digumleyi
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Dikis bilgisayari eger soguk bir odada muhafaza ediliyorsa, kullanimdan yaklasik bir saat 6nce 1lik bir odaya getiriimelidir.

BERNINA

Temizlik

Dikis levhasi ve ¢engel altinda biriken iplik

tiftiklerini ve kalintilari periyodik olarak

temizleyiniz.

» Glg salterini «0» (kapal) pozisyonuna
getiriniz ve fisi prizden cekiniz

» Baski ayagini ve igneyi ¢ikariniz

» Serbest kol kapagini aginiz

 Dikis levhasini arka sag késeden asagi
dogru bastiriniz, kaldiriniz ve ¢ikariniz

» Alan tiftik fircasi ile temizleyiniz

 Dikis levhasini yerine yerlestiriniz

Ekranin ve dikis
bilgisayarinin
temizlenmesi

* Nemli bir bez ile siliniz

Temizleme uyarisi
Oil
[]

« Dikis bilgisayarinin temizlenmesi/
yaglamasi gerektiginde (yaklasik
180,000 dikisten sonra) ekranda «X»
gbrandr

» Eger dikis bilgisayari temizlenmisse,
ekran «#» digmesine iki kere basilarak
silinebilir

» Ekran «clr» digmesine basilarak gecici
olarak silinebilir, fakat dikis bilgisayar
tekrar calistirildiginda bu simge tekrar
goriinecektir

» Temizleme uyarisi «clr» ile Gglncl kez
siliniginde ancak yaklasik 180,000 dikis
sonra tekrar goriinecektir

Cengelin temizlenmesi

aurora 430 / 440:

» Gulgsalterini «0» (kapall) pozisyonuna
getiriniz ve fisi prizden cekiniz

+ Bobin kutusunu ¢ikariniz

+ Kaldirma kolunu sola itiniz

+ Kilit kolunun ve siyah ¢engel kapaginin
asag! inmesine izin veriniz

* Cengeli ¢cikariniz

» Cengeli temizleyiniz, asla keskin bir alet
kullanmayiniz

* Cengeli yerine takiniz

* GCengel kapagini kapatiniz ve kilit kolu
ile sabitleyiniz

 El ¢arkini gevirerek kontrol ediniz

+ Bobin kutusunu takiniz

aurora 450:

» Glg salterini «0» (kapal) pozisyonuna
getiriniz ve fisi prizden cekiniz

Bobin kutusunu ¢ikariniz

Kaldirma kolunu sola itiniz

Cengeli yerine takiniz

Bobin kutusunu takiniz

Servis Uyarisi

R

+ Dikis bilgisayarinin servis icin bir
BERNINA bayiine géturtimesi
gerektiginde (yaklasik 2,000,000
dikisten sonra) ekranda «X» gorinir

» Eger servis BERNINA bayii tarafindan
yapilmissa, dikis sayaci yine «0»
olacaktir ve ekranda artik uyari
gorilmeyecektir

» Ekran «clr» digmesine basilarak gegici
olarak silinebilir, fakat dikis bilgisayar
tekrar calistirildiginda bu simge tekrar
goriinecektir

» Temizleme uyarisi «clr» ile Gglincl kez
siliniginde servis uyarisi artik
goriinmeyecektir - bir sonraki servis
uyarisi yaklasik 4,000,000 dikis sonra
tekrar goriinecektir

Yaglama

» Glgsalterini «0» (kapall) pozisyonuna
getiriniz ve fisi prizden cekiniz

» Cengel yuvasina bir damla yag
damlatiniz

* Yag bulasmasini énlemek igin dikis
bilgisayarini kisa bir siire ipliksiz olarak
calistiriniz

Temizlik yada yaglamadan

once fisini prizden cekiniz!

Asla alkol, petrol, beyaz
ispirto ve diger solventler
kullanmayiniz.

Cevre Koruma

BERNINA cevrenin korunmasi hakkinda
kendini sorumlu hisseder. Dizayn ve
tiretim teknolojisi hususunda sturekli
degisiklikler yaparak uriinlerimizin
cevreye duyarhiligini arttirmaya
calisiyoruz.

Uriine bir daha ihtiyac duymamaniz
halinde, imhasini ulusal mevzuata gore
yapiniz. Urlini evinizdeki ¢dplere
atmayiniz. SUpheli durumlarda bayinizle
irtibata geciniz.
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Sorun tespit

Meydana gelecek calisma kusur ve arizalarini tanima ve giderme konusunda asagida verilen bilgileri g6z 6niine aliniz.

Su hususlari kontrol ediniz:
 Alt ve Ust ipliklerin dogru takilip, takilmadigini

Ariza
Esit olmayan dikis
olusumu

Hatali dikigler

Ust iplik yirtma
yaplyor

Alt iplik yirtma
yapliyor

igne kopma yapiyor

Dikis nakis
bilgisayari gok
yavas calisiyor
veya calismiyor

Nakis sureci
kesiliyor /
baslatilamiyor

iplikler iplik kolunda
sikisti

Nedeni

Ust iplik cok siki / gok gevsek
Alt iplik cok siki/ cok gevsek
igne kor veya yamuk

Egeri dusik igne

igne yanlis yerlestirildi

igne / ignenin durumu yanls
iplik yanlis gegirildi

Yanlis igne sistemi

igne egri veya kor

Egeri dusik igne

igneler yanlis yerlestirildi
Yanlis igne ucu

iplik gerilimi cok sert

plik dogru olarak gegirilmedi

Dusiik egerli veya eski iplik

Dikis deligi veya kiskag ucu hasar gérmis

Alt iplik gerilimi ok sert
Igne plakasinda igne deligi
Dikis delik desik olmus. Igne kér veya egri

igneler dogru sikilastiriimadi
Dikilen parcada ¢cekme yapildi
Dikilmis kalin kumaslarda material kayiyor

Fis tamamen yerlestiriimedi
Dikis nakis bilgisayari oda
sicakliginda g¢alismiyor

Dikis nakis bilgisayari acilmadi

Ornegin, Ust iplik yirtilmistir.
Transportdr diismastir. Vs.
EC on PC dikis yazilimi
kurulamiyor

Ust iplik yirtilmasi

ignenin arkaligin diiz tarafinda dogru yerlestirilip, yerlestirilmedigini S. 18
igne ebadinin dogru olup, olmadigini - igne/iplik tablosunu kontrol ediniz
igne ucu ve saft hasarsiz olmalidir
Dikis bilgisayarinin temiz olup, olmadigini - her trlG iplik tiftigini fircalayiniz
Cengel yuvasinin temiz olup, olmadigini
Gerilim diskleri arasinda yada bobin yuvasi yayi altinda iplik sikisip, sikismadigini

Yok edilmesi

Ust iplik baskisini disiiriniiz / artiriniz

Alt iplik basincini diistiriindz/ artiriniz

Kaliteli yeni igne kullaniniz. Diiz piston tarafli (BERNINA)
ignelerini arkaya yerlestiriniz

Kaliteli iplik kullaniniz (Isacord, Mettler, Giitermann)
igneleri ipligin kalinligina uyarlayiniz

Ust iplik/ alt iplik icin iplik gegirme yolunu

kontrol ediniz/

130/705H igne sistemini kullaniniz

Yeni ve kaliteli igne kullaniniz

igneyi yerlestirirken tamamen yukari carptirin
igne uclarini dikilecek olan kumasgin tekstil
yapisina gore uyarlayiniz

Ust iplik gerilimini azaltiniz

Ust iplik icin iplik gegirme yolunu gézen gegiriniz

Kaliteli iplik kullaniniz

Dikis nakis bilgisayarini uzman magazaya gézden gegirtiniz

Alt iplik gerilimini azaltiniz
Dikiss nakis bilgisayarini uzman magazaya gézden gegirtiniz
Yeni igne kullaniniz

igneyi tutan viday! iyice cekiniz

Dikis yaparken pargayi cekmeyiniz

Kalin malzemeler icin dogru olan dikis ayagini kullaniniz
(Grnegin Jeans kumasi ayagi No.8), kalin dikisli yerlerde
yUkseklik dengesi kullaniniz

Kaliteli iplik kullaniniz

Fisi baglantisinin icine dogru bir sekilde yerlestiriniz
Dikis nakis bilgisayarini oda sicakliginda kullaniniz

Dikis nakis bilgisayarini aginiz
Ekran Gzerindeki animasyonlari takip ediniz

Uzman bayi ile konsiiltasyon yapiniz

Ust iplik yirtilmasi durumunda eger iplik iplik

kolu alaninda sikismissa, asagidaki yolu izleyiniz

* Ana salteri "0” konumuna getiriniz

Torx kdseli tornavida ile kafa kapagindaki vidayi sékinlz
Kafa kapagini sola dogru cekip aliniz

iplik artiklarini buradan uzaklastiriniz

Kafa kapagini monte ediniz ve vidayi sikilastiriniz
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Nakis

Nakis moduliniin detaylari

Nakis ylizeyi

Nakis kolu

Nakis cember baglantisi
Aksesuar kutusu
Baglant kulpu sag
Baglanti kulpu merkez

1
2
3
4
5
6

7 Dikis bilgisayari baglanti kablosu
8 Kablo tutucu

On goriiniim

Arka goriniim
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Standart aksesuarlar

Genis oval nakis cemberi (145x255 mm) Nakis baski ayagi No. 26
Biiylik oval nakis cemberi icin kalip

Nakis igneleri yelpazesi

oo v5

Ust iplik makarasi icin ag - dengeli bir

Nakis yazilimi / fare pad
makara takma i¢in Ust iplik makarasi
tizerinden cekiniz

PC nakis yazilimi icin USB baglanti
kablosu

Tasima Cantasi
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Opsiyonel aksesuarlar

Kiiclik nakis cemberi (72x50 mm) Orta nakis cemberi (100x130 mm) Mega-Hoop (150x400 mm)
(Normal kullanim ve serbest kol nakis Orta nakis cemberi icin kalip Mega-Hoop Kalibi
icin)

Normal kullanim i¢in mavi kalip
Serbest kol nakis icin kirmizi kalip

Serbest kol nakis icin adaptor Diiz dikis levhasi 450 Diiz dikis levhasi 430 / 440 QE

Coklu makara tutucu BERNINA artista Nakis yazilimi

Dikis bilgisayari ve nakis modiilii icin
canta sistemi

Dikis, nakis ve yorgan dikisi aksesuarlari
hakkinda daha fazla bilgi edinmek
BERNINA nakis kartlari / okuyucu/ BERNINA Bordiir-Yazilimi istiyorsaniz aksesuar kataloguna bakiniz
yazici kutusu veya www.bernina.com adresine.

Mini Box arti ve Magic Box arti
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Serbest kol nakis icin adaptor baglanmasi

Adaptdr, dikis bilgisayarinin serbest kolunda boru sekilli parcalarin (kollar, pantolon, bebek elbiseleri, goraplar, v.s.) nakis edilmesi igin
kullanilir.

o
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Adaptériin dikis bilgisayarina Modiiliin adaptére baglanmasi Adaptériin ¢ikariimasi
baglanmasi » Modull, 6n kenari adaptdrdeki L sekilli * Modili adaptérden gikariniz
» Serbest kol arkasindaki adaptori dikis kilavuza mimkin oldugu kadar yakin » Adaptdriin arka sag kdsesi bir tutag
bilgisayarina dogru itiniz, bdylece olacak sekilde adaptore yerlestiriniz olarak kullaniimak Uzere tasarlanmistir
baglanti kulplari dikis bilgisayarinin » Modull, baglanti kulplar adaptériin » Adaptdri bu tutagtan kavrayiniz ve dikis
taban levhasina oturur taban levhasina oturana kadar soldan bilgisayarinin taban levhasindan
kilavuza dogru itiniz cikariniz

Serbest kol nakis cemberi

» Kuiglk oval nakis gemberi serbest kol Serbest kol nakis icin

nakis icin 6zel olarak tasarlanmistir sadece kuciik cember
kullanilabilir




Modulin takilmasi

Modiiliin dikis bilgisayarina takilmasi

* Moduli serbest kol arkasindan dikis
bilgisayarina yerlestiriniz

» Modiilu sol taraftan dikis bilgisayarina
dogru itiniz, bdylece baglanti kulplari
taban levhasina oturur

« ayak kontrol fisini gikariniz

Kablonun cikariimasi

» Kablo modili dikis bilgisayarina baglar

» Kabloyu moduliin arkasindaki tutucudan
disari gekiniz

Kablonun cikariimasi
* Fisi ¢gekiniz

Kablonun modiil iizerinde muhafazasi
» Kabloyu her iki kablo tutucuya sokunuz
» Sabitlemek icin yavasca bastiriniz

Modiilin takilmasi | 63

Kablonun baglanmasi
« Diiz tarafi 6ne takiniz Nakis modiilii baglanirken,
« Fisi dikig bilgisayarinin sag tarafindaki tiim parcalarin diiz ve
sokete takiniz dengeli bir ylizey lizerinde
olmasina dikkat edilmelidir!

Nakliye icin modiil ve dikis
bilgisayarini daima ayiriniz.
Bunlarn asla takili vaziyette
tasimayiniz.

Modiiliin sékiilmesi
» Modilu kaldirmak igin sag arka kdseyi
kavrayiniz ve sola hareket ettiriniz
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Nakis bilgisayarini nakis icin hazirlama

Nakis baski ayagi No. 26 Nakis icin igne

» 26 no’lu nakis baski ayagini takiniz » Nakis ipligine bagli olarak 75 ila 90 arasi

+ Baski ayagini kaldiriniz, bdylece nakis Olcllerde igne kullaniniz

¢cemberi takilabilir * Metalik iplikle nakis yapmak icin 6zel

nakis yada Metafil igne kullaniniz
» Hasarsiz bir igne kullaniniz

« igneyi kaldiriniz, bdylece nakis cemberi

takilabilir

Ust ve bobin ipliginin takilmasi

Ust ipligin takiimasi

Bobin ipliginin takiimasi

» Kopik ped takiniz ve Ust iplik + aurora 430 /440 QE: Nakis yapmak
makarasini yerlestiriniz icin, ipi bobinin parmagina takiniz

« Ince nakis ipligini kullandiginiz zaman,  aurora 450: nakis islemini yaparken
Ust ipligi yukariya dogru kaydiriniz nakis bobinin yayli kilavuzuna iplik

» Bu Ust ipligin kaymasini énler ve daha takiniz

dengeli bir besleme saglar

— 2
V=
3
° .
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iplik geriliminin ayarlanmasi

iplik gerilimi el ile ayarlanabilir.

« Iplik gerilimi 2.5 - 4.5 (aurora 430 /
440 QE) ve 2.5 (aurora 450) degerlerine
gobre ayarlayin

» Eger gerekli ise, zor yada olagan disi
kumaslar icin ayarlar yapilabilir

Alt besleme agzi

* Besleme agzini indirmek igin dikis
bilgisayarinin sag tarafindaki digmeye
basiniz

\//

\ly
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// ig

Nakis yaparken, bobin
ayni dikiste oldugu gibi
sarilabilir.

Makara pimi

Metalik yada 6zel iplikler
kullanirken, dikey makara pimi ve
tamamlayici iplik kilavuzu
(opsiyonel aksesuar) kullanimi
sorunlarin énlenmesine yardimci
olabilir.

Kartondan alt iplik
makarasi kullanilirsa,
Bernina nakis garantisi
veremez.




Kumasin cembere yerlestiriimesi

Ortalama

» Nakis yapilacak kumasin merkezini
tespit ediniz

 Bir kumas markoérii yada tebesir ile
isaretleyiniz
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Nakis kalibi

 Her bir nakis cemberi igin bir kalip
mevcuttur

* Nakis ylzeyi 3/8» (1 cm)’lik kareler
halinde isaretlenir

« lsaretlerin kumasa gecirilimesi icin
merkez ve koseler delikler ile isaretlenir

 Kalibi i¢ gembere yerlestiriniz, bdylece
BERNINA kelimesi 6n tarafa gelir (oklar
ile) ve okunabilir

» Kalip ic gembere otomatik olarak
oturacaktir

» Kalibi kiicUk ve orta cemberlerden
ctkarmak icin parmak delikleri ve genis
cember kalibi igin 6zel monte klipsleri
mevcuttur

Nakis cemberinin kullanimi

Vida (lar)1 gevsetiniz

ic cemberi cikariniz

Her iki cemberdeki oklar hizada olmalidir
BuyUk, orta ve Mega-Hoop’daki oklar 6n
tarafta merkezdedir ve kiiglk kasnak
Uzerindeki oklar sag taraftadir

Kumasin cembere yerlestiriimesi

Kumasi dis cemberin Ustline yerlestiriniz
isaretlenmis orta noktay! ic gember
Uzerindeki kalibin ortasina yerlestiriniz
ic ve dis cemberlerdeki oklari hizalayiniz
Kumasi serbest birakmak igin vidalari
gevsetmek suretiyle ic gemberi kumasin
ve dis cemberin Ustline yerlestiriniz ve
yerine bastiriniz. Vidalari sikiniz

Kalibi ¢ikariniz

Nakis igin hazirlik | 65
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Nakis dengeleyiciler
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Kagit arkali yapiskan
dengeleyici kullanirken,
ignede, dikis levhasinda ve
cengel alaninda yapiskan
kalintisi bulunmadigindan
emin olunuz.

Yirtilma dengeleyicileri

Arabirime benzer olarak: kagit gibi yirtilr
Bir veya birden ¢ok tabaka kullanilabilir
Degisik agirliklarda temin edilebilirler
Daha fazla denge igin, gembere yerlestir-
meden 6nce kumasin arka tarafina
gegcici sprey yapiskan tatbik ediniz
Dikisten sonra fazladan dengeleyici
naksin arkasindan dikkatlice yirtiniz
Daha genis nakis yapilmis alanlarin
altina dengeleyici kalacaktir

Uygulama:

butln érgller ve stre¢ olmayan kumaslar
icin

Utlileme arabirimi

Ilik suya batiriimak suretiyle 6nceden
¢ektirilmis olmalidir
Bu, kumasin arka tarafina preslenir

(yapistirilir)

Utlileme arabirimleri degisik agirliklarda
temin edilebilir ve kullanilan kumasa
uyacak bigimde segilmelidir

Ayni zamanda sokdlebilir Gtileme
arabirimleri de mevcuttur

Uygulama:

Uzerine motifler yerlestirilecek kumaglar
icin gdvde ve sekil saglamak amaciyla
Uygun dengeleyici ile birlikte mistereken
kullaniniz

Sprey yapiltirma maddesi

Nakis bilgisayarinin yaninda veya
dogrudan dogruya sprey yapistirma
maddedsini kullanmayiniz

Daha fazla stabilite kazandirmak amaci
ile kumasin arka tarafinda stabilizori
yapiltirmak igin sprey kullaniniz

Sprey yapistirma maddesini ve sprey
formunu stabilizérden 25-30 cm
mesafesinde kullaniniz

kumasi ve spreylenmis stabilizatorl
birbiri Gizerine yerlestiriniz ve beraberce
bastiriniz

Uygulama:

Stre¢ kumas ve 6rgill kumaslarda
bozuklugu énlemek igin

Nakis islemi icin aplik apligin saglama
alinmasi

Kaymay! ve hareket 6nlemek icin
pirizsiiz kumas

Kesme isi: stabilizatorler Gizerinde
parcalarin kesilme islemi. Ornegin:
pantalon cepleri, yakalar, vs.

Kesme dengeleyicileri

* Bir veya birden ¢ok tabaka kullanilabilir

 Hafif ve agir tiplerde temin edilebilir

» Daha fazla denge i¢in, cembere
yerlestirmeden dnce kumasin arka
tarafina gegici sprey yapiskan tatbik
ediniz

 Dikisten sonra naksin arkasindan
dikkatlice kesiniz

» Daha genis nakis yapiimis alanlarin
altina dengeleyici kalacaktir

Uygulama
* bitln stre¢ kumaslar icin

Kagit arkali yapiskan dengeleyiciler

» Dengeleyiciyi kagit Uste gelecek bicimde
gembere yerlestiriniz

» Kagidi centme icin sivri uglu bir obje
(6rnegin, makas) kullaniniz ve yapiskan
ylzeyde kalacak bicimde sokiin(z

» Nakis yapilacak kumas kismini
dengeleyici Gizerinde konumlandiriniz

Uygulama

» Jarse yada ipek gibi nazik kumasla ile
kadife gibi cembere yerlestiriimesi zor
kumaslar icin kullanihr

» kasnak yapilmayan parga, bodlim ve
malzemeler igin

» Kolayca kirigsan veya baska tirli
kasnaklama vasitasiyla isaretlenen
kumaslar icin:Stabilizér Gzerinde sprey
yapiskanini kullaniniz. StabilizérQ
kasnaga yerlestiriniz ve bundan sonra,
stabilizori islenecek nakigli bélime
yerlestiriniz

ilave sertlestirme icin sprey kola

» Sprey kola ince, yumusak yada gevsek
dokunmus kumaslarin sertlestiriimesi
icin idealdir

» Nakis yapilacak alana puskirtiiniz,
kurumaya birakiniz yada ilik Gtd ile
nazikge presleyiniz

» Kumasin arka tarafinda daima suda
¢OzUlebilir dengeleyici gibi ilave bir
dengeleyici kullaniniz

Uygulama
» Patiska, ince keten v.s. gibi ince, gevsek
dokunmus kumaslar icin idealdir



Plili kumaslar ve dantel nakis i¢in suda

¢coziilebilir dengeleyici

» Suda ¢6zUlebilir dengeleyiciler plastik
sargl gibi géranurler

» Nakis tamamlandiginda dengeleyiciyi ilik
suda ¢dzinlz

» Suda ¢6zUlebilir dengeleyiciler havlu gibi
kalin yada ilmekli kumaslar igin ideal
koruyucudurlar

» Kumas ve motif icin uygun dengeleyici ile
arkadan desteklenen havlu yada ¢ok
tlyld kumasin Gzerine yerlestiriniz

» Eger gerekli ise, dengeleyiciyi sabitlemek
icin sprey yapiskan kullaniniz

« Plili kumas icin, eger gerekli ise, ters
taraftan ilave uygun dengeleyici ile
destekleyiniz

» Dantel nakis icin gembere bir yada iki
tabaka suda ¢ozilebilir dengeleyici
yerlestiriniz

Nakis islemi hakkinda Onemli Bilgiler

Bir nakis motifi secimi

« ince kumaslar tizerine nakis icin diistik
dikis sayili basit motifler uygundur

» Buyuk odlgekli, yogun nakish motifler
(6rnegin ¢ok renkli ve degisik ydonde
nakislar) orta agirlikta ve agir kumaslar
icin uygundurlar

Nakis testi

» Daima numune kumas Uzerinde bir
nakis testi yapiniz. Eger gerekli ise,
renk, iplik kalitesi, igne, dikis yogunlugu,
v.s.yi uygun bicimde ayarlayiniz

» Testigin, projede kullanacaginiz ile ayni
kumas ve dengeleyiciyi kullaniniz
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» Dengeleyiciyi ¢cdzdlkten sonra, motifi
dliz bir zemine yatirini ve kurumaya
birakiniz

» Suda ¢6zUlebilir dengeleyici, kadife gibi
yikanamayan kumasglarin tstlinde
kullanildiginda, ayni zamanda nazikce
yirtmak suretiyle de sokulebilir

Uygulama

» Havlu, kadife, boucle érme v.s. icin ideal

» Organze, patiska, v.s. gibi ince, seffaf
kumaslar icin ideal

» DusUk dikis sayili motifler ile dengeleyici
olarak kullaniimak Uzere tavsiye olunur.

» Dantel motifleri dikmek i¢in daha agir
suda cdzllebilir dengeleyiciler kullaniniz

Motiflerin dlcegi/ebadi

* Motiflerin élcegi/ebad bilgisayardaki
Nakis yazilimi ile ayarlanabilir

» col yogun yukari veya asagi dogru
motifler, iyinetice vermez
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Farkl dikis tipleri

Tabaka alt1 dikisler
» Tabaka alti dikisler bir motifin

temelidirler ve esas kumasin
dengelenmesi ve seklinin sabit tutulmasi
icin kullanilirlar. Bunlar ayni zamanda
motifin kaplayici dikislerinin érmeye
yada kumasa batmasini énlerler

Fantezi dolgu dikisleri

Alanlara 6zel bir efekt vermek icin
Doldurulacak bir alanda bir motif
olusturacak dikigler

Saten dikis
* Igne soldan sag tarafa ve sagdan sol

tarafa hareket eder. Sonug, sekli
doldurmak igin zag-zag dikisi kapsar ve
¢ok yogundur

Saten dikis doldurmasi, dar ve kiiclk
sekiller igin idealdir. Ancak, saten dikisi,
daha blyik alanlar icin uygun degildir.
Cunki genis dikisler cok gevsektir ve
kumasi dogru dlrlst kapsamaz. Buna
ilaveten, cok uzun olan dikislerde
-nakisa zarar verebilecek durumlar
meydana gelebilir

Taslak dikigler
» Genellikle diiz yada saten dikisler
* Belli bir alan yada alanlari tanimlamak

igin kullanihr
* Ornekler: diiz dikis, duble run, Gcld run,
saten

Adim dikis

» Temel olarak genis alanlari cabucak
doldurmak igin kullanilan, belli bir dikis
uzunlugundaki dikislerden olusan bir
dolgu dikisi

Atlamal dikisler

 Motifin bir kismi bitip, bir sonraki
basladiktan sonra kumastan atlayan
uzun dikigler

 Atlamali dikisten dnce ve sonra
sabitleme dikisleri dikilir

* Bir sonraki rengin nakis islemi
baslamadan énce atlamali dikisler
kirpilir



Nakis iplikleri

Basaril nakistaki en 6nemli unsurlardan
biri ipligin kalitesidir. DiisUk kaliteli ipliklerle
siklikla olabilecek dlzensizlikler, iplik
kopmalari v.s.’den kaginmak igin ipliklerinizi
BERNINA bayilerinden almanizi siddetle
tavsiye ederiz.

Ust iplik olarak parlak rayon yada polyester
nakis ipligi kullanirsaniz, nakis daha etkin

olur. Guzel nakiglar igin bunlarin genis bir
renk yelpazesi mevcuttur.

Bobin iplikleri

ek,
2

Polyester iplikler

Parlak polyester zor aginan, rengi
solmayan bir ipliktir ve ylksek bir gerilme
glctne sahiptir. Basta cocuk elbiseleri ile
siklikla yikanan yada ¢ok fazla asinma ve
ylpranmaya maruz kumaslar olmak Uzere
her tip nakis igin uygundurlar.

Rayon iplikler

Rayon parlak bir yapiya sahip ince bir
viskon fiberdir ve ince, narin nakisglar ile
asirl yijpranma ve asinmaya maruz
olmayan kumaslar igin uygundur.

Metalik sargili polyester iplikler
Metalik iplik nakista 6zel efektler igin
uygun hafif ile orta agirlik arasinda bir
ipliktir.

Nakis ignesi

» Dogru ebattaki iplik, dogru ebattaki
igneye karsilik gelmelidir

« Igneyi diizenli olarak degistiriniz

Bobin dolum (6zel bobin ipligi)

Bobin dolum bobin igin 6zellikle uygun bir
yumusak ve hafif polyester ipliktir. Bu 6zel
bobin ipligi sabit bir iplik gerilimi ile Ust ve
bobin ipliklerinin birbirlerine optimum

sarilmalarini saglar. iplik, kumasin hem sol

ve hemde sag tarafinda diizglin dikis
saglar.

Orme ve nakis ipligi

Pamuklu kumas Uzerine yapilacak nakis
icin uygun merserize pamuk iplik (Mettler
60 agirlik tavsiye olunur).
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Metalik iplikler ile dikis
yaparken dikey makara pimi
ve tamamlayici iplik kilavuzu
(opsiyonel aksesuar)
kullanilmasini tavsiye ederiz.

Tercihen bir 130/705 H-MET
igne yada muhtelif ebatlardaki
Organ igne ile kullaniniz.

Beyaz bobin ipligi yada
kumasa uygun renk
kullaniniz.
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PC ile nakis icin gereksinmeler

BERNINA dikis/nakis sistemlerine yaygin
bicimde kullanilan USB teknolojisini
uygular. BERNINA’nin kendi USB cihazlari
ile diger USB cihazlari arasin-da
istenmeyen etkilesimlerden kaginmak igin,
BERNINA su tedbirlerin alinmasini tavsiye
eder:

« aurora Dikis/Nakis sistemini yada diger
USB cihazlarini kisa araliklarla
acmaktan ve kapamaktan kagininiz.

» BERNINA Nakis yazilimi yazilimi galisir
vaziyettey-ken, fisi cekmeyiniz.

* Nakis isleme devre disi iken, USB
kablosunu gikarmayiniz.

« aurora Dikis/Nakis sistemini kapamadan
Once, daima Nakis yazilimi Yazilimi
kapatiniz ve USB kablosunu ¢ekiniz.

» Eger bir USB HUB cihazi yada diger
USB cihaz-larini kullanmaya
niyetliyseniz, BERNINA, USB standart
versiyon 2 kullaniimasini tavsiye eder.

» BERNINA, PC programlarinda Nakis
yazilimi / EC on PC ile ¢alisirken tim
diger galisan bilgisayar programlarinin
kapatiimasinin kapatiimasini tavsiye
ediyor.

PC’inizin sistem icaplari

Minimum icaplar

Pentium 3 CPU, 800 MHz yada daha
yUksek

Windows XP Prof. ve Home Service
Pack 2

256MB RAM, 2 USB port

8GB Sabit disk hafizasi

500MB bos hafiza,

16 Bit True Color Grafik kart

Tavsiye olunan icaplar

Pentium 4 CPU yada daha yiiksek
Windows XP prof. ve Home Service
Pack 2

Windows Vista

512MB RAM yada daha yiksek, 2 USB
port,

20GB Sabit disk hafizasi

750MB bos hafiza,

32MB yada daha yiksek True Color Grafik

kart

«aurora» nakis sistemi, dogrudan dogruya
PC Uzerinde EC vasitasiyla kisisel
bilgisayar tizerinde BERNINA Nakis
yazihmi PC nakis yazilimi ile galistiriniz. *
*PC terimi, 6zellikle PC'ye ve diz Ustii bilgisayara
uygulanir.

BERNINA Nakis yazilimi

BERNINA Nakis yazilimi

Bu yazilim, nakis tasarimlari igin agma ve
denetleme icin gereklidir (déndirme,
Olcme, vs.). Kullanici talimatlari igin
ilisikteki CD-ROM’a bakiniz.

PC yazilimi EC on PC (Kisisel
Bilgisayarda Nakis Kontroli)

PC yazilimi EC on PC, Nakis yazilimi ile
birlikte otomatik olarak kurulacaktir.

Bu yazilim ile motifler konumlandirilabilir
ve naksedilebilir.

A

aurora Dikis/Nakis sistemi
nakis modunda iken, ayak
kontrolii fisten cekilmelidir.

Kisisel bilgisayar vasitasiyla
nakis yaparken hatalardan
kacinmak icin hicbir virtis
tarayici aktif hale
getiriimemelidir.

Eger aurora 430 / 440 QE / 450
bilgisayara bir USB hub ile
bagl ise, 430 / 440 QE / 450
isleyen Nakis yazilimi yazilimi
ile kapatildiginda, sistem
zorluklara (PC
konfiglirasyonuna bagh
olarak) neden olabilir. Bu
zorluklar PC’nin yeniden
acilmasi ile kolaylikla
giderilebilir. Halihazirda
baslatiimis motifin dikisine en
azindan dikis baglaminda
«Nakis Sekans Kontrolii» ve
«Saklanmis Nakis Pozisyonu»
fonksiyonu ile geri doniilebilir
(bakiniz Sayfa 76).
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Dikis ve nakis bilgisayarinin acilmasi

* Glg anahtarini «I» (agik) pozisyonuna
getiriniz

» USB baglanti kablosunu kisisel
bilgisayara ve dikis bilgisayarinin sag
tarafindaki belirtilen baglanti kismina
baglayiniz (1)

e

=

Motiflerin acilmasi

 Alet cubugundaki «Open» ikonuna
tiklayiniz

» «agma» menulsi agilir, dosyanizi seginiz

« Iki kere tiklayarak istenen motifi aginiz
ve eger gerekli ise Gizerinde galisiniz

EditorLite ArtDesign

Nakis yazilimi yaziiminin ¢alistiriimasi

» Windows masaustiiniizdeki Nakis
yazilimi ikonuna iki kere tiklayiniz yada
Baslat / Program / Nakis yazilimi ‘yi
seciniz

2Es S 5 9 o [E[olw]

= Wiew 1

DR Dok socton )

Select Embroideny Spstem
() artista 200 / artista 720
() artista 630 / artista G40 9
() artista 165 to artista 185 or Reader/writer box
<% aurora 430 / aurora 435 / aurora 440 QE [stikch out
() deco 330 (export to BERNINA card)
() BERNINA USB Stick [impart / export EXP desigrs|

COM Port Mext Start

[]4pply these settings [and
suppress this dialog)

Configuration

Cancel

islemi besleme
« filk 6nce, KASNAGI CIKARINIZ
» «Write to Machine» ikonunu tiklayiniz
1
 acilan ekranda aurora alani aktif hale
getiriimelidir (2)
* «OK> tusuna basiniz (3)
» EC on PC yazihmi ¢alistirilacaktir:
 Birkag saniye sonra, nakis moduli
ikonu nakis bilgisayari
ekraninda goézukuir W:I
» Nakis ayak No. 26 ekranda
go6zuklr
» Nakis modili kolu hareket eder.
Nakis moddli ayarlanir
» Kasnag takiniz
» Simdi, igne pozisyonunun kasnak
merkezine uygun olmasi gerekir (kasnak
kalibini kullaniniz). SAyet elde mevcut
degilse, kasnagi tekrar ayarlayiniz
(sayfa 77’ye bakiniz)
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Onemli

Dikisten ¢ikis prosesini baglat-
madan 6nce ilgili tim tasarim
degisikliklerinin saklanmasi
siddetle tavsiye olunur.
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EC on PC

PC Ekrani

) ECon PC 2.0

BERNINA

43.70 mm

French Border 001 l 187 50 rm ® 20 min. (5704)
=

Motif

Motif renkli olarak gértintllenir
Segcilen motif igin mimkin olan en
klcuk cember géruntdlenir

igne pozisyonu (ince bir yesil carpi ile
isaretli) ilk rengin baslangig
noktasindadir

PC’deki ekranlar

:@f

PC ile nakis bilgisayari arasinda
baglanti

veri transferi esnasinda, PC ve nakis
bilgisayari arasindaki baglanti kontrol
edilir

Sayet baglanti yapilmamis ise, kirmizi
renkte ikaz yazisi gozUkir

Kursoru kirmizi eleman Gzerine getiriniz
(mausu tiklamadan)

Kullaniciya tim kablo baglantilarinin
kontrol edilmesi gerektigini gosteren bir
animasyon baslayacaktir

.

Nakis icaplari

Program sunlari kontrol eder:

Baski ayaginin kaldiriimis olup,
olmadigini (kalibrasyon igin)

Besleme agzinin indirilmis olup,
olmadigini

ignenin en yiiksek pozisyonda olup,
olmadigini (bdylece nakis kolu hareket
edebilir)

Baski ayaginin indirilip, indirilmedigini
(nakis prosesi icin)

Dogru pozisyonda olmayan her bir parga
ekranda turuncu renkte gdsterilecektir

Ornek

» Kusoru turuncu renkli parganin lizerine
getiriniz (mausu tiklamadan)

» Parcanin dogru sekilde nasil
yerlestiriimesi gerektigini gdsteren bir
animasyon baglayacaktir
 Burada baski ayagi kaldiriimahdir



French Border D01 # 187.50 mrm

43.70 mm

Motif ebadi
 Motifin ismi, mm cinsinden genisligi ve
yUksekliginin gérintilenmesi

=« 1100

Isacord 40 / 0542 311 [ @ 3 min (23]

Renk bilgisi/renk secimi

+ Kursoru istenen renk tzerine
yerlestiriniz; Makara genisleyecek ve su
bilgiler gérlintllenecektir:
« Iplik markasi/renk numarasi
» Mevcut rengin pozisyonu/tim renklerin

toplam sayisi

* Bu rengin nakis siresi
 Bu rengin toplam dikis sayisi

« lstenen renge tiklayiniz

* Aktif renk nakis motifindeki renk olarak
aydinlanacaktir

» Nakis cemberi segilen rengin baslangic
noktasina gidecektir

* Bir renk Uizerine iki kere tiklayiniz =
nakis islemi direk olarak bu renkle
baslayabilir (bakiniz, «Nakis Renk
Sekansinin elle degistirilmesi», sayfa
76)

@ 16 min (70335

Nakis siiresi ve dikis sayisi

 Segilen motifin toplam nakis slresinin
dakika olarak gértntilenmesi

 Segilen motifin toplam dikis sayisinin
goriintilenmesi

+ Renkle Gzerinde ilerleme
bilgisayar klavyesindeki
«F3» tusu ile
gerceklestirilebilir

Oka tiklayiniz = Renk
Ozetine geri ddnme

Eger nakis islemi simdi
baslamis ise, her zaman birinci
olan renk dikilir.

Sayet renk nakis sirasi
degistirilecek ise, ilgili renk
tizerinde veya cift kontrol
yapiniz veya «nakis sirasi
kontroliinii» seciniz. Sayfa
76’e bakiniz.
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1040

Renk 6zeti

» Motifin her bir rengi, orijinal renginde bir
makara olarak temsil olunur

» Besten fazla renk igin, goriinlr sag
kaydirma oku ile diger renklere ilerleyiniz

(_-_— @ 19 min (24461037

<&UBD>

tsacord 40,0761 211 [ ] (%) 2mn Co14t109)

Nakis islemi

» Halihazirda nakis igslemi tamamlanmis
olan renkler dikey bos bir makara ile
gosterilir

» Kalan toplam nakis siresi ve aktif rengin
nakis siresi goéruntilenecektir
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PC ekranindaki Calistirma-Durdurma
lkonu

Kalibre islemi basarisiz olmussa, gri
renktedir (pasif)

Nakis islemini baglatmak mimklnse
mavi renktedir

Mouse ile ikona tiklayiniz

Nakis gemberi hareket edecektir ve
gember kontrol edilecektir

Eger cember yoksa yada yanlis bir
gember takilmigsa, bu bir animasyon ile
kullaniciya gosterilecektir

Animasyon Uzerindeki fareyi tiklayiniz
ve baslama ekrani tekrar gozukur
Bilgisayardan nakis modliine veri
transferi sirasinda, nakis bilgisayarinin
ekraninda bir kum saati gértinir
Calistirma-durdurma ikonunun yanip,
sOnmesi biter, bitmez, nakis bilgisayari
nakis yapmaya hazirdir

islem teyit edilir ve animasyon kapanir

islem kesilir ve énceki ekran goziikiir

OK (Start/Stop gostergesi yerine) fare
tiklamanin baglama ekranina
g6tlrecegini gosterir

Sayet gerekli ise, baslama sartlarinin
yerine getirilmesi gerekir. Animasyon,
nakis bilgisayarini simdi Start/Stop
diigmesine basmak suretiyle nakis
isleminin calismaya hazir oldugunu
gOsterir

Nakis islemi yalnizca, nakis bilgisayari
Uzerinde start/stop digmesine basmak
suretiyle durdurulur

W
T2x 50

100 x 130

|

145 % 255

b
g

o
150 x 400

Nakis cemberi

Tavsiye olunan nakis gemberi ekranda
aydinlatilacaktir

Takil olan nakis cemberi yesil bir cubuk
ile isaretlenecektir

Segilemeyecek olan nakis cemberleri bir
«Park Yapilmaz» ikonu ile
belirtileceklerdir

Nakis gcemberi ebadi mm cinsinden
gorintilenecektir



Ekrandaki fonksiyonlar

(4%

lzgara Gériintilenmesi

1. blylk kursér -mavi capraz isareti-
kasnak merkezini gdsterir. MAvi capraz
isaretine ilaveten, Mega-Hoop
pozisyonu 1 merkezi igin yesil renkli
¢apraz vardir ve Mega-Hoop pozisyonu
3 merkezi icin kirmizi renkli gapraz
vardir

2. Artik 1zgara goriinir vaziyettedir ve motif
daha iyi konumlandirilabilir

3. |Izgara ve kursor kapatilir

N

Zum (4 kademe)
» Motifin gdériintisii her Mouse tiklamasi
ile bir kademe buyUtilecektir
» Basing tiklama, sizleri baglama
pozisyonuna getirecektir
+ Kullanici tanimli gériintileme:
» Kursoru tiklamadan gériinen okun
lzerine yerlestiriniz
» Nakis motifi yatay yada dikey olarak
hareket ettirilir
» Motif tutucuyu hareket ettirmek icin ayni
anda ctrl butonuna basiniz

Fonksiyonlar | 75

Cemberin pozisyonu

1. Cember, igne motifin tam ortasinda
olana kadar hareket ettirilecektir

2. Cember, igne gemberin tam ortasinda
olana kadar hareket ettirilecektir, ikonun
ortasinda mavi bir nokta goriinecektir

3. Cember, igne secilen rengin tam
baslangicinda olana kadar hareket
ettirilecektir

» Buislem ayni zamanda bilgisayar
klavyesindeki «F2» digmesi ile de
yapilabilir

Motifin konumlandiriimasi

* Bu opsiyon konumlandirma modu aktif
halde iken mevcuttur

 Kursoru motif Gizerine yerlestiriniz (mavi
cember dahilinde)

» Kursor kiicUk bir el haline déntsir

 Sola tiklayiniz ve motifi istenen

pozisyona surikleyiniz

» Mousu serbest birakiniz ve motifi yerine 4« »

oturtunuz

Eger motif nakis alani disina

konumlandirilirsa, gergevenin rengi

maviden kirmiziya dénusir

» Daha iyi konumlandirma icin, eger
gerekli ise 1zgaray aktif hale getiriniz

Not:

Motif kirmizi gergevede go6zUktigl
zaman, eger Start-/Stop digmesi tiklanir
ise, nakis islemi baslamaz, ¢linkii secilmis
pozisyonda motifin nakis islemi yapilamaz.
Cergeve kirmizi renkten, mavi renge
degisene kadar ilk 6nce nakis motifini
hareket ettiriniz.

N | //

B — 4 isareti ikonun birkac isleve

7N\ ~ sahip oldugunu gosterir.
Bunlar ayni ikona tiklamak
suretiyle aktif hale getirilir.

Kasnak lizerinde motifin dogru ve
uygun olarak yerlestirilmesi

Kursor ile ikona tiklayiniz ve konumlan-
dirma modu aktif hale gelecektir

Bu ayni zamanda bilgisayar
klavyesindeki «F4» digmesi ile de aktif
hale getirilebilir

Yon oku lzerine tiklayarak, motifi kliglik
adimlarla nakis cemberi iginde istenen
yere getiriniz

Klavyedeki dort ok ile motif tam olarak
konumlandirilabilir

Tusa her basildiginda nakis gemberi
0.2 mm hareket eder

Eger ayni anda «Citrl» tusuna da
basilirsa, gember 2 mm hareket eder

Tek/cok renkli motif

Eger ikon pasif halde ise, renkler
standart olan bigcimde ayri, ayri nakis
edilecektir

Eger ikon aktif halde ise, motifin tma
herhangi bir duraklama olmaksizin tek
renkte naksedilecektir

Nakis motifi ve renk bilgileri tek bir
renkte gorlntllenecekti
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Kasnak tipini kontrol etmek

(6rnegin kasnak degistirmeden sonra)

+ Kursoru nakis koluna yerlestiriniz

» Nakis kolu mavi hale gelir

» Nakis koluna tiklanarak, gember hareket
edecektir ve takilan cember ekranda
goriinecektir

Nakis sekans kontrolii/Nakis
renk sekansini el ile
degistirme
1. Nakis sekans kontrol(i
» Nakis motifi ok tuslar
dikis,dikis okuna bilir
» Eger «Citrl» tusuna
basilirsa, adimlar
minimum 10 dikise
yUkseltilecektir
» «Page Up» ve «Page
Down» tuglari ile adimlar
100 dikise ylkseltilecektir
« tekrar semboli tiklayiniz:
Kasnak motifteki ilk dikise
doner
2. Iplik kopmast/iplik ucunda
nakis prosesinin kesilmesi
« Ikonun iizerine tiklanarak
nakis cemberi iplik
kopmasindan énceki en
son dikise geri dénecektir
» Eger gerekli ise, yeniden
calistirmadan 6nce ok
tuslari ile birkag dikis
Onceye gidiniz

3,

Cemberin hareket ettirilmesi

» Kursor gemberde iken nakis cemberi
mavi renkte yanacaktir

* secilmis yere kasnagi hareket ettirmek
icin fareyi tiklayiniz. Fare ekranda
hareket eder ve nakis modiliinde
fiziksel olarak hareket eder

» Kdrsor igne pozisyonunu gosterir

Sekansta atlanan renkler bos
bir yatay makara ile halihazirda
nakis yapilmis renkler gibi
goruneceklerdir. Bununla
birlikte, ikona tekrar tiklamak
suretiyle hala segilebilirler.
Eger en son renk sonda
naksedilmezse, rengin
tamamlanmasindan sonra
Calistirma-Durdurma ikonu
tzerinde yesil bir centik isareti
gorundr. Bu yesil centik
tzerine kursor ile tiklamak
suretiyle, bu gézden kaybolur
ve ilave renkler naks edilebilir.

3. Nakis sekansi istendigi gibi secilebilir
* Fonksiyonu seginiz
* Istenen iplik makarasina tiklayiniz

Motif ebadinin kontrol edilmesi e

» Motif ve kumas pozisyonunun uygun
olup, olmadigini kontrol ediniz

» Dairelere saat yoninde turlar ile
tiklanarak, motif dikis alani 4 duraklama
ile okunur ve kontrol edilir

» Koseler ayni zamanda «F5», «F6», «F7»
ve «F8» tuslari ile de segilebilirler

» Mega-Hoop ile kdselere gitmek icin
F5'den F8e kadar kullanin. Ust ve alt
kodseler arasinda kasnagi hareket ettirin

&

Saklanan nakis pozisyonu

+ ancak nakis sekans kontroll aktif
durum-da iken ve mevcut motif igin
nakis prosesi halinin hazirda
baglatildiginda gorilebilir

Elektrik kesilmesinden dolay! durustan

sonra nakis islemine devam etme:

» PC ve nakis bilgisayarini aginiz

» ve PC lzerindeki EC’yi ¢alistiriniz, sayfa
71’a bakiniz

» «Nakis Sekans Kontrolline» tiklayiniz

* Hemen yaninda gériinen «Ok» ikonuna
tiklamak nakis gcemberini en son dikise
geri dondUrecektir

» Eger gerekli ise, yeniden calistirmadan
once elle birkag dikis dnceye gidiniz

* Enerji kesintisi durumunda, nakis
¢emberini saklanan en son dikise geri
déndirmek igin ikon Gizerine
tiklamalisiniz



#) EC on PC 2.0

Ust ve bobin ipliginin takilmasi icin

kasnagi hareket ettirme

+ igne cemberin kenarina cok yakinken
yada iplik kopmasindan sonra, eger
ipligin degistirilmesi gerekirse, gember
sokulebilir

Posizyon 1:

» Kursor ile ikona tiklayiniz yada «F9»
tusuna basiniz

» kasnak merkeze dogru hareket eder ve
bdylece igne kasnak merkezine gelir

 Ustipligi tekrar takiniz

Posizyon 2:

» Baski ayagini kaldiriniz

+ Tekrar fare tiklama sembolline basiniz
veya «F9» tusuna basiniz

» Kasnak en son sol pozisyonuna hareket
eder

» Simdi bobin degistirilir veya tekrar
doldurulur

« Start-/Stop dugmesini tiklayiniz veya
kasnak hareket ettirme fonksiyon
semboli tiklayiniz veya dikise devam
etmek igin kasnagi énceki pozisyonuna
getirmek amaciyla F9 tusuna basiniz

* Nakis islemine devam etmek igin Start-/
Stop butonuna basiniz

BERNINA

French Border 001 l 187.50 mm ® 20 min. (87041
=

43.70 mm

<
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ilk kullanimdan 6nce
nakis modiillinii

ayarlayiniz.

Sayet igne ve kasnak merkezi uygun
ise gerekli kontrolu yapiniz (yalnizca
oval seklindeki kasnak ile)

Sayet gercek kasnak merkezi ekranda
gbsterilen kasnak merkezine uygun
degilse, bu islemin yapilmasi gereklidir
Kasnak ayarinin yalnizca bir defa
yapilmasi gereklidir. GUnk{ bu bitin
nakis kasnaklari icin gecerlidir
kasnaktaki kalibi yerlestiriniz

«F12» butonuna basiniz

Oval seklindeki takilmis kasnagi seginiz
ignenin tamamen altindaki oklu tuslar ile
sablonun merkezinin merkezine
yerlestiriniz

«shift = kaldirma» tusuna basiniz (tusa
basmaya devam ediniz)

Simdi fareyi gérulebilir ikon
Uzerindeyken tiklayiniz («Posisyon
kasnak» ikon yanindaki)

Ayarlama hafizaya alinacaktir

Baglanti hatasi
Nakis islemi esnasinda sayet baglanti
kesilirse, PC ve kablo kirmizi rengini alir.

USB kablosunun dogru ve uygun olarak
takilmis olmasi sartiyla ve baglanti
otomatik olarak yapilmadigi takdirde (PC
ve kablo gri renkte) asagida belirtilen
Onlemleri aliniz:

PC lizerindeki EC’yi kapatiniz.
Uygulama «close» veya «Alt
F4» lzerinde tiklama yapiniz

buttin kablolaral kontrol ediniz

Dikis ve nakis bilgisayarini kapatiniz ve
tekrar aginiz

USB kablosunu ¢ikariniz ve tekrar
takiniz

PC’yi kapatiniz ve tekrar aginiz

«Write to Machine» Uzerinde tiklama
yaparak PC Gzerindeki EC'yi tekrar ~_—
calistiriniz El
«Saved embroidery position =

Hafizaya alinmis nakis pozisyonu»
tiklayiniz (Hafizaya alinmis nakis
pozisyonuna bakiniz, sayfa 76)
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Nakis Cercevesini Siklastirma

Nakis cemberinin takilmasi

« igne ve nakis baski ayagini kaldiriniz

» Cemberi kumasin sag tarafindan ve
mekanizmay! sola takarak tutunuz

» Cemberi nakis baski ayaginin altindan
gegiriniz

» Takilan mekanizmanin kenarlarini
g¢emberin yanindan sikistiriniz

» Cemberin orta noktalarini (takilan kiigiik
kelepceler) nakis kolu krose Uzerine
konumlandiriniz

» Yerine oturana kadar gemberi asagi
bastiriniz

» Cemberin takilan mekanizmasini
serbest birakiniz

Ana cercevedeki Calistirma-Durdurma

digmesi ile nakis isleminin baslatilmasi

» Baski ayagini indiriniz

« Start-/Stop butonuna basmaya devam
ediniz

» Nakis bilgisayari yaklasik 7 dikis dikecek
ve otomatik olarak duracaktir

» Baski ayagini kaldiriniz

« ipligin ucunu motifin baslangicinda
kesiniz

» Baski ayagdini indiriniz

 Dikis islemine devam etmek icin Start-/
Stop butona basiniz

Nakis isleminin kesilmesi

* nakis islemi esnasinda Start-/Stop
butonuna basiniz

» Nakis bilgisayari nakis yaparken, ana
gergevedeki Calistirma-Durdurma
digmesine basiniz

» Nakis bilgisayari derhal duracaktir

» Simdi bazi fonksiyonlar tekrar segilir
veya baslama ekranini geri déndiirmek
icin mavi renkli geri ddndliirme okuna
basiniz

Cemberin cikariimasi

» Cember takma mekanizmasindaki her
iki kenari birbirlerine dogru bastiriniz

» Gemberi ¢cikarmak igin yukari cekiniz

Rengin tamamlanmasi

» Baski ayagini tekrar indiriniz

« tekrar Start-/Stop butonuna basiniz

» Nakis bilgisayari aktif hale gelen
renkteki tim boélimleri nakis edilecektir

+ Islem tamamlandiginda nakis bilgisayari
otomatik olarak durur

Rengin degistiriimesi

» Nakis bilgisayari bir sonraki rengi nakis
edilecektir icin otomatik olarak hazirdir

« Ust iplik rengini buna gére degistiriniz

* Yenirenk ile nakis yapiniz

Nakistan sonra iplik uclarinin kesilmesi

« Baski ayaginin kaldiriimasi

» Nakis gemberini nakis kolundan
cikariniz

« Iplikler ile motife yakin baglantr ipliklerini
kesiniz

» Nakis cemberini ¢ikarirken bobin
ipliginin dikis levhasina ¢ok yakin
kesilmemesine dikkat ediniz



Mega-Hoop (6zel aksesuar)

Aciniz veya motif meydana getiriniz

* bir motif aginiz (bir motifin nasil agiimasi
gerektigine dair sayfa 71’e bakiniz)

» «Mega-Hoop» dosyasi, Mega-Hoop
uygun stok tasarimlarini igerir. Birisini

seciniz ve arzu ederseniz, kontrol ediniz.

 veya kendinizin Mega-Hoop
tasarimlarini yapiniz

Nakis islemini baslatmak
» Nakis islemine nasil baslanmasina dair
sayfa 71’e bakiniz

Mega-Hoop pozisyunun degistiriimesi

» Kasnag tekrar yerlestirme zamani
geldigi zaman animasyon semboli
g6zukar

* baski ayagini kaldiriniz

» Kasnak Uizerindeki basma diigmesine
basiniz ve gosterilmis pozisyona
kasnagi hareket ettiriniz

Kasnak pozisyonunun kontrol edilmesi

* Animasyon sembolii (izerindeki isareti
tiklayiniz veya kasnagi tekrar
yerlestiriimesi islemini tamamlamak igin
nakis bilgisayar Gzerindeki Start-/Stop
butonuna basiniz

 kasnak hareket eder = kasnak
pozisyonu kontrol edilmektedir

* nakis islemine devam etmek igin ekran
Uzerindeki Start-/Stop butonuna basin

Kenarlarin Nakis islenmesi

[E[O]w]#] & @ @

0]

Pozisyon 1:

Pozisyon 2:
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Il Mega-Hoop’u getirmek

» Pozisyon 1 (Ust taraf) kilittenene kadar
dikkatlice kasnagi hareket ettiriniz

» Pozisyon 2'ye (merkez) kilittenene kadar
kasnagi cekinmiz veya itiniz

Pozisyon 3:

ettiriniz

Mega-Hoop’u cikarma

» Kasnagi posizyon 2’ye getiriniz

» Kasnak kavramasindaki iki basma
dliigmesine basiniz ve kasnagi
kaldiriniz

Bir kenar veya birkag klicik motif veya
uzun sirali desenlerden olusur. Strekli
desen isleme durumunda bir siranin ug
noktasl, ayrica gelecek islem sirasinin
baslama noktasidir. PC {zerindeki EC
kumasin tekrar kasnak yapilmasi gerekmis
olmasinda kati eklem pozisyonunu kolayca
bulmaniz konusunda sizlere yardimci olur.

o

» Pozisyon 3'ye (alt taraf) kilittenene
kadar kasnagi dikkatlice hareket

Ust iplik

Kasnag tekrar yerlestirdikten
sonra, el ile makaray tekrar
sarmak vasitasi ile Ust iplik
sikistiriimalidir.

Hazirlama:

Kenar nakis islemi ile kenar boyunca biri
¢izgi genel olarak kumas (zerinde
isaretlenir. Kumasi kasnaga almak icin bir
kalip kullaniniz ve isaretlenmis gizgiyi,
kalibin dikey cizgilerinden birisi ile uygun
olmasi gerekir.

Nakis islemi:

+ Nakis yazilimi'i aginiz

 deseni aciniz

» Deseni baslangi¢ ve sonu baglama
noktasi ve sona erme noktasi ile
isaretleyiniz.

» Gerektigi gibi, kumas! tGzerinde desenin
baslangic noktasini isaretleyiniz

» PC lzerindeki EC'yi calistirmak igin
«Write to Machine» sembolUnu
tiklayiniz
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Kasnagi hareket ettirme

Motif yerlestirme

3

+ secilmis olan yere kasnagi hareket
ettirmek icin -ekran Uzerinde ve fiziksel
olarak- kasnak igerisindeki alani
tiklayiniz. Yeni igne pozisyonu (yesil
capraz) ekranda gézukur (tiklanmis yer
= igne pozisyonu)

Kasnagi yerlestirmek icin oklu tuslari

. kullaniniz: igne segilmis noktada olana
" kadar hareket ettiriniz.

 Motif kolayca ekranda goériinene kadar
zum sembolind tiklayiniz

» «Move motiv» sembolind tiklayiniz

+ yesil capraza kadar motifi hareket
ettiriniz (igne pozisyonu) ve motif
baslama noktasi (daire) uygun olmalidir
(sayfa 75’e bakiniz)

Motif dogru ve saglam olarak yerlestirmek
Igin klavye Uzerindeki oklu tuslan
kullaniniz.

Not:

Sayet bir motifin baglama ve sona erme
noktalari merkezde ise, o zaman bunlar
Nakis yazilimi’'de tekrar tanimlanir
(kullanici talimatlarina 259’e bakiniz).
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Ozet Dikisler

aurora 430
aurora 430 aurora 430
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1 - 28 Pratik dikisler 0 0 0o

Diz dikis

o overik o: 0 of

1
2
3
4 Akan dikis
5
6
7

Sabitleme dikisi
Uclii diiz ve (clii zig-zag o j e E 0 %
Kor dikis #‘ I]
8 Duble overlok
9 Siper streg dikis O o O
10  Standart dugme deligi
11 Dar digme deligi
12 Strec digme deligi
13 Anahtar deligi digme deligi
14 Dz dikis digme deligi
15 Hand-look digme deligi
16  Dugme dikme programi
17 Duz dikis ilik
18 Orme programi
19  Teyel dikis
20 Guglendiriimis overlok
21  Toplama dikis
22 Jarse dikis
23  Petek dikis
24 Universal dikis
25 Dikissiz zig-zag
26 Likra dikis
27  Streg dikis
28 Orme overlok

29 - 44 / 66 - 150 Dekoratif dikisler
45 - 65 Kapitone dikisler
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aurora 440 QE
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1 - 31 Pratik dikisler 1
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Zig-zag

it o°o0 o

Sabitleme dikisi

Ucl dliz ve Ggll zig-zag

Kor dikis ° j QE o§
Duble overlok #‘ I]

Super streg dikis

10 Standart digme deligi O o O
11 Dar digme deligi

12 Strec digme deligi

13 Yuvarlak digme deligi

14 Anahtar deligi digme deligi

15 Dz dikis digme deligi

16  Hand-look digme deligi

17  Digme dikme programi

18 Dar zig-zag ilik

19  Duz dikis ilik

20  Orme programi

21 Teyel dikis

22 Toplama dikis
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23  Streg overlok

24 Jarse dikis

25 Petek dikis

26  Universal dikis

27 Dikissiz zig-zag

28 Likra dikis

29 Streg dikis

30 Gulglendiriimis overlok
31 Orme overlok

32 - 63 Kapitone dikisler
64 - 180 Dekoratif dikisler
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1 - 33 Pratik dikisler 1

DUz dikis s (1} Q§ eg
Zig-zag

Vari-overlok

Akan dikis °§ eﬁ °§

Sabitleme dikisi

UclU diiz ve Gglu zig-zag

o' 0o o

Duble overlok / |]
Siper streg dikis

10  Standart digme deligi O o O

11 Dar digme deligi

12 Stre¢ digme deligi

13 Yuvarlak digme deligi

14  Kare sonu yuvarlak digme deligi

15  Anahtar delik digme deligi

16  inceltilmis son ile anahtar digme deligi

17  Eskiden kalma dugme deligi

18 DUz dikis diigme deligi

19  Dagme dikme programi

20 Zig-zag kigUk delikler

21 Dz dikis kiigtk delikler

22 Orgli programi

23  Bulyuk yirtmag dikisi

24  Teyel dikis

25 Toplama dikisi

26 Germe overlok

27  Jarse dikisi

28 Bal petegi dikisi

29  Universal dikis

30 Zig-zag olarak dikilmis

31  Likra dikis

32 Germe dikis

33  Takviye overlok
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34 - 60 Dekoratif dikigler
61 - 73 Kapitone dikisler
74 - 166 Dekoratif dikisler

164 165 166

) ¢
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icindekiler

A
Adaptor 62
Alt iplik
Aksesuarlar 5
Bobin kutusunu ¢ikarma 16
Bobin sarma 15
Bobin yerlestirme 15
Nakis bobin kuutusu 64
Alt tabaka dikisi 68
Aksesuarlar
Dikis 5-7
Kutu 6
Nakis 60-62
Yazihm 70
Arizalar
PC Gzerinde EC 72,77
Sorun Tesbiti 58
Ayak Kontrolu 10
Baglant 10
igne yukari/Asag 10
Ayarlamalar
Ayar 22
Baski ayagi basinci 22
iplik Gerilimi 17
Ayar
DUgme ilikler 51
Hafizada 29
Pratik ve Dekoratif dikigler 22
Ayna gériintisu
Ayna goruntlsi (Sol/Sag) fonksiyon
digmesi 24
Goruntd 23
B
Bakim 57
Baski ayag
Baski ayagi basinci 22
Baski ayaginin degistiriimesi 17
BSR 5,45
Gosterge 23
Standart aksesuarlar 5
BSR
Aktif hale getirmek 45
Bip Sesi 46
Dikis 47
Durdurmak 47
Fonksiyonlar 46
Serbest hareketli yorgan dikisi 46
Besleme mandali
Pozisyon 20
Yikseltilmis/Algaltiimis 20
Bobin saricisi 6n gerilimi 9
Bobin sarma 15
C
CFL-Dikis Isig 11
D
Detaylar
Dikis Bilgisayari 8,9
Nakis Moduli 59
Degistirme dikisleri
Dekoratif dikigler 43

Dikis genigligi 24
Dikis uzunlugu 24
Goruntl 23
ilik delikleri 48
Dikis
Aksesuarlar 5-7
Ayarlama plakalarinin kullanimi 21
BSR ile dikis 45
Dikis kombinastonlarinin dikisi 26-28
Fonksiyon diigmeleri 24-25
Harfler (Alfabe) 25,28
Koéselerin dikisi 21
Ozel karakterler 25
Ters dikis 25
Dikis hizi
Ayak kontrolu 10
Hiz kontrolu 24
Dikis 15191 (CFL 151G1) 11
Dikis/Nakis Bilgisayarinin kurulmasi
Dikis Bilgisayari 10-17
Nakis Moduli 63-67
Dikis patronlari
Goruntd 23
Gozden gegirme 81-83
Secme 29
Dikis plakasi
Secmeli aksesuarlar 7, 61
Takma/Cikarma 20
Temizleme 57
Diigme dikis programi 56
E
Ekran
Gosterge 23
Temizlik 57
El carki 9

El dikisi gériiniimiinde yorgan dikisi 44

El serbest sistem baski ayagi

kaldiricisi 11
Elastik malzeme lizerinde dikis 38
F
Fermuar 41
Fonksiyonlar 24-25

Acma/Kapama 25

Alfabe/Numaralar 25

Ayar 24

Ayna Gorlntlsi 24

Dikis Genigligi 24

Dikis patronu 25

Dikis Uzunlugu 24

Hafiza 24

Hiz Kontrolu 24

igne durdurma yukari/asagi 24

igne pozisyonlari 24

Patron baslangici 24

Patron sonu, patron tekrari 25

Saglamlastirma 24

Silme 24

Ters Dikis 25

Tus 25
Fontlar 28

G
Goézden gecirme
Dikis patronlari 30-32, 81-83
Dikis/Nakis Bilgisayari 8-9
Ekran 23
Fonksiyon digmeleri 24-25
Nakis Moduli 59
Gii¢ diigmesi 10
Giic kablosu
Baglant 10
Glvenlik Talimatlar 2
H
Hafiza
Alfabenin programlanmasi 28
Goruntd 23
Hafiza dizeltimesi 29
Hafizadan ¢gikma 29
Ornekleri 27
Pratik ve Dekoratif Dikislerin
programlanmasi 26
Heirloom-iligi 32
|
Izgara (Kilavuz hatlari) 75
Isik (Bakiniz CFL) 11
|
icindekiler 3
igne
Bilgiler 18,19
igne degistirme 16
igne durdurma yukari/asag 24
igne 6zeti 19
igne pozisyonunun ayarlanmasi 8, 24
igne yukari/asag 24
igne yuvasi 8
ikili ve ticlii igne 13
iplik takma 14
Nakis 60, 64
igne sistemi 18
ikili ve ticlii igne
iplik takma 13
ilik
4-asama 53
5-asama 53
Ana delik ilik deligi 55
Arayliz ve Stabilizorler 49
Ayar 51
Besleme yardim / ayarlama plakasi 5
Bilgiler 48
Esnek ilik 55
Gozden gegirme 52
Godzden gegirme ve kisa
tanimlama 30-32
ilik deliklerinin uzunlugunun
programlanmasi 55
iplik gerilimi 48
Kayar Otamatik ilik ayagi 3A 5
Kordonlu ilik 49-50
Manuel 52-53
Otomatik 54-55
Programlama 55



Standart ilik 55
Uzun sireli programlama 54
iplik
Bilgiler 18
Nakigla ile ilgili 69
iplik alma 8
iplik Alma Kapag! 8
iplik astari 49-50
iplik Gerilimi
Gerilim Ayarlama Garki 9
Gerilim Diski 13
ilik 48
Nakis 64
Ust iplik 17
iplik Kesicisi 9,14, 15,16
iplik Kilavuzu 8
iplik takma
Alt iplik 15, 64
ikili ve Ggldi igne 13
Ust iplik 12, 64
K
Kapak
iplik alma kapag 9
Kasnaklar
Goruntl 74
Kasnak fonksiyonunun hareketi 76
Kasnak takma 65
kumagin kasnaga takma 65
Mega-Hoop (Mega-Kasnak) 79-80
Saplon 65
Secme 74
Secmeli aksesuarlar 61
Takma/Gikarma 78
Yerlestirme 76
Kayar masa 11
Kayit, Hafiza 26-29
Alfabe 28
Fonksiyon diigmeleri 24-25
Gegici degistiriimis dikis hafizasi 33
Hafiza diizeltmesi 29
Hafiza silinmesi 29
Hafizayr agcma 26
Numaralar 28
Ornekler 27
Programlama 26-28
Kenar cetveli 5,35
Kenar dikisi 35
Kivrik Dikis
Baski ayagi 5
Pratik Dikis 30
Kivrim Dikisi 68
Kombinasyon
Hafiza dizeltiimesi 29
icindekilerin gézden gegirilmesi 26
Pratik ve Dekoratif Dikisler 26
Kér ajur
Dikis 42
Baski ayagi 5
Kumas
igne ve iplik 18
kumasin kasnaga takma 65
Merkezleme 65

L
Lens seti 7
M
Makara diskleri 5
Makara Pimi
Yatay makara pimi 12
Yedek makara pimi 13, 14
N
Nakis (PC lizerinde EC)
Dikis gerilimi 64
Dikis tipleri 68
Hazirlama 64
igneler 19
iplikler 69
Nakis baski ayagi 64
Nakis stabilizorleri 66-67
PC Uzerinde gérinta 72-74
Secmeli aksesuarlar 61-62
Serbest el nakis 62
Sorun Tesbiti 58
Stabilizérler 66-67
Nakis islemi
Baslama 78
Nakis Ilerilemesi 73
Saat cami 74
Nakis Moddilii
Canta sistemi (Se¢cmeli aksesuar) 61
Detaylar 59
Takma/Cikarma 63
Takma/Cikarma Kasnaklar 78
Nakis stabilizorleri 66
Nakis saplonu 65
Nakis tasarimlari
Bir tasarimi agma 71
Fonksiyonlar 75-77
Secme 71
Tek veya Cok renkli motifler 75
Zoom 75
Nakis yazilimi 61, 70-71
o
Otomatik diigme iligi
Kaymali otomatik digme iligi 3A 5
Programlama 55
Overlok
Dikis patronlari 30-33, 81-83
Overlok ayagi 5
Uygulama 39-40
o
Orme 36-37
P
PC uzerinde EC
Baglanti hatasi 77
Nakis fonksiyonlari 75-77
PC ekrani 72-74
Sistem Gereksinmeleri 70
Pratik Dikisler
Dikis secimi 29
Diiz dikis 34
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Diz ekleme dikisi 40
Fermuar 41
Godzden gegirme 83
Kenar dikisi 35
Kér ajur 42
Manuel 6érgl 37
Orgli programi 36
Overlok dikigleri 39-40
Saglamlastirma programi 36
Takviye dikisi 42
Uclt diiz dikis 34
Yama isi 41
Zig-zag dikisi 38
S
Saten Dikis 68
Secmeli aksesuarlar
Dikis 7
Nakis 61-62
Stabilizor 49
Sorun Tesbiti 58
T
Takviye dikisi 42
Takviye edilmis overlok 32
Tasima cantasi 6
Tasima kolu 8
Temizleme 57
U
Uzun stireli Hafiza 54
U
Uclii Diiz Dikis 34
Ust iplik
iplik takma 12, 64
Ust iplik gerilimi 17,64
Y
Yaglama 57
Yama isi
Yama isi ayagi 5
Yorgan Dikisi
BSR ile yorgan dikisi 45
Serbest Hareketli Yorgan dikisi 44
Seritli yorgan dikisi 44
Yorgan Dikigleri 44
Yiiksek ayarlama plakalari 5,21
\'
Vari-Overlock 39
y4
Zig-zag dikisi 38
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