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Sicherheitshinweise

WICHTIG

Beim Gebrauch eines elektrischen Gerates
sind folgendegrundsatzliche Sicherheitsmass-
nahmen unbedingt zu beachten:

Lesen Sie vor dem Gebrauch dieses Nah-/
Stickcomputers alle Hinweise durch. Bewah-
ren Sie die Bedienungsanleitung an einem
zweckmassigen Ort bei der Maschine auf, und
legen Sie diese bei, falls Sie ihre Maschine an
einen Dritten weitergeben.

Wenn der Nah-/Stickcomputer nicht im
Gebrauch ist, sollte dieser vom Stromnetz
getrennt werden. Ziehen Sie daher den
Stecker aus der Steckdose.

WARNUNG!

Zum Schutz gegen Verbrennungen, Feuer,
elektrischen Schlag oder Verletzungen von
Personen:

1. Das Gerat darf nicht von Personen (und
Kindern) mit Einschréankungen in den kor-
perlichen, sensorischen oder mentalen
Fahigkeiten, oder wenn das Wissen zur
Bedienung nicht vorhanden ist, bedient
werden, es ei denn, eine fUr die Sicherheit
verantwortliche Person hat die Bedienung
des Nah-/Stickcomputers erklart.

2. Den Nah-/Stickcomputer nicht als Spiel-
zeug benutzen. Erhéhte Vorsicht ist gebo-
ten, wenn der Nah-/Stickcomputer von
Kindern oder in der Nahe von Kindern
benutzt wird oder von Personen mit Ein-
schrankungen.

3. Dieses Gerat darf nur zu dem in dieser
Bedienungsanleitung  beschriebenen
Zweck benutzt werden. Es ist nur das von
der Herstellfirma empfohlene Zubehor zu
verwenden.

4. Um sicherzustellen, dass Kinder nicht mit
dem Gerat spielen, missen sie unter Auf-
sicht sein.

5. Dieses Gerat nicht benutzen, falls Kabel
oder Stecker beschadigt sind, es nicht
stérungsfrei funktioniert, es fallengelassen
oder beschadigt wurde oder ins Wasser

GEFAHR!

Zum Schutz gegen elektrischen Schlag:

1.
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12.

13.

Das Geréat nie unbeaufsichtigt stehen las-
sen, solange er am Stromnetz ange-
schlossen ist.

Nach Gebrauch und vor der Reinigung
den Nah-/Stickcomputer immer vom
Stromnetz trennen.

LED Strahlung. Nicht direkt mit optischen
Instrumenten betrachten. LED Klasse 1M.

gefallen ist. Bringen Sie das Gerat ins
néachstgelegene BERNINA Fachgeschéft
zur Uberprufung oder Reparatur.

Bei Gebrauch des Gerates darauf achten,
dass die Luftungsschlitze nicht blockiert
sind. Halten Sie die Nahmaschine und
den Fussanlasser frei von Fusseln, Staub-
und Stoffrickstanden.

Finger von allen beweglichen Teilen fern-
halten. Spezielle vorsicht ist im Bereich
der Nahmaschinennadel geboten.
Benutzen Sie immer die original Stich-
platte. Eine falsche Stichplatte kann zu
Nadelbruch fGhren.

Keine krummen Nadeln benutzen.

. Wahrend des Nahens den Stoff weder

ziehen noch stossen. Das kann zu Nadel-
bruch fuhren.

. Bei Tatigkeiten im Bereich der Nadel — wie

Nadel einfadeln oder wechseln, Spule ein-
fadeln, oder Nahfuss wechseln usw. —
Hauptschalter auf «O» stellen.

Bei den in der Bedienungsanleitung auf-
gefuhrten Reinigungs und Unterhaltsarbe-
iten den Nah-/Stickcomputer immer vom
Stromnetz trennen. (Stecker ziehen)

Das Gerét nicht fallenlassen oder Gegen-
stande in Offnungen am N&ahcomputer
stecken.



14.
15.

Das Gerét nicht im Freien benutzen.

Das Gerat nicht benutzen, wo Treibgas-
produkte (Sprays) oder Sauerstoff ver-
wendet werden.

Zum Ausschalten Hauptschalter auf «0»
stellen und Netzstecker herausziehen.
Dabei immer am Stecker und nicht am
Kabel ziehen.

Falls das Stromkabel des Fussanlassers
beschadigt ist, muss es durch den Her-
steller, einen Fachmann oder eine ahnlich
qualifizierte Person ersetzt werden, um
eine Gefahrdung zu vermeiden.

Keinen Gegenstand auf dem Fussan-
lasser deponieren.

Dieser Nah-/Stickcomputer ist doppelti-
soliert. Verwenden Sie nur Original-Ersatz-
teile. Beachten Sie den Hinweis fUr die
Wartung doppeltisolierter Produkte.

16.

17.

18.

19.

20.

WARTUNG DOPPELT-
ISOLIERTER PRODUKTE

Ein doppeltisoliertes Produkt ist mit zwei Isola-
tionseinheiten anstelle einer Erdung ausgestat-
tet. Ein Erdungsmittel ist in einem doppeltiso-
lierten Produkt nicht enthalten und sollte auch
nicht eingesetzt werden. Die Wartung eines
doppeltisolierten Produkts erfordert hdchste
Sorgfalt und beste Kenntnisse des Systems
und sollte daher nur von qualifiziertem Personal
vorgenommen werden. Es durfen fur Service
und Reparatur nur Original-Ersatzteile verwen-
det werden.

Ein doppeltisoliertes Produkt ist folgendermas-
sen gekennzeichnet: «Doppelisolierung» oder
«doppeltisoliert».

Das Symbol @ kann ebenfalls ein solches Pro-
duktkennzeichnen.

BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFALTIG

@ BEACHTEN

AUFBEWAHREN!

ﬁ AcCHTUNG!

Dieser Nah-/Stickcomputer ist flr nur den privaten Haus-
haltsgebrauch bestimmt. Wenn das Gerat intensiv oder
kommerziell gebraucht wird, ist eine regelméassige Reinigung
und besondere Pflege sehr wichtig.

Die Haftung fur Zeichen starker Abnutzung durch intensiven
oder kommerziellen Gebrauch werden nicht automatisch
Ubernommen, selbst wenn diese noch innerhalb der Garan-
tiefrist vorkommen. Die Entscheidung, wie in diesen Féllen
zu handeln ist, obliegt dem nachstgelegenen Servicefach-
mann.

Alle Rechte vorbehalten

Wird der Nahcomputer in einem kalten Raum aufbewahrt, diesen
ca. 1 Stunde vor Gebrauch in einen warmen Raum stellen.

Aus technischen Griinden, zwecks Verbesserung des Produktes kénnen Anderungen bezliglich der Ausstattung des Nah-
computers oder des Zubehérs ohne Vorankiindigung jederzeit vorgenommen werden. Das Zubehor kann ebenso landerspe-

zifisch verandert sein.



Sticken

Wichtige Stickinformationen

Stickfaden

Eine gute Fadenqualitat ist beim Sticken wichtig, um Fade-
nunregelmassigkeiten, Fadenbruch etc. zu vermeiden.

Stickereien sind besonders wirkungsvoll, wenn als Oberfaden
gléanzende, feine Stickgarne verwendet werden. Fadenher-
steller bieten eine grosse Faden- und Farbpalette an.

Polyesterfaden

Glanz-Polyesterfaden ist ein strapazierfahiger, reissfester und
farbechter Faden, der sich flr alle Arten von Stickereien eig-
net.

Rayon-/Viscoseféaden

Viscose ist eine feine, naturahnliche Faser mit Seidenglanz,
die sich fUr feine Stickereien eignet, welche nicht zu fest stra-
paziert werden.

Metallicfaden

Metallicfaden ist ein feiner bis mitteldicker glanzender Faden,
der sich fUr Spezialeffekte in der Stickerei eignet.

Bei Metallicfaden die Geschwindigkeit und Oberfadenspan-
nung reduzieren.

Sticknadel
e  FUr jeden Fadentyp die richtige Nadelstarke verwen-
den.

e  Sticknadel regelméassig auswechseln.

Bei Metallic- oder anderen Spezialfaden den senkrechten
Garnrollenhalter verwenden und eine Metallfadenleitdse
(Sonderzubehor) anbringen; der Faden wird so besser
abgewickelt. Bei Metallicfaden eine Metafiinadel 130/705H
MET benutzen. Oberfadenspannung anpassen und die
Stickgeschwindigkeit reduzieren.




Unterfaden

Bobbin Fill (spezieller Unterfaden)

Bobbin Fill ist ein besonders weicher und leichter Polyester-
faden, der sich als Unterfaden gut eignet. Dieser spezielle
Unterfaden sorgt fUr eine gleichbleibende Fadenspannung
und fUr eine optimale Verschlingung von Ober- und Unter-
faden.

7 St 49
9,

n

Stopf- und Stickfaden
Feiner mercerisierter Baumwollfaden, der sich fiir Stickereien
auf Baumwollstoff eignet.

@ BEACHTEN

Meistens wird beim Sticken schwarzer oder weisser Unter-
faden verwendet. In einigen Féllen ist es erforderlich, den
selben Faden als Ober- und Unterfaden zu benutzen.




Sticken Ubersicht

Detail Stickmodul

Stickmodul

Stickarm

USB Anschluss

Entriegelungshebel Stickmodul

Hebel zum Sichern des Stickrahmens
Befestigungsklammern Stickrahmen
Anschluss Stickmodul
Verbindungsstecker Stickmodul

O ~NO O~ wWwnN =

Den Stickarm nicht anstossen. Der Anschluss kdnnte
beschéadigt werden und dies kann zu Fehlfunktionen fuhren.

Den Stickarm weder hochheben noch heftig bewegen. Dies
kann zu Fehlfunktionen fuhren.

Das Stickmodul beim Transportieren nicht an der Entriege-
lungstaste herumtragen.

Der Fussanlasser ist solange blockiert wie das Stickmodul
angeschlossen ist.




Zubehor

1 Einfacher Stickfuss
2  Stopffuss
3 Stickrahmen (L-110x170mm)

502020.81.80 502020.76.48 502020.87.31

//Opﬁonm

4 Stickrahmen (M-100x100mm)
Stickrahmen (S-40x40mm))
6  CutWork Tool

o

502020.87.33 502020.87.32

©

034276.71.00




Sticken vorbereiten

Den Stickfuss montieren

ﬁ AcCHTUNG!

Den Hauptschalter auf «<O» stellen, wenn folgende Hand-
lungen ausgefuhrt werden!

o Den Nahfuss anheben
e Den schwarzen Hebel (a), damit sich der Fuss ausk-
linkt.

e Den Nahfusshalter (c) entfernen in dem die Befesti- /
gungsschraube des Nahfussstange (b) im Gegenuhrzei-
gersinn geldst wird .

e Den Stickfuss an der Nahfusshalterstange befestigen. /
e Den Stickfuss mit dem Zeigefinger von hinten fest
andriicken und die Schraube anziehen.

@ BEACHTEN

FUr ein besseres Stickergebnis bei dickeren Materialien, den k
Stopf-/Stickfuss verwenden. Eventuell die Fadenspannung
anpassen.




Das Stickmodul anschliessen

ﬁ AcCHTUNG!

Den Hauptschalter auf «<O» stellen, wenn folgende Hand-
lungen ausgefuhrt werden!

° Den Nahtisch nach links entfernen.

° Uber den Transporteurkontrollschalter (b) den Trans-
porteur versenken.

e Den Anschluss des Stickmoduls in der dafiir vorgeseh-
enen Verbindungsschnittstelle der Maschine ein-
stecken.

e Das Modul leicht andriicken bis es einrastet.

° Den Stecker in den Stickmodulanschluss der Maschine
einsetzen.

ﬁ AcCHTUNG!

Den Pfeil auf dem Stecker (a) mit dem Pfeil auf der Maschine
(b) ausrichten.




Das Stickmodul entfernen

ﬁ AcCHTUNG!

Den Hauptschalter auf «<O» stellen, wenn folgende Hand-
lungen ausgefuhrt werden!

° Den Stickmodulstecker entfernen.

e  Die Entriegelungstaste des Stickmoduls links unterhalb
des Stickmoduls drlcken und das Modul nach links
schieben, um es zu entfernen.

@ BEACHTEN

Nach Beenden der Arbeit den Transporteur mit der Trans-
porteurkontrolle (a) heben.

10



Stickrahmen

Innerer Rahmen

Zentrierrippen flr die Stickschablone
Mittemarkierung

Ausserer Rahmen
Stickrahmenverbindung
Rahmengrésse
Anpassungsschraube

~N o ok~ 0N =
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Stickrahmen bespannen

12

Die Stickrahmenbefestigungsschraube am &usseren
Rahmen l6sen.

Die beiden Rahmenteile trennen, in dem der innere
Rahmen nach oben angehoben wird.

Der Stoff wird mit der Oberseite nach oben im Rahmen
eingespannt.

Den Stoff mit dem Stickvlies auf den dusseren Rahmen
legen.

Den inneren Rahmen auf das Material im &usseren
Rahmen legen und herunterdrticken.

Die beiden Rahmen mit dem Material fest ineinander
driicken, bis der innere Rahmen fest im ausseren Rah-
men verankert ist.

Den Stoff am inneren (a) und &dusseren (b) Rahmen
ausrichten.

Die Befestigungsschraube anziehen, um den Stoff fes-
tzuhalten.

Den Stoff im Rahmen von Hand spannen.
Anschliessend Uberprifen, ob der Stoff Uberall straff
gespannt ist.




Stickschablonen benutzen

° Die Mitte des zu stickenden Stickmotivs mit einer Kre-
ide markieren.

° Die Stickschablone auf dem inneren Rahmen platzie-
ren.

° Den Stoff an der Grundlinie der Stickschablone aus-
richten.

° Den inneren Rahmen Uber das Material im ausseren
Rahmen platzieren und den Stoff spannen.

° Die Stickschablone entfernen.

13




Stickrahmen befestigen

Stickfuss hochstellen.

Den Stickrahmen unter den Nahfuss schieben.

Um den Stickrahmen zu befestigen, die Stickrahmen-
verbindung in den Sicherungshebel des Rahmens von
vorne nach hinten einstecken, bis er einrastet.

Den Stickrahmen entfernen

Nahfuss heben.

Den Schnappverschluss am Stickrahmenhalter herun-
terdrlicken.

Den Rahmen sachte und vorsichtig zu sich hinziehen.

Stickeinlagen

Stickvlies zum Wegreissen

Lasst sich abreissen wie Papier.

Eine oder zwei Lagen kdnnen verwendet werden.

Ist in verschiedenen Starken erhaltlich.

FUr mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray auf der
Rlckseite des Stoffes fixieren.

Nach dem Sticken Uberstehendes Vlies vorsichtig weg-
ziehen.

Stickmotiv wird nicht verzogen.

In den grésseren Stickflachen bleibt das Stickvlies
unter den Stickfaden erhalten.

Anwendung

14

- Fur alle gewobenen Materialien und solche, die
nicht dehnbar sind.




Stickvlies zum Wegschneiden

e  FEine oder zwei Lagen kénnen verwendet werden.

° Ist in verschiedenen Starken erhaltlich.

e  Flr mehr Stabilitat, Stickvlies mit Klebespray auf der
Ruckseite des Stoffes fixieren.

e Nach dem Sticken Uberstehendes Vlies vorsichtig weg-
schneiden.

e  Stickmotiv wird nicht verzogen.

e In den grosseren Stickflachen bleibt das Stickvlies unter
den Stickfaden erhalten.

Anwendung
- Far alle elastischen Materialien.

Klebespray

Klebespray nicht direkt beim Stickcomputer anwenden.

° In einem Abstand 25-30cm sparsam auf das Stickvlies
spruhen.

e  Stickvlies mit Klebespray auf der Riickseite des Stoffes
fixieren, dabei das Material sorgféltig glatten, so dass
die Lagen faltenfrei Ubereinander liegen.

Anwendung

—  Dehnbare Materialien und Strickware: verhindert das
Verziehen.

—  Glatte Materialien: verhindert das Verrutschen.

—  Applikationen: werden exakt fixiert.

—  Zuschnitte: kleinere Teile wie Hosentaschen, Kragen
usw. auf dem Stickvlies fixieren.

—  Um Druckstellen zu vermeiden (z.B. bei Samt) Teile
nicht einspannen, sondern Stickvlies bespriihen und
einspannen.

—  Die Stickteile werden fixiert.

Stéarkespray als zusatzliche Hilfe

Stérkespray gibt einem feinen, locker gewobenen Material

einen zusétzlichen Halt.

° Untergrundstoff mit Stérkespray einsprthen.

e gut trocknen lassen; evil. mit dem Buigeleisen trocken-
bugeln.

e Unter dem Material immer eine zusatzliche Einlage
(z.B. wasserl6sliche Einlage) verwenden.

Anwendung:
- Bei leichten, lockeren Materialien, z.B. Batist, feines
Leinen usw.
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Klebeeinlage zum Aufbuigeln

Diese Kilebeeinlagen sind in unterschiedlichen Stérken

erhaltlich. Materialart und Klebeeinlage sollen in der Dicke

miteinander harmonieren. Klebeeinlage verwenden, die sich

leicht vom Grundmaterial I16sen l8sst.

e  Klebeeinlage mit dem warmen Bulgeleisen auf der
Materialunterseite aufkleben.

Anwendung:
- Far alle Materialien, die sich beim Sticken leicht
verziehen, immer die passende Stickeinlage ver-
wenden.

Selbstklebe-Unterlage

° Einlage in den Stickrahmen spannen, Papierseite nach
oben.

e  Papier mit einem spitzen Gegenstand (evtl. Schere)
anritzen.

° Papier im Rahmenbereich entfernen.
- Klebeseite wird sichtbar.

e Material auf die freigelegte Klebeeinlage platzieren und
festdrucken.

Anwendung:
- Ideal fir heikle Materialien wie Jersey, Seide, usw.
—  fur Teile und Materialien die sich nicht in den Rah-
men spannen lassen.

Auswaschbares Stickvlies

Auswaschbares Stickvlies sieht aus wie Plastikfolie. Die Ein-

lage lasst sich nach dem Sticken mit Wasser auswaschen.

Die Einlage schutzt langfaserige Materialien hervorragend,

damit die Schlingen z.B. bei Frottee nicht verletzt werden. Das

Einsinken der Faden und das Herausschauen einzelner

Schlaufen zwischen der Stickerei wird verhindert.

e  FEinlage auf die Materialvorderseite legen.

e Alle Lagen zusammen in den Stickrahmen einspannen

° Einlage evtl. mit Klebespray fixieren.

° Florige Materialien auf der Ruckseite evil. zuséatzlich mit
passender Einlage verstarken.

° Nach dem Auswaschen das Muster zum Trocknen
flach hinlegen.

Anwendung:
—  Fur Frottee, Samt, Bouclé usw.
—  Fur leichte Materialien, bei welchen andere Einlagen
durchscheinen, z.B. Organza, Batist usw.
—  FUr Spitzenstickerei.

16
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Kleberlickstande der Selbstklebe-Einlage an Nadel, Stich-

platte und im Greiferbereich immer entfernen.

FUr Spitzenstickerei eine bis drei Lagen der wasserloslichen
Einlage in den Stickrahmen einspannen (da das Motiv nicht

auf Stoff aufgestickt wird, bleibt nur das fadengestickte
Motiv Ubrig). Stickmotive missen unbedingt mit kurzen
Stichen verbunden sein, sonst fallen die einzelnen Motive
heraus.




Display Erklarung & Bedienung der Funktionen

Stickmodus

Stickmodus Display - Kategorieauswahl Display
1 Integrierte Stickmotive

2 Integrierte Stickbuchstaben

3 Motive vom USB Stick

Die Stickmaschine kann nur .exp Formate lesen.

Stickmodus Display - Kategorieauswahl Display
Kategoriemodus

Anzeige - Seite nach oben/nach unten anwahlen
Aktuelle Seite

Alle Seiten

Stickmotivnummer und Motiv

0 ~N O O b

Stickmodus Display - Integrierte Stickbuchstaben

9  Stickrahmen Grdsse L-110x170mm

10  Stickrahmen Grosse M-100x100mm

11 Stickrahmen Grosse S-40x40mm* Wahrend das Sym-
bol blinkt, fuhrt die Maschine Anpassungen betreffend
Grosse aus oder die aktuelle Grosse andert sich.

12 Bearbeitungsfeld

13  Cursor

14 Schrift Typ

15 Aktuelle Seite

16 Alle Seiten

17  Stickbuchstaben

18 Schriftart

17



Funktionstasten

Start/Stopp Taste

e Die Start/Stopp Taste, um die Maschine zu starten.
Zum Stoppen erneut driicken. Die Maschine wird sich
beim Nahstart langsam bewegen.

- auf diese Art kdnnen Sie die Maschine ohne Fus-
sanlasser bedienen.

Rickwarts/Exit Taste
° Wird diese Taste im Stickmodus gedrlckt, erscheint

das Display der Kategorieauswahl und das angewahlte
Stickmotiv wird geldscht.

Auto-Lock/Ablauf
° Wird diese Taste im Stickmodus gedrlck, startet die

Motivprifung. Der Stickarm fahrt die Aussenkontur ab,
ohne das Motiv zu sticken.

Verlangern/Grésse andern

o Im Stickmodus 6ffnet sich Uber diese Taste das Dis-
play, um das Motiv in seiner Groésse zu verandern.

Zwillingsnadel/Muster drehen

° Im Stickmodus kann mit Hilfe dieser Taste das Stick-
motiv gedreht werden.

18
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Stichlangenanpassung/Stich vorwarts/riick-
warts

° Im Stickmodus kann mit dieser Taste innerhalb des
Stickmusters Stich fUr Stich vor- und zuriickgehUpft
werden.

Stichbreitenanpassung/Farbe vorwarts/riick-
warts

° Im Stickmodus kann mit dieser Taste bei der Farbab-
folge vor- und zurlick gehtpft werden.

Speichern/Setup

e Im Stickmodus 6ffnet diese Taste das Setup Pro-
gramm.

Léschen/Zurlick

° Diese Taste drlicken, wenn ein inkorrektes Stichmuster
oder der falsche Speicherordner angewahlt worden ist.
Das Stichmuster wird geldscht oder das vorherige Dis-
play erscheint.

Anwahl Stichmustergruppe/Farbeinstellung

e |m Stickmodus kann mit dieser Taste eingestellt
werden, ob ein Stickmotiv ein- oder mehrfarbig ges-
tickt werden soll.

<g>
<>

A
=
v

® ©e
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Sticken

Arten von Stickmotiven

Folgende Arten von Stickmotiven stehen zur Verflgung:

A ol IS

—  Integrierte Stickmotive
— Integrierte Stickbuchstaben
—  Motive vom USB Stick

e  Mit den Pfeiltasten links/rechts die gewlnschte Kate-
gorie anwahlen und mit die OK Taste driicken.

e Uber die OK Taste gelangen Sie in die angewéhite
Stickmotivgruppe.

Integrierte Stickmotive

100 Stickmotive stehen zur Verfligen. e
Beim Aussticken der Motive wird der Oberfaden entsprech-
end den angezeigten Instruktionen auf dem Display gewech-
selt.

Integrierte Stickbuchstaben AJ

Die Auswahl bietet Klein- und Grossbuchstaben, GEFEHT J
Sonderzeichen, Zahlen und Symbole. S =
Werden Buchstaben oder Worter zum Sticken gewahlt, so S ELMHOFPOQRST
wird nicht das geschriebene Wort sondern nur ,word“ im USRS Z
Display angezeigt =l e

Motive vom USB Stick IBUSE

Stickmotive vom USB Stick aus ndhen. (wahlweise)

e Der Dateiname darf nicht Ianger als 17 Zeichen
betragen.

° Immer als .exp und .inf abspeichern so kann
Chicago 7 die Informationen korrekt lesen.

. Wird ein Stickmotiv vom USB geladen, kann
nicht das Design angezeigt werden lediglich

T S

Lusb®.
° Der Motivname darf nur Buchstaben und
Zahlen beinhalten. ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefdhijkIimnoPdrstuvwxVYz
1234567890&!_.-()
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Integrierte Stickmotive

Auf dem Display befinden sich 3 Motive.

Um gleichzeitig 3 Motive vor- oder rlickwarts zu gehen.

@ BEACHTEN : - L
P G 1T A

Mit den Pfeiltasten die integrierten Stickmotive
anwahlen und die OK Taste drlicken. ¢ LY

Uber die rechten/linken Pfeiltasten durch die Motive
scrollen.

Die Pfeiltasten oben/unten drlicken.

Oder Uber die Zahlentasten direkt das gewUlnschte
Stickmotiv anwahlen. (z.B. Nr.26)

Die OK Taste drlicken, um das Bearbeitungsdisplay zu T
offnen [DID:

Im Bearbeitungsdisplay kann das Stickmotiv durch Driicken
der entsprechenden Taste vor- oder riickwarts & rechts/links
verschoben oder in der Grdsse von 80% - 120% verandert
oder auch gedreht werden. Detailierte Beschreibung siehe

Seite 27.
° OK Taste driicken und Sticken vorbereiten. I.-ﬂ
- Eine Meldung erscheint, welche Sie auffordert, die R
Stickrahmengrésse zu Uberpriifen.
e Mit der OK Taste bestatigen, um das Stickdisplay zu *

offnen. Jetzt kdnnen Sie anfangen zu sticken.
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Integrierte Stickbuchstaben

e Mit den Pfeiltasten die integrierten Stickbuchstaben
anwahlen und OK Taste driicken.

° Uber die Pfeiltasten die Buchstaben anwahlen.

e Mit der OK Taste den gewlnschten Buchstaben
anwahlen.

° Um einen Buchstaben zu |6schen, die Clr Taste
dricken.

Um gleichzeitig 3 Buchstaben vor- oder rickwarts zu gehen.
e Die Pfeiltasten oben/unten drlicken.

° Den Cursor auf das Symbol in der unteren rechten
Ecke platzieren.

Umschalten von Klein- zu Grossbuchstaben / Sonderzeichen/
Zahlen & Symbole

e Drlicken der OK Taste.

miEC — Grossbuchstaben

ek — Kleinbuchstaben

peizz — Sonderzeichen

pefiEE Zahlen & Symbole

° Ein paar Buchstaben eingeben, z.B. Abc.
e Nach der Bearbeitung den Cursor auf das Symbol in
mittlerer Hohe rechts setzen.

° Mit der OK Taste das Bearbeitungsdisplay 6ffnen.
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° OK Taste driicken und Sticken vorbereiten.
- Eine Meldung erscheint, welche Sie auffordert, die
Stickrahmengrésse zu Uberpriifen. I

3

e  Mit der OK Taste bestatigen, um das Stickdisplay zu
offnen. Jetzt kdnnen Sie anfangen zu sticken.

I

Motive vom USB Stick

Das Stickmodul verfiigt Gber eine USB Schnittstelle, um Ihren
USB Stick einzusetzen.

Uber den USB Stick kénnen Sie Stickmotive auf ihre Mas-
chine Ubertragen und Stickmotive kénnen vom USB Stick
abgerufen werden.

USB Stick einsetzen und entfernen von der USB Schnitt-
stelle

e Den USB Stick bei der USB Schnittstelle auf der linken é ACHTUNG!
Seite des Stickmoduls einsetzen.
. Um den USB Stick zu entfernen, vorsichtig her-

) Wenn der USB Stick an das Stickmodul angeschlossen
ausziehen.

wird, erscheint die Meldung zu warten bis die Motive
vollstéandig gelesen wurden. Wenn die Meldung
verschwindet, kdnnen die Stickmotive vom USB Stick
abgerufen werden.

Stickmotiv vom USB Stick abrufen
e Uber die Pfeiltasten das USB Symbol anwéhlen und
OK Taste drlicken.

° Mit den Pfeiltasten das gewlnschte Stickmotiv
anwahlen und die OK Taste drlcken.

@ BEACHTEN

Die Stickmaschine kann nur .exp Formate lesen.
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Stickbeginn

Nachdem die Vorbereitungen abgeschlossen sind, kdnnen n 1 E

Sie anfangen zu sticken. [DD:-_:: e [158731 o3 BlrL1sl
Wenn reine .exp Stickmuster vom Internet benutzt werden, e e ol e e S
kdénnen die Farbinformationen in dessen Dokument gefunden | E L1

werden. = : -

Edas

° Stickfaden bereitlegen, Nadel einfadeln und den Stick-
fuss montieren.

° Den Faden durch das Loch im Stickfuss fiihren und
leicht in der linken Hand halten.

ﬁ AcCHTUNG!

Falls der Faden zu fest gezogen wird, kann die Nadel
brechen oder sich biegen.

Waéhrend des Stickens darauf achten, dass nichts dem

AN

Stickarm berthrt. Das Stickmotiv kdnnte sonst verzogen

werden.

° Néahfuss senken

Bevor der Start/Stopp Knopf gedriickt wird, OK Taste
dricken, dann kann mit den Pfeiltasten der erste Stich bis
zur gewunschten Position bewegt werden.

AN

Dies wird vor allem bei Bordiren Sticken benutzt. —

[ }
o Uber die Start/Stopp Taste anfangen zu sticken. et Y
e Nach etwa 5 bis 6 Stichen die Start/Stopp Taste noch T
einmal drlcken, um die Maschine anzuhalten.




° Nahfuss heben. K \

e Den Faden am Nahbeginn abschneiden.

° Nahfuss senken.

e Die Start/Stopp Taste driicken und mit Sticken weiter-
fahren.

Wenn die erste Farbe vollstéandig ist, stoppt die Maschine \\ j
automatisch.
e Die Meldung «Né&hfuss heben» erscheint. i i .

Nahfuss heben und den Faden entsprechend der Information
auf dem Display wechseln.

Wi e
SR
e Mit der ndchsten Farbe einfadeln und mit der OK Taste ¥ r =
bestatigen. i i L ! )
e Die gleichen Handlungen wiederholen. | | -
-,
""""""" J --I.\__ - '“.\.'.
Wenn das Motiv fertig gestickt oder fertig ausgeschnitten ist, r-.-i | "';:.__ *’::-;
stoppt die Maschine automatisch und diese Meldung ers- :::1:: E' 'E' 'E' '} l"‘-,l - "':. -
cheint. x
o Die OK Tasten driicken, um wieder in den Bearbei-
tungsbereich zu gelangen und dasselbe Motiv erneut ,.-"“_ ""-.,l
auszusticken oder auszuschneiden |:l . ra :|
° Die Ruckwarts/Exit Taste driicken, um in den Startdis- , e A
play zu gelangen und ein anderes Motiv auszuwahlen adain -

+

—<

FUr ein erleichtertes Einfadeln der neuen Fadenfarbe und fiir besseres Wegschneiden der Springfaden, kann
der Stickrahmen durch Drlicken auf den Auto-Lock/Ablauf Knopf nach vorne bewegt werden.

Durch erneutes Dricken auf den Auto-Lock/Ablauf Knopf wird der Stickrahmen wieder in die richtige Position
gefluhrt.
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Das Stickmotiv bearbeiten
Grundeinstellung

Sie kénnen Motive bearbeiten, um originelle Stickereien zu

kreieren.

Nach der Anwahl des Stickmotivs

e die OK Taste drlicken, um das Bearbeitungsdisplay zu
offnen.

Stickrahmen

Diese Symbole beginnen zu leuchten, wenn sich die Grosse
des Motivs bzw. des empfohlenen Stickrahmen geandert hat
oder das Layout gedndert wurde.

Grau umrandete Stickrahmensymbole kénnen nicht verwen-
det werden.

Das Motiv spiegeln

° Die Spiegeln-Taste drlicken, um das Motiv horizontal
zu spiegeln.
—  Das Symbol «Spiegeln des Motivs» erscheint auf
dem LCD Display.
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Das Motiv in der Grésse andern
e Die Taste fur Grossenanderung drlicken @\

Sie konnen die Grosse die Originalgrosse der Stickmotive um @
80% bis 120% verandern.

Die Taste 6ffnet das Display zur Gréssenanderung.

Mit den Pfeiltasten die Grosse andern, mit jedem Tastendruck
andert sich die Grosse um 5%.

° Taste drlcken, um das Motiv zu vergréssern.

° Taste drlcken, um das Motiv zu verkleinern.

OJ0¢ 1

[F 95 B a9 mm
[ @I Ii

SANRANESY

|

° OK Taste driicken, um die neue Grosse zu speichern

T

[Fli14 FEHias mm
[ @126 0

o Llaiaia +

A

und ins Bearbeitungsdisplay zu gelangen.

@ BEACHTEN

Nicht alle Stickmuster eignen sich fUr eine Reduktion auf
80%.
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Das Motiv drehen

° Die Taste driicken, um das Motiv zu drehen.

Bei jedem Tastendruck wird das Motiv um 90 Grad im Uhrzei-
gersinn gedreht, der Blickwinkel des Motivs wird angezeigt.

Das Symbol «Drehen des Motivs» erscheint.

Ein- oder mehrfarbig

° Die Taste drlcken, um die Einstellung ein- oder mehr-
farbig zu andern.

E Mehrfarbig

i Einfarbig
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Weiterfiilhrende Einstellungen

° Taste drlicken, um das Setup-Programm zu 6ffnen und
um die Stickeinstellungen zu &ndern.

e  Taste erneut dricken, um die neuen Einstellungen zu
speichern und das Setup-Programm zu verlassen.

Im Setup-Programm kdénnen die Einstellungen oder die Funk-
tionen beim Sticken der Maschine individuell eingestellt oder
durchgefuhrt werden.

Es gibt 6 Funktionen im Programm, mit den Pfeiltasten kann
die Funktion angewahlt werden.

CutWork Tool

Die Grundeinstellung ist die Nahnadel.

e Mit den Pfeiltasten kann das CutWork Tool angewahlt
werden.

e Mit der OK Taste die Auswahl bestéatigen.

Inch/mm Option
Die Grundeinstellung ist in Millimeter.
° Mit den Pfeiltasten kénnen Sie die Masseinheit Ihrer

Maschine entweder in Inches oder in Millimeter einstel-
len.

Maximalgeschwindigkeit beim Sticken
Die Grundeinstellung ist 600 spm.

e  Mit den Pfeiltasten kann die Maximalgeschwindigkeit
beim Sticken von 350 bis 600 spm eingestellt werden.

Informationen zur Software Version.

>

O 1) -

EME LER:

\Er VERSIOH:

EHE VER 1.8
B UERSION: 166

EHE VER: 1@
\Er VERSION: 1.8
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Beeper (akustisches Signal)

Durch das Driicken der Taste kann das akustische Signal ein-
oder ausgestellt werden.

Stickarm zuriickfahren HEEHETR e
&

° Die OK Taste drlicken und der Stickarm fahrt zurlick
auf die Ausgangsposition.

ﬁ AcCHTUNG!

Den Stickarm nie zurtickfahren, wenn der Stickrahmen befes-
tigt ist.
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Design laden nach Unterbruch

° Die Taste driicken, um das Display fUr die Typenaus-
wahl zu &ffnen.

e Mit den Pfeiltasten den Ordner mit den integrierten
e  Stickmustern oder den Inhalt des UBS Sticks anwahlen.

e Mit der OK Taste die Auswahl bestéatigen.

e  Mit den Pfeiltasten das gewlnschte Design anwahlen
oder Uber die Zahlentasten die Nummer des gewin-
schten Designs eingeben.

e Alle notwendigen Bearbeitungen vornehmen, z.B. spie-
geln, Grosse verandern, drehen

@ &
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° Die OK Taste driicken, um das Sticken vorzubereiten.
- Eine Warnmeldung erscheint, um Sie daran zu erin-
nern, die Grosse des Stickrahmens zu Uberprifen.

e Mit der OK Taste bestatigen und das Stickdisplay 6ff-
nen.

° Taste drlcken, bis die zuletzt gestickte Farbe im
Design erreicht ist.

e  Taste drlicken, bis die zuletzt gestickte Stichposition im
Design erreicht ist.

e Nahfuss senken und Start/Stopp Taste drlicken, um
mit dem Sticken zu beginnen.

@ BEACHTEN

Es empfiehlt sich, alle vorgenommen Bearbeitungen des
Designs im Kopf zu behalten. Dies erm&glicht ein fehlerfreies
Weitersticken eines Designs im Falle einer Unterbrechung.
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BERNINA CutWork Tool*

* Das BERNINA CutWork Tool ist ein Sonderzubehdr. Es ist im Lieferumfang dieser Maschine nicht enthalten.

@ BEACHTEN

Bitte die Stichplatte NICHT auswechseln, wenn mit CutWork
gearbeitet wird.

ﬁ AcCHTUNG!

Hauptschalter auf «<O» stellen, wenn die folgenden Tatig-
keiten ausgefuhrt werden.

Das CutWork Tool ist ein sehr scharfes Zubehdr. Spezielle
Vorsicht ist wahrend dem Arbeiten im Bereich des scharfen
Messers geboten. Die Bedienungsanleitung des CutWork
Tool muss ebenfalls gelesen werden.

Vorbereitung

Den Stopf/Stickfuss befestigen

e Die Nadelhalterschraube (a) 16sen und die Nadel ent-
fernen.

Das CutWork Tool zwischen Nr. 1 und Nr. 2 drehen.
Das CutWork Tool mit der flachen Seite nach hinten
einsetzen und ganz nach oben schieben (b).

Die Nadelhalterschraube (a) wieder anziehen.

Das CutWork Tool zurlick zu Nr. 1 drehen.

Das Stickmodul anbringen.

@ BEACHTEN

Im CutWork Modus ist der obere Fadensensor deaktiviert.

Wenn ein CutWork Design angewahlt wird, nimmt die
Maschine alle notwendigen Einstellungen automatisch vor.
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Vom Stickmodus zum Schneidmodus wechseln

Entsprechend dem angewahlten Design wird die Maschine

alle notwendigen Einstellungen automatisch vornehmen.

34

Der Wechsel vom Stickmodus zum Schneid-Modus

kann auch manuell durchgefuhrt werden.

Das Setup Programm 6ffnen und mit den Pfeiltasten

das CutWork Tool oder die Nahnadel anwahlen.

Zum Bestétigen OK Taste drlcken.

Im Schneidmodus erscheint folgende Darstellung.

Im Stickmodus erscheint folgende Darstellung.
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Schneidebeginn

Das CutWork Design vom USB Stick auf die Maschine laden.
. Das Display zeigt das CutWork Design mit ,Schnitt 1*

e Die Start/Stopp Taste driicken und anfangen zu schnei-
den.

—  Wenn Schnitt 1 abgeschlossen ist, halt die Mas-
chine automatisch an. Die Meldung ,Néhfuss anhe-
ben” erscheint auf dem Display.

e  Beihochgestelltem Nahfuss das CutWork Tool entspre-
chend der Informationen auf dem Display zum nach-
sten Schnitt flhren.

e Das CutWork Tool zum nachsten Schnitt drehen und
zum Bestatigen die OK Taste drlicken.
o Das gleiche Vorgehen wiederholen

Wenn der Schneidevorgang abgeschlossen ist, halt die Mas-

chine automatisch an und diese Meldung erscheint.

° Die OK Tasten driicken, um wieder in den Bearbei-
tungsbereich zu gelangen und dasselbe Motiv erneut
auszusticken oder auszuschneiden.

. Die Ruckwarts/Exit Taste driicken, um in den Startdis-
play zu gelangen und ein anderes Motiv auszuwahlen.
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Warnungen

Warnfunktion

Warnmeldung

Warndisplay

Nahfuss ist nicht gesenkt
Diese Meldung erscheint, wenn die Tasten Start/Stopp

Taste oder Nadelposition oben/unten gedriickt wurden,
wahrend der Nahfuss noch gehoben ist.

Nahfuss ist nicht gehoben

Diese Meldung erscheint, wenn das Stickmodul mit der

Initialisierung beginnt und der Stickfuss noch gesenkt ist.

Spulen

Diese Meldung erscheint wahrend des Spulens des
Unterfadens.

Die Spulerachse nach links driicken

Diese Meldung erscheint, wenn die Spulerachse immer
noch in rechter Position steht.

Oberfaden gerissen

Diese Meldung erscheint, wenn der Oberfaden gebro-
chen ist.

o Bitte Uberprifen und den Oberfaden neu einfadeln.
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Warnmeldung

Warndisplay

Unterfaden geht aus

Diese Meldung erscheint, wenn der Unterfaden auf der
Spule fast aufgebraucht ist.

Knopflochhebel ist nicht gesenkt.

Diese Meldung erscheint, wenn der Knopfloch- oder
Stopfstich gewahlt wurde und die Start/Stopp Taste
gedruckt wurde, wahrend der Knopflochhebel noch
gehoben ist.

Knopflochhebel ist nicht gehoben

Diese Meldung erscheint, wenn ein anderer Stich als der
Knopfloch- oder Stopfstich gewahlt und die Start/Stopp
Taste gedrtickt wurde, wahrend der Knopflochhebel noch
gesenkt ist.

Stickrahmen entfernen.

Diese Meldung fordert Sie auf, den Stickrahmen zu
entfernen, wenn das Stickmodul mit der Initialisierung
bginnt.

OK Taste zur Bestatigung driicken
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Warnmeldung Warndisplay

Um die anzuheben, die Taste Nadelposition oben/unten
dricken.

Diese Meldung erscheint, nachdem die Maschine mit
montiertem Stickmodul eingestellt wird und die Nadel
gesenkt ist.

‘.‘Iﬂl"-—lll'..

Motiv I6schen?

Diese Meldung erscheint, wenn die Maschine im Stick-
modus ist und die Taste gedrtckt wird.

igl-"l'll.ll

- -

Das Stickmotiv kann nicht importiert werden PH—H
Diese Meldung erscheint entweder, wenn sich die
Maschine im USB Modus befindet, das angewahlte
Stickmotiv zu gross flir den Stickrahmen (110*170mm) ist
oder wenn es mehr als 30 Farben hat.

Stickrahmengroésse lberpriifen

Diese Meldung fordert Sie auf, die Stickrahmengrosse zu
UberprUfen.

Fadenfarbe wechseln

Diese Meldung fordert Sie auf, zur nachsten Fadenfarbe
zu wechseln.

38



Warnmeldung Warndisplay

Weitersticken oder ein neues Motiv wahlen?

Diese Meldung erscheint, wenn das Motiv beendet wurde.
Tasten driicken um das Motiv erneut zu stickennd oder ein
weiteres Motiv auszuwahlen.

Daten kénnen nicht erkannt werden

Diese Meldung erscheint, wenn die Daten des
angewahlten Motivs beschadigt sind.

Laden " g
Ein Stickmotiv ladt zurzeit.

Maschine ausschalten, der Stecker ist nicht richtig
befestigt.

-

S M 0™

Diese Meldung erscheint, wenn der Stickmodulstecker R 4
nicht richtig angeschlossen ist. i

= hdemmd




Warnmeldung Warndisplay

Stickmodul ist nicht richtig angeschlossen

Diese Meldung erscheint, wenn das Stickmodul nicht
richtig angeschlossen ist.

Der Arm des Stickmoduls ist in Bewegung

Diese Meldung erscheint, wenn das Stickmodul mit der
Initialisierung beginnt.

Die Nahmaschine ist blockiert

Diese Meldung mit Ausrufezeichen bedeutet, dass der
Faden verdreht oder verklemmt ist oder dass der Stoff zu
dick ist und das Handrad nicht bewegt werden kann.

Um Probleme zu I6sen, Uberprifen Sie bitte den "Katalog
Uber Stérungsbehebung" auf Seite 42-43.

Diese Meldung erscheint, wahrend die Daten vom USB
gelesen werden.
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Akustisches Warnsignal

e  Bei korrekter Bedienung:
- 1Beep
e Wenn der Speicher mit 20 Mustereinheiten voll ist:
— 3 kurze Beeps
e  Bei falscher Bedienung:
— 3 kurze Beeps
Wenn die Maschine Probleme hat und nicht nahen
kann:
— 3 kurze Beeps

Dies bedeutet, dass der Faden verdreht oder verklemmt ist
und die Handradachse sich nicht bewegen lasst. Bitte den
Katalog fur «Stérungsbehebung» durchsehen, um eine
L&sung zu finden. Nachdem das Problem geldst worden ist,
wird die Maschine weiterndhen.

@ BEACHTEN

Wenn das Problem noch nicht gel6st ist, kontaktieren Sie
bitte Ihren Fachhandler.

ﬁ AcCHTUNG!

Wenn sich wahrend des Nahens der Faden im Greifer
verklemmt, verhindert dies die Nadelbewegung. Wenn Sie
weiter den Fussanlasser betatigen, wird der Sicherheits-
schalter die Maschine komplett stoppen. Schalten Sie den
Hauptschalter aus und wieder ein.
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Beheben von Stérungen

Katalog Stérungsbehebung

Bevor Sie Ihre Maschine zum nachsten Fachhandler bringen, Uberprifen Sie folgende Anhaltspunkte. Falls das Problem nicht
geldst werden kann, kontaktieren Sie das Geschéft, wo Sie die Maschine erworben haben oder Ihren Fachhandler.

Problem Ursache Abhilfe Seite
O
£5 e  Die Maschine ist nicht eingeschaltet. —  Maschine einschalten.
g c
_g g e Die Maschine ist nicht eingesteckt. —  Stromkabel in der Steckdose ein-
© 9 stecken.
-
a2
& e Das Stickmodul ist nicht richtig eingeri- | —  Das Stickmodul richtig einrichten. 9
x2E chtet
S35 '
nh L c
23% 20
g *  Kein Stickmotiv angewahlt. —  Stickmotiv anwahlen.
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Problem

Stickqualitat nicht zufriedenstellend

Ursache

Abhilfe

Seite

Der Faden hat sich verheddert oder die
Spulenkapsel etc. ist verstopft.

Den Faden entwirren und entfernen.
Wenn die Spulenkapsel verstopft ist,
den Greiferbereich reinigen.

Die Fadenspannung ist nicht richtig.

Die Oberfadenspannung anpassen.

Der Stoff ist nicht straff gespannt im
Stickrahmen. Der Stoff ist locker.

Den Stoff im Stickrahmen straff span-
nen.

12

Die Stickeinlage am Stoff fehlt.

Beim Sticken von elastischen Materi-
alien, dinnen oder locker gewobenen
Stoffen oder Materialien, bei denen
sich die Stiche leicht zusammen-
ziehen, immer eine Stickeinlage ver-
wenden.

15

Objekte liegen in der Nahe vom Stick-
arm oder Stickrahmen.

Wenn der Stickarm oder der Stickrah-
men beim Sticken an ein Objekt
anstdsst, werden die Motive verzogen.
Keine Objekte im Bereich der Stickbe-
wegung des Stickrahmen platzieren.

Das Material, das aus dem Stickrahmen
kommt, verursacht Probleme.

Den Stoff noch einmal straff spannen,
dass keine Probleme verursacht
werden, das Stickmotiv drehen und
sticken.

Schwerer Stoff wird bestickt und der
restliche Stoff hangt Uber den Tisch.

Wenn der schwere Teil des Stoffes
beim Sticken Uber den Tisch hangt,
wird dies das Stickmodul beeintrachti-
gen.

Wahrend des Stickens das Gewicht
des Stoffes entlasten.

Der Stoff bleibt hangen. Er ist verkl-
emmt.

Maschine anhalten und den Stoff rich-
tig platzieren.

Der Stickarm wurde bewegt, wahrend
der Stickrahmen befestigt oder entfernt
wurde.

Wenn der Stickarm beim Entfernen
oder Befestigen des Stickrahmens
bewegt wird, kann das Motiv verzogen
werden.

Den Stickrahmen vorsichtig anbringen
oder entfernen.
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Beheben von Stérungen
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Stickmuster Uberblick

Start Screen

12017

80.8 mm 72.4 mm
95.2 mm 91.8 mm
Colors Colors
1 I 2 e 1 2 3 s 4 s
5 6 Imm 7 IEEE s e
O N OIIlN 11 IE 12 s
13 I

Colors
1 L] 2 3 [ 4
5

© o =
2\

Colors
[ ]
[ ]

45



LStickmuster Uberblick
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Stickmuster Uberblick
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Stickmuster Uberblick
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k Stickmuster Uberblick
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33 - Motorcycle

55.6 mm

Colors

1 I

35 - Fishing
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38 - Snowboarding
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Stickmuster Uberblick

Decoration
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Stickmuster Uberblick
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Stickmuster Uberblick

—

Flowers
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t Stickmuster Uberblick
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LStickmuster Uberblick
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t Stickmuster Uberblick
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72 - Balloons 73 - Teddy Bear
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t Stickmuster Uberblick
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Animals

84 - Moonlit Bats 85 - Dragonfly
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k Stickmuster Uberblick
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LStickmuster Uberblick
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