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2 Geradstich
Geradstich
Stichwahl:  Geradstich Nr. 1
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
N&hfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1

Geradstich

- der Nahcomputer ist nach dem Einschalten sofort
nahbereit (Geradstich)

- nach drei Sekunden erléscht die Willkommen-Anzeige
und der Nahcomputer schaltet sofort zur Nutzstichtafel
mit dem vorgewahlten Geradstich

Bildschirmanzeige

- Nahfussanzeige 1

- Grundeinstellung fir den Geradstich
- Grundeinstellung ist immer sichtbar

5o o

Stichlange verandern

- Stichlange kann wéhrend des N&dhens verandert werden

- Drehen des externen Knopfes zum Veréndern der
Stichlédnge

- Stichlange verlangern = nach rechts drehen

- Stichlange verkiirzen = nach links drehen

Nadelposition verschieben
- Drucken der externen Kndpfe zum Verschieben der
Nadelposition, damit die Stiche genau platziert werden

- jeder Knopfdruck bewegt die Nadel eine Position weiter

< funf Positionen nach links

> funf Positionen nach rechts
- total 11 Positionen, Mittelstellung inbegriffen
- geeignet fur Eckenndhen, Absteppen, usw.

Verndhen mit der Vernéahtaste (am Standerkopf)
- Vernadhtaste driicken, Nahcomputer naht riickwarts
- Verndhtaste loslassen, Nahcomputer naht vorwarts

TIPP

Stichlange dem Nahgut anpassen
- z.B. fur Jeansstoffe langer Stich (ca. 3—-4 mm), fur feine
Stoffe kurze Stiche (2-2,5 mm)

Stichlange dem Faden anpassen
- z.B. langer Stich beim Absteppen mit Cordonnetfaden
(3-5 mm)

Nadelstopp unten aktivieren
- kein Verschieben des Nahguts beim Nachfassen

A

A B C

Geradstich in
vorprogrammierter
Ldnge von 2,25 mm
Geradstich mit
veranderter Stichlange
Geradstich mit ver-
&nderter Nadelposition



Geradstich

Verndhprogramm
Stichwahl:  Verndhprogramm Nr. 5
Nadel:  Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Nahposition)
/] Nahfuss: Rucktransportfuss Nr. 1

Verndhprogramm

- fur alle Materialien

- Verndhen von Nahtanfang und Nahtende
- Ruckwartsstiche sind exakt auf der Naht

Stichwahl

- gewunschtes Stichmusterfeld drucken

- das Symbol der Vernéhtaste erscheint auf dem
Bildschirm

Bildschirmanzeige

- Rucktransportfuss Nr. 1 wird empfohlen

- Grundeinstellung fur Stichlange = 2,5 mm
- Grundeinstellung fur Stichbreite = 0 mm

N&ahbeginn

- Nahcomputer vernédht automatisch beim Nahbeginn
(4 Stiche vorwarts, 4 Stiche zuriick)

- Fortsetzung mit einer Geradstichnaht vorwarts

Nahende

- Verndhtaste am Standerkopf kurz driicken =
Nahcomputer verndht automatisch (4 Stiche zurtick,
4 Stiche vorwarts)

- automatischer Stopp am Ende des Vernahprogramms

TIPP

Nahen von langen Nahten
- schnelleres Verndhen am Anfang und Ende



4 Geradstich

Kanten absteppen

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester/Cordonnet (Absteppen)
oben (Nahposition)

Ricktransportfuss Nr. 1, Blindstichfuss Nr. 5 oder
Kantenabsteppfuss Nr. 10 (Sonderzubehdr)

Kanten schmal absteppen

Nadelposition
- linke Positionen fur Aussenkanten
- rechte Positionen fiir Einschlagkanten

Nahfuss
- Blindstichfuss Nr. 5

Aussenkanten

- Stoffkante links an die Fihrung des Blindstichfusses
legen

- Nadelposition links im gewtiinschten Abstand
zur Kante wahlen

Saumkanten

- Stoffkante (innere, obere Kante des Saums) rechts an
die Fiilhrung des Blindstichfusses legen

- Nadelposition wahlen, um entlang der oberen Kante
zu ndhen
Hinweis:
Fuss Nr. 5 — linke Nadelpositionen oder ganz rechts
Fuss Nr. 10 — alle Nadelpositionen mdglich

Kanten breit absteppen

Nadelposition
- alle Nadelpositionen moglich, je nach gewiinschter
Breite der Absteppnaht

Nahfuss
- Rucktransportfuss Nr. 1

Stofffihrung
N&hfuss als Fihrung:
- Stoffkante der N&hfuss-Sohle entlang fiihren
Stichplatte als Flihrung:
- Stoffkante den Markierungen auf der
Stichplatte entlang fihren (1cm bis 3 cm)
Kantenlineal:
- Kantenlineal durch das Loch im Fuss-Schaft stecken
- gewulnschte Breite bestimmen
- Schraube anziehen
- Stoffkante dem Kantenlineal entlang fiihren
- zum Nahen paralleler Abstepplinien, Kantenlineal
einer genahten Linie entlang fihren

TIPP

Absteppen mit dem Kantenlineal
- eine Hilfe zum Steppen von gleichmaéssigen Linien,
Karos etc.




Zickzackstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Zickzackstich Nr. 2

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Rucktransportfuss Nr. 1

Zickzackstich

- fur alle Materialien

- zum Versadubern von Kanten
- fur dekorative Arbeiten

Stichwahl
- Stichmusterfeld Nr. 2 driicken

Bildschirmanzeige

- Rucktransportfuss Nr. 1 wird empfohlen

- Grundeinstellung fiur die Stichlange = 1,5 mm,
Stichbreite = 3,5 mm

- Grundeinstellung und geénderte Einstellungen sind
immer sichtbar

Stichbreite verandern

- Stichbreite kann wahrend des Nahens verandert
werden

- externer Stichbreite-Knopf nach rechts drehen =
verbreitern des Stichs

- externer Stichbreite-Knopf nach links drehen =
verschmalern des Stichs

- sachtes Drehen des Knopfes fiir feine Ubergange von
schmal zu breit

Stichlange verandern

- Stichl&ange kann wahrend des Nahens verdndert werden

- externer Stichlange-Knopf nach rechts drehen =
verlangern des Stichs

- externer Stichlange-Knopf nach links drehen=
verkurzen des Stichs

- sachtes Drehen des Knopfes fiir feine Ubergange von
lang zu kurz

Raupennaht
- kurze Stichlange, angezeigt von parallelen Linien
- geflllter Zickzackstich (Applikationen, Sticken usw.)

Kanten umnahen
- Kantenversduberung fir die meisten Stoffe
- Stoffkante in der Mitte des Nahfusses fiihren
- Nadel sticht auf der einen Seite ins Nahgut,
auf der anderen Seite ins Leere
- Zickzack nicht zu breit, Stichlange nicht zu lang wéahlen
- Kante soll flach liegen und sich nicht einrollen
- fur feines Nahgut Stopffaden verwenden

TIPP

Kanten umnahen mit Zickzackstich
- Kanten liegen nicht flach, rollen sich ein
= Vari-Overlockstich und Fuss Nr. 2A verwenden!

Beim Sticken mit Raupennéhten
- Stichbreite wahrend des Nahens verandern = neue
Effekte!

Zickzackstich

A B C

A Zickzackstich mit
verénderter Stichlange

B Zickzackstich mit
veranderter Stichbreite

C Kantenversauberung
mit Zickzackstich




Personlicher Speicher

Personlicher Speicher
Stichwahl:  jeder gewéhlte Stich
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
N&ahfuss: entsprechend dem gewahlten Stich

Personlicher Speicher

- fur alle Sticharten und Materialien

- verénderte Stichlange und Stichbreite werden
automatisch gespeichert

- einen veranderten Stich (z.B. Zickzackstich) nahen

- einen andern Stich wahlen und né&hen (z.B. Geradstich)

- beim Zuruckholen des individuell verénderten
Zickzackstiches bleiben die Veranderungen bestehen

- besonders wertvoll bei zwei sich abwechselnden
Anwendungen, z.B. Kanten versaubern und sdumen

- der personliche Speicher kann beliebig viele
Stichmuster enthalten

- der personliche Speicher erlischt beim Ausschalten des
Nahcomputers oder beim Dricken der «clrall»-Funktion

Grundeinstellung verandern

- Zickzackstich Nr. 2 wahlen

- Stichbreite verandern auf 9 mm

- Stichlange verandern auf 1 mm

- mit dem veranderten Stich nadhen
- Bogennaht Nr. 4 wéhlen

- Stichbreite verandern auf 9 mm

- Stichlange verandern auf 1 mm

- mit dem veranderten Stich ndhen

Veranderte Einstellungen bleiben erhalten
- Zickzackstich Nr. 2 wahlen

- veranderte Einstellung bleibt erhalten

- ndhen

- Bogennaht Nr. 4 wéhlen

- veranderte Einstellung bleibt erhalten

- ndhen

Zuruckholen der Grundeinstellung
- 1. Moglichkeit:
externe «clr»-Taste driicken (aktiver Stich
ist in Grundstellung)
- 2. Mdoglichkeit:
Stichbreite, Stichlange manuell zuruckstellen
- 3. Mdglichkeit:
«clr all»-Funktion driicken (alle Stiche sind in
Grundstellung)
- 4. Mdoglichkeit:
Nahcomputer ausschalten — veranderte Einstellungen
werden geldscht

TIPP

Verandern von Stichbreite und Stichlange

- alle Stiche kénnen durch das Verandern von
Stichbreite und Stichlange dem Material und der
Naharbeit optimal angepasst werden

Stichmusterwechsel in einer einzigen Naharbeit

- N&hen von Nahten und Versdubern von Kanten
wechseln sich stéandig ab

- durch den personlichen Speicher bleiben
Geradstich und Zickzackstich in der einmal
veréanderten Einstellung erhalten!

A B

veranderter Zickzack-
stich im Wechsel zu
einer veranderten
Bogennaht

zurlick zum veranderten
Zickzackstich und
wieder zur veranderten
Bogennaht



Nahte mit Nutzstichen

Nahte mit Nutzstichen

Offene Nahte

N&hte, deren Nahtrander auseinandergebiigelt werden

- Nahtrander in beliebiger Breite

- Naht liegt flach

- Naht tragt nicht auf

Empfohlene Stiche:

- Geradstich, enger Zickzackstich, Superstretch,
Dreifachzickzack

Anwendungen:

- besonders in gewobenen Stoffen

- Bekleidung, Heimdekorations-Gegenstande

Geschlossene Nahte (Overlocknéhte)

Nahte, die nicht auseinandergebiigelt werden kdnnen
- werden in einem Arbeitsgang genaht und versaubert
- schmale Nahtrander

Empfohlene Stiche:

- Vari-Overlock, Doppel- oder Strick-Overlock
Anwendung:

- besonders in Maschenmaterialien

- Bekleidung aus Strickstoffen, Wésche, Bettwésche

Flache Verbindungsnahte

N&hte, deren Schnittkanten tbereinandergelegt oder
aneinandergeschoben werden

- Nahtrander werden direkt Gbernédht

Empfohlener Stich:

- Stretch-Overlock

Anwendung:

- besonders in Frottierstoffen und Lycra

- Freizeitbekleidung, Miederwaren

Zickzacknaht

Stichwabhl:
Stichbreite:
Stichlange:

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Néhfuss:

Zickzackstich Nr. 2

ca.1mm

ca.0,5mm

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn ndtig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Offene Naht ; Anwendung

- Naht gibt mehr nach als mit dem Geradstich genéht

- fir Maschenware, Aussenbekleidung, usw.

- Naht liegt flach und ist schmal

- auslassen (erweitern) eines Kleidungsstiickes mdglich

TIPP

Naht im Stoff wellt aus
Um Ausdehnung der Naht wéhrend dem Nahen zu
vermeiden, Nahfussdruck anpassen



8 Nahte mit Nutzstichen

Dreichfach-Geradstichnaht

11 Stichwabhl:
I Nadel:
[l Faden:
: : : Transporteur:
i Néhfuss:

Dreifach-Geradstich Nr. 6
80-90 Universal oder Jeans
Baumwolle/Polyester
oben (Nahposition)
Ricktransportfuss Nr. 1

Offene Naht

- Strapaziernaht fiir harte und dicht gewobene Gewebe
wie Jeans und Cordsamt

- verstérkte Naht an Gegenstanden mit starker
Beanspruchung

TIPP

Bei harten oder sehr dicht gewobenen Stoffen:
Jeansnadel und Jeansnéhfuss Nr. 8 erleichtern das N&hen
von Jeans oder Segeltuch

Super-Stretch-/Stretchnaht

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
N&hfuss:

Super-Stretchstich Nr. 11, Stretchstich Nr. 18
Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn notig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Offene Naht

- hochelastische Naht in Stretchmaterialien

- besonders fiur Freizeit- und Sportbekleidung
- Naht liegt flach und ist sehr schmal

TIPP

Maschenware
- neue Nahmaschinennadel verwenden, um feine
Maschen nicht zu beschadigen

Néahen von elastischen Stoffen
- wenn notig, Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden =
Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Naht im Strickstoff wellt aus
- je nach Stoffbeschaffenheit = Nahfussdruck 16sen



Vari-Overlocknaht

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Vari-Overlockstich Nr. 3

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
- elastische Naht in feiner, weicher Maschenware wie
Seidenjersey, Tricot

N&ahen

- Steg des Overlockfusses der Schnittkante entlang
fuhren

- der Stich lauft entlang der Stoffkante und tber den
Steg des Nahfusses

TIPP

Maschenware
- neue Nahmaschinennadel verwenden, um feine
Maschen nicht zu beschadigen

Néahen von elastischen Stoffen

- wenn notig eine Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden

= Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Doppel-Overlocknaht/Strick-Overlocknaht

-

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Doppel-Overlock Nr. 10/Strick-Overlocknaht Nr. 20
Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (N&hposition)

Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
- Overlocknaht in lockerer Maschenware und
Quernahte in Strickstoffen

N&ahen

- Steg des Overlockfusses der Schnittkante entlang
fuhren

- der Stich lauft entlang der Stoffkante und tber den
Steg des Nahfusses

TIPP

Maschenware
- neue Nahmaschinennadel verwenden, um feine
Maschen nicht zu beschadigen

Néahen von elastischen Stoffen

- wenn notig eine Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden

= Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Nahte mit Nutzstichen




10 Nahte mit Nutzstichen

Stretch-Overlocknaht/Verstarkte Overlocknaht

N Stichwahl:
t Nadel:
Faden:

'\ Transporteur:
N&hfuss:

Stretch-Overlock Nr. 13 oder Verstarkter
Overlockstich Nr. 19

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn ndtig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1 oder Overlockfuss Nr. 2A

Geschlossene Naht
- Overlocknaht fir grossmaschige und lockere
Strickstoffe

Nahen

- Stretch-Overlockstich der Stoffkante entlang nahen

- ausserster Stich rechts ausserhalb der Stoffkante
einstechen

TIPP

Um die Ausdehnung der Naht wahrend dem N&hen zu
vermeiden, Nahfussdruck dem Stoff anpassen.

Flache Verbindungsnaht

|\ Stichwabhl:
|\ Nadel:
|\ Faden:

Transporteur:
|\ N&hfuss:

Stretch-Overlock Nr. 13

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn notig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Flache Verbindungsnaht

- Stoffkanten Ubereinanderlegen und auf den
Nahtzugaben ndhen = sehr flache, bestandige Nahte

- besonders in flauschigen, dicken Materialien wie
Frottierstoff, Filz, Leder usw.

Nahen

- Stretch Overlockstich der Stoffkante entlang ndhen

- der Stich soll rechts Giber die obere Stoffkante in den
unteren Stoff stechen

TIPP

Stoff und Faden
- wenn die Fadenfarbe mit dem Stoff Gbereinstimmt, ist
diese Naht in flauschigen Stoffen kaum zu sehen

dicke Naht
- besonders geeignet fiir Materialien, bei denen eine
«normale» Naht stark auftragt




Nahte mit Nutzstichen

11

Saume mit Nutzstichen

Vorbereitung
- Saum bugeln, evtl. heften

Nahen
- Saum in der gewinschten Tiefe ndhen (Vorderseite)
- restlichen Stoff (Ruckseite) wegschneiden

Sichtsaum mit Tricotstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Tricotstich Nr. 14

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn notig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Elastischer Sichtsaum
- in allen Tricotarten aus Baumwolle, Wolle,
Synthetik- und Mischfasern

TIPP

Maschenware
- neue Nahmaschinennadel verwenden, um feine
Maschen nicht zu beschadigen

Néahen von elastischen Stoffen
- wenn nétig, Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden =
Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Sichtsaum mit Dreifach-Zickzackstich

Stichwabhl:
Stichbreite:
Stichlange:

Nadel:
Faden:
Transporteur:
N&hfuss:

Dreifach-Zickzackstich Nr. 7
2,5 mm-9 mm je nach Material
Grundeinstellung

Universal oder Jeans
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Rucktransportfuss Nr. 1

Strapazier-Sichtsaum
- in festen Geweben, besonders fur Jeans, Liegestuhl-
bezlige, Markisen

TIPP

Saume an oft zu waschenden Gegenstanden
- Saumkanten zuerst versaubern, nach dem Nahen nicht
zurlickschneiden

Bei sehr harten Stoffen
- Jeansnadel verwenden




12 Nahen von Maschenmaterial

Nahen von Maschenmaterial

Wichtige Hinweise

Mit neuer Nadel beginnen
- stumpfe Nadel kann die Maschen beschadigen

Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden (wenn notig)
- Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Feine Nahfaden
- grober Faden kann die Maschen verletzen = Lécher
entstehen nach dem Waschen

Stopffaden zum Heften
- kann besser entfernt werden, wenn er Gbernaht wurde

N&ahprobe, wenn notig
- die Elastizitat der modernen Materialien ist sehr
unterschiedlich
- Grundeinstellung dem Material anpassen:
Stoff und Naht sollen gleich elastisch sein
- fir héhere Dehnbarkeit:
kurzere Stichlange wahlen
breitere Stichbreite wéhlen

Nahfussdruck

- weiches, lockeres Maschenmaterial kann sich beim
Nahen verziehen:
N&hfussdruck 16sen bis Naht flach liegt

- Ndhcomputer muss Stoff unter dem Nahfuss noch
transportieren

Abschluss mit Wabenstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

=

Wabenstich Nr. 8

Universal-, Kugelspitz- oder Stretchnadel, wenn ndtig
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Abschluss mit Wabenstich
- in festerer Maschenware, besonders in Tricotarten aus
Baumwolle, Wolle, Synthetik- und Mischfasern

Vorbereitung
- Kanten 1 cm auf die linke Stoffseite biigeln,
evtl. heften

Nahen
- Wabenstich auf der Vorderseite fusstief nahen
- restlichen Stoff (Riickseite) wegschneiden

Balance/Korrektur
- Wabenstich ist nicht geschlossen, driicken der Balance-
Pfeiltaste (1) = Stich verkurzen

- Wabenstich ist zu eng, driicken der Balance-Pfeiltaste (1)
= Stich verlangern

TIPP

Nadelstopp unten
- grosse Hilfe beim Nachfassen um Rundungen
(Hals/Armloch)

Nahfussdruck
- N&hfussdruck dem Stoff anpassen



Nahen von Maschenmaterial 13

BUndchen mit Overlocknaht

Stichwahl:  Vari-Overlock Nr. 3
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
Né&hfuss:  Overlockfuss Nr. 2A

Bundchen mit Overlocknaht
- in allen feinen Jerseyarten aus Baumwolle, Synthetik-
und Mischfasern

Vorbereitung

- Buindchenstreifen zur Halfte biigeln

- Schnittkanten des Bindchens an die
Halsausschnittkante stecken, Vorderseite aussen

Nahen

- Vari-Overlockstich Gber die Schnittkanten nédhen

- Steg des Overlockfusses den Schnittkanten entlang
fuhren

- der Stich legt sich Uber den Steg des Nahfusses und der
Stoffkante

TIPP

Nadelstopp unten
- grosse Hilfe beim Nachfassen des Biindchens um
Rundungen (Hals/Armloch)




14 Reissverschluss

Reissverschluss

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Né&hfuss:
Nadelposition:

Geradstich Nr. 1

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Reissverschlussfuss Nr. 4

ganz rechts oder ganz links

Vorbereitung

- Reissverschluss heften

- Stoffkanten stossen uber der Mitte des Reissver-
schlusses aneinander

Reissverschluss einndhen

- Reissverschluss beidseitig von unten nach oben
einndhen

- parallel zur Stoffkante

- Nadelposition einmal ganz nach rechts, einmal ganz
nach links verschieben

- Nahfuss lauft ausserhalb der Zahnreihe des
Reissverschlusses

- Nahfuss so fiihren, dass die Nadel der Zahnreihe
entlang einsticht

TIPP

Reissverschluss-Schlitten kann nicht Gbernaht werden

- Reissverschluss ganz schliessen, nur bis ca. 5 cm vor
den Schlitten nahen

- Nadel einstechen, Nahfuss anheben, Reissverschluss
offnen, Nahfuss senken, fertig ndhen

Transport beim Nahanfang
- Faden am N&hanfang gut festhalten = evtl. Nahgut
daran leicht nach hinten ziehen (nur wenige Stiche)

Reissverschlussband oder Stoff sind dicht gewoben

oder hart

- Nadel der Starke 90-100 verwenden =
gleichmassigeres Stichbild



Langstich/Heftstich

15

Langstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Stichlange:
Transporteur:
Nahfuss:
Funktion:

Diese Funktion kann fur den Geradstich gewéahlt werden,
um langere Stiche zu erhalten.

Mit der Funktion «Langstich» néaht der Nahcomputer
jeden zweiten Stich.
Bei Stichlange 5 ist der Stich daher 10 mm lang.

Fur Ziersteppnahte kann die Funktion «Langstich» auch
mit dem Dreifach-Geradstich kombiniert werden.

Geradstich Nr. 1 oder Dreifach-Geradstich Nr. 6
Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester/Cordonnet
3,5mm-5mm

oben (Nahposition)

Ricktransportfuss Nr. 1

Langstich

Langstich

- fur alle Arbeiten, bei denen eine grdssere Stichlange
gewdinscht wird

- fur Abstepparbeiten

TIPP

Ziersteppnahte mit Cordonnetfaden
- beim Nahen mit Cordonnetfaden Nadel Nr. 100-110
oder Cordonnet-Nadel Nr. 90-100 verwenden

Langstich zum Heften
- der Langstich kann auch zum Heften verwendet werden
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Heftstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Stichlange:
Transporteur:
Nahfuss:

Ahnlich wie die Funktion des Langstiches, ist der
Heftstich mit dem Geradstich zu kombinieren. Der
Nahcomputer naht jeden vierten Stich, d.h. langste
Stichvariante ist 20 mm, wenn eine Stichldnge von 5 mm
gewabhlt ist.

Heftstich Nr. 21

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

3,5 mm-5mm

oben (Nahposition)
Rucktransportfuss Nr. 1

Heftstich

- fur alle Arbeiten, bei denen eine sehr grosse Stichlange
gewdinscht wird

- zum Heften von Nahten, Sdumen, Quilts usw.

- einfach zu entfernen

TIPP

Vernahen am Nahtanfang und Nahtende
- zum Verndhen am Nahtanfang und Nahtende einige
Stiche mit normalem Geradstich nahen

Heften

- zum Heften einen feinen Stopffaden verwenden = er
lasst sich nach dem N&hen der definitiven Naht besser
entfernen



Blindsaum

Blindsaum

Stichwahl:  Blindstich Nr. 9
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester oder Seide
Transporteur: oben (Nahposition)
N&hfuss: Blindstichfuss Nr. 5

Blindsaum
flr «unsichtbare» Saume in mittelschweren bis
schweren Stoffen aus Baumwolle, Wolle, Mischfasern

orbereitung

- Saumkante versaubern

- Saum falten und heften,bzw. stecken

- die Naharbeit falten, dass die versduberte Kante auf der
rechten Seite liegt (siehe Abbildung)

- unter den N&hfuss legen mit der gefalteten Saumkante
gegen das Fihrungsblech des Fusses schieben

Nahen

- die Nadel soll die Stoffkante nur anstechen
(wie beim Nahen von Hand)

- je nach Stoffqualitat Stichbreite anpassen

- nach ca. 10 cm den Blindsaum auf beiden Stoffseiten
nochmals kontrollieren, evtl. Stichbreite erneut

anpassen

Ruckseite des
Stoffes

Ruckseite des
Stoffes

Vorderseite des
Stoffes

TIPP

Feineinstellung der Stichbreite
- Bruchkante regelméssig dem Fihrungsblech des Fusses
entlang fuhren = Einstiche sind gleichmaéssig tief
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Schmales Gummiband Ubernahen mit Universalstich

Stichwahl:
Stichbreite:
Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Universalstich Nr. 15

je nach Gummibandbreite

Grosse und Typ entsprechend Stoff

Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr.1 oder Stickfuss Nr.6 (Sonderzubehdr)

Gummiband Gbernéhen

- Einkréduseln von langen Stoffteilen, fir Abschlisse
in weichen Materialien, an Oberbekleidung, Sport-,
Kinder- und Puppenkleidern, fur Bastelarbeiten usw.

- geeignet fir gekrauselte Armelkanten oder
Halsausschnitte

Vorbereitung
- Gummiband in der gewunschten Lange zuschneiden

Nahen

- Gummiband Gbernédhen, Stichbreite etwas breiter als
das Gummiband

- Nadel darf Gummiband nicht anstechen

- nach dem N&ahen den gekréauselten Stoff gleichmassig
verteilen

TIPP

Anfang und Ende des Gummibandes fixieren
- einige Geradstiche vor- und zuriick ndhen = Verndhen auf dem Gummiband

Schneller «<Saum»-Abschluss
- fUr Kinder- oder Puppenkleider, sowie Faschingskostiime besonders geeignet
- Saum mit Gummiband nahen, bevor die seitliche Naht geschlossen wird

Gummifaden, Perlgarn aufndhen mit Krauselstich

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Krauselstich Nr. 12

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr. 3

Gummifaden/Perlgarn
- zum Einkrauseln von langen Stoffteilen bei Kleidern,
Bastelarbeiten

Vorbereitung

- Gummifaden/Perlgarn in doppelter Ldénge zuschneiden

- Gummifaden/Perlgarn in die Halfte legen

- Schlinge Gber mittleren Steg des Knopflochfusses legen

- beide Enden unter dem Fuss nach hinten ziehen

- Gummifaden/Perlgarn liegt in den Aussparungen des
Knopflochfusses

Nahen

- einige Stiche nahen
- Gummifaden/Perlgarn vorne anheben und nach vorn ziehen
- kurze Enden hinter dem N&ahfuss stehen lassen
- Perlgarn nur Gbernahen, nicht anstechen
- nach dem Nahen Stoff krduseln durch Ziehen am Garn
- Gummifaden beim Ubern&dhen anspannen. Je starker
die Spannung, desto enger die Krauselung

TIPP

Anfang und Ende fixieren
- einige Stiche mit versenktem Transporteur ndhen

Néahfussdruck
- flr besseren Transport von Stoff, Garn oder
Gummifaden, wenn noétig Nahfussdruck erhéhen
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Breites Gummiband aufnahen

Stichwahl:

Stichlénge:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
N&hfuss:
Nadelstopp:

Bogennaht Nr. 4/ genéahter Zickzack Nr. 16 oder
Lycrastich Nr. 17

je nach Gummiband verlangern

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

unten

Breites Gummiband
- als Abschluss fur Sportbekleidung, Unterwasche

Vorbereitung
- Gummiband in gewiinschter Ldnge zuschneiden
- an Abschlusskante und Gummiband
je 1/4 bezeichnen
- Ausschnittkante und Gummiband bei den
1/4 Bezeichnungen aufeinanderstecken

N&ahen
- Gummiband dehnen und aufnéhen
- vorstehenden Stoff wegschneiden

TIPP

Stoffkante zuerst einkréauseln
- Stoff zuerst mit zwei langen Geradstichen (Abstand ca. 5mm) nahen (ca. 5cm Lange)
- Anfangsfaden verknoten

- Unterfaden halten, Stoff einkrauseln
- das Gummiband kann zu Beginn flach, ohne verspannen, aufgenaht werden

Gummi wird ausgedehnt
zu grosse Ausdehnung des Gummis vermeiden;
N&hfussdruck dem Stoff anpassen
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Riegelprogramm

Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Néahposition)
N&ahfuss: Rucktransportfuss Nr. 1

§ Z Stichwahl:  Riegelprogramm Nr. 24 oder Nr. 25

Riegelprogramm

- zur Verstarkung von stark strapazierten Nahten
an Taschen, Jacken, Jeans und Berufskleidern

- natzlich zum Annéhen eines Bandes (z.B. Aufhdngung
eines Quilts)

Nahen

- der Nahcomputer beginnt mit dem Riegelprogramm
oben links

- Riegelprogramm fertig ndhen, Nahcomputer halt
automatisch an

TIPP

Dekoratives Riegelprogramm

- Stichlange vergrdssern und Riegelprogramme mit
dekorativem Faden ndhen = kleine Rechtecke als
dekorative Musterelemente (in Kombination mit
anderen Mustern)

Reissverschluss verkirzen
- ein zu langer Reissverschluss kann einfach mit dem
Riegelprogramm Nr. 25 fixiert werden



Knopfloch

Wissenswertes rund um das Knopfloch (wichtige Hinweise)

N

~
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[ ]

Fadenspannung der Knopflécher
- die Fadenspannung wird durch die Wahl des
Knopflochs automatisch eingestellt

- die obere Fadenspannung ist etwas leichter

- dadurch wirkt die Knopflochraupe auf der oberen
Stoffseite leicht gewdlIbt

- das Knopfloch wirkt dadurch optisch schéner

Manuelle Knopflocher

- Knopflochfuss Nr. 3

- Langen fir manuelle Knopflécher am gewiinschten
Ort bezeichnen

Automatische Knopflécher

- automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

- nur ein Knopfloch in der ganzen Lange bezeichnen

- nach dem N&hen des ersten Knopflochs ist die Ladnge
programmiert

- fur alle weiteren Knopflocher den Anfangspunkt
bezeichnen

- Knopflochlange = Schnittlange in mm

Nahprobe
- Probeknopfloch immer auf einem Stiick des
Originalstoffes ndhen

- gleiche (Klebe-) Einlage wie im Original verwenden

- gleiche Knopflochart wahlen

- Knopfloch in der gleichen Stoffrichtung néhen
(Langs- oder Querrichtung)

Korrekturen
Raupenbreite verandern:
- Stichbreite verandern

Raupendichte verandern bei automatischen/manuellen

Knopfléchern:

- Stichlangenverénderung wirkt auf beide
Knopflochraupen (dichter oder weiter)

Balance bei automatischen/manuellen Knopfléchern
- Balance wirkt auf beide Knopflochraupen gleich

Balance bei Stichzahlerknopfléchern

- jede Balanceverdanderung wirkt auf beide Raupen:
linke Raupe zu dicht (siehe Bild A) = Pfeil gegen unten
dricken (linke Raupe wird langer, rechte Raupe wird
kirzer)
linke Raupe zu weit (siehe Bild B) = Pfeil gegen oben
dricken (linke Raupe wird kirzer, rechte Raupe wird
langer)
- Knopfloch nach jeder Verdnderung neu programmieren

Balance l6schen
- externe «clr»-Taste drucken («clr» 18scht auch das
programmierte Knopfloch)
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Garneinlage

- das Einlagegarn verstarkt und verschonert das
Knopfloch

- die Garnschlinge liegt am beanspruchten Ende
im fertig genédhten Knopfloch = Knopfannahstelle

- Nahgut entsprechend unter den Nahfuss legen

- Garneinlagen sind besonders in Wasche- oder
Stretchknopfléchern zu empfehlen

Ideale Garneinlage:

- Perlgarn Nr. 8

- starker Handnahfaden
- feines Hakelgarn

Einhangen des Garnes im Knopflochfuss Nr. 3
- Nadel beim Knopflochbeginn einstechen
- Knopflochfuss steht oben
- Einlagegarn tUber dem mittleren Steg
des Knopflochfusses (vorn) einhédngen

- beide Garnenden unter dem Fuss nach hinten
ziehen, je ein Garn in jeder Rille der Sohle
- Knopflochfuss senken

N&ahen

- Knopfloch in gewohnter Weise nahen, ohne das
Einlagegarn zu halten

- das Einlagegarn wird durch die Knopflochraupen
Ubernéht

Garneinlage fixieren
- Garn nach vorn ziehen, bis die Schlinge im Riegel
verschwindet
( ) - Garnenden auf die Ruckseite ziehen
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Einh&ngen des Garnes im Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A
- Nadel beim Knopflochbeginn einstechen

- Knopflochfuss steht oben

- Einlagegarn rechts unter den Knopflochfuss fihren

- Garn hinten am Knopflochfuss tiber die Nase legen

- Einlagegarn links unter dem Knopflochfuss
nach vorne ziehen
- jedes Garnende in die Halteschlitze ziehen

Nahen

- Knopfloch in gewohnter Weise nédhen

- das Garn nicht halten

- das Einlagegarn wird durch die Knopflochraupen
Ubernaht

Garneinlage fixieren
- Garn nach vorn ziehen, bis die Schlinge im Riegel
verschwindet
( ) - Garnenden auf die Ruckseite ziehen

Knopfloch mit dem Pfeiltrenner aufschneiden
- das Knopfloch mit dem Pfeiltrenner von beiden Enden
zur Mitte hin aufschneiden

Knopflochmesser (Sonderzubehdr)

- Knopfloch auf Holzstlick legen

- Knopflochmesser in die Mitte des Knopflochs stellen

- Knopflochmesser von Hand oder mit dem Hammer
nach unten drucken
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Geradstichknopfloch

1 Stichwabhl:
. Nadel:
I I Faden:
| Transporteur:
L Nahfuss:

Knopflocher in stark fasernden Stoffen zuerst
vorsteppen.

Die Knopflochraupen und die Riegel Gberdecken
anschliessend die Stiche des Vorstepp-Programmes.

Auch nitzlich zum Verstarken von Rundknopfléchern,
oder fur Knopflocher in Leder, Vinyl oder Filz.

Knopfloch vorsteppen Nr. 59

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr.3 oder

automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Automatisches Programm mit automatischem
Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A
- beim Verwenden des Knopflochfusses Nr. 3A wird
die Lange des Knopflochs Uber die Linse am Fuss
automatisch gemessen (exaktes Knopflochduplizieren)

Nahen des automatischen Programmes

- N&hen der ersten Steppnaht vorwarts bis die
gewdlnschte Lange erreicht ist

- Verndhtaste dricken

- «auto» erscheint = Vorstepplange ist programmiert

- Nahcomputer néht das Vorstepp-Programm
automatisch fertig

- alle weiteren Knopflécher werden nun automatisch
in der gleichen Lange gesteppt (ohne Driicken der
Vernéhtaste)

- der Abstand zwischen den Vorstepplinien kann mit der
Stichbreite verandert werden

Vorsteppen mit dem Fuss Nr. 3 (Stichz&hler)

- Funktion «Nahfuss Nr. 3» fir Stichzahler Knopfloch
wéhlen

- beim Verwenden des Knopflochfusses Nr. 3 werden die
Stiche des Vorstepp-Programms gezahlt

Nahen des Stichzahler Geradstichknopflochs

- Nahen der ersten Steppnaht vorwarts bis die
gewunschte Lange erreicht ist

- Verndhtaste am Standerkopf driicken

- Querstiche unten und zweite Steppnaht riickwarts
néhen

- Nahcomputer auf der Hohe des ersten Stiches anhalten

- Vernahtaste am Standerkopf driicken

- Nadhcomputer néht die oberen Querstiche, die
Vernéhstiche und stoppt automatisch

- «auto» erscheint auf der Bildschirmanzeige

- jedes weitere Geradstich-Knopfloch wird nun gleich
gendht wie das programmierte
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Automatische Knopflécher (ohne Stichzahlerknopfloch)

Beide Knopflochraupen werden in die gleiche Richtung
genaht.
Knopflochlange = Schnittlange in mm

Stretchknopflécher sind besonders geeignet fiir alle
dehnbaren Materialien (T-Shirt- und Sweatshirtstoffe), da
sich die Raupenndhte durch den Doppeloverlockstich
nicht ausdehnen.

Achtung: Der Schlittenfuss muss flach auf dem Material
aufliegen! (Wenn der Schlittenfuss auf einer Nahtzugabe
aufliegt, kann die Lange nicht exakt gemessen werden!

Stichwahl:  Knopfloch (alle Arten)
Nadel: Grosse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur: oben (Nahposition)
N&hfuss: Automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Automatisches Knopfloch

- mit dem Knopflochschlittenfuss Nr. 3A wird die
Lange des Knopflochs Uber die Linse am Fuss
automatisch gemessen = exaktes Duplizieren und
schaltet bei maximaler LAnge automatisch um

Nahen der ersten Raupe
- erste Raupe vorwarts nahen bis zur gewiinschten Lange

Programmieren des Knopflochs
- Vernahtaste am Standerkopf dricken
| - «auto» erscheint am Bildschirm =

Knopflochlange ist programmiert TIPP
- der Nahcomputer naht das Knopfloch automatisch
fertig, hélt an und stellt automatisch auf Knopfloch-

Exakte Duplikationen

beginn - .
- der aktive Knopflochteil wird im Bildschirm angezeigt durch die Automatik

lle Knopfléch
@ (rechts neben Nahfussanzeige) werden alle Knopflocher

gleich lang und gleich

. schon
Knopfloch-Automatik

- alle weiteren Knopflocher werden nun automatisch

in der gleichen Lange genaht (ohne Driicken der Bezeichnungen

durch die Automatik sind

(=) o
Vernahtaste) nur die Anfangspunkte zu
bezeichnen = eine echte
Wichtig: Zeitersparnis
_ - bei einer Fehlmanlpylatlon die Funktion Nahgeschwindigkeit

«Musteranfang» driicken N : .
der Nih It das P ied £ - N&hen in reduzierter

- der Nahcomputer stellt das Programm wieder au Nahgeschwindigkeit fir

Knopflochbeginn optimales Resultat

- alle Knopflécher in der-
selben Geschwindigkeit
ndhen um eine regel-
massige Raupendichte zu
erhalten
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Automatische Rund- und Augenknopflocher
(ohne Stichzahlerknopfloch)

Beide Knopflochraupen werden in die gleiche Richtung
genaht.
Knopflochlange = Schnittlange in mm

Stichwahl:  Rundknopflécher Nr. 54+55

und Augenknopflécher Nr. 56-58
Nadel: Grosse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Baumwolle/Polyester

Transporteur: oben (Nahposition)
N&hfuss: Automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

Automatisches Knopfloch

- beim Verwenden des Knopflochschlittenfusses Nr. 3A
wird die Ladnge des Knopflochs Uiber die Linse am Fuss

automatisch gemessen = exaktes Duplizieren und

schaltet bei maximaler Lange automatisch um

Knopfloch ndhen
- Geradstiche vorwarts nahen bis zur gewiinschten Lange

Programmieren des Knopflochs
- Vernahtaste am Standerkopf driicken
| - «auto» erscheint am Bildschirm =
Knopflochlange ist programmiert

- der Nahcomputer néaht das Knopfloch automatisch
@ fertig, hé&lt an und stellt automatisch auf Knopfloch-
beginn
@ - der aktive Knopflochteil wird im Bildschirm angezeigt

(rechts neben der N&hfussanzeige)

Knopfloch-Automatik

- alle weiteren Knopflécher werden nun automatisch in
der gleichen Lange gendht (ohne Dricken der
Vernéhtaste)

Wichtig:
- - bei einer Fehlmanipulation die Funktion
|i:| «Musteranfang» dricken
- der Nahcomputer stellt das Programm wieder auf
Knopflochbeginn

TIPP

Exakte Duplikationen
- durch die Automatik werden alle Knopflécher gleich lang und gleich schén

Bezeichnungen
- durch die Automatik sind nur die Anfangspunkte zu bezeichnen = eine echte Zeitersparnis

Augenknopflocher doppelt gendht

- in dicken Stoffen kdnnen die Augenknopflocher doppelt Giberndht werden, dabei wird der
erste Durchgang mit grosserer Stichlange vorgenaht (ohne Augenknopfloch mit Spitzriegel)

- nach dem Néahen des ersten Knopflochs Nahgut nicht verschieben

- nur den Fussanlasser noch einmal niederdriicken



Knopfloch

Stichzéhlerknopfloch fur alle Knopflocharten

(kann nicht in den Langzeitspeicher abgelegt werden)

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

3

Die erste (linke) Knopflochraupe wird vorwarts,
die zweite (rechte) Raupe wird riickwarts genéaht.

Knopflécher (alle Arten)

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr. 3

Stichzéhlerknopfloch
Funktion «Stichz&hlerknopfloch» wahlen

Lange der 1. Raupe
- Nahen der Raupe bis zur gewilinschten Lange
- Vernahtaste am Standerkopf dricken

Riegel, 2. Raupe rickwarts

- Riegel unten und zweite Raupe wird rickwarts genédht

- den Nahcomputer auf der Hohe des ersten Stiches
anhalten

- Verndhtaste am Standerkopf driicken

Riegel, Vernahstiche

- der Nahcomputer naht den oberen Riegel, die
Vernéhstiche und stoppt automatisch

- «auto» erscheint auf der Bildschirmanzeige

- das Knopfloch ist gespeichert

- jedes weitere Knopfloch wird nun gleich genéht,
wie das programmierte

Korrekturen
nach dem Verandern der Stichlange, Stichbreite oder der
Balance muss das Knopfloch neu programmiert werden

Programmiertes Knopfloch auf einem anderen Material

- ein Stichzahlerknopfloch kann auf einem anderen
Material genéaht véllig anders aussehen

- fur das N&hen auf einem neuen Material muss das
Knopfloch neu programmiert werden

- eine N&hprobe auf dem Originalmaterial ist sehr
empfehlenswert

TIPP

Mehrere Knopflécher mit dem Knopflochfuss Nr. 3

- ideal fir Knopfldcher, bei denen der automatische Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A

nicht eingesetzt werden kann

Schéne Knopflécher

- alle mit der gleichen Geschwindigkeit ndhen; die Raupen werden dann
schon gleichmassig

- eine mittlere Geschwindigkeit erzielt die besten Resultate

Bezeichnungen
- durch die Automatik sind nur die Anfangspunkte der Knopflécher zu
bezeichnen = eine echte Zeitersparnis
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Manuelles 4 oder 6-Stufen-Knopfloch (alle Knopflocharten)

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

ran

Manuelle Knopflécher eignen sich fur eine
einmalige Anwendung oder zum Ausbessern von
bestehenden Knopfléchern

Die Anzahl der Stufen richtet sich nach der Art des
gewahlten Knopflochs.
Ein manuelles Knopfloch ist nicht speicherbar.

alle Knopflocharten

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)

Knopflochfuss Nr. 3

Grafik im Bildschirm aufrufen

- gewlnschtes Knopfloch wahlen (Nr. 51-59)

- manuelle Funktion «man» von der Funktionszeile
dricken

Stufensymbole

- auf dem Bildschirm erscheint eine Grafik mit den
verschiedenen Stufen des gewéhlten Knopflochs
- Wascheknopfloch = 6 Stufen
- Rundknopflécher = 4 Stufen
- Augenknopfloch = 4 Stufen

- der Pfeil im Kreis steht auf «0», wenn das manuelle
Knopflochprogramm gewahlt wird

Nahen eines 4 oder 6-Stufen-Knopflochs
- Flache «1» auf dem Bildschirm driicken
und 1. Raupe néhen
- Nahcomputer bei gewiinschter Raupenldnge anhalten
- 2. Flache dricken; nadhen
- usw. bis das Knopfloch fertig genéht ist

Riegel ndhen

- es werden 6 Riegelstiche genéaht

- Nahcomputer stoppt automatisch

Sind mehr als 6 Riegelstiche zu ndhen, muss das
Fusspedal erneut gedriickt werden.

TIPP

Ausbessern von Knopflochern

- verschiedene Stufen kénnen Gbersprungen werden

- nur die wirklich notwendigen Stufen werden tber das
bestehende Knopfloch genéaht



Knopfannéhprogramm

Knopfannahprogramm

Stichwahl:
G Stichbreite:
Nadel:

Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Knopfannahprogramm Nr. 60

je nach Lochabstand des Knopfes
Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

unten (Stopfposition)

Knopfannahfuss Nr. 18 (Sonderzubehor)

Knopfannahprogramm
zum Annéhen von Knépfen mit 2 und 4 Léchern

- «Halshdhe» (= Abstand zwischen Knopf und Stoff)
kann beliebig eingestellt werden

- Knopfe als Dekoration werden ohne «Halshéhe»
angenéht

2-Loch-Knopf annahen
- Knopfannéhprogramm wahlen

- Lochabstand durch Drehen am Handrad kontrollieren

- wenn notig Stichbreite verandern

- F&den bei Nahbeginn festhalten

- Programm né&hen

- der Nahcomputer stoppt am Ende automatisch und
steht sofort wieder auf Programmbeginn

Anfang- und Endfaden
- die Faden sind bereits verndaht und kdnnen
weggeschnitten werden

Zur besseren Stabilitat

- Oberfaden unmittelbar beim Knopf wegschneiden

- an beiden Unterféden ziehen bis die Oberfadenenden
auf der Ruckseite sichtbar sind (kdnnen zusatzlich
verknotet werden)

- Unterfaden wegschneiden

4-Loch-Knopf annahen

- zuerst Uber die vorderen Lécher ndhen

- den Knopf sorgféltig nach vorn schieben

- Uber die hinteren Locher das Programm erneut ndhen

TIPP

Knopfe annéhen

- eine Zeitersparnis bei allen Arbeiten, an denen
mehrere gleiche Kndpfe angenadht werden mussen,
wie z.B. Blusen, Bettwéasche usw.
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30 Ose

Ose mit Zickzackstich

Stichwabhl:
O Nadel:
Faden:

Transporteur:
Néhfuss:

Ose mit Zickzackstich Nr. 61

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Ricktransportfuss Nr. 1

Ose mit Zickzackstich

- als Offnungen fiir Kordeln, schmale Bander

- fur dekorative Arbeiten, Kinderkleider, Bastelarbeiten
- kann nicht programmiert werden

Ose néahen

- Ose mit Zickzackstich Nr. 61 wahlen

- Stoff unter dem Nahfuss positionieren und nédhen

- der Nahcomputer stoppt am Ende automatisch und
steht sofort auf Osenbeginn

Ose 6ffnen
- 6ffnen der Ose mit Lochzange, Ahle, Locheisen

Ose mit Geradstich

Stichwabhl:
Nadel:

Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Ose mit Geradstich Nr. 62

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Ricktransportfuss Nr. 1

Ose mit Geradstich

- als Offnungen fiir Kordeln, schmale Bander

- fur dekorative Arbeiten, Kinderkleider, Bastelarbeiten
- kann nicht programmiert werden

Ose néahen

- Ose mit Geradstich Nr. 62 wéhlen

- Stoff unter dem N&hfuss positionieren und nédhen

- der Nahcomputer stoppt am Ende automatisch und
steht sofort auf Osenbeginn

Ose 6ffnen
- 6ffnen der Ose mit Lochzange, Ahle, Locheisen

TIPP

Osen nahen
- als Augen bei Kuscheltieren, Puppen, Kasperfiguren

Dekorative Osen

- mit Glanzgarnen gendht, als speziell dekorative
Elemente in Kombination mit anderen Mustern
(nur als Einzelmuster verwendbar!)



Flicken, Stopfen 31

Tricotkanten mit Gummifaden

Stichwabhl:
Stichbreite:
Stichlange:

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

Zickzackstich Nr. 2

ca.5mm

1 mm-1,5mm

Grosse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Polyester

oben (Nahposition)
Rucktransportfuss Nr.1

Tricotkanten mit Gummifaden
- ausgezogene Tricotkanten in die urspringliche Form
bringen

Néhen

- zwei Gummifaden der Kante entlang fihren, dabei
Gummifaden leicht ziehen

- mit Zickzackstichen tGbernahen
Gummifaden nicht anstechen, nur Gbernahen

- Kante nach dem N&hen nochmals auf die endgiltige
Weite zusammenziehen

TIPP

Um die Ausdehnung des Stoffes wéhrend dem Né&hen zu
vermeiden, Nahfussdruck anpassen



32 Flicken, Stopfen

Stoffkanten verstarken

Stichwahl:  Wabenstich Nr. 8 oder Bogennaht Nr. 4
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Stopffaden

Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Rucktransportfuss Nr. 1

Stoffkanten verstarken

- fur Arbeitskleider, Tischwasche, Frottierwasche usw.

- Garneinlage in der Farbe des Stoffes verstarkt
zusatzlich

Passende Garneinlagen
- Perlgarn

- feines Hakelgarn

- starker Handnahfaden

Nahen

- Kanten mit Wabenstich oder Bogennaht Gibernahen,
dabei Garneinlage an die Stoffkante schieben und
Ubernahen

- wenn notig, zweite Reihe etwas ins Material
hineinversetzt ndhen

Flicken aufsetzen in Tricot

Stichwahl:  Tricotstich Nr. 14
Nadel: Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Faden: Stopffaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss: Rucktransportfuss Nr. 1

Schadhafte Stellen Gberdecken
- in elastischen Materialien, vorwiegend in Wasche

Vorbereitung
- schadhafte Stelle nicht herausschneiden
- Ersatzstiick abrunden;
Elastizitat bleibt dadurch erhalten
- auf der Vorderseite aufstecken, heften

N&ahen

- Flicken auf die schadhafte Stelle legen

- Kante ubernahen

- wenn notig, zweite Reihe etwas ins Material
hineinversetzt ndhen

- beschéadigtes Stoffstuck herausschneiden

TIPP

Maschenware
neue Nahmaschinennadel verwenden, um feine Maschen
nicht zu beschadigen

Nahen von elastischen Stoffen
wenn notig, eine Stretchnadel (130/705 H-S) verwenden
= Nadel «rutscht» neben dem Faden in den Stoff

Elastische Stoffe werden ausgedehnt
je nach Stoffbeschaffenheit = Nahfussdruck vermindern



Stopfen

Automatische Stopfprogramme

Schnelles Flicken von Rissen oder diinnen Stellen

Stichwabhl:

Nadel:
Faden:
Transporteur:
Nahfuss:

einfaches Stopfprogramm Nr. 22

verstarktes Stopfprogramm Nr. 23

Grdsse und Typ entsprechend Stoff

Stopffaden

oben (Nahposition)

Automatischer Knopfloch-Schlittenfuss Nr. 3A
Rucktransportfuss Nr. 1 (nur fur Stopfprogramm Nr. 22)

Einfaches Stopfprogramm Nr. 22

- ersetzt Langsfaden in allen Stoffen

- gendht mit Rucktransportfuss Nr. 1

- «Fuss 3»-Taste in der Funktionszeile im unteren Teil des
Bildschirms driicken

- erste Reihe néhen

- Vernadhtaste kurz driicken = Lange programmiert

- Stopfprogramm fertig ndhen, Nahcomputer hélt
automatisch an

- einfaches Stopfprogramm Nr. 22 kann wie verstarktes
Stopfprogramm Nr. 23 mit dem automatischen
Knopflochschlittenfuss Nr. 3A genéht werden (siehe
folgende Beschreibung)

Verstarktes Stopfprogramm Nr. 23

- ersetzt L&ngs- und Querfaden in allen Stoffen

- gendht mit dem automatischen Knopfloch-
Schlittenfuss Nr. 3A

- Nadel links oberhalb der schadhaften Stelle einstechen

- erste L4&nge nédhen

- Vernadhtaste kurz driicken =
gewulnschte Lange programmiert = AUTO

- Stopfprogramm fertig ndhen; Nahcomputer halt
automatisch an

Grosse Stopfflache

- N&hfuss verschieben

- Stopfprogramm nochmals starten
(Lange ist programmiert)

Korrektur
- Stopfflache schrag «verzogen»
Korrekturmdglichkeit Giber die Balance

TIPP

Rissverstarkung
schadhafte Stelle mit Stoffeinlage unterlegen

Vergrdsserung der Stopfflache
die Stopfstelle durch Verschieben des Nadhgutes in der
Lange und in der Breite vergréssern
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34 Stopfen

Stopfen manuell

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Stopffaden

unten (Stopfposition)

Stopffuss Nr. 9 (Sonderzubehor)

Stopfen von Ldchern oder diinnen Stellen
- «ersetzen» der Langs- und Querfaden in jedem Material

Vorbereitung

- Nahgut in Stopfrahmen spannen
gleichmassige Spannung im Stoff = kein
Zusammenziehen

- wenn moglich, Anschiebetisch benutzen

Néahen

- Nahgut im Stopfrahmen gleichmassig fiihren
- von links nach rechts arbeiten

- schieben ohne Druck

Spannfaden Uber das Loch arbeiten
- erste Spannféaden néhen (nicht zu dicht)
- Nahgut 1/4 drehen

Uberdecken der ersten Spannfaden
- nicht zu dicht = weicher Rand
- Nahgut 1/2 drehen

Loch fertig stopfen
- locker, gleiche Richtung wie die 2. Reihe

Arbeitstechnik in geschlossenem Nahgut
- ersten Arbeitsgang in der Querrichtung ausfiihren
- zweiter und dritter Arbeitsgang in Langsrichtung nahen

Nach Beherrschen der Technik
- Rand in unregelmaéssigen Langen arbeiten = Rand
«verliert» sich im Gewebe

Wichtige Hinweise

- Rahmenfihren in «L» oder «M» Bewegungen

- Richtungswechsel oben oder unten in Rundungen,
Spitze vermeiden = vermeiden von Léchern und
Fadenreissen

- keine kreisférmigen Bewegungen

TIPP

Fadenreissen
- Wenn Fadenreissen ein Problem ist, wird die Naharbeit
nicht regelmassig gefuhrt.

Schlechtes Stichbild

- liegt der Faden obenauf, wird die Naharbeit zu schnell
gefihrt

- bilden sich Knétchen auf der Riickseite des Stoffes,
wird die N&harbeit zu langsam gefiuhrt




Dekorstiche

Stichwahl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Dekorstiche 9 mm breit

Grdsse und Typ entsprechend Stoff
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1/offener Stickfuss Nr. 20/
Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor)

Dekorstiche
- fur alle Materialien
- fir dekorative Arbeiten

Stichwabhl

- externe Taste «Dekorstiche» drucken

- gewdlnschte Stichgruppe vom Bildschirm wahlen
(Gruppe 100, 300, 400, 600, 700 und 900 sind 9 mm
Muster)

- gewlnschtes Stichmusterfeld wéhlen

Bildschirm

- Stichwahlfeld ist grau hinterlegt

- Grundeinstellung (Lange und Breite) kdnnen verandert
werden

Stichbreite verandern A

- Stichbild kann verandert werden mit der Stichbreite

- Drehen des externen Stichbreite-Knopfes nach rechts = B
Stich verbreitern

- Drehen des externen Stichbreite-Knopfes nach links = c
Stich verschmaélern

- Grundeinstellung und Verdanderung werden auf dem
Bildschirm angezeigt

Stichlange verandern

- Stichbild kann verédndert werden mit der Stichlange

- Drehen des externen Stichlange-Knopfes nach rechts =
Stich verlangern

- Drehen des externen Stichlange-Knopfes nach links =
Stich verkurzen

- Grundeinstellung und Veranderung werden auf dem
Bildschirm angezeigt

TIPP

Grundeinstellung verandern

- der Stich kann je nach Wunsch verandert werden

- die Stichgrésse der Naharbeit anpassen, z.B. Stichbreite
verkleinern fur Puppenkleider

Dekorstiche

A B C

Dekorstich in
Grundeinstellung
Dekorstich mit
reduzierter Breite
Dekorstich mit
gekdurzter Lange
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36 Kreuzstiche

Kreuzstiche

Stichwahl:  Kreuzstiche Nr.301-309, 314 oder
Kreuzstichprogramm Nr.310
Nadel:  Groésse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Dekorfaden
Transporteur: oben (Nahposition)
Nahfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1/offener Stickfuss Nr.20

Kreuzstiche

- Kreuzstiche sind eine Erweiterung zu den Ubrigen
Dekorstichen

- Kreuzstiche kombinieren mit anderen Dekorstichen

Nahen
- Kreuzstiche Nr. 301-309, 314 nahen und
kombinieren wie alle anderen Dekorstichmuster

310  Grosser Kreuzstich Nr. 310 (erster Teil)
- erster Kreuzstichbalken néhen
- der Nahcomputer bleibt automatisch in der Mitte des
| Balkens stehen
---------- - die Nadel bleibt im Stoff, selbst wenn der Nadelstopp
| «oben» anzeigt

310 - ein runder Pfeil erscheint auf dem Bildschirm neben
der Nadelstopp-Anzeige
- der Pfeil ist ein Hinweis um den Stoff vor dem Nahen
m des 2. Teils um 90° zu drehen

Grosser Kreuzstich Nr. 310 (zweiter Teil)

- zweiter Kreuzstichbalken nahen

- der Nahcomputer bleibt automatisch am Ende stehen
und schaltet auf Kreuzstichbeginn

TIPP

Kreuzstiche mit Stickgarn
- Stichmuster wirkt voller

Kreuzstich auf einfachem Stoff

- immer mit (Klebe-) Einlage, Stickflies oder Seidenpapier
arbeiten

- Stickflies oder Seidenpapier nach dem N&hen entfernen



Quiltstich
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Quiltstich/Handstich
| Stichwahl:  Quiltstiche Nr. 328, 346-350
Nadel:  Grdsse und Typ dem Stoff entsprechend
| Oberfaden:  Monofil-Faden
| Unterfaden: Nahfaden
| Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss:  Rucktransportfuss Nr. 1 oder Obertransportfuss Nr. 50
(Sonderzubehor)

Quiltstich/Handstich
- fUr alle Materialien und Arbeiten, die «handgenaht»
aussehen sollen

Nahprobe

- Unterfaden muss heraufgezogen werden,
ein Stich ist sichtbar (Unterfaden), ein Stich ist
unsichtbar (Monofil) = Handsticheffekt

Oberfadenspannung
- die Oberfadenspannung ist automatisch eingestellt
- je nach Stoff = Oberfadenspannung erhdhen

Balance
- evtl. Stich mit der Balance anpassen

Nahen
- der Quiltstich ist in jeder Nadelposition ndhbar

TIPP

Perfekte Ecke

- Musterende und Nadelstopp unten dazuschalten
(der Nahcomputer stoppt automatisch mit
eingestochener Nadel), dann die Arbeit drehen

- beim Drehen darauf achten, dass der Stoff nicht
verzogen wird

Monofil reisst
- Geschwindigkeit reduzieren und/oder
Oberfadenspannung l6sen



38 Quiltstich

Dekorative Quiltstiche

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Quiltstiche Nr. 326-338, 351

Grdsse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1

Geradstich Nr. 326
- ein kurzer Geradstich
- flr Patchworkarbeiten besonders geeignet

Quiltstiche
- fir alle Materialien und Quiltarbeiten
- vor allem fir «wildes» Quilten

Balance
- evtl. Stich mit der Balance anpassen

Nahen

- Quiltstiche wahlen, nédhen

- alle Quiltstiche kdnnen im Memory programmiert
und kombiniert werden

TIPP

Perfekte Ecke

- Musterende und Nadelstopp unten dazuschalten
(der Nahcomputer stoppt automatisch mit
eingestochener Nadel), dann die Arbeit drehen



Quiltstich
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Freihandquilten

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Geradstich Nr. 1

Grosse und Typ dem Stoff entsprechend

Monofil- oder Baumwollfaden

unten (Stopfposition)

Stopffuss Nr. 9 oder Quiltfuss Nr. 29 (Sonderzubehdr)

Freihandquilten
- fir alle Quiltarbeiten, die frei gefiihrt werden

Vorbereitung

- Quiltoberseite, Wattelineeinlage und Quiltunterseite
gut aufeinanderstecken, evtl. heften

- Anschiebetisch fur den Nahcomputer benutzen

Naharbeit halten
- beide Hande halten den Stoff wie mit einem Rahmen
- von der Mitte nach aussen quilten

Quilten eines Musters
- Nahgut mit leichten, runden Bewegungen nach allen
Seiten schieben, bis das gewlinschte Muster entsteht

Méanderquilten

- in dieser Technik werden ganze Flachen mit
Quiltstichen gefullt

- die einzelnen Quiltlinien sind gerundet und
Uberkreuzen sich nie

TIPP

Freihandquilten und Stopfen
- beide Techniken basieren auf dem gleichen freien
Bewegungsprinzip

Faden reisst
- Nahgut wird unregelmaéssig geflhrt

Schlechtes Stichbild

- liegt der Faden obenauf, wird die Naharbeit zu schnell gefiuhrt

- bilden sich Kndtchen auf der Riickseite, wird die Naharbeit zu
langsam gefihrt

Monofilfaden reisst
- Geschwindigkeit reduzieren und/oder Oberfadenspannung
[6sen



40 Dekorstiche kombinieren mit Funktionen

Dekorstiche kombinieren mit Funktionen

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

o o
— o

L 102

Dekorstiche 9 mm breit

Grdsse und Typ dem Stoff entsprechend
Baumwolle/Dekorfaden

oben (Nahposition)

Rucktransportfuss Nr. 1/0Offener Stickfuss Nr. 20 oder
Stickfuss Nr. 6 (Sonderzubehor)

Kombinieren von Grundeinstellungen und Funktionen
- Uberraschende Effekte erzielen durch Kombinieren von
Grundeinstellungen und verschiedenen Funktionen

Spiegelbild rechts-links
Spiegelbild in Nahrichtung

Musterende 1-9 x
/> Musterlange

Balance
Langstich

Doppelnadelbegrenzung 2-8 mm/
Schwertnadelbegrenzung
(im Setup, Funktionen-Menu programmieren)

Permanent Ruckwartsndhen
Musterverlangerung 2-5 x

Balance

- verschiedene Effekte (Mustervariationen) sind mit der
Balance zu erreichen

- durch die gewahlte Anzahl Balanceschritte werden die
Muster gedehnt oder zusammengeschoben

- mehr Informationen tber die Balance-Funktion siehe
Seiten 50-51

Arbeitsweise

- gewlnschtes Muster wéhlen

- gewulnschte Funktion wahlen

- es sind gleichzeitig mehrere Funktionen zu einem
einzelnen Muster kombinierbar

Funktionen 18schen

- externe «clr»-Taste driicken

- Spezialfunktionen einzeln 16schen, durch Driicken
des entsprechenden Funktionsfeldes

TIPP

Variationen mit Grundein-
stellungen und Funktionen
vor dem Zusammenstellen
einer neuen Kombination
alle Funktionen mit «clr all»
l6schen

Dekorstiche auf

einfachem Stoff

- immer mit (Klebe-)
Einlage, Stickvlies oder
Seidenpapier auf der
Rickseite arbeiten

- Stickvlies oder
Seidenpapier nach dem
Nahen entfernen

Beim Néhen von langen
Reihen Funktion Nadel-
stopp unten aktivieren
kein Verschieben des
N&ahgutes beim Nachfassen

Beim Hinzuschalten

von Musterende

der Nahcomputer stoppt
nach jedem Einzelmuster



Nutz- und Dekorstiche im Memory

Nutz- und Dekorstiche im Memory 41

- Der Memoryspeicher enthélt 1023 einzelne Muster.

- Das Memory hat 255 Memorybéanke.

- Jede Bank kann je nach Wunsch unterteilt werden.

- Die meisten Nutz- oder Dekorstiche sowie Buchstaben
und Zahlen kénnen kombiniert, programmiert und
gespeichert werden.

- Ausnahme: Knopflécher

- Alle gespeicherten Stichmuster bleiben erhalten, auch
wenn der N&hcomputer ausgeschaltet wird.

- Das Memory kann jederzeit wieder aufgerufen werden

Programmieren von Nutz- und Dekorstichen

- externe «memx»-Taste driicken = Memory 6ffnen

- «mem1lx»-Feld dricken = Memorybildschirm

- eine leere Memorybank wahlen

- «ok» drucken = zurtick zur letzten Anwendung

- gewlnschtes Stichmuster wahlen

- das Muster erscheint in der Memorybank

- nachstes Stichmuster wéhlen

- in dieser Weise fortfahren, bis die gewilinschte
Kombination vollstéandig ist

- «store» drucken = speichern

Beispiel einer programmierten Stichmusterkombination
- Memorybank wéahlen (siehe oben)

- Stichmusterfeld 407 einmal driicken

- Stichmusterfeld 102 einmal driicken

- Stichmusterfeld 711 einmal driicken

- nahen = die Stiche wechseln fortlaufend ab

- «store» driicken = speichern

Beispiel einer programmierten Stichmuster- und
Funktionskombination

- Memorybank wahlen (siehe oben)

- Stichmusterfeld 413 einmal driicken

- Spiegelbild rechts-links aktivieren

- Stichmusterfeld 413 einmal driicken

- ndhen = die Stiche wechseln ab, original und gespiegelt
- «store» drucken = speichern

- Memorybank wahlen (siehe oben)

- Stichmusterfeld 104 einmal driicken

- Spiegelbild rechts-links aktivieren

- Stichmusterfeld 104 einmal driicken

- ndhen = die Stiche wechseln ab, original und gespiegelt
- «store» driicken = speichern



42 Nutz- und Dekorstiche im Memory

Musterkombination als Einzelrapport

- Memorybank wéahlen (siehe Seite 41)

- Stichmusterfeld 409 einmal driicken

- Stichmusterfeld 616 zwei Mal driicken

- in der Funktionszeile Musterende 2 aktivieren

- ndhen = der Nahcomputer halt nach zwei
Musterkombinationen automatisch an

- «store» drlicken = speichern

Musterkombinationen mit gespiegelten Mustern, als

Einzelrapport

- Memorybank wahlen (siehe Seite 41)

- Stichmusterfeld 109 einmal driicken

- Stichmusterfeld 414 einmal driicken

- Spiegelbild rechts/links aktivieren

- Stichmusterfeld 414 einmal dricken

- Spiegelbild rechts/links deaktivieren

- Spiegelbild in Nahrichtung aktivieren

- Stichmusterfeld 109 einmal dricken

- in der Funktionszeile Musterende 1 aktivieren

- ndhen = der Nahcomputer halt nach einer
Musterkombination automatisch an

- «store» drlicken = speichern

TIPP

Dekorstich-Kombinationen mit Stickgarn
- Stichmuster wirken besser gefillt

Musterkombinationen auf einfachem Stoff
- immer mit (Klebe-) Einlage, Stickvlies oder Seidenpapier auf der Riickseite arbeiten
- Stickvlies oder Seidenpapier nach dem Nahen entfernen



Nutz- und Dekorstiche im Memory 43

Schriftarten und Zahlen im Memory

- Der Memoryspeicher enthélt 1023 einzelne Muster.

- Das Memory hat 255 Memorybanke.

- Jede Bank kann je nach Wunsch unterteilt werden.

- Die meisten Nutz- oder Dekorstiche sowie Buchstaben
und Zahlen kédnnen kombiniert, programmiert und
gespeichert werden.

- Ausnahme: Knopflocher

- Alle gespeicherten Stichmuster bleiben erhalten, auch
wenn der Nahcomputer ausgeschaltet wird.

- Das Memory kann jederzeit wieder aufgerufen werden.

(o

TIPP

Buchstaben und Zahlen im Memory

- externe «memx»-Taste driicken = Memory 6ffnen

- «mem1l»-Feld dricken = Memorybildschirm

- eine leere Memorybank wahlen

- «0k» driicken = zuriick zur letzten Anwendung

- gewinschter Buchstabe wéhlen

- der Buchstabe erscheint in der Memorybank

- den néchsten Buchstaben wahlen

- in dieser Weise fortfahren, bis die gewlinschte
Kombination der Buchstaben vollstandig ist

- «store» drlicken = speichern

Beispiel: Buchstaben programmieren

- eine Memorybank wéhlen (siehe oben)

- externe Alphabet-Taste dricken

- gewunschte Buchstaben anwahlen

- in der Funktionszeile «Musterende 1» aktivieren

- Nahen = der Nahcomputer halt nach dem letzten
Buchstaben automatisch an

- «store» drlicken = speichern

- doppelte Musterldnge = anwéhlen der Musterver-
langerung 2x, bevor die Buchstaben programmiert
werden

Beispiel: Zahlen programmieren

- siehe Beispiel «Buchstaben programmieren»,
Buchstaben mit Zahlen ersetzen

- in der Funktionszeile «Musterende 1» aktivieren

- Nahen = der Nahcomputer hélt nach der letzten Zahl
automatisch an

- «store» drucken = speichern

Beispiel: Kleine Monogramme programmieren

- eine Memorybank wéhlen (siehe oben)

- externe Alphabet-Taste driicken

- 9 mm Script-Alphabet wahlen

- gewunschte Buchstaben anwahlen

- in der Funktionszeile «Musterende 1» aktivieren

- Nahen = der Nahcomputer halt nach dem letzten
Buchstaben automatisch an

- «store» drlicken = speichern

Vernahen
- Funktion «Verndhen» wéahlen
- der Name wird am Anfang und am Ende vernaht

Musterende nach dem Programmieren dazuschalten
- ohne die Musterende-Funktion wiederholt der Ndhcomputer den

programmierten Namen fortlaufend

Schriften nahen auf einfachem Stoff

- immer mit (Klebe-) Einlage, Stickvlies oder Seidenpapier auf der

Rickseite arbeiten

- Stickvlies oder Seidenpapier nach dem Nahen entfernen



44 16 N&hrichtungen

16 Nahrichtungen

Stichwahl:  Geradstich Nr. 39/Zickzackstich Nr. 40
Nadel: Grdsse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (N&hposition)
Nahfuss:  Quertransportfuss Nr. 40

16 Nahrichtungen
- fur viele dekorative Arbeiten
- zum Quilten, ohne Stoff zu drehen

Externe Taste

S - externe Taste «Quiltstiche/16 Nahrichtungen/
Q <> :, \: 4 Nahrichtungen» dricken

70% - Feld «16 Nahrichtungen» driicken

Stichlange und -breite

Geradstich:

- die Stichléange ist auf 3 mm programmiert (in allen
Richtungen)

- sie kann stufenlos von 0 mm-3 mm verandert werden
(mit Langstichfunktion von 0 mm-9 mm)

Zickzackstich:

- die Stichlange ist auf Raupendichte programmiert

- sie kann stufenlos verandert werden von 0 mm-1mm

- die Stichbreite ist veranderbar von 0 mm-9 mm

Fadenspannung
- die Fadenspannung wird durch die Wahl der
16 Nahrichtungen automatisch eingestellt

vl Bildschirmoberflache
- - - Geradstich- und Zickzackstich-Felder erscheinen
u —|£| - "\_f - in der Mitte des Bildschirmes erscheint eine «Uhr»
) i - den Mittelpunkt bildet ein Nahfuss
- die Punkte rundherum geben die 16 Nahrichtungen an
- einmaliges Driicken der Felder «links» oder «rechts»
bewirkt eine schrittweise Verdnderung der Nahrichtung
- stetiges Driicken der Felder bewirkt einen schnellen
Durchlauf
- der lange Strich zeigt die eingestellte Nahrichtung

Nahen

- den gewtinschten Stich wahlen

- evtl. Stichbreite oder Stichlange verandern

- die Nahrichtung auf der «Uhr» bestimmen

- der Nahcomputer nédht den gewébhlten Stich in die
angezeigte Richtung

Richtungsanderung

- nach der gewiinschten Lange den Nahcomputer
anhalten

- neue Richtung auf der «Uhr» wahlen

- ndhen

TIPP

16 Néhrichtungen mit Stickgarn
- Stichmuster wirken besser gefullt

16 Nahrichtungen auf einfachem Stoff
- immer mit (Klebe-) Einlage, Stickvlies oder Seidenpapier auf der Riickseite arbeiten
- Stickvlies oder Seidenpapier nach dem Nahen entfernen

16 Nahrichtungen im Memory
- 16 Nahrichtungen kénnen auch ins Memory programmiert werden
(siehe Bedienungsanleitung Seite 47)
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Stichmuster verbinden
| Stichwahl:  Geradstich Nr. 39
| Funktion: Langstich
I Nadel:  Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
I Faden: Baumwolle/Polyester
| Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss:  Quertransportfuss Nr. 40

Geradstich in 16 Richtungen als Verbindungsfaden

- als langer Verbindungsfaden zwischen einzelnen
Quertransportmustern oder Monogrammbuchstaben

- Verbindungsfaden nach dem N&hen herausschneiden

Stichlange

- die Stichlange betragt in der Verbindung mit dem
Langstich max. 9 mm (in allen Nahrichtungen)

- sie kann stufenlos verkiirzt werden

Verbindungsstiche ins Memory programmieren
- siehe Bedienungsanleitung, Seite 47

N&ahen

- Geradstich wéhlen

- die Nahrichtung auf der «Uhr» bestimmen

- Funktionfeld «Langstich» driicken

- der Nahcomputer n&dht den gewéhlten, langen
Geradstich in die angezeigte Richtung

- nach dem Programmieren Funktion «Langstich»
unbedingt I&6schen

Hinweis

Uber Edit kann jedes einzelne Muster am Ende vernéht
werden. Dadurch ist gewéhrleistet, dass das Muster nach
dem Herausschneiden des Spannfadens erhalten bleibt.

TIPP

Zur regelmassigen Verschonerung ganzer Flachen
- diese Technik eignet sich besonders, um Stichmuster auf grossen
Flachen zu verteilen
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4 Nahrichtungen

Stichwahl:  Stiche Nr. 41-48
Nadel:  Grosse und Typ dem Stoff entsprechend
Faden: Baumwolle/Polyester
Transporteur:  oben (Nahposition)
Nahfuss:  Quertransportfuss Nr. 40

Automatisches Nahen in 4 Richtungen
- Né&hen in 4 Richtungen ohne das Néahgut zu drehen
- Né@hen von dekorativen Vierecken
- zum Aufsetzen von Flicken in Kleidungsstiicken,
besonders in Hosenbeinen, Armeln usw.

Vorbereitung (fur Flicken)

- aufzusetzendes Stoffstlick etwas grosser zuschneiden
als benotigt

- auf die schadhafte Stelle auflegen

Externe Taste

oM - externe Taste «Quiltstiche/16 Néhrichtungen/
<> z < 4 Nahrichtungen» dricken
ey - Feld «4 N&hrichtungen» driicken

1 Arbeitstechnik
- Wahlen des gewiinschten Stiches
t\_/ - |£| - \J - eine Seite des Rechtecks ndahen
| - Richtungsanderung mit den Pfeilen
- nachste Seite nahen, usw.
- am einfachsten ist es, wenn im
Viereck von oben nach unten
und von rechts nach links
(im Uhrzeigersinn) genaht wird
- restlichen Stoff nach dem Nahen
zurlickschneiden
- schadhafte Stelle hinter dem
Flicken zuriickschneiden ——

Dazuschalten der Musterende-Funktion

- fur schnelles und rationelles N&hen die
«Musterende»-Funktion wéhlen

- bendtigte Rapporte fur eine Seite ins Memory
programmieren

- «Musterende» 1 wahlen

- ndhen = der Nahcomputer hélt automatisch an

- eine weitere Moglichkeit ist, die Anzahl Rapporte und
die Richtungen ins Memory zu programmieren

TIPP

Stark fasernder Ersatzstoff

- das aufzusetzende Stoffstlick zuerst versaubern

- die Stiche in den 4 Nahrichtungen nur knapp innerhalb des Stoffstiickes ndhen
- restlicher Stoff nicht zurlickschneiden




Quertransportmuster

Quertransportmuster-«Outline Designs»

Stichwabhl:
Nadel:
Faden:

Transporteur:
Nahfuss:

Quertransportmuster/Monogramm-Buchstaben
Grdsse und Typ dem Stoff entsprechend
Dekorfaden

oben (Nahposition)

Quertransportfuss Nr.40

Quertransportmuster

- grosse Muster, bei denen vor allem die Aussenlinien
gestickt werden

- Monogramme

- Quertransportmuster sind auf dem Bildschirm mit dem
Kreuzpfeil bezeichnet <_1_>

Stofftransport

- der Transporteur schiebt das Nahgut vorwarts und
rackwarts, wie ublich

- zusatzlich verschiebt der Transporteur das Nahgut bei
diesen Mustern auch seitwaérts

Fadenspannung
- die Fadenspannung wird durch die Wahl der
Quertransportmuster automatisch eingestellt

Mustergréssen

- Quertransportmuster sind nicht veranderbar
(Ausnahme: Quertransportmuster ohne Riicktransport)

- Monogrammbuchstaben sind in 3 verschiedenen Mustergréssen
wahlbar (30/20/15 mm)

Stichlange und Stichbreite
- Stichlange und Stichbreite kénnen nur bei Quertransportmustern
ohne Rucktransport verdndert werden

Balance

- je nach Stoffart, Einlagen und Fadenqualitdten kénnen die
Stichmuster von der Originalform abweichen

- mit der Balance ist eine Anpassung der Stichmuster an das
verwendete Nahgut mdglich

- mehr Information dazu siehe Seiten 50-51

Quertransportmuster und Funktionen

- die Quertransportmuster lassen sich mit allen Funktionen
kombinieren, die auf dem Bildschirm aktiv sind
(z.B. Spiegelbilder)

Nahprobe
- eine Nahprobe mit dem gewinschten Faden, dem Original-
stoff und der Originaleinlage ist immer empfehlenswert!

Folien (Schablonen) als Nahhilfen

- Folien sind eine Hilfe beim Platzieren der Muster auf dem
Nahgut

- alle Quertransportmuster sind in Originalgrésse auf
den Folien aufgedruckt
(Ausnahme: Monogrammbuchstaben mittel und klein)

- ein Kreis bezeichnet den Musteranfang

- ein Kreuz bezeichnet das Musterende

- Musteranfang und Musterende sind mit einem Loch versehen,
dadurch lassen sie sich auf dem Nahgut perfekt bezeichnen

- die N&hrichtung ist als Nahfuss-Symbol aufgezeichnet und mit
feinen Hilfslinien unterstutzt

- der Nahfuss muss beim Nahen immer parallel zu den
Hilfslinien verlaufen

- die Folien befinden sich in einer Tasche im Anhang dieser
Nahanleitung

Keine Folie: Monogrammbuchstaben mittel/klein

- die Monogrammbuchstaben mittel und klein beginnen
und enden immer auf der Grundlinie

- der Nahablauf entspricht der Schreibweise
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Externe Taste
- externe Taste «Dekorstiche» driicken
- fur Monogramme: externe Taste «Alphabete»

Bildschirmoberflache
- Driicken des Feldes mit den Quertransportmusternélé
- fir Monogramme: Monogrammbuchstaben

Nahen

- gewlnschtes Muster wahlen

- mit der Folie (Schablone) auf dem Stoff den
Anfangspunkt des Musters bezeichnen

- Nahfussrichtung beachten!

- Nadel am Anfangspunkt einstechen

- Nahgut so platzieren, dass die Hilfslinien auf der
Schablone parallel zum N&ahfuss verlaufen, dann die
Schablone entfernen

- ndhen = der Néhcomputer nédht das gewéhlte Muster

und stoppt am Ende des Musters automatisch

- EW

TIPP

Grosses Stoffstiick und Quertransportmuster

- darauf achten, dass das Stoffstiick beim N&ahen von
Quertransportmustern nirgends anstossen kann oder hangen bleibt

- der Transporteur kann dann das Nahgut nicht mehr gentigend
schieben, die Quertransportmuster kdnnten beeintrachtigt werden

Quertransportmuster und Anschiebetisch
- der Anschiebetisch ist beim Nahen der grossen
Quertranspormuster eine grosse Hilfe!

Quertransportmuster auf einfachem Stoff

- immer mit (Klebe-) Einlage, Stickvlies oder Seidenpapier auf
der Rickseite arbeiten

- Stickvlies oder Seidenpapier nach dem Nahen entfernen

Quertransportmuster fihren
- mit Kreide oder Stoffmarkierstift eine gerade Linie auf
den Stoff aufzeichnen, die parallel zur N&hlinie verlauft
- diese Linie dient als Hilfslinie, um den Stoff gerade zu fiihren
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Quertransportmuster im Memory

Quertransportmuster im Memory

- alle Quertransportmuster und die Monogrammbuch-
staben sind im Memory speicherbar

- Anfangs- und Endpunkte der Quertransportmuster sind
sehr unterschiedlich und befinden sich teilweise mitten
im Muster drin

- die Quertransportmuster kénnen deshalb im Memory
nicht einfach aneinandergereiht und gendht werden
wie andere Dekorstiche

Quertransportmuster/Monogrammbuchstaben im

Memory zusammenstellen

- Quertransportmuster und Monogramme werden
mit Hilfe der 16 Nahrichtungen im Memory
zusammengestellt

Memory 6ffnen/Buchstabe programmieren

- Memory 6ffnen (mit externer mem-Taste)

- Muster wéhlen

- das Muster erscheint wie gewohnt im Memory

Zwischenraum bestimmen mit den Folien

- Folien mit den gewiinschten Monogrammbuchstaben
platzieren (z.B. F und G)

- die Nahrichtungen mussen Ubereinstimmen

- Nahfuss-Symbol der Folie «16 Nahrichtungen» (Uhr)
auf den Endpunkt des ersten Buchstabens legen

- die Nahrichtungen mussen Ubereinstimmen

- die Richtung zum Anfangspunkt des nachsten
Buchstabens ablesen

- die Anzahl der Rapportlangen (je 9 mm) ebenfalls
auf der Folie ablesen

- gewiinschte Richtungen und Anzahl der Rapporte
ins Memory speichern

- mehr Information dazu siehe Seiten 44-45

Zweiter Buchstabe programmieren

- zweiter Buchstabe programmieren

- Funktion «Musterende» programmieren
- nédhen

Mittelgrosse/Kleine Monogramme

- mittelgrosse und kleine Monogramme starten und
enden auf einer Geraden

- der Nahablauf entspricht der Schreibweise

TIPP

Quertransportmuster mit weiteren Stichmustern ergéanzen
- einfache Quertransportmuster kbnnen mit weiteren
Stichmustern (9 mm breit) erganzt und bereichert werden

Quertransportmuster und Anschiebetisch
- der Anschiebetisch ist beim Nahen der Quertransportmuster
eine grosse Hilfe!
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Balance

Der Nahcomputer wird getestet und optimal eingestellt
bevor er das Werk verlasst.

Verschiedene Stoffe, Faden und Einlagen kdnnen die
Stichmuster so beeinflussen, dass sie entweder zu
lang (sie schliessen nicht) oder zu kurz (sie werden
Ubereinander genéht) sind.

Mit der elektronischen Balance werden diese
Abweichungen korrigiert, die Stichmuster optimal an
das zu verarbeitende Material angepasst.

Stichwahl: alle Stichmuster
Nadel: alle Typen, 70-110
Faden: alle Faden
Transporteur: oben (N&hposition)
Nahfuss: angezeigt auf dem Bildschirm

Nahprobe

- eine Nahprobe mit dem gewiinschten Faden,
dem Originalstoff und der Originaleinlage ist
immer empfehlenswert!

Balance 6ffnen

- in der Funktionsreihe den «Pfeil» driicken

- verschiedene Funktionsfelder scrollen Gber den
Bildschirm

- Funktionsfeld «b» drucken

Balance bei Nutzstichen/Dekorstichen 9 mm

- beim N&hen von weichen Materialien (Jersey, Tricot)
kann sich der Stoff unter dem Nahfuss etwas
ausdehnen

- dadurch erscheint z.B. der Wabenstich nicht mehr
geschlossen

- die Korrektur ist mit der Balance einfach zu erreichen

Balance bei Nutzstichen

- im Bildschirm wird der Originalstich (Wabenstich) in
der Mitte dargestellt

- zwei mogliche Stichabweichungen werden rechts und
links des Originals dargestellt

- bei den Stichabweichungen zeigen die Pfeile im
unteren Anzeigenfeld in welcher Richtung der Stich
korrigiert werden muss

Merke: die Grafik des Wabenstichmusters wird fir alle

Nutzstiche angezeigt

Korrigieren

- Driicken des entsprechenden Pfeiles im Anzeigefeld
bewirkt eine Veranderung der Balance

- die Schritte werden direkt oberhalb des Pfeiles

angezeigt
- normalerweise gentigen ca. 2-5 Balanceschritte zur Stich Stich  Stich
Korrektur der Nutzstiche (max. 50 Schritte) zueng optimal zu

lang
Balance bei 9 mm Dekorstichen
- die Arbeitsweise ist dieselbe wie bei den Nutzstichen
Merke: die Grafik des Blattstichmusters wird fir alle
Dekorstiche angezeigt
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Balance bei Quertransportmustern

Stoff, Faden, Nadel und Einlage spielen eine
entscheidende Rolle fiir das gute Aussehen der
Quertransportmuster. Deshalb sind manchmal
Korrekturen der Stichmuster mit der Balance
unerlésslich.

Balance

- in der linken Bildschirmhalfte wird das optimale

Balance Stichbild in der Mitte dargestellt

- bei allen Quertransportmustern wird das gewahlte
Muster angezeigt

- zwei mogliche Stichmusterabweichungen werden

ok
rechts und links des Originals ebenfalls dargestellt
- entspricht das genahte Muster ungeféhr der rechten
Darstellung, muss das Muster mit dem Pfeil rechts
(unter der Darstellung) korrigiert werden
reset - entspricht das genahte Muster ungefahr der
linken Darstellung, muss das Muster mit dem Pfeil

links (unter der Darstellung) korrigiert werden

‘ Original f « » esC

Korrigieren in Langsrichtung

- Driicken des entsprechenden Pfeiles im Anzeigefeld
bewirkt eine Veranderung der Balance

- die Schritte werden direkt oberhalb des Pfeiles
angezeigt

- die notigen Balanceschritte sind stark vom
verwendeten Material abhdngig (Nahprobel)

Korrigieren in Querrichtung

- die rechte Bildschirmhalfte zeigt die Balance in der
Querrichtung

- mdglicherweise driftet das Muster seitlich
auseinander, nachdem es in der Langsrichtung
korrigiert wurde, d. h. die Mittellinie des Musters
scheint «verzogen» zu sein

- jetzt kann das Muster in die Gegenrichtung korrigiert
werden (max. 20 Schritte)

TIPP

Korrekturen bei Nutz- und Dekorstichen von 9 mm Breite
- 2-5 Balanceschritte in der Langsrichtung geniigen meistens,
um ein Muster zu optimieren

Korrekturen bei Quertransportmustern

- die Korrektur immer zuerst in der Langsrichtung durchfiihren,
erst anschliessend die Korrektur in der Querrichtung
vornehmen

- 5-10 Balanceschritte in der Querrichtung gentigen meistens,
um ein Muster zu optimieren
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