Giivenlik talimatlan 1

ONEMLI GUVENLIK TALIMATLARI

Bir elektrikli makine kullanildiginda, asagdidakini de kapsayan
glvenlik dnlemleri her zaman takip edilmelidir.

Bu dikis bilgisayarini kullanmadan énce bitin talimatlar
okuyunuz.

Dikis bilgisayar kullanimda olmadiginda, fis pirizden
cekilerek elektirik baglantisi kesilmelidir.

TEHLIKE

Elektirik soku riskinin azaltilmasi i¢in:

1. Bir dikis bilgisayari elektirige bagli oldugunda hig bir
zaman bagibos birakilmamalidir.

2. Kullanimdan sonra ve temizlikten 6nce dikis bilgisayarini
derhal pirizden ¢ekin.

3. Ampul degistirmeden énce her zaman elektirik baglantisini
kesin. Ayni tip 12 volt/5 watt ampul kullanin.

UYARI

Yanik, yangin, elektirik soku veya yaralanma risklerini
azaltmek igin:

1. Bir oyuncak gibi kullaniimasini &nleyin. Bu dikis bilgisayari
gocuklar tarafindan veya ¢ocuklarin yakininda kullanildigin-
da ylksek dikkat gerektirir.

2. Dikis bilgisayarini el kitabinda tarif edilen amaglar igin
kullaniniz. Sadece Uretici tarafindan tavsiye edilen ek
pargalari kullaniniz.

3. Bu dikis bilgisayarini eger
« hasarli bir kablosu veya fisi varsa
« dogru olarak ¢alismiyorsa
« duslrilmis veya hasara ugramissa
« suya duslrllmisse
hi¢bir zaman kullanmayiniz.
Dikis bilgisayarini incelenmesi, tamiri, elektiriksel veya
mekanik ayari i¢in en yakin yetkili BERNINA saticisina
ya da servis merkezine geri géturiin.

4. Dikis bilgisayarini hava girisleri kapanmissa asla
kullanmayiniz. Dikis bilgisayarinin havalandirma
acikliklarini ve ayak kontroliin( tiftik birikiminden, tozdan
ve daginik kumastan uzak tutunuz.

5. Parmaklar oynar parcgalardan uzak tutulmalidir. Dikis
ignesi cevresinde 6zel dikkat gerekmektedir.

6. Her zaman orijinal BERNINA dikis plakasini kullaniniz.
Yanlis plaka kullanilmasi ignenin kirilmasina neden olabilir.

7. Egrilmis igneleri kullanmayiniz.

8. Dikis sirasinda kumasi itip gekmeyiniz. Bu ignenin sapmasina

ve kirllmasina neden olabilir.

9. iplik gegirmek, igne degisimi, bobine iplik sarimi ve
basinci ayaginin degisimi gibi igne alaninda ayarlar
yapilmadan 6nce gl¢ diigmesini <0> kunumuna getiriniz.

10. Kapaklar ¢ikarilirken, yaglama esnasinda veya bu el
kitabinda bahsi gecen herhangi bir servis ayari yapilirken
herzaman dikis bilgisayarini pirizden ¢ekiniz.

11. Asla herhangi bir agikliga bir sey sokmayiniz veya
dusitirmeyiniz.

12. Acik havada kullanmayiniz.

13. Aeresol Urtnlerinin kullandi§i veya oksijenle uygulamalar
yapilan yerlerde cihazi ¢aligtirmayiniz.

14. Elektirikten baglantiyi kesmeden énce, biitiin kontrolleri
off (<0>) konumuna getirin, daha sonra fisi pirizden gekin.

15. Elektirik baglantisini kablodan gekerek degil, fisi tutarak
pirizden ¢ikarmak yoluyla kesiniz.

16. Dikis veya nakis bilgisayarinin yanlis kullanimindan
dogacak herhangi bir zarardan dolay1 sorumluluk kabul
edilmeyecektir.

17. Nakis modulunun kullanimi esnasinda dikis bilgisayari
hi¢cbir kosulda bagibos birakilimamalidir.

18. Elektronik elemanlarin korunmasi igin: Nakis islemi es-
nasinda nakis kartini nakis modulinden ¢ikarmayin.

CIFT YALITIMLI
URUNLARIN BAKIMI

Gift yalitimli bir Grlinde, topraklama yerine iki yalitim sistemi
saglanmistir. Cift yahitimli bir Grlinde herhangi bir topraklama
Uinitesi bulunmaz ve eklenmesine de gerek yoktur. Bu triiniin
bakimi son derece dikkat ve sistem hakkinda bilgi gerektirir,
ve sadece kalifiye servis elemani tarafidan yapiimalidir.
Degistirilen pargalar Uriinin igindeki pargalarla ayni olmasi
gerekmektedir. Cif yahitimli bir trtin “DOUBLE INSULATION”
veya “DOUBLE INSULATED” (Gift yahtiimig) kelimeleriyle
belirtilmistir.

D semboll de Urln Uzerinde belirtiimis olabilir

BU TALIMATLARI
SAKLAYIN!

Bu dikis ve nakis bilgisayari sadece evde kullanim amachdir.



”Welcome to
the BERNINA

family”

H. P. Ueltschi

BERNINA Dikifl Makinesi fiirke-
tinin Sahibi Fritz Gegauf Ltd.

BERNINA®

Bir BERNINA “Embroidery a la Carte” secemek gelecek yillardaki
dikisinizle olumlu etkisi olacak bir karardir.

Musteri tatmini 100 yildan fazla bir stredir sirketimizi ylriten gug
olmustur ve ben bu gelenegi gérkemli isvicre kalitesini, gelecege
dénuk dikis teknolojisini ve rakipsiz musteri servisini sunarak devam
ettirmek amacindayim.

Yeni BERNINA yaratici dikis ve nakis sistemleri ailesi size

dikis ihtiyacinizi karsilayacak sistemleri segme sansini veriyor.
Adindan da anlagilacag gibi, “artista” bilgisayarla saf sanatgiliktir.

Bu makineler bltiin dikis zevki icin calisma alani saglar. Yaraticiliga
ilham olur ve fikirlerinizi en iyi kalite pratik dikime aktarmanizi saglarlar.
Bunlara ek olarak, pratik ve yaratici fikirlerle dolu dikis yayinlari ile
beraber genis dikis aksesuar gami BERNINA ile dikme zevkine
eklenecektir.

BERNINA ailesine hosgeldiniz demek bana blyUlk zevk veriyor.
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4 Detaylar

Nakis moduli detaylar
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Onden goriiniis

Arkadan goriinus

1 Nakis ylizeyi

2 Nakis kolu

3 Nakis kasnak baglantisi
4 Aksesuar kutusu

5 Sag baglanti kancasi
6 Merkez baglanti kancasi

7 Dikis bilgisayari baglanti kablosu
8 Kablo tutucu

9 Nakis karti yuvasi

10 Nakis karti cikarma butonu

@

Soldan gériiniis



Detaylar

Standart aksesuarlar

Buyuk nakis kasnagi
12 Kigiik nakis kasnagi

11

13 Nakis kasnaklar icin sablonlar

(biiyuk, kiicik)
14  Serbest kol nakisi adaptori

15 Nakis basici ayagi no.9
16  Nakis modiilii ¢cantasi

17  Ust iplik makaralari icin net
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dengeli makaralama icin tst iplik
makarasinin lizerine gegirin
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Ozel aksesuarlar

18 Orta boy nakis kasnagi

(sablon dahil)
19 Diz dikis plakasi

20 Nakis karti cesitleri

21

artista kisisellestirici/Yaratici PC programi



6 Nakis modiiliiniin takiimasi

Modiiliin dikis bilgisayirina takilmasi

Modiiliiniin dikis bilgisayarina takilmasi
« dikis bilgisayarini kapayin

i ' « aksesuarlar kutusunu dikis bilgisayarindan ¢ikarin
o 90 » moduli dikis bilgisayar Gzerine serbest kolun arkasina
yerlestirin

» modill soldan dikis bilgisayarina dogru, kilitleme kancalari
taban plakasi Uzerine yerlesecek sekilde itin

Kabloyu cikarin

+ kablo modiillin dikis bilgisayarina baglantisini saglar

+ kabloyu moduliin arkasindaki tutucusundan gekerek
¢ikarin

Kablonun modiil Gizerinde saklanmasi
« kabloyu her iki kablo tutucu igine yerlestirin
« takilmasi i¢in kabloyu hafifce bastirin

Kablonun takilmasi
- fisi dikis bilgisayarinin sag tarafindaki sokete, diiz tarafi
6ne gelecek sekilde sokun

Kablonun cikariimasi

+ siyah fisli kabloyu tutun

« fisin sonundaki baglanti kapagini agin
« fisi disari gekin

Modiiliin ¢ikariimasi

» modillin sag arka kisesi bir tutma kolu olarak kullaniimak
lUzere sekillendirilmistir.

R — (\ » modull kaldirmak igin bu késeden tutun ve sola dogru

A ¢ikarin

Not:

Nakliye icin modiill ve dikis bilgisayarini her zaman
ayirin. Asla birlikte tasimayin. Nakis modiilii sadece
dikis bilgisayari kapaliyken takilip ¢ikariimalidir.



Nakis modiiliiniin takilmasi

Serbest kol nakisi icin adaptoriin takilmasi

\%

Bu adaptdr dikis bilgisayarinin serbest kolu tzerinde
tip seklindeki parcalarin (gémlek kollari, pantolonlar,
coraplar, vb.) nakiglanmasi i¢in kullanilir.

Adaptériin dikis bilgisayarina takilmasi

+ dikis bilgisayari aksesuar kutusunu ¢ikarin

+ adaptoru dikis bilgisayar Uzerinde serbest kolun
arkasina yerlestirin

+ adaptdru baglanti kancalari dikis bilgisayarinin taban
plakasina yerlesecek sekilde sol taraftan dikis bilgisa-
yarina dogru itin

Modiiliin adaptore takilmasi

» modiuill adaptdr Uzerine, 6n tarafinin kenari adaptér
Uzerindeki L seklindeki klavuza mimkun olabildigi
kadar yakin bir sekilde yerlestirin

* baglanti kancalari taban plakasina oturana kadar
modiili klavuza dogru sol taraftan itin

Serbest kol nakisi kasnagi
+ kuguk, oval sekilli nakis kasnagi serbest kol
nakis icin 6zel olarak dizayn edilmigstir

Not:

» sadece kuclk kasnak serbest kol nakisi igin
kullanilabilir

+ sadece kiglk kasnak kusursuz motifler tretebilir

Adaptériin cikariimasi

+ modull adaptérden ¢ikarin

+ adaptérun sag arka késesi tutma yeri olarak kulla-
nilmak Uzere dizayn edilmigstir

ﬁ - adapt6rt bu tutma yerinden tutarak dikis makinesinin
1 taban plakasindan ayirin



8 Genel isletme Bilgileri

Dikifl bilgisayarnn n
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akofla hazrlanmas»

Nakis icin basici ayak no.9

» basici ayak no. 9 u takin

+ nakis kasnaginin takilabilmesi i¢in
basici ayag@ kaldirin

Nakis icin igneler

« iplige bagli olarak 80 veya 90
boyut igne kullanin

« dekoratif veya metalik iplikler
icin nakis veya metafil ignesi
kullanin

Besleme dislisini indirin

* besleme diglisini dusirmek icin dikis
makinesinin sag tarafindaki butona
basin

Diiz dikis plakasi

(6zel aksesuar)

« standart dikis plakasini ¢ikarin

+ duz dikis plakasinin igne icin kiigtk
bir deligi vardir

Dikis bilgisayarinin ipliklenmesi

~

@ﬂnl

Dikis bilgisayari el kitabi sayfa 8-10’a bakin

« cilalanmig veya kaygan nakis iplikleri
kullanirken, sag Ust iplik makarasina
gegirin

* bu ipligin kaymasini 6nler ve ipligin
dengeli olarak beslenmesini saglar

« yeni birigne kullanin

+ nakis kasnaginin takilabilmesi igin
ignenin en Ust konumda oldugundan
emin olun.

« dikis giris noktalari (Ust ve alt iplik
digumleme) daha iyi bir nakis sonucu
vermesi igin sinirlandiriimistir.

Not:

Metalik veya 6zel iplikler kullanirken
dikey

makara piminin kullaniimasi sorunlarin
giderilmesine yardimci olur.
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Iplik gerginliginin ayarlanmasi
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Dikis bilgisayar el kitabina bakin.

artista 180 otomatik iplik gerginligi

ile donatiimistir. Bir motif segildiginde
gerginlik otomatik olarak ayarlanacaktir.
Zor ve nadir kumaglar i¢in ayarlamalar
gerekiyorsa yapilabilir.

artista 170 de manuel ayarlamali ip-
iplik gerginligi vardir. Batiin nakiglar
icin gerginlik 4 ve 6 arasinda ayar-
lanmalhdir. Zor ve nadir kumaslar igin
ayarlamalar gerekiyorsa yapilabilir.

Masura ipligi gerginligi
» Nakis icin ipligi masura kutusunun
parmagina sokun

Ust iplik gerginliginin degistiriymesi
dikis bilgisayari el kitabina bakin

Ust iplik gerginliginin degistirilmesi
dikis bilgisayari el kitabi sayfa 12’'ye
bakin

Motiflerin secilmesi
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artista dikis ve nakig sistemi bir harici
butonlar ve dokunmatik ekran kombi-
nasyonu ile igletilir.

Dikis bilgisayarini acin
+ acma’kapama digmesini “1” konumu-
na getirin

Baslangic ekrani

» Selamlama ekrani yaklasik 3 saniye
géranar

* bu ekran dikis bilgisayarinin Kurulum
programindan kapatilabilir



10 Genel isletme Bilgileri
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Meni

+ ana mend iki segenekle ekrana
gelir:
+» Nakis moduli
* Nakig karti

Nakis modiiliinii devreye sokmak

* nakis modulu semboliine dokunun

+ bu moduldeki motifleri devreye sokar
(sadece moddl takil oldugunda)

Birlestirilmis motifin
kaydedilmesi
* mem buutonunu seciniz
» nakis kasnagi veya hafiza
kartindan
desenler agilir yada silinir.

Nakis modiiliinden motif secimi

+ nakis modulinu segtikten sonra
battin motifler ekranda gérinir

« her motif i¢in bir say1 ekranda
gorunar

« b0tiin mentyu gérebilmek igin oklarla
ekrani teleyin

« nakis modili sembolii sol Ustte
g6rundr

* bu nakis moduliinden olan motifleri
belirler

Nakis kartini aktive etmek

* nakis karti semboliine dokunun
(oyuncak ay1)

* bu kullanimda olan karttaki motifleri
devreye sokar (sadece bir kart
sokuldugunda)

 bunlar ekranda gértnir

Karttan bir motif secin

« kartin motifleri ekranda gérunar

« her motif i¢in bir say1 ekranda
gOrunar

« b0tin mendyu gérebilmek icin oklarla
ekrani 6teleyin

« nakig modili sembolii sol Ustte
gOrunar

 bu nakis moduliinden olan motifleri
belirler

Nakis kartini aktive etmek

nakis karti sembolliine dokunun
(oyuncak ay1)

bu kullanimda olan karttaki motifleri
devreye sokar (sadece bir kart
sokuldugunda)

dikis bilgisayari agildiktan sonra

bu sembole ilk defa dokunuldugunda
besleme dislisini dislirmenizi hatirla-
tan bir mesaj ekrana gelecektir
devam etmek igin “esc”ye dokunun

ekrandan bir sembole dokunarak bir
motif segin

nakis kartlari i¢cin sembol (oyuncak
ay|) 6teleme oklarinin altinda gri
¢ubukta ekrana gelir

se¢mek i¢in dokunun

karttaki motifler ekrana gelir (moddl
ile kart arasinda degisiklik yapa-
bilirsiniz

“esc”ye dokunun

ana menl ekrana gelir

modul icin sembol 6teleme oklarinin
altinda gri gubukta ekrana gelir
se¢mek icin dokunun

modul menusl ekrana gelir (modil ve
kart arasinda degisiklik yapabilirsiniz)
“esc”ye dokunun

ana menl ekrana gelir



Nakis fonksiyonlari

layout lavyout
1 2

menu

Hizli ters yon butonuyla nakisa

baslama

* hizli ters yon butonuna basarak
baslayin (sesli uyari durana kadar
yaklasik 3 saniye gececektir)

Plan 1 ve plan 2

 plan 1 ekrani aktif iken, plan 2 sem-
boll ve ek fonksiyonlari ekranin sol
st tarafinda gérinar

+ bu ekrani degistirmek igin layout 2'ye
(plan 2) dokunun

Menii

« dikis ve layout 1 (plan 1) ekraininda
bulunur

» segmek i¢in dokunun

Cok renkli motifler*

» dikis ekraninda bulunur

+ toplam renk sayisi sag tarafkta kiigiik
olarak gorinur

+ nakis olacak rengin sayisi solda
buyuk olarak gérinur

Renk serisinin manuel ayarlanmasi
« renk serisi tekrar gérintilenirken,
Once gelen rengin sonu gorinir

Tek renk motif*

« dikis ekraninda bulunur

« secmek icin dokunun, sembol koyu
griye dénecektir

Nakis serisi*

« dikis ekraninda bulunur

* segmek i¢in dokunun

» ekranda iplik kopmasi semboli
oklarla gérinar

Nakis serisi kontrolii

(iplik kopmasinda)

+ sag veya sol oka dokunun

+ eger iplik kopmussa oklardan birine
dokunun

Motor hizi

* M -butonunu segin motor hizini
azaltin

* M + butonunu segin motor hizini
cogaltin

« Alt Gizerinde motorun hangi hizda
calistigini gosterir

Not:

Genel isletme Bilgileri 11

dikis bilgisayari yaklasik 6 dikis
atar, sonra durur; iplik kuyruklarini
kesebelirsiniz

plan 2 ekrani aktiftir

plan 1 simdi sol Ustte géranir
plan 1°e dénmek i¢in dokunun
her iki plan ekranini da dikmek
mimkin degildir

nakis moduli yada kart dikigi
Ozeti ekrana gelir

rengi degistirmek igin sag veya sol
oka dokunun

secilmis renk i¢in olan bélimler nakis
ekraninda siyah olarak aydinlatil-
mistir, motifin geri kalani gri gérinar

solda dikddrtgen icindeki blyik rakam
siyahtan griye degisir

motif bir renkte nakis edilir
butlin motif renk degisimi igin durmak-
sizin dikilecektir

igne seriyi kuiclk ileri veya geri adim-
larla takip eder (sol ok - geri, sag ok-
ileri)

Nakis zamanin 100% hiza gére
hesaplar

*= sayfa 16'da “nakis kasnagi takili degil” mesajina ve cevabina bakin
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Hafiza

+ plan 1’de bulunur

+ sembole dokunun

+ Ozel bir hafiza ekrani agilir

Baslama*
» plan 1’de bulunur
» sembole dokunun

Motif merkezi*

» plan 1’de bulunur

+ sembole dokunun

» motifin merkezi gsterilir

Boyut kontrolu*

+ plan 1’de bulunur

* sembole dokunun

» kasnak kodlamasi aktive olur, kasna-
gin hareket etmesine neden olur

Boyut degistirilmesi*

» plan 1’de bulunur

+ motif kiiglltmek i¢in sol tarafa dokunun

» motifi blyltmek igin sag tarafa doku-
nun

Goster

 plan 1 ve plan 2'de bulunur

» motifin boyutunu degistirdikten sonra,
yani motif boyutu ekranda gdsterilir

» sembole dokunun

Kum saati

« Kum saati sembolii degistirilmis ya da
yer degistirmis bir motifin tekrar
hesaplandigini belirtir

Yatay ayna goriintiisii (sag/sol)

» plan 1’de bulunur

» sembole dokunun

« dikis bilgisayari motifi yatay ayna gé-
rintusinde diker

Motifin cevrilmesi*

» plan 1’de bulunur

+ sembole dokunun

« semboli her dokunuldugunda, motifi
5°derece gevirir

« sembole dokunun

+ motif 10° gevrilmistir

OK
» kum saati yanip séndiiginde motif
hesaplanir

Not:

tek motif veya kombinasyonlar
kaydedilir

nakis kasnagi baglangi¢ konumuna
getirilir, 6r: ilk dikis i¢in dogru konum

igne motifin tam merkezine gelecek
sekilde nakis kasnagi hareket ettirilir

motifin dis hatlari bir dikdértgen
icinde gdsterilir

degisiklikler yizde olarak orta alanda
gOsterilir

motifi orjinal boyutuna (% 100) geri
getirmek igin orta alana dokunun

degistirilmis motif diizeltilmis haliyle
goranur

bu islem sirasinda kum saati show
(g0ster) sembollnin yaninda gérinar

hesaplama ssiiresi motife baglh olarak
1-10 dakikadir

kum saati yanip séndugu sirece

dikis bilgisayarinda igslem yapmak
mUmkdin degildir!

motifin isaretlenmis késesi sagdan
sola dogru degisir

motifler 72 degisik yéne gevrilebilir
motif ekrana déner

motifin sag alt késesi her zaman
isaretlenmistir, bu dizaynin yénel-
mesini belirtir

*= sayfa 16’da “Nakis kasnagi takili degil” mesaji ve cevabina bakin
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Yon Oklari*

+ plan 1’de bulunur

* bir oka dokunun

« aktif halde olan motif segilen
yoénde hareket ettirilecektir

» merkezde (center) dokunarak motifi
kasnag@in merkezine geri gétirin

Kasnak geri getirici*

« dikis ekraninda bulunur

* igne kasnagin kenarina ¢ok yakinken
iplik degistirimesi gerekiyorsa, bu sem-
bole dokunun, kasnak yatay yénde
merkeze dogru hareket edecektir

Gecici kayit

+ plan 1’de bulunur

« dizaynlar degistirirken motifi (plandaki)
gegici bir hafizada kaydeder

Geri getirme* (Retrieve)

» plan 1’de bulunur

« dizaynlari birlestirirken motifler
arasinda gegisler yapar

« aktif nakis motifi siyah gérinar

Silme*

+ plan 1’de bulunur

* gegcici olarak tutulan bir motif siler

» motifi aktif hale getiren (geri getirme
fonksiyonunu kullanarak)

+ “del’e dokunun

Motif genisliginin ayarlanmasi*
+ plan 2’de bulunur

« sol tarafa dokunun

» bu motifi yatay yonde kigdltur

+ sagdaki alana dokunun

Motif yiiksekliginin ayarlanmasi*
» plan 2’de bulunur

« sol tarafa dokunun

bu motifi dikey yénde kigultur
sagdaki alana dokunun

bu motifi dikey yénde uzatir

Not:
*= sayfa 16’daki “Nakis kasnag takili

Genel isletme Bilgileri 13

+ sembol koyu griye dénustr

* igneyi tekrar iplikleyin

« dnceki konuma dénmek i¢in sembole
tekrar dokunun

« dikis bilgisayar durdugu yerden
devam eder

» sembol agik griye déner
« motif geri gagrilabilir ve baska dizaynla
birlestirilebilir

-+motifleri programlandiklari sira ile
secer

« motif silinir ve ondan sonraki
aydinlanir

» bu motifi yatay yonde genigletir

» ayarlama yUzde olarak ortadaki alan-
da gérunar

+ motifi orijinal boyutuna déndirmek
icin ortadaki alana dokunun

» ayarlama yuzde olarak ortadaki alan-
da gérindr

» motifi orijinal boyutuna déndirmek
icin ortadaki alana dokunun



14 Genel isletme Bilgileri
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Ekran sembolleri

Bu semboller dikis ve plan (1 ve 2)
ekranlarinin sol tarafinda gérindrler.

Basici ayak

Yogunlugunun ayarlanmasi

» plan 2’de bulunur

+ sol alana dokunun

* bu dikis yogunlugunu artirir
(daha fazla dikig)

» sag alana dokunun

* bu dikis yogunlugunu azaltir

Dikis uzunlugunun ayarlanmasi

» plan 2’de bulunur

» sol alana dokunun; bu dikis uzunlugunu
azaltir

+ sag alana dokunun; bu dikis uzunlugunu
artirir

« ortadaki alan ayar degisikligini ylizde
olarak gosterir

Yogunlastiriimis dikis

 Layout 2 ekranini agin

* sag simgeye basin

+ dikis maksimum mm uzunluguna
dénusur

* nakis i¢in tavsiye edilen basici
1 5 ayag belirtir (no.15)

Nakis siiresi

+ motif ekranda geligtirilir

Bdminm - secilmis ekran igin toplam nakig
sUresi dakika olarak gosterir

» motif dikilirken, kalan slire dakika
olarak ekranda gosterilir.

Motif boyutu
+ y

"
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-
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+ secilmis motifin boyutunu mm
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+
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olarak belirtir

« ortadaki alan ayar degisikligini yizde

olarak gésterir

+ motifi orjinal boyutuna déndurmek igin

ortadaki alana dokunun

+ motifi orjinal boyutuna déndurmek igin

ortadaki alana dokunun

+ sadece doldurma dikiglerini etkiler,

taslaklari degil

+ cesitli iplik kalintilarinin yerine kullanil-

masi i¢in degistirilebilir

« sol simgeye basin dikis uzunlugunu

mm olarak kisa dikise dénusur

+ orta simgeye basin-yeniden temel

ayara déndlar

Nakis kasnagi kodlamasi

+ kugcUk, orta boy ve blyulk
kasnaklari gésterir

+ secilmis motife en uygun kasnak
aydinlatiimistir

Bir nakis motifinin tekrar

hesaplanmasi

* bir boyutu veya dikis yogunlugu
vb. degistirldikten sonra motif tekrar
hesaplanacaktir

» “ok’ye bastiktan sonra ekran bir
Onceki ekrana geri dénecektir

» kum saati yanip séner

» tamamlanan degisiklik dizayn tekrar
hesaplanirken yilizdeolarak ekranda
gorinecektir



Mesajlar

Asagidaki mesajlar belli islemler sirasinda artista dikis
bilgisayarinin ekraninda gérindrler. Bunlar 6zellikler ve
fonksiyonlar hakkinda hatirlatmalar, uyarilar ve dogrula-
malardir. Asagidaki listede nakis moddliine 6zgi mesaj-
MESAJ

Basici ayag! indirin.

Basici ayag@ kaldirin.

Besleme diglisini diisurin.

Serbest kol sistemi igin:
islem bitene ve kontrol butonu basilana kadar kasnagi
takmayin

igne en Ust konumda olmaldir
Daha buyiik bir nakis kasnagi kullanin

6rnek bu boyutta tamamlanamaz.
Latfen érnek boyutunu kugaltin.

Bu nakis modull strimi makine ile uyumsuzdur.

Sardma kurulum programindan kontrol edin.

‘Uyari: Bu motif heniiz kaydedilmemistir.
Bu fonksiyonun secimi ile motif kaybedilecektir.)

Hafiza segilen motifleri birlestirmek icin yetersizdir.

Bellek kapasitesi bu kombinasyon igin gok koguk.
Duzenlenen son motiflerden biri bellekte saklanmayacaktir.

Nakis motifiniz bitirilmigtir.

Mesajlar 15

lar ve bunlar i¢in alinacak tedbirler ve yapilmasi gerekenler
g6rilmektedir (dikis bilgisayarina 6zgu mesajlar igin dikis bil-
gisayari kullanim el kitabina bakin.)

YAPILMASI GEREKENLER

Bir 6nceki ekrana dénmek igin “esc’ye dokunun
basici ayag indirin ve dikime baslayin

kontrol fonksiyonu segilirken, basici ayak kalkik olmalidir
basici ayagi kaldirin ve bir énceki ekrana dénmek igin
“esc”ye dokunun

nakis i¢in besleme dislisi dustralmus olmalidir.
bu dikis bilgisayar her agildignda ve bir érnek
sectiginizde bir hatirlatma mesaji olarak gérunir
Bir 6nceki ekrana dénmek igin “esc’ye dokunun

Egder serbest kok adaptériyle ¢alisiliyorsa kasnak takil-
madan 8nce segilmis olan dikisin bitirilinceye kadar
beklemenizi hatirlatmak icin gérinar.

dikis mekinesine bagli olarak kasnagin boyutu
“okunurken” igne eger enyiiksek konumda degilse
ekrana gelir.

el volanini kullanarak igneyi kaldirin ve bir 6nceki ekrana
dénmek icin “esc’ye dokunun

motif boyutu ve kasanagin boyutu uyusmamaktadir
kasnaklari degistirin veya motif boyutunu azaltin
bir énceki ekrana dénmek i¢in “ecs”ye dokunun

drnek dikis i¢in azami boyutu asmistir
“esc”ye dokunarak bir énceki ekrana déniin
boyutu azaltin ve nakis islemine devam edin

dikisin diizglin olabilmesi i¢in dikis bilgisayarinda ve
nakis modiliinde yUklu olan yazilimin ayni striim ol-
masi gerekmektedir.

artista dikis bilgisayar el kitabinda kurulum programina
bakin

son motif gececi kayda alinmadan 6nce érnek birlestirme
isleminden ¢ikmaya tesebbls ettiginizde ekrana gelir
isteginize gore yes (evet) veya no’ya (hayir) basin;

bir dnceki ekrana dénecektir

yeni bir dizayn olusturmak amaciyla birlestirmek i¢in
cok fazla sayida dizayn secilmistir.

“esc” ye dokunarak bir 6nceki ekrana dénun.

bir veya daha fazla motifi silin; sonra isleme devam edin

En son motif silinmesi lazim.

dizayn tamamlanmistir, kasnagi nakis modulinden
cikarin.
bir 6nceki ekrana dénmek igin “esc”ye dokunun.



16 Mesajlar

MESAJ

Kart degis-tokusu kabul edilmemistir. Olasi veri kaybi.
Lutfen kartlari degis-tokus etmeden énce kullanim
kitapgiginiza bakiniz.

Kisisel dizayn kartiniz doludur veya kayit yapamaya-

caginizi, programlanmis bir dizayn karti kullaniyorsunuz.

Lutfen bos bir BERNINA karti aliniz

Dlzenlenmis olan yaziniz kasnaga sigmamaktadir.
Lutfen boyutu kigdltiin veya érnegi déndurin

20 den fazla karakter diizenlenemez.

Latfen Ust ipligi kontrol edin

Latfen alt ipligi kontrol edin

Masura sarici devrede.

Bu hafizanin igerigini gergekten silmek istiyormusunuz?

Bu fonksiyon i¢in yetersiz bellek. Bu motif taginabilir ve
islenebilir.

Bir kasnak takili degil

kisisel hafiza kapasiteniz doludur. motifi kaydetmek icin

bos bir kart kullanin veya kisisel hafiza kapasitenizden
bir motif silin

PC nakig yaziliminda indirilen tasarimlar makine iginde
boyut olarak degistirilemezler.

YAPILMASI GEREKENLER

« dikis bilgisayar takili olan karta kayit yapamadigi zaman
gorunur. Ayni zamanda kartin diizgln olarak yerlestiril-
medigini belirtebilir.

* bir dnceki ekrana dénmek i¢in “esc’ye dokunun

« store (sakla) fonksiyonu segildiginde ve nakis modiiliine
kart takili olmadig1 zaman ekrana gelir.

* bir kisisel dizayn karti takim ve bir dnceki ekrana dénmek
icin “esc”ye dokunun

» store’a tekrar dokunarak kay!t islemine devam edin.

Secilmis olan harf kombinasyonu kasnakta dikilmek icin cok
buyuktur. Harfleri 90° déndiriin veya boyutu kasnaga
sigacak sekilde azaltin.

+ harflerin boyutunu azaltin (planda) veya etap etap
calisin

+ igne ipliginin bitmedigini veya kopmadigini kontrol edin.

« gerekiyorsa igneyi tekrar iplikleyin. Bu dizeltilene
kadar dikis bilgisayari dikim yapmayacaktir.

+ “esc’ye dokunarak bir &nceki ekrana déniin

* masura ipliginin bitmediginden emin olun
(kalan iplik 4-6 m, kalan érme ipligi 6-8 m,
kalan Serafil 8-13 m)

+ gerekiyorsa bir masura sarin ve takin

+ bu dizeltilene kadar dikim yapilmayacaktir.

+ masura saricinin agik olup olmadigindan emin olun.
Egder masura sarici agiksa, ayak pedali devrede degil-
dir. ve dikis bilgisayar dikim yapmayacaktir.

+ gerekiyorsa sariclyi devreden ¢ikarin. Bu diizeltilene
kadar dikis bilgisayari dikim yapmayacaktir.

+ not: Bir masura sarilirken bu mesaj ekrana gelecektir.
ekrandan silmek igin “esc’ye dokunun

+ hafizaigerigi silinmeden énce silme komutunu dogrulayin.
+ silme igslemine devam etmek igin “OK”ye dokunun.
* islemi durdurmak icin “esc”ye dokunun.

+ Hafiza kapasitesi ¢ok ufak, bu vuruslari yapmaya uygun
degildir.

+ nakis modiliinde kasnak takil degilkin bir harf yada motif
secildiginde ekrana gelir

 “esc’ye dokunun ve nakis moduliine uygun kasnagi takin

+ plan 1’e gidin ve nakis modiliinin kasnagi tanimasi igin
“check” e dokunun.

+ nakis modiliindeki hafiza dolu ise ekrana gelir
+ hafizadan bir dizayn silinmesi veya yeni bir hafiza karti
takiimalidir.

» Bu motifi siliniz

+ Bu motifi hafiza kartinda saklayiniz



Nakis dengeleyicileri

Kusursuz bir nakis kumas Uzerinde
¢cekmek veya biiziilme olmadan diiz bir
sekilde durmalidir. Bunu elde etmenin
en iyi yolu, 6zellikle blytk motiflerin
veya blyuk alanlarin nakiglarinda, 6zel
bir dengeleyici kullanmaktadir.

Degisik uygulamalara uygun denge-
leyici ve ara ylzey ¢asitleri varidr.

Yirtilabilen dengeleyiciler

« arayuzeye benzer; kagit gibi
yirtihr

* bir veya daha fazla kat kullanilabilir

» agir veya daha fazla kat kullanilabilir

+ daha fazla stabilite i¢in kasnaklama-
daha énce kumasin ters yiizline
gegcici yapistirma spreyi ile
uygulanir

Kesilebilen dengeleyiciler

* bir veya daha fazla kat kullanilabilir

 agir ve hafif tirde gelir

+ daha fazla stabilite i¢in kasnaklama-
dan énce kumasin ters yizine
gegici yapistirma spreyi ile
uygulayin

« dikimden sonra nakisin arkasindan
kesin

Utiilenen ara yiizeyler

* bu kumasin ters ylzine Gtu ile
bastirilir (kaynastirilir)

+ Utdlenen ara ylzeyler degisik
kalinliklarda mevcuttur ve kullanilan
kumasa uygun olani segilmelidir.

Kagit arka yiizii yapiskan

dengeleyici

» dengeleyiciyi kagit taraf Uste gelecek
sekilde kasnaga yerlestirin

+ kagidi yirtmak igin bir igne kullanin ve
yapiskan ylizeyi ortaya ¢ikarin

Suda ¢éziiniir dengeleyici

« ¢6zlnen dengeleyici plastik kapla-
maya benzer

+ ¢bdzlnen dengeleyiciler kalin veya
havlu gibi iimek kiimeleri gibi
kumaslar icin idealdir; dengeleyiciyi
kumasin her iki tarafina koyun ve
butiin ¢ katmani kasnaklayin

» nakis tamamlandiginda dengeleyiciyi
soguk suda ¢dzdurin

Nakis dengeleyicileri 17

Tek kat kumas Uzerine nakis isleme
tavsiye edilmez. Kumas biizllme egilimi
g0sterir ve nakisin kenarlari kasnaktan
¢ikarildiktan sonra dalgalanmaya baslar.
Kuglk motiflerin kot veya ev mobilya
kumaglari gibi kalin, sert kumaglara nakig
edilmesinde dengeleyici kullaniimaya-
bilir. Ancak, dengeleyicinin sonuglari
nasil etkiledigini gérmek icin deneme
dikisi yapmak kayda degerdir.

« dikimden sonra nakisin arkasindan
yirtihr

+ daha biyUk nakiglanmis alanlarin
arkasinda dengeleyici kalacaktir

Uygulama
+ cogu genel nakis uygulamalari igin

* esneme pay!I yoktur
+ nakiglanmig bllylk alanlarin arkasinda
dengeleyici kalacaktir

« ayrilabilir Gtulenen ara ylizey de
tedarik edilebilir

Uygulama:
+ nakis sirasinda ¢ceken veya esneyen
bitln kumaglar icin, 6r: jarse, triko, vb.

Uygulama:

+ kasnaktan daha kugik parcalar igin
(vaka)

* jarse, ipek gibi narin kumaslar icin

Uygulamalar:

* havlu, kadife, buklet érmeler, vb.
icin idealdir

+ organdi, batist gibi ¢ok ince, seffaf
kumaglar icin idealdir
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Nakis dengeleyicileri/Nakis kasnaklari

Sprey kola

sprey kola ince, yumusak veya gevsek
dokunmus kumaslari sertlestirmek igin
idealdir

nakislanacak alani spreyleyin, kuru-
maya birakin veya ilik bir Gtu ile Gtd-
leyin

her zaman kumasgin ters ylzunde suda
¢6zlnen dengeleyici gibi ek bir den
geleyici kullanin

Uygulama
* ince, gevsek dokunmus kumasglar
icin ideal, 6r: batist, ince keten, vb.

Kumasin kasnaklanmasi

N

Merkezleme

nakiglanacak kumas pargasinin
merkezini belirleyin

kumas isaretleyici veya tebesir ile
isaretleyin

Nakis kasnaginin a¢ilmasi

gerekiyorsa vidayi gevsetin
icteki kasnagi ¢ikarin
her iki kasnaktaki oklar cakismahdir

akis sablonu

her kasnak i¢in bir sablon vardir
nakis yluzeyi 1 cm lik karelerle
isaretlenmistir

isaretleri kumasa transfer etmek icin
merkez ve kdseler deliklerle isaretlen-
mistir

Kasnaktaki kumasin korunmasi

kumagi merkez noktasi sablonun
merkezinde olacak sekilde i¢
kasnagin altina yerlestirin

kumasi ve i¢ kasnagi dis kasnagin
Uzerine yerlestirin

oklari gakistirin

ic kasnagr kumas bozulmayacak
sekilde dis kasnagin igine yerlestirin

+ orta boy ve buyUk kasnaklardaki
oklar orta 6nde ve kii¢iik boydakiler
kasnagin sag tarafindadir

+ BERNINA kelimesi 6nde olacak ve
okunabilecek sekilde sablonu i¢
kasnagin igine yerlestirin

+ sablon i¢ kasnaga otomatik olarak
oturacaktir

+ sablonu kasnaktan ayirmak icin bir
parmak deligi mevcuttur

+ kasnaklar birbirleri icinde gémulme-
lidir

+ kumasgi iyice gerginlestirmek igin
¢ekin, gerektiginde vidayi sikin

+ sablonu ¢ikarin



Nakis kasnaginin takiimasi

igne ve basici ayak

* igneyi ve basici ayag@i kaldirin

+ kumasin Ust yizi yukarida olacak ve
takma mekanizmasi sola gelecek
sekilde tutun

* basici ayagin altindan gegirin

Kasnagin takilmasi

+ kasnagin kenarindaki takma meka-
nizmasinin uglarini sikin

+ kasnag@in merkez noktalarini (kigtk
¢ikintilar) nakis kolunun baglanti kolu
Gzerinde konumlandirin

« oturana kadar kasnagi bastirin

» kasnagin takma mekanizmalarini
birakin

Nakis kasnaginin ayarlanmasi

Egder nakis modulu dikis
bilgisayari ile degil de bir ek olarak
modiiliin ilk defa kullaniimadan énce

Hazirhk

» nakis modull dikis bilgisayarina
adaptdr olmadan dogrudan bagli
olmalidir

» blyik veya orta boy kasnagi
kendine uygun sablonu ile birlikte
modiile takin

[lassasssnn:

Kurulumu (Setup) acin

« harici setup (kurulum) butonuna basin
* mendi ekrana gelir

+ “Service”i segin

« menu ekrana gelir
+ “Adjustment of hoop”u (kasnagin
ayarlanmasi) segin

Kasnagin ayarlanmasi

» ayar ekrani gérunar

+ “check”e dokunun

« dikis bilgisayari kasnagin kenarlarini
takip eder, en sonunda igneyi
merkezde konumlandirir

+ egerigne kasnagin tam ortasinda
durmazsa, oklari kullanarak ayarlayin

Nakis Kasnaklan 19

Kasnagin cikariimasi

+ kasnagin takma mekanizmasinin
her iki ucunu birbirlerine dogru
bastirin

+ kasnagi ¢ikarmak igin yukari gekin

ayarlanmasi gereklidir. Bu ayarlama
igneyi nakis kasnaginin merkezine kali-
bre eder.

+ “ok” ye dokunun

» nakis kasnagi ayarlanmistir,
ekran kapanir

+ “esc’ye basarak kurulumu kapayin
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artista nakis moduli hangi nakis
kasnaginin nakis moddline takili
oldugunu kontrol eder ve se¢ilmis motif

Motife bagslanmasi

+ kasnagi nakis modiiliine takin

« istenen motifi segin

» eger basici ayak indirilmis ise, “raise
the presser foot” (basici ayagi
kaldirin) mesaji ekrana gelecektir

+ basici ayagi kaldirin

+ nakis moduli kodlama igin hareket
eder

 kasnak okunduktan sonra, motifin dig
hatlari bir dikdértgen icinde kayda
alinir

icin degisik bir boyut gerekiyorsa bunu
size bildirir.

+ eger kasnak motife uyuyorsa, kasnak
baslangi¢c konumuna hareket eder

+ eger motif kasnak igin blyuk ise
ekranda bir mesaj gérinir

+ gerekiyorsa kasnagi uygun boyutla
degistirin ve yeni kasnak boyutunu
okumak i¢in “check’i (planda) se¢in

+ motifi nakig edin

* “lower the pressor foot” (basici ayagi
indirin) mesaji ekranda gérunur

* basici ayag indirin

Motiflerin, harflerin ve sayilarin nakigslanmasi
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Makinenizin hazirlanmasi

« dikis bilgisayarini kapatin

* modulu dikis bilgisayarina takin

* ince ve orta agirliktaki kumaglar igin
80, kalin ve saglam kumaglar igin
90 boyut igne kullanin

« (st iplik olarak parlak veya donuk
nakis ipligi kullanin (no. 40-50)

* masura igin, ince nakis veya érme
ipligi kullanin, ér: Mettler no. 60/2
veya bir overlok ipligi r. Metrolene
No. 180

Menii

* nakis moduline dokunun (sol)

» bu modiildeki motifleri aktive eder

» “lower the feed dog” (basici ayagi
indirin) ekrani gérdigunde “esc’ye
basip kapayin

« basici ayag indirin

Motiflerin ve harflerin secilmesi

» nakis modilu semboll moduldeki
motiflerin aktive oldugunu belirtmek
icin sol Ustte gérundr

« butln alani gérintlilemek igin ekrani
Gteleyin

« harflerden sonra gériinen bitiin motif-
ler harflerle birlesebilirler

« tercihiniz olan harf stilini secin

« dikis bilgisayarini iplikleyin

 nakis kasnagindaki kumasi saglama
alin

+ kasnagi nakis moddliine takin

Dikis/nakisg bilgisayarini agin
» acma’kapama diigmesine basarak
dikis bilgisayarini agin

+ nakis kartini agmak icin 6teleme ok-
larinin altinda bulunan oyuncak ayi
semboliine dokunun (eger bir kart
takili ise)

+ ana menlye dénmek igin “esc” ye
dokunun
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Motiflerin, harflerin ve sayilarin nakisi 21

Harfler

« segilen stilin harfleri ekranda
g6rundr

« butiin harfleri ve rakamlari gériin-
tillemek icin ekrani Gteleyin

« bir harf stili sectiginzde hafiza
otomatik olarak aktive olur

* bir harf ya da rakam segin

+ bir sonraki harf ya da rakami se¢in

Motif ve renk secimli dikis ekrani

» “OK’ye bastiktan sonra dikis ekrani
g6rundr

» kaydedilmis harfler ve/veya rakamlar
ekranin blyuk kisminda gérinur

* harfler ve sayilar her zaman tek renk-
te kaydedilir (firca butonu aktiftir)

Degisik renklerde harfler

* harfler ve sayilar her zaman tek renk-
te kaydedilir (firca aktiftir)

+ kapatmak icin firga sembolline dokunun

« dikis bilgisayari her harften sonra
otomatik olarak duracaktir

« iplik rengi degistirilebilir

Harflerin déndiirilmesi

+ bazen nakis kasnag@i yazmak iste-
diginiz kelime igin ¢ok dar olabilir

* bu durumda kelimeyi Plan 1’de 90°
doénddrin (motiflerin déndirilmesi
sayfa 27’ye de bakin)

+ kelime nakis kasnaginda uzunla-
masina olarak yerlestirilebilir

Motif ve renk secimli dikis ekrani

« bir motif secildikten sonra ekran dikis
ekranina dénecektir

« devrede olan motif her zaman ekranin
ana alaninda gérinur

» motif olusumundan sonra kasnak ken-
dini otomatik olarak konumlandirir

+ asagidaki bilgi ekranda gériindr:
- basici ayak
- motif sayisi
- nakis suresi (motif isleme konul-

duktan sonra)

- tamamlanmig motif boyutu

+ hafiza gubugunda bir ncekinin
sag tarafinda goérinecektir

+ son girigi silmek i¢in “del’e dokunun

+ “OK”ye dokunun ve ekran dikis
ekranina dénecektir

+ asagidaki bilgiler ekranda
gOrunecektir:
- basici ayak
- dizayn numarasi
- nakig suresi
- tamamlanmig boyut (mm olarak)

* capraz isaret bir rengin baslangi¢
noktasini belirtir

+ harfler ve sayilar sadece bu ekrandan
nakis edilebilir

+ uzun kelimeler veya ctuimleler bu
sekilde nakis edilebilir

+ renk serisi ve segimi bu ekrandan
aktive edilebilir (oklara dokunarak)

« dikilen rengin kisimlari ekranda
siyahtir, diger bitin bolimler gri
goranur

+ imle¢ secilmis rengin baslangi¢ nokta-
sini belirtir

+ motif sadece bu ekrandan nakis
edilebilir
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Nakisa baslama Motifler ve fonsiyonlar

Nakisa baslama
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Hizli ters yon butonu ile nakisa

baslama

 basici ayag indirin

 hizli ters yén butonuna basin (ses
sinyali yaklasik 3 saniye sonra
duracaktir)

Ayak kontrolii ile nakisa baglama

* basici ayag indirin

+ ayak kontrol pedalina basin

« dikis bilgisayari birkag dikisten sonra
otomatik olarak duracaktir (yaklasik 6)

« ayak kontrolini birakin

+ basici ayagi kaldirin

* iplik kuyrugunu kesin

* basic ayagi indirin

Rengi tamamlayin

 basici ayagi indirin

« ayak kontrolline veya hizli ters yoén
butonuna basin

« dikis bilgisayari segilmis renkteki
bitin kisimlari nakis eder ve tamam-
landiginda otomatik olarak durur

Renk degisimi

« dikis bilgisayari otomatik olarak bir
sonraki rengi nakis etmeye hazirdir

+ buna bagl olarak st ipligi degistirin

+ yukarda anlatildigi gibi nakis edin

Motiflerin fonksiyonlarla kullaniimasi

Butiin motifler nakis modduliine entegre
edilmis ¢esitli fonksiyonlarla birlestir-
ilebilir. Renk serisini degistiribilir, moti-
fleri déndurebilir, dikis yogunlu-

gunu artirabilirsiniz, vb.

« dikis bilgisayari birkag dikisten sonra
otomatik olarak duracaktir (yaklasik 6)
basici ayagi kaldirin

iplik kuyrugunu kesin

basici ayagi indirin

dikise devam etmek igin hizli ters yon
butonuna basin

+ ayak kontrollne basarak nakisa
devam edin

Ayak kontrolii ile ara vermek

« dikis bilgisayari nakis yaparken
ayak kontroline hafifce basin

« dikis bilgisayari otomatik olarak
duracaktir

Nakistan sonra iplik uclarinin

kesilmesi

* basici ayagi kaldirin

+ nakis kasnagini nakis kolundan
¢ikarin

+ iplikleri nakisa yakin kesin

« gerekiyorsa birlestirme ipliklerini
dikkatli bir sekilde s6kin

« masura ipliginin dikis plakasinda
¢ok gergin olmamasina dikkat
edin. Bu tekrar bagladiginda
takilmalara neden olacaktir.
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Dikis ekrani

bir motif segildikten sonra dikis ekrani
renk sagimi ve serisi ile ekrana gelir
secilmis motif ekranin blyuk kisminda
goranur

asagidaki bilgiler ekrana gelir

* basici ayak

* dizayn numarasi

* nakig siresi

« tamamlanmig boyut (mm olarak)
motifle beraber kullanilabilecek gesitli
fonksiyonlarin bulundugu plan 1 agilir
men( nakig modili menlsunu agar
nakis edilecek rengin numarasi ek-
randa solda gérundr (blyuk)

motifin renk serisini géruntilemek
icin oklari kullanarak &teleyin
se¢ilmis motif igin kullanilacak toplam
renk sayisi sagda gorinir (kKuglk)
rengin nakiglanacag: kisimlarin rengi
ekranda siyah olarak gorinur

Renk serisinin degisimi
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& = sy layout
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Renk serisi

motifin renk serisini gériintlilemek icin
oklari kullanarak ételeyin

motif icin kullanilacak toplam renk
sayislI sag sagtarafta gdsterilmistir.
(kaguk)

0 anda secilmis olan rengin numarasi
sol tarafta gosterilir (blyUk)

rengin nakis edilecegi motif kisimlar
ekranda siyah olarak gérinur

Manuel seri

renk serisini 6teleyerek istediginiz
alana ulasin, ér: renk 4

rengi nakis edin, makine otomatik
olarak durur

bir sonraki rengi segin, 6r: renk 6
nakislayin

motif tamamlanana kadar devam edin

geri kalan kisimlari gri olarak gérundr
imleg belli bir rengin baslangi¢
noktasini belirtir

motifi tek renkte nakis etmek icin firca
semboluine dokunun (renk degisim
duraklamasi olmaz)

nakis serisini kontrol etmek igin seri
kontroliine dokunun ve kii¢lik adimlarla
ileri ve geri yonde ilerleyin

kasnak konum belirleyici semboliine
dokunup gergeveyi yatay olarak mer-
keze dogru hareket ettirerek iplikleme-
yi kolaylastirin

Boyut degisiklikleri, ayna gériintiisti,
rotasyonlar

nakis motifi normal (dikis) ekraninda
her zaman orjinal sekli ile gérinir
boyut degisiklikleri ekranda gdsteriimez
boyut mm cinsinden gdsterilir

ayna goruntuleri ve rotasyonlar “show”
(planda) segili olmadigi strece ekran-
da gosteriimez

yapilan degisiklikler istenildigi zaman
plan ekranlarinin her birinden
gorulebilir

diger kisimlar gri goérindr
imleg bir rengi baglangi¢ noktasini
belirtir

renk serisinde geriye dogru 6teleme
yaparken bir dnceki rengin sonu her
zaman gosterilir: solda dikdértgen
icindeki blyuk sayi siyahtan griye
degisir

Mesela:

Renk 6°dan 4’e degisirken, soldaki ok
3 sayisi gri olarak gérunene kadar
basil-malidir. Sonra sag oka bir kere
basin ve 4 sayisi siyah olarak
gérunecektir. Bu halde renk 4 nakig
edilebilir.
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Tek renk motifler

Tek renk
« firga sembolline dokunun

Motifler tek renkte nakis edin
« motif tek renkte nakis edilecektir
» motif tamamlandiginda makine oto-

#12 matik olarak duracaktir
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« plan 1 ekrani gérinar

+ 8 yo6n oku motfin sag tarafinda
ekrana gelir

 boyutlandirma fonksiyonlari ekranin
sag Ust tarafinda goriinecektir
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menu [ T | 00T 4 « plan 1 ekrananinda plan 2 (layout 2)
D layout * o0% I how segin
! « plan 2 ekrani gérinar

« dikis yogunlugu (zikzak) ve dikis
uzunlugu ayarlari motifin sag
tarafinda yer alir

» plan 1’e (layout 1) dokunarak o

N\N\A 100% /\/\

#14

Lo m;Infm ekrana geri doniin
?D_. ok

Motifi yeni konumuna gotiirmek
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Motifi oklarla hareket ettirin
« motif nakis kasnagi icinde baska bir

menu
Eﬁ lﬁ ﬂ& C| I:l 100% ,D
konuma areketettil’ilebilil’

layout + o+
Qstart check  show del
E@ 2 D g + plan 1 ekranini agin
~ T + 8 y6n okunu kullanarak motifi kasnak

icinde hareket ettirin

4 — center —» « bir motif hareket ettirildiginde, motif
#u gergevesi goriindr fakat motifin ken-
o < LN disi kaybolur
+ “center’a (merkez) dokunarak motifi

o C Dok’

kasnagin merkezine gétlriin

« dikis ekranina dénmek icin “ok” ye
dokunun
+ motif dikis ekranindan nakis edilecektir

« dikis ekranina dénmek i¢in “ok” ye
dokunun

+ nakig sadece dikis ekranindan
yapilabilir



ko

Motiflerin geri getirimesi
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4e e n_% ﬂs ar By e BT otiflerin istediginiz konuma
Dlavout Qtert (D) chech show Y del gotdrdldikten: S

2 hil sonra isterseniz geri getirebilirsiniz
~ T » “show”a (g6ster) dokunun
* kum saati show semboliiniin yaninda

g6runar
s + bu motifin tekrar gelistirildigini belirtir
v L |« kum saati kaybolur ve motif tekrar
. cercevesinde ekrana gelir

il C/ O oK |+ Gogrulamak icin “ok” ye dokunun ve

+— center —»
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dikis ekranina dénun

Baslangic konumu

=tart

Baslangic ve nakis kasnagi konumu

1 e IE ﬂs an Hg e H ) plan 1 ekranini agin

Dlayzout Jotart (T) cheok  show del | ¢ ‘start’adokunun
hn » nakis kasnagi igne ilk dikis igin tam

dogru konumda olacak sekilde
baslangig konumuna hareket eder

+ dogrulamak i¢in “ok” ye dokunun ve
dikis ekranina doéniin

~ T 7

+— center —
#14

+ LN
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o C D

Motif merkezinin gosterilmesi

Motif merkezinin gésterilmesi

£ e ljl ﬂ@ Qi By e HI plan 1 ekranini agin

ol g (@) S o del * “motif merkezine” dokunun
2 +

« motifin merkezi belirtilir

~ 1t * igne motifin merkezine gelecek
sekilde nakis kasnagi hareket eder
+— center —+ * bu 6zellik, eger motifi nakis

#u yapacaginiz kumasg bélgesinin tam

Lo < b ortasinda istiyor-saniz 6zellikle kul-
+ lanighidir

prallil C U:) ok + dogrulamak igin “ok” ye dokunun ve

dikis ekranina déniin
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Boyut kontrolu
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Motiflerin boyutunu kontrolii

« plan 1 ekranini agin

« “check” semboliine dokunun

« kasnak kodlamasini kayda alina-
bilmesi i¢in nakis kasnagi geriye
hareket eder (nakis kasnagi digleri
ve nakis kolundaki sensér)

+ bu tamamlandiginda, motifin dig
hatlari okunur

Motif boyutu ayarlanmasi

+ plan 1 ekranini agin

« soldaki alana dokunun

» motif kiigllecektir

+ sagdaki alana dokunun

« ortadaki alan ayar degisikligini
ylzdesel olarak gdsterir

« motifi temel boyutuna geri déndirmek

icin ortadaki alana dokunun (100%)

Motifi geri getirmek

» motif bir kez isteklerinize gére degisti-
rildiginde, eski haline geri getirilebilir

+ “show”a dokunun

» show sembollnin yaninda kum saati
gOrinecektir

* bu motifin bastan olusturuldugunu
belirtir

« kumsaati kaybolur ve motif cerce-
vesinde ekrana gelir

eger kasnak ve motif uyumluysa,
kasnak baslangi¢ konumuna
hareket eder

eger motif kasnaga goére ¢ok
buylkse ekranda bir mesaj belirir
dogrulamak igin “ok” ye dokunun
ve dikis ekranina dénuin

bir motif blytildigiunde veya
kicultuginde, show fonksiyonu
(planda) aktive edilene kadar sadece
motif cergevesi goriniir

dikis bilgisayari kapanana veya boyut
tekrar degistirilene kadar degistiriimis
boyut akitif kalir

dikis bilgisayari tekrar agildiginda
temel ayarlar uygulanacaktir

dogrulamak igin “ok’ye dokunun ve
dikis ekranina dénin

motif dikis ekraninda orjinal boyutun-
da gdériinecektir

ekran degisimi sirasinda motif tekrar
hesaplanir

motif bastan hesaplanirken, bitin
degisikliklerin ylizdesi nakis siresinin
yerinde gorinar



Ayna goruntusu (yatay)
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Yatay ayna goriintlisi

» plan 1 ekranini agin

» ayna semboliine dokunun

+ motif ayna gériintistinde gosteri-
lecektir (ve sonra bu sekilde nakis
edilecektir)

+ ayna goruntusl uygulandiginda,
ekranda sadece motif cercevesi
g6randr

Motifin geri getirilmesi

 ayna gérlntlsi uygulandiktan sonra
motif geri getirilebilir

+ “show” a dokunun

» show sembollinin yaninda kum saati
g6rindr

* bu motifi bagtan olusturuldugunu
belirtir

» kum saati kaybolur ve motif, gerce-
vesinde ekrana gelir

Motifin dondurilmesi
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Motifin donduriilmesi

» plan 1’iagin

» ddéndirme sembolline dokunun

+ sembole her dokunuldugunda
motif saat yoniinde 5° déner

» sembole tekrar dokunun

+ motif 10° dénmis olur

» motifler toplam olarak 72 kere
doénddrdlebilirler

Motifin geri getirilmesi

« dondurildikten sonra motif eski
haline geri getirilebilir

+ “show”a dokunun

» kum sati show semboliiniin yan
tarafinda gérinir

* bu motifin bastan olusturuldugunu
belirtir

» kum saati kaybolur ve motif, ger-
cevesinde ekrana gelir

+ dogrulamak igin “ok” ye dokunun
ve dikis ekranina déniin

 motif dikis ekraninda orjinal halinde
goérunur (déndurulmus degil)
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kdse isareti cergevenin sag alt
tarafindan sol altina gider

yeni bir motif segilene kadar ayna
goéruntusu aktif kalir

ayna gorinttstnin déndidrme
Ozelligi ile birlikte kullaniimasiyla
cesitli kombinasyonlar elde edilebilir

dogrulamak i¢in “ok” ye dokunun ve
dikis ekranina geri déniin

dikis ekraninda motif her zaman
orjinal halinde (ayna goéruntisu
degil) gérundr

ekran degistigi sirada degisiklikler de
gerceklesir

motif tekrar hesaplandidi sirada
butln yapilan degisikliklerin ytzdesi
nakig suresinin yerinde gorinur

sadece motif cercevesi gosterilir
ve déndaralir

rotasyon sadece yeni bir motif
secilene kadar aktif kalir

eger bir dizayn kasnagin icinde
dondirilmek igin gok blylkse
kdgdltun, déndurin ve sonra
motifi orjinal boyutuna getirin

ekran degisirken degisiklikler de
gerceklesir

motif tekrar hesaplandidi sirada
butlin yapilan degisikliklerin ytizdesi
nakis siresinin yerinde gérinir
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Yatay ve dikey ayarlamalar
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Yatay ayarlar

Motif genisliginin artirlimasi veya

azaltilmasi

+ plan 2 ekranini agin

« soldaki alana dokunun

» motif yatay olarak bastirilacaktir

» sagdaki alana dokunun

« motif yatay olarak genisletilecektir

« ortadaki alanda, yapilan degisiklik
ylzde olarak gériinecektir

« motifi ilk boyutuna getirmek icin
ortadaki alana dokunun

Dikey ayarlar

Motifin uzatilmasi veya kisatilmasi

 plan 2 ekranini agin

« soldaki alana dokunun

« motif dikey olarak kisalacaktir

» sagdaki alana dokunun

« motif dikey olarak uzayacaktir

« ortadaki alanda yapilan degisiklik
yuzde olarak gérunur

« motifi ilk haline getirmek icin ortadaki
alana dokunun

« degistirildigi sirada motifin sadece
gercevesi gérunur haldedir

« degisiklikler yeni bir motif secilene
kadar aktif kalirlar

Not: Eger motif 90° ddndirtimusse,
geniglik ve uzunluk ayarlari ters yén-
de gorindr; motifin ilk durumuna gére
yapilirlar.

degistirildigi siradamotifin sadece
cercevesi gorunur haldedir

yeni bir motif se¢ilene kadar yapilan
degisiklikler aktif kalir

Motifin eski haline getirilmesi

ayarlamadan sonra motif eski haline
geri dondurllebilir

“show” a dokunun

show semboliiniin yaninda kum saati
gOrunar

bu motifin tekrar olusturuldugunu
belirtir

kum saati kaybolur ve motif, cerce-
vesinde ekrana gelir

dogrulamak igin “ok’ye dokunun ve
dikis ekranina déniin

motif dikis ekraninda her zaman
orjinal halinde géruntr

ekran degisimi sirasinda degisiklik-
ler de gergeklesir

motif tekrar hesaplanirken, yapilan
buylk degisikliklerin ylizdesi nakis
suresi yerinde géranur
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Dikis yogunlugunun degistirilmesi
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Dikis yogunlugunun degistirilmesi

(6r: ince veya kalin iplik

kullanildignda)

+ plan 2 ekranini agin

+ soldaki alana dokunun

« dikis yogunlugu artacaktir (daha fazla
dikig)

+ sagdaki alana dokunun

« dikis yogunlugu azalacaktir (daha az
dikig)

« ortadaki alan degisikligi yuzde olarak
belirtir

« motifi temel haline getirmek i¢in
ortaya dokunun (100 %)

» yogunluk ayarlandiginda sadece
motif cergevesi gérinir

« degisiklikler yeni bir motif secilene
kadar aktif kalr

Dikis uzunlugunun degistirilmesi
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Dikis uzunlugunun degistirilmesi

(6r: ince veya kalin iplik i¢in)

* plan 2 ekranini agin

+ soldaki alana dokunun

« dikis uzunlugu azalacaktir

sagdaki alana dokunun

dikis uzunlug@u artacaktir

ortadaki alan degisikligi ylizde olarak

belirtilir

» motifi temel haline getirmek icin
ortaya dokunun (100 %)

+ uzunluk ayarlandiginda sadece motif
gercevesi gérunir

« degisiklikler yeni bir motif secilene
kadar aktif kalr

Motifin eski haline getirilmesi

+ ayarlamadan sonra motif eski haline
geri dondirulebilir

*+ “show” a dokunun

+ show semboliiniin yaninda kum saati
gOrunar

* bu motifin tekrar olusturuldugunu
belirtir

+ kum saati kaybolur ve motif, cerce-
vesinde ekrana gelir

+ dogrulamak icin “ok”ye dokunun ve
dikis ekranina dénin

+ motif dikis ekraninda her zaman
orjinal halinde gérundr

+ ekran degisimi sirasinda degisiklik-
ler de gerceklesir

+ motif tekrar hesaplanirken, yapilan
buylk degisikliklerin ylizdesi nakig
suresi yerinde goérunir

Motifin eski haline getiriimesi

+ ayarlamadan sonra motif eski haline
geri dondurllebilir

+ “show” a dokunun

+ show semboliiniin yaninda kum saati
gOrunar

* bu motifin tekrar olusturuldugunu
belirtir

+ kum saati kaybolur ve motif, cerce-
vesinde ekrana gelir

+ dogrulamak i¢in “ok”ye dokunun ve
dikis ekranina déniin

+ motif dikis ekraninda her zaman
orjinal halinde gértnur

+ ekran degisimi sirasinda degisiklik-
ler de gergeklesir

+ motif tekrar hesaplanirken, yapilan
buylk degisikliklerin ylizdesi nakig
suresi yerinde goéranlr
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Yogunlastiriimis dikis

Nakis motifleri uzun veya kisa vuruslarla doldurulur.

mMAn

aoff
T

=

ﬁﬁ meny  —M— 150% +—

ID leryout * 5% I
1

“
& <

28mir. ok
—

meny  —w— 200%  4+—>

E§ *
[D 'ayf“t * 200% I show

-------- 100%
84
.
+ = g

2 || <

menu  —w— 200% +—

EE 15
E@ 'a"f“t * 200% I show

Wmf\ 100% /\/\

-------- 00% ————

mAs

3 ok
—

Uzun vurus
bir taraftan diger tarafa atlar

Dolu vurus
Orantil araliklarla vuruglar

Uzun Dikisten kisa (dolu) dikise

dénustir:

« Layout 2 ekranini agin

+ Sag yada sol simgeye basin

+ Uzun dikis maksimum uzunlugu 7 mm
olan kisa dikise dénusturalur

Dolu dikis olarak kisa dikis:

« tekrar sag dikise basin

+ maksimum kisa dikis uzunlugu artirihr

« tekrar sol simgeye basin

+ maksimum kisa dikis uzunlugu
dasuralar

+ gercek maksimum kisa dikis uzunlugu
(mm) orta simgede gd&sterilmektedir.

Dolu dikis olarak uzun dikis

« orta simgeye basin

» yeniden temel ayara (kapali) dénillr
ve motif Uzun Dikisle doldurulur

Uygulama:
« Ornegin, Uzun Dikigle doldurulan
motifler ya da harfler igin.
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Motifs can be combined in the artista
Motifler tamamen yeni dizaynlar olus-
turmak amaciyla artista nakis moduliinde

Nakis harflerini secin
+ nakig modull sembolliine dokunun
+ basici ayag@i indirmenizi séyleyen
mesajl (“lower feed dog”) “esc”
ye dokunarak kapatin

+ menl ekrana gelir
« tercihiniz olan harf stilini se¢in

+ harf ekrani gérinur

« harfleri istediginiz sekilde program-
layin

+ olusturdugunuz seri ekranin alt kis-
minda hafiza gubugunda gériinecektir

+ ekranin en Ustiinde gériinen harf en
son sectiginizdir

« dogrulamak igin “OK”ye dokunun

+ dikis bilgsayari nakis ekranina déne-
cektir

« harfler ekranda gérunur; kasnak
hareket edecek ve baslangi¢ noktasini
ignenin altina konumlandiracaktir

+ plan 1’e gitmek i¢in “layout”a dokunun

+ harfler ekranda dikddrtgen olarak
goriineceklerdir

+ sekiz yon okunu kullanarak istenen
konuma hareket edin

« istenilen ek degisiklikleri yapin -
boyutu kigiltin ya da buyatun,
déndurin, veya ayna gorintisi uygu-
layin; dikddrtgen yapilan degisiklikleri
yansitir

Ekran iizerinde diizeltme 31

birlestirilebilirler. Motifler harflerle birleg-
tirilebilir. PC kullanmadan logolar,
taclar ve armalar yaratin

+ kum saati dizayn islemde oldugu
slrece yanip sénecektir

« motifi ilk haline getirmek igin
“show”a dokunun

« degisiklikler motife gére dikdort-
gende daha dogru yansitilir.
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Gecici kayit

“gecici kayit” a dokunun; kum saati
yanip sénecektir

harflendirme gegici hafizada sakla-
nacaktir

motif aktif degildir ve ekranda agik
gri olarak gérinar

men( butonuna dokunun

gegici hafizanin igerigini silmek igin
harici “clr” .butonuna basin

son kaydedilmis motif kaydedilmemis
motif olarak kalacaktir

menu ekrani
istenen motifi secin, gerekiyorsa
oklari kullanarak ekrani &teleyin

dikis bilgisayari dizayni isleme
koyacak ve motif gériinene kadar
ekran Gzerindeki her rengi
kullanacaktir

kasnak hareket edecek ve bas-
langi¢ noktasini ignenin altinda
konumlandiracaktir

“layout” a dokunarak plan 1’e gidin

yeni motif ekranda bir dikdértgen
olarak gérunur

gercek motifleri ekranda gérmek
icin “show”a , sonra da “gegici
kayit’a dokunun

bunlar aktif degildir (gri)

Motif kombinasyonu icinde
degl§lkllk

* gegici kayit semboliine dokunun
motif kombinasyonu aktif hale
getirmek igin degistirme butonuna
dokunun

aktif motif (siyah) sekiz yén oklarini
kullanarak istenildigi gibi konumlan-
dirilabilir.

istenildigi gibi ek degisiklikler yapin-
kiglltun, buyatin, dénddrun, ayna
goériuntusd, vb.

dikdortgen yapilan degisiklikleri géste-

recektir

Not: dikis bilgisayari motif (ler) kalici
olarak kaydedilmeden 6nce kapatilirsa
- nakis modiliinde veya bir karta-
motif(ler) kaybedilecektir.

Dikkat:

Motifi gecici hafiza kaydetmeden 6nce
oklari kullanarak merkezden en az bir
adim hareket etirilmelidir. Aksi halde
bir bagka motif eklemek mimkiin olma-
yacaktir.

Not: Ekranin boyutundan dolayi, motif-
lerin konumlandiriimasi sirasinda
dikdort-genler daha dogru sonuglar
verecektir.

+ “del’e dokunarak secilmis motifi silin
ve otomatik olarak gecici hafizadaki
bir sonraki motifi gagirin

+ daha fazla motif eklemek icin, &nceki
adimlari tekrar edin

« motifler istenildigi gibi birlestirildiginde
“ok”ye dokunun

« dikis ekrani gérinir ve dizaynlar
programlandiklari sira ile isleme
konulur
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+ kombinasyon dizayni ekranda
goranur

+ kaydetmeden dikmek i¢in, start buto-
nuna basin ve dizayni dikin

* harflerle galigiyorsaniz ve hepsinin
tek renk olmasi isteniyorsa firga sem-
boliine dokunun; griye dénlsecektir.
Dikis bilgisayari bitin harfleri renk
degisiklikleri icin durmadan dikecektir.

Birlestirilmis motifin kaydedilmesi

* “mem” butonuna dokunun (plan 1)

+ eger nakis modill fonksiyonu aktif
ise, motif nakis modulinde
kaydedilebilir

+ motifi takili karta kaydetmek i¢in nakis
karti fonksiyonunu aktive edin

+ eger kart “mem” butonuna dokunul-
duktan sonra takildiysa nakis karti
fonksiyonu otomatik olarak devreye
girer

+ “store”a dokunun

* birlestiriimis motif bir sonraki kullanila-
bilir hafiza bankasina kaydedilecektir;
nakis modull veya kart Gzerine

Ayni motif cesitleri birlestrilecekse
¢ogaltma birimini kullanarak her yeni
dizayni hizli ve kolay bir sekilde ekleyin.

» sayfa 24-31’deki 6nergeleri takip
ederek istediginiz dizayni segip plan
1’e gidin

+ motif dikddrtgen olarak gérunecektir

+ “show”a dokunarak motifi ekrana
getirin
Not: Motiflerin yerlegtiriimesi
sirasinda dikdértgen daha dogru
sonuglar verir.

+ “gecici kayit” a basin

+ dikdortgen devreden ¢ikacak ve griye
ddnecektir

+ dikddrtgen devre disi iken yén
oklarini kullanarak hareket ettirin

Ekran lizerinde diizeltme 33

+ son harfin dikilmesi sirasinda, firca
firca fonsiyonunu devreden cikarin;
tekrar yanacaktir. Dikis bilgisayari
harfin sonunda ve kalan motiflerde
renk degisikliklerinde duracaktir

» motif kaydedilirken, uygun hafiza
bankasi butonu ve “del” ile “ok”
arasinda gérinen kum saati yanip
sdneceklerdir

+ kaydedilen birlestirilmis motifler yeni
bir nakis motifi olustururlar; yeni
dizayn bir bltiin olarak diizeltilebilir

* birlestiriimis motfi plan ekranina bir
dikdértgen olarak gérinir

+ “ok”ye dokunarak dikis ekranina
gegin

+ nakis isi programlanmis siraile ve
renk serisi ile gerceklesir

Dizayn istediginiz meniiden bir kere
segcin ve istediginiz kadar ¢ogaltin.

* bir cogaltma dikdért geni yeni konu-
ma gelecek, orjinalini kendi yerinde
birakacaktir; gegici kayita basin

* bu her tekrar edildiginde, dikdértgen
son secilenden hareket edecektir

+ istenilen kadar motif cogaltildiginda,
sayfa 30-33’deki bilgileri takip ederek
istediginiz gibi diizenleyin ve
konumlandirin
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Kavisli harflendirme

Dizenleme fonksiyonunun déndirme

birimini kullanarak kavisli harfler yaratin,

istenen harfleri tek motifler olarak

layout + Segin
@ o Qstart @ ihec_l: show del

+ plan 1’e gidin
ﬂ@ ~. 1 | <« motifler dikdértgen olarak gorinrler
« her harfi segin, sira ile istediginiz gibi
Lo e R /V — center —+ déndirin ve hareket ettirin;
s |0 ~ ér: B=300°, E=330°, R = 0°,
o SRR N=30°, 1=30°, vb. her harf dogru
+ ‘ sekilde konumlandirildiktan sonra
Somm C B”D ok “gecici kayit"a basin

Motiflerin nakis modulline kaydedilmesi

ners L Plan 1 ekrani
L g an By e HT kaydedilecek motifi aktive edin
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Hafiza ekrani

« hafiza ekrani gérinir

+ nakis moduli fonksiyonunu aktive
edin

+ “store” a dokunun

» motif otomatik olarak bir soraki bos
hafiza bankasina kaydedilecektir

@j Hafiza modiilytine kayith bir
motif secin

4' « yeni kaydedilmis motifler motif
ABC ARBC ﬂBQ listesinin sonuna eklenirler
+ listenin sonunda son kaydedilen
motifi bulmak i¢in motif listesini
Oteleyerek gorintlleyin
« motfi alanin sol Gst kdsesindeki
kiiclik m harfi motfin nakis moduli
hafizasindan oldugunu belirtir.

B . fo 24-34’deki bilgileri taki k
%.1.5, o |§ ﬁ@ ar: le:l . mJj sasfo 24-3 de_ |b|g|e_r|ta ip ederek,

harfler istenen kavisi olusturdugunda
“ok” ye dokunun

dikis ekrani gérinar

dizayn programlanmasi ile
olusturulacaktir

dizayni kaydetmek igin sayfa
33-34'deki bilgileri takip edin

Not:

boyutu, dikis yodunlugu vb. degistirilmis
ve daha sonra nakis moddliine veya
karta kaydadilmis bir motif ekrana getir-
mek i¢in segildiginde yeni bir motif
olarak sacilmistir olacaktir. Dikis bilgisa-
yarl son boyutu orjinal boyut olarak
kabul eder (100%). Dizaynin son hali
kaydedildikten sonra bilgisayar motifin
degisiklikler yapiimadan énceki halini
ekrana getirmeyecektir
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Motiflerin hafiza kartina kaydedilmesi
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Kayit silinmesi

Bernina hafiza karti (bos)

* bos karti benina saticinizdan satin
alabilirsiniz

» motifler, tek harfler veya rakamlar ve
kombinasyonlar sadece bu kartlara
kaydedilebilir

Plan 1 ekrani

+ kaydekmek istediginiz motifi segin
« Plan 1 ekranini agin

+ kaydetmek i¢cin “mem” e dokunun

Hafiza ekrani

« hafiza ekrani gérundr

« hafiza kartini nakis modiiltine
takin

 bu nakis karti fonksiyonunu devre-
ye sokar

» motif otomatik olarak bir sonraki bos
yere kaydedilecektir

Not:

» Kum saati yanip séndlgu sirada asla
karti nakis modulinden ¢ikarmayin!
Kayit islemi duracak ve dizayn bilgisi
kaybolacaktir.

Hafiza ekrani

« nakis modulu hafizasindan bilgi
silmek ve yer agmak i¢in nakis
modiili fonksiyonunu aktive edin

 hafiza kartindan bilgi silmek ve yer
acmak i¢in nakig karti foksiyonunu
gahstirin

« istenen bilgiyi secin, 6r: 2

» “del” e (sil) dokunun

+ 15’e kadar dizayn hafiza kartina
kaydedilebilir (dikis sayisina bagh
olarak)

Not:

Boyutlu, dikis yogunlugu vb. degistirilmis
ve daha sonra moddiline veya

karta kaydedilmis bir motif ekrana getir-
mek i¢in segildiginde yeni bin motif olarak
secilmis olacaktir. Dikis bilgisayari son
boyutu orjinal boyut olarak kabul eder
(100%). Dizayn son hali kaydedildik-

ten sonra bilgisayar motifin degisiklik-
ler yapilmadan énceki halini ekrana
getirmeyecektir.

« hafizanin igerigi gercekten silmek
istediginizi sorgulayan bir mesaj
ekrana gelir

+ “yes” e dokunun

« icerikler silinecek ve diger hafizalarin
icerikleri bir adim 6ne kayacaktir

+ kullanilan kapasite ylzde olarak
motifin Uzerinde gdsterilir
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Hafiza iceriginin tamaminin silinmesi (nakis modiilli veya kart)

Hafiza ekrani
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hafiza ekranini agin

nakis moduli yada nakis karti
fonksiyonundan biri aktif olmalidir
harici “clr” butonuna basin

butln hafizalar yanip séner

butln hafizalar yanip sénerken
“del’e dokunun
hafiza icerikleri silinecektir

Hazirhk

adaptéri dikis bilgisayari ve nakis
moduli arasina yerlestirin

nakis kasnagini heniiz takmayin
40 x60 mm’ye boyutlandirilabilen
bir motif segin (ér: harf)

Adaptér onayi
Herzaman bir kasnak bagli oimadan!

bir motif veya harf secin

sacilen motif dikis ekraninda olusturu-
lacaktir

ayni anda, kasnak baglantisi aktive
olarak adaptériin taninmasi igin gerekli
sinyali génderir

Kasnak makineye takin

kasnagi sadece adaptdr onayi bittikten
sonra takin

motifi istediginiz gibi degistirin ve
adapte edin, sonra nakiga baglayin

« dikis islemi tamamlanana ve check
butonu basilana kadar kasnagi
takmayin
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Nakis sirasinda iplik kopmasi

Bamin

+
102mm
+

103mm
+—F

e - S =»
#12 q

Bamin

+

132mm

103mm ok
—

&i menu « 4 color y »

@ layout

100%

() e

(i) ==

Bazen nakis sirasinda Ust iplik kopabilir
veya bitebilir. Eger bu olursa dikis bil-
gisayari otomatik olorak durur. Eger alt
iplik koparsa veya biterse artista 180
otomatik olarak durur. Artista 170 de

alt iplik kontrol Unitesi yoktur, o ylizden
alt iplik koptugunda veya bittiginde
makine otomatik olarak durmaz

Setup (kurulum) programini kullanarak
Ust ve alt iplik kontrollinG aktive edin.
(dikis bilgisayar el kitabina bakin)

Altiplik biterse

+ eger alt iplik biterse sadece artista
180 otomatik olarak durur (1-6 m
kalan orta kalinlkta iplik; ince iplikte
15 m’ye kadar)

+ ekrana bir mesaj gelir

« altipligi kontrol edin, makarayi
tekrar doldurun

« dikis ekranina dénmek igin “esc”
ye dokunun

+ artista 170 otomatik olarak durmaz

Dikis sirasi kontroll

(iplik koptugunda)

Kontrol etmek icin:

 sag veya sol oka dokunun
(sag=ileri; sol=geri)

+ nakis kasnagi dikis sirasinca hareket
eder

+ dikis sirasinda ¢abuk ilerlemek igin
devamli basin

Tekrar nakisa baslamak

+ iplik kopmasindan bir kag dikis énce
baslamak icin igneyi yeterli mesafede
geriye gekin

“ok” ye dokunun

dikis ekrani gérunur

basici ayag indirin

ayak kontroline vaya koruma
butonuna

basarak dikise baglayin

37

Ust iplik kopmalari

Bernina artista (170 veya 180) Ust
iplik koparsa veya biterse durur

bir hata mesaji ekrana gelir

ipligi kontrol edin, gerekiyorsa
yeniden iplikleyin

dikis ekranina geri dénmek icin “esc”
ye dokunun

iplik koptugunda dikis sirasi
kontrolii

« dikis ekranina dikis kontrol sem-
boliine dokunun

ekran degisir

S

|p||k koptugunda:

sol oka bir kere dokunun

igne yaklasik 6 dikis geriye gider
oka tekrar dokunun

igne her seferinde bir adim geri
gider

igneyi daha hizli hareket ettirmek
icin devamli dokunun

ilk birkag dikisten sonra dikis
bilgisayari otomatik olarak durur
iplik uglarini kesin

motifi tamalayin
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Nakis iplikleri

Eger Ust iplik olarak cilalanmig rayon
nakis iplikleri kullaniyorsaniz nakis 6zel-
likle etkili olur. Bunlar giizel nakislar icin
genis bir renk segenegi sunarlar.

Butun ihtiyaglariniza cevap verecek
nakis iplikleri biitiin buyik iplik Gretici-
lerinden elde edebilir. Se¢iminiz ne olur-
sa olsun koyu veya soluk renkler -
nakisinizin basarili olacagi kesindir.

Masura iginde beyaz veya uygun renkte
ince 6rme, i¢ gamasiri, nakis veya over-
lok ipligini tavsiye ederiz.

Basarili nakis i¢in en dnemli faktérler-
den biri ipligin kalitesidir. Duslk kalitel-
erde meydana gelen uyumsuzluklari,
iplik kopmasini, vb. énlemek igin
ipliginizi gtivenilir bir Greticiden almanizi
tavsiye ederiz

Metalik ipliklerle dikis yaparken dikey
makara piminin ve yardimci iplik
klavuzu- nun (6zel aksesuar)
kullanilmasi tavsiye edilir. Metalik iplik
kullanimi igin dizayn edilmis bir ignenin
kullanilmasi da yardinci olacaktir.

Nakis motiflerinin 6zeti

Bu ek size nakis modulindeki bitin
motiflerin bir genel gérinumini saglar.

Her motif toplam renk ve renk serileri
ile birlikte gdsterilmistir. Seriler
kusursuz ve glizel sonuglari garanti
etmek i¢in nakis moddlinde belirlenmis
olan dogru nakis serisine karsilik
gelirler.

Kendi kisisel zevklerinize uymasi igin
renkleri degistirilebilir ve karistira-
bilirsiniz.

Hayal glictiniize ve yaraticihiginaza sinir
yoktur.

Tavsiye: Yeni kombinasyonlari kumasg
kalintilari Gizerinde denemeniz her
zaman tavsiye edilir. Calisma parcala-
rinizi degisik ve kisisel kutlama kartlari
yapmak icin kullanabilirsiniz.



Orta boy nakis kasnagi

Nakis kartlari

CPS nakis motifleri

Mod(ill i¢in bir orta boy nakis kasnagi
mevcuttur. Bu kasnak &ézellekle, nakis
edilecek kumas parcasi kii¢lk oldu-
gunda daha biyuk kasnaklara uygun
olmadiginda kullanighdir.

Nakis kartlar genis motif gesitleri ve
belli temalar i¢in dizaynlar sunarlar.
Bunlardan birkagi piyasada mevcuttur
ve yeni temalar iceren yeni kartlar
diizenli olarak satisa sunularak size
devamli olarak nakis motifleri kaynagdi
saglamayi garanti ederler.

Kisisellestirilmis Ornek Segimi (Custo-
mized Pattern Selection) nakis modulin-
deki motifler yerine sizin se¢iminiz olanlari
yerlestirmenize imkan tanir

artista Yaratici (PC programi)

artista Yaratici (Designer) da bir PC prog-
rami olup Kisisellestiriciden bir adim éne
gider. Bu program artistik ve yaratici yete-
neklerinizi denemenizi saglar. Kendi motif-
lerinizi dizayn edebilir veya dizaynlarinizi
bir PC’ye taratabilir, onlari diizenleyebilir,
cerceveler, kenarliklar ekleyebilirsiniz.

Bu yaraticilik 6zgirliglinde en (st nok-
tadir. Mevcut olan motiflerinizi zevkinize
uygun bir sekilde diizenlemek veya ekle-
mek ve degistirme imkani tanir. Daha
sonra yeni diizenlenmis motifinizi PC’nize,
nakis modilunizi veya bir karta kaydede-
bilir, nakig i¢in istediginizde kullan-
abilirsiniz.

Ozel Aksesuarlar 39

Dogal olarak motif kasnaga uymalidir.
Otomatik kasnak kodlamasini kullana-
rak dogru boyutun kullanildigindan
emin olun

Kisisel dizayn kartlari (bos hafiza kartlar)
da elde edilebilir. Bunlar sizin degistirdi-
giniz motifleri veya motif kombinasyon-
larint kaydetmek icin idealdir.

Yerine yerlestirecek motifler kullanicinin
istegine bagli olarak diizenli bir temele
gore eklenir. Seveceginiz birsey
bulacaginiz kesindir.

Daha sonra dizaynlarinizi PC'nize, nakig
modultine veya bir karta kaydedip istedi-
ginizde nakis icin kullanabilirsiniz.
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