





Stickfaden

Wichtig bei den Stickfaden ist eine gute
Qualitat (Markenhersteller), damit die
Stickerei nicht durch Fadenunregelméssig-
keiten, Fadenbruch usw. beeintrachtigt
wird.

Die Stickereien sind besonders wirkungs-
voll, wenn als Oberfaden glanzende, feine
Stickgarne verwendet werden. Viele
Fadenhersteller bieten eine grosse
Faden- und Farbpalette an.

Unterfaden

Glanz-Polyesterfaden
Hochglanzender Polyesterfaden ist ein
strapazierfahiger, reissfester und farb-
echter Faden, der sich fiir alle Arten von
Stickereien eignet.

Viscosefaden

Viscose ist eine feine, naturdhnliche Faser
mit Seidenglanz, die sich flr feine Sticke-
reien eignet, welche nicht zu fest strapa-
ziert werden.

Metallfaden

Metallfaden ist ein feiner bis mitteldicker,
glanzender Faden, der sich fir Spezial-
effekte in der Stickerei eignet.

Maschinennadel zum Sticken

« flr jeden Fadentyp die richtige Nadel-
starke verwenden

» die Nadel regelméssig auswechseln

Bobbin-Fil (spezieller Unterfaden)
Bobbin-Fil ist ein besonders weicher und
leichter Polyesterfaden, der sich als
Unterfaden gut eignet. Er ergibt ein
gleichmassiges Stichbild auf Stoffober-
und Unterseite.

Stopf- und Stickfaden

Feiner mercerisierter Baumwollfaden, der
sich flr Stickereien eignet, die auf Baum-
wollstoff aufgestickt werden.
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Voraussetzung fur den Stickbetrieb

BERNINA setzt in ihren Produkten die in
der PC-Welt bereits verbreitete USB-
Technologie ein.

Damit Sie die einzelnen USB-Geréte von

BERNINA gleichzeitig benutzen kénnen

und keine unerwiinschten Wechselwirkun-

gen mit anderen USB-Geréten auftreten,
empfehlen wir lhnen folgende Massnah-
men:

* Vermeiden Sie das Ein- und Ausschal-
ten des aurora-Sticksystems oder
anderen USB-Geréten in kurzen
Intervallen.

« Achten Sie darauf, dass wahrend der
Anwendung einer Sticksoftware mit
Dongle, dieser nicht herausgezogen
wird.

« Das USB-Kabel darf wahrend des
Stickvorganges nicht herausgezogen
werden.

» BERNINA empfiehlt beim Abschalten
des aurora-Sticksystems immer
zuerst die Sticksoftware Anwendung
zu schliessen und dann das USB-
Kabel zu entfernen.

« Falls Sie in Zukunft einen USB-HUB
benutzen méchten, um weitere USB-
Gerate einzusetzen, empfiehlt BERNINA
den USB Standard Version 2 zu ver-
wenden.

» BERNINA empfiehlt wahrend des
Stickens mit der Sticksoftware / EC on
PC alle weiteren Anwendungen zu
schliessen.

Systemanforderungen an lhrem PC

Minimale Anforderungen

Pentium Il CPU, 800MHz oder héher
Windows XP Prof. und Home Service
Pack 2

256MB RAM, 2 USB port,

8GB Hard Disk Speicher,

500MB freier Speicherplatz,

16 Bit True Color Grafikkarte

Empfohlene Anforderungen

Pentium 4 CPU oder héher

Windows XP Prof. und Home Service
Pack 2

Windows Vista

512MB RAM oder héher, 2 USB port,
20GB Hard Disk Speicher,

750MB freier Speicherplatz,

32MB oder hoher True Color Grafikkarte,

Die Bedienung des «aurora»-Sticksystems
erfolgt Gber die BERNINA Sticksoftware
sowie Uber die PC Software EC on PC
direkt am Personal Computer™.

*  Bezeichnung gilt generell fir PC und Laptop

BERNINA Sticksoftware

BERNINA Sticksoftware

Diese Software wird benétigt um die
Stickmuster zu 6ffnen und zu editieren
(drehen, vergréssern usw.).

Die Instruktionen finden Sie auf der
beiliegenden CD-ROM.

BERNINA Software EC on PC
(Embroidery Control on Personal
Computer)

Die PC Software EC on PC wird
automatisch zusammen mit der Sticksoft-
ware installiert. Mit dieser Software
kénnen die Muster positioniert und
ausgestickt werden.

Wahrend des Stickmodus darf
der Fussanlasser nicht ein-
gesteckt sein!

Um Stérungen beim Sticken
ab Personal Computer vor-
zubeugen, darf KEIN
Virenscanner aktiv sein.

Ist die aurora 430 / 440 QE /
450 lber einen USB Hub mit
dem Computer verbunden,
kann beim Ausschalten der
aurora 430 / 440 QE / 450, bei
aktiver Stickoftware, je nach
PC Konfiguration, das System
Stérungen hervorrufen. Diese
sind einfach zu beheben, in
dem der PC neu gestartet
wird. Das bereits ausgestickte
Muster kann mit der Funktion
«Stickablaufkontrolle» und
«Gespeicherte Stickposition»
(siehe Seite 76) an der abge-
brochenen Stelle weiter
gestickt werden.




@ENar

Nah-/Stickcomputer einschalten
* Hauptschalter auf «I»
» das USB-Verbindungskabel am Perso-

nal Computer und am dafiir vorgesehe-
nen Anschluss auf der rechten Seite des
Nahcomputers (1) anschliessen

=

Muster 6ffnen

in der Werkzeugleiste auf das Symbol
«Offnen» klicken

das Menl «6ffnen» wird gedffnet,
wéhlen Sie ihre Dateien aus
gewdiinschtes Stickmuster mit Doppel-
klick 6ffnen und evtl. bearbeiten

&
6

EditorLite ArtDesign

Starten der Sticksoftware
doppelklicken Sie auf Ihrem Windows-
Desktop auf das Sticksoftware-Symbol
oder wéhlen Sie Start / Programme /

Sticksoftware

BERNINA Device Selection (%]

(%) aurora 430 / aurora 435 / aurora 440 QE [stikch out

Select Embroideny Spstem
() artista 200 / artista 730
() artista 630 / artista G40
() artista 165 to artista 185 or Reader/writer box

() deco 330 (export to BERNINA card)
() BERNINA USB Stick [impart / export EXP desigrs|

COM Paort Mext Start
COM1 []4pply these settings [and
COM2 suppress this dialog)
COM3
(2)

Cancel

Starten des Stickprozesses
zuerst den STICKRAHMEN ENTFER-

NEN

auf das Symbol «Write to Machine»

klicken (1)

auf dem gedffneten Bildschirm muss
das aurora Feld aktiviert werden (2)

die «OK»-Taste anklicken (3)

die Software EC on PC wird gestartet:

* nach einigen Sekunden ist im

Anzeigefeld des Stickcomputers ein

Stickmodulsymbol zu sehen

* der Stickfuss Nr. 26 wird
angezeigt

+ der Stickarm bewegt sich = das
Stickmodul wird kalibriert

Stickrahmen montieren

die Nadelposition muss nun mit der

-

Mitte des Stickrahmens (Stickschablone
verwenden) Ubereinstimmen; andern-

falls den Stickrahmen neu justieren

(siehe S. 77)
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Der Stickprozess - EC on PC

PC-Bildschirm

#} ECon PC 2.0

Y ] )
French Border 001 187 50 i
m — ) i () 20 6750
 —|
721 50 - -

43.70 mm

Stickmuster

» das Stickmuster wird farbig angezeigt + die Nadelposition (markiert durch ein

* der kleinst mdgliche Stickrahmen zum feines, griines Kreuz) befindet sich am
gewahlten Muster wird angezeigt Startpunkt der ersten Farbe

Anzeigen im PC-Bildschirm

i

Verbindung zwischen dem PC und dem  Stickvoraussetzungen Beispiel:
Stickcomputer » das Programm Uberpriift ob: » den Mauszeiger auf das orange Element
» wahrend der Datenlbertragung wird die + der Nahfuss fir die Kalibration oben stellen (ohne Mausklick)
Verbindung zwischen dem PC und dem ist  eine Animation wird gestartet, welche
Stickcomputer Uberprift + der Transporteur versenkt ist zeigt, wie das Element in die richtige
* ist die Verbindung unterbrochen, wird + die Nadel in héchster Position ist Position gebracht werden soll
dies durch die rote Anzeige sichtbar * der N&hfuss flr den Stickprozess * hier soll der Nahfuss gesenkt werden
» den Mauszeiger auf die roten Elemente unten ist
stellen (ohne Mausklick) * jedes Element, welches nicht in der
+ es wird eine Animation gestartet, welche richtigen Position ist, wird orange
dem Anwender zeigt, dass alle Kabel- hervorgehoben angezeigt

verbindungen zu Uberprifen sind



French Border D01 # 187.50 mrm

43.70 mm

Mustergrésse
» Anzeige von Mustername, Musterbreite
und Musterhdhe in Millimeter (mm)

= Bﬂﬂﬂ»

Isacord 40 / 0542 311 [ @ 3 min (931

Farbinformation/Farbanwahl

» den Mauszeiger auf die gewlinschte
Farbe stellen, die Spule wird vergréssert
und folgende Informationen werden
angezeigt:
» Fadenmarke / Farbonummer
» Position aktuelle Farbe / Gesamtzahl

aller Farben

 Stickzeit dieser Farbe
» Gesamtstichzahl dieser Farbe

« die gewlinschte Farbe anklicken

« die aktive Farbe wird im Stickmuster
farbig angezeigt

« der Stickrahmen bewegt sich zum
Startpunkt der gewéhlten Farbe

» Doppelklick auf eine Farbe = der
Stickprozess kann direkt mit dieser
Farbe gestartet werden (siehe auch
«Farbenstickfolge manuell verandern»,
Seite 76)

@ 16 min (70335

Stickzeit und Stichzahl

» Anzeige der Gesamtstickzeit des
gewahlten Musters in Min.

* Anzeige der Gesamtstichzahl des
gewahlten Musters

* mit «<F3» kann ebenfalls
vorwarts durch die Farben
gescrollt werden

« Pfeil anklicken = zurlick zur
Farblbersicht

Software EC on PC

1040

Farbtibersicht

* jede Farbe des Stickmusters wird als
Fadenspule in der Originalfarbe darge-
stellt

+ bei mehr als vier Farben kann mit dem
rechten Scrollpfeil durch die weiteren
Farben gescrollt werden

@ 19 min (2446/11037)

RN

1sacord 400761 211 [ ] (%) 2min Cotimom

Stickfortschritt

* bereits gestickte Farben werden mit
einer leeren, stehenden Fadenspule
angezeigt

« restliche Gesamtstickzeit sowie Stickzeit
der aktiven Farbe werden angezeigt
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B4

g oo

Start-/Stopp-Symbol am PC-Bildschirm

ist grau (inaktiv), wenn die Kalibration
nicht erfolgreich war

ist blau, wenn der Start des Stickprozes-
ses mdglich ist

mit der Maus auf das Symbol klicken
der Stickrahmen bewegt sich = der
Rahmen wird Uberprift

fehlt der Stickrahmen oder ist ein
falscher montiert wird dies dem Anwen-
der mit einer Animation erlautert

mit der Maus auf die Animation klicken =
der Ausgangsbildschirm erscheint
wieder

wahrend des Ubertragens der Daten
vom PC auf das Stickmodul, ist im
Anzeigefeld des Stickcomputers eine
Sandubhr sichtbar

sobald im Anzeigefeld des Stick-
computers das blinkende Start-/Stopp-
Symbol angezeigt wird, ist der Stick-
computer stickbereit

der Vorgang wird bestatigt, die
Animation geschlossen

der Vorgang wird abgebrochen, der
vorherige Bildschirm erscheint

der Pfeil (an Stelle des Start-/Stopp-
Symbols) zeigt an, dass mit einem
Mausklick wieder zum Ausgangsbild-
schirm zurlickgekehrt werden kann
sind alle Voraussetzungen flr den Start
erflillt zeigt eine Animation, dass nun
durch Dricken der Start-/Stopp-Taste
am Stickcomputer der Stickprozess
gestartet werden kann

der Stickprozess kann nur mit der
Start-/ Stopp-Taste am Stickcomputer
gestoppt werden

der empfohlene Stickrahmen wird

/H | Stickrahmen
2750 hervorgehoben angezeigt

.
100 x 130

|
i

145 % 255

g

o
150 » 400

der montierte Stickrahmen wird mit
einem griinen Balken markiert

nicht anwahlbare Stickrahmen werden
durch ein «Parkverbot»-Symbol gekenn-
zeichnet

die Stickrahmengrésse wird in mm
angezeigt



Funktionen im Bildschirm

(4%

Hilfslinien

1. ein grosser Cursor, blaues Kreuz, zeigt
die Rahmenmitte an, zusétzlich wird
beim Mega-Hoop ein griines Kreuz fiir
die Mitte der Rahmenposition 1 und ein
rotes Kreuz fir die Mitte der Rahmen-
position 3 eingeblendet

2. Hilfslinien werden eingeblendet, das
Stickmuster kann besser platziert
werden

3. die Hilfslinien und der Cursor sind
ausgeblendet

5N

Zoom (4 Stufen)

» pro Mausklick wird die Anzeige des
Stickmusters um eine Stufe vergréssert

« der fUnfte Klick fuhrt zurlick zur Aus-
gangsposition

* benutzerdefiniertes Betrachten:

» den Mauszeiger auf die eingeblendeten
Pfeilfelder stellen, ohne Mausklick

» das Stickmuster wird waagrecht oder
senkrecht verschoben

 wird zusétzlich die «Ctrl»-Taste ge-
drlickt, wird das Stickmuster schneller
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Stickrahmen positionieren

1. der Stickrahmen wird verschoben bis
die Nadel genau in der Mustermitte
steht

2. der Stickrahmen wird verschoben bis
die Nadel exakt im Zentrum des
Stickrahmens steht, dabei erscheint in
der Mitte des Symbols ein blauer Punkt

3. der Stickrahmen wird verschoben bis
die Nadel exakt auf dem Anfang der
gewahlten Farbe steht

« dieser Ablauf kann auch mit «F2»

verschoben

Stickmuster innerhalb des Rahmens

positionieren

« diese Mdoglichkeit ist verfligbar, wenn
der Positionierungsmodus eingeschaltet
ist

» den Mauszeiger auf das Muster stellen
(innerhalb des blauen Rahmens)

 der Mauszeiger wird zu einem Hand-
chen

« die linke Maustaste driicken und halten,
und das Stickmuster an die gewiinschte
Position verschieben

« die Maustaste loslassen

» wird das Stickmuster ausserhalb des
Stickbereichs positioniert, &ndert die
Farbe der Umrandung von blau auf rot

 zur besseren Positionierung evtl. die
Hilfslinien einschalten

Hinweis:

Wird bei rot umrandetem Stickmuster auf
das Start-/Stopp-Symbol geklickt, wird der
Stickprozess nicht gestartet, da das
Stickmuster in der gewéahlten Position
nicht ausgestickt werden kann. Zuerst das
Stickmuster verschieben, bis die Umran-
dung von rot auf blau wechselt.

ausgefihrt werden

) | //

B -y kennzeichnet, dass das

7N\\/ " Feld mehrere Funktionen hat.
Diese werden durch erneutes

Anklicken aktiviert.

Stickmuster innerhalb des Rahmens

feinpositionieren

* mit dem Mauszeiger auf das Feld
klicken = einschalten des Positionie-
rungsmodus

* kann auch mit «F4» eingeschaltet
werden

¢ durch Klicken auf den/die
Richtungspfeil(e) das Stickmuster
innerhalb des Stickrahmens, in kleineren
Schritten, an die gewiinschte Position
verschieben

» mit den vier Pfeiltasten auf der Tastatur
kann das Stickmuster genau platziert
werden

 pro Tastendruck bewegt sich das
Stickmuster um 0.2 mm

 wird dazu noch die «Ctrl»-Taste ge-
driickt, bewegt sich das Stickmuster um
2mm

Ein- oder mehrfarbiges Stickmuster

* bei inaktivem Feld werden die Farben
einzeln ausgestickt = Standard

* bei aktivem Feld wird das gesamte
Stickmuster, ohne anzuhalten, in einer
Farbe gestickt

» das Stickmuster und die Farbinforma-
tionen werden einfarbig angezeigt
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Rahmentyp kontrollieren

(z.B bei Rahmenwechsel)

» den Mauszeiger auf den Stickarm
stellen

« der Stickarm wird blau

 durch einen Mausklick auf den Stickarm
bewegt sich der Rahmen, und im
Bildschirm wird der montierte Rahmen
angezeigt

Stickablaufkontrolle /
Fadenbruch / Farbenstick-
folge manuell verédndern
1. Stickablaufkontrolle
mit den Pfeiltasten wird
das Stickmuster schritt-
weise abgefahren
wird zusatzlich die «Ctrl»-
Taste gedrickt, wird die
Schrittweite auf min. 10
Stiche erhdht
Mit «Page down = vor-
warts» oder «Page up =
rlickwérts» erhoht sich die
Schrittweite auf 100 Stiche
das Feld erneut anklicken
= der Stickrahmen fahrt
zum ersten Stich des
Musters zuriick
inr- 2. Unterbruch des Stickvor-
E:' gangs bei Fadenbruch /
Fadenende
 durch Anklicken des
Feldes fahrt der Stickrah-
men zum letzten Stich vor
dem Fadenbruch zurlick

Stickrahmen verschieben

* der Stickrahmen wird blau hervorgeho-
ben, wenn der Mauszeiger sich im
Stickrahmen befindet

» per Mausklick bewegt sich der Stickrah-
men an die angewahlte Stelle, sowohl
im Bildschirm als auch am Stickmodul

 der Cursor bezeichnet die Nadelposition

« vor dem Neustart mit den Pfeiltasten
ev. einige Stiche zurlicksetzen
3. Stickreihenfolge beliebig wéhlbar
 Funktion anwahlen
» gewlinschte Fadenspule anklicken

Mustergrosse liberpriifen

* prifen ob die Position des Musters mit
der Position des Stoffes Uibereinstimmt

* die Ecken der Umrandung sind mit
Kreisen gekennzeichnet

 durch Anklicken der Kreise im Gegenuhr-
zeiger-/Uhrzeigersinn wird die Stickmu-
stergrésse in 4 Schritten Gberprift und
abgefahren

e mit «F5», «F6», «F7» und «F8» kbnnen
die Ecken ebenfalls angefahren werden

* beim Mega-Hoop die Ecken mit den
F-Tasten 5-8 anfahren. Zwischen den
oberen und den unteren Ecken den
Rahmen verschieben

&

Gespeicherte Stickposition

» nur sichtbar, wenn die Stickablaufkon-
trolle aktiv ist und der Stickprozess fiir
das aktuelle Muster bereits begonnen
hat

Weitersticken nach Unterbruch des

Stickvorganges durch Stromausfall:

» PC und Stickcomputer einschalten

» Sticksoftware und EC on PC starten,
siehe S. 71

» das Feld «Stickablaufkontrolle»
anklicken

» das daneben erscheinende «Pfeil»-Feld
anklicken, der Stickrahmen féhrt zum
zuletzt gestickten Stich

« vor dem Neustart mit den Pfeiltasten
ev. einige Stiche zurlicksetzen



fice Rahmenverschiebung zum Einfadeln
=2P&5>]  von Ober- und Unterfaden
« befindet sich eine Rahmenseite zum
Einfadeln bei einem Fadenwechsel oder
nach einem Fadenbruch zu nahe bei
der Nadel, kann der Rahmen verscho-
ben werden
1. Position:
* mit dem Mauszeiger auf das Feld
klicken oder «F9» drlicken
« der Stickrahmen fahrt ins Zentrum, die
Nadel steht in der Rahmenmitte
Oberfaden neu einfadeln
. Position:
den Néahfuss hochstellen
mit dem Mauszeiger nochmals auf das
Feld klicken oder «F9» drlicken
 der Stickrahmen fahrt in die Position
links hinten
« die Unterfadenspule kann gewechselt
oder neu aufgespult werden
« durch Anklicken des Start-/Stopp-Sym-
e bols, des Funktionsfeldes oder durch
Driicken von «F9» fahrt der Stickrah-
men an die Ausgangsposition zurlick;
es kann weitergestickt werden
» zum Weitersticken die Start-/Stopp-
Taste drlicken

e e ) o

2 EC on PC 2.0

43.70 mm

s French Border 001 187.50 mm @ 20 min. (8704)
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Vor der ersten Benutzung

muss das Stickmodul
kalibriert werden.

Kontrolle der Nadel zur Rahmenmitte

(nur mit ovalem Stickrahmen)

* ist notwendig, wenn die Rahmenmitte
mit der angezeigten Rahmenmitte im
Bildschirm nicht Gbereinstimmt

 die Rahmenjustierung muss nur einmal
erfolgen, da sie flr alle Stickrahmen-
gréssen gilt

« Stickschablone in den Stickrahmen
einlegen

» «F12»-Taste driicken

* den ovalen Rahmen anwahlen

» mit den Pfeiltasten den Mittelpunkt der
Stickschablone genau unter die Nadel
platzieren

« die «shift»-Taste drlicken (gedriickt
halten)

» das nun erscheinende Feld (neben
«Stickrahmen positionieren»-Feld) mit
der Maus anklicken

« die Justierung wird gespeichert

Verbindungsfehler

Ist die Verbindung wéhrend des Stick-
prozesses unterbrochen, werden der PC
und das Kabel rot.

Sofern das USB-Kabel korrekt eingesteckt
ist und die Verbindung nicht automatisch
wieder hergestellt wird (PC und Kabel
grau), folgende Schritte vornehmen:
» EC on PC Anwendung durch
Klicken auf «schliessen» oder
mit «Alt + F4» schliessen
« alle Kabel tberpriifen
+ N&h-/Stickcomputer aus- und wieder
einschalten
» USB-Kabel aus- und wieder einstecken
» PC aus- und wieder einschalten
» EC on PC durch klicken auf «Write EI
to Machine» neu starten .
» «gespeicherte Stickposition»
anklicken, siehe Gespeicherte Stick-
position S. 76
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Stickrahmen befestigen

Stickbeginn

Stickrahmen montieren

« Nadel und Stickfuss hoch stellen

« Rahmen mit der rechten Stoffseite nach
oben und der Rahmenkupplung nach
links halten

* mit dem Rahmen unter dem Stickfuss
durchfahren

 die beiden Drucktasten am Rahmen
gegeneinander driicken

* Rahmen Uber die Stifte am Stickarm
stellen

* Rahmen nach unten driicken, bis er
einrastet

* Drucktasten loslassen

Stickbeginn mit Start-/Stopp-Taste am

Standerkopf

« Stickfuss senken

« die Start-/Stopp-Taste driicken

» der Stickcomputer stickt ca. 7 Stiche
und stoppt automatisch

« Stickfuss hochstellen

» Fadenende am Stickbeginn abschnei-
den

« Stickfuss senken

« Start-/Stopp-Taste zum Weitersticken
drlicken

Stickvorgang unterbrechen

» wahrend des Stickens die Start-/
Stopp-Taste driicken

* der Stickcomputer stoppt

« die erscheinende Animation kann durch
Anklicken verschoben werden

* einige Funktionen sind dadurch wieder
anwahlbar oder durch Driicken des
blauen Retourpfeils kann zum Aus-
gangsbildschirm zurlickgekehrt werden

Stickrahmen entfernen

« die beiden Drucktasten an der Rahmen-
kupplung gegeneinander driicken

* Rahmen herausheben

Farbe fertig sticken

« Stickfuss wieder senken

+ Start-/Stopp-Taste erneut driicken

« alle Musterteile der aktiven Farbe
werden fertig gestickt

« der Stickcomputer stoppt am Ende
automatisch

Farbwechsel

« der Stickcomputer stellt automatisch auf
die nachste Stickfarbe um

» Oberfadenfarbe wechseln

* neue Farbe sticken

Faden nach dem Sticken

wegschneiden

» Nahfuss anheben

* Rahmen aus dem Stickarm entfernen

« verbleibende Faden und Verbindungs-
faden direkt an der Stickflache weg-
schneiden

* beim Herausnehmen des Stickrahmens
darf der Unterfaden nicht zu nah an der
Stichplatte weggeschnitten werden,
damit beim Neubeginn keine Verwick-
lung entstehen kann
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Mega-Hoop (Sonderzubehor)

Muster 6ffnen/erstellen

« ein Muster wird, wie auf S. 71 beschrie-
ben, gedffnet

* im Ordner «Mega-Hoop» kann ein
bestehendes Mega-Hoop Stickmuster
gewahlt und bearbeitet werden

+ es kdnnen auch eigene Mega-Hoop
Kreationen erstellt werden

Starten des Stickprozesses
* der Stickprozess wird, wie auf S. 71
beschrieben, gestartet

Positionswechsel des Mega-Hoops

» es erscheint eine Bildanimation, wenn
die Rahmenposition zu wechseln ist

» den Nahfuss anheben

« die vordere Drucktaste des Stickrah-
mens driicken und den Rahmen in die
angezeigte Position schieben

Uberpriifen der Rahmenposition

 durch Anklicken des Hakens in der
Bildanimation oder durch Driicken der
Start-Stopp-Taste am Stickcomputer
den Positionswechsel des Rahmens
abschliessen

« der Stickrahmen bewegt sich = die
Rahmenposition wird Gberprift

* durch Driicken des Start-Stopp-Symbols
am Bildschirm den Stickprozess
fortsetzen

Bordiiren sticken

Wechsel des Mega-Hoops in

Position 1:

» den Rahmen vorsichtig verschieben,
bis er in der Position 1 (oben) einrastet

in Position 2:
« den Rahmen ziehen oder schieben,
bis er in der Position 2 (mitte) einrastet

in Position 3:
» den Rahmen vorsichtig verschieben,
bis er in der Position 3 (unten) einrastet

Mega-Hoop entfernen

« den Rahmen in die Position 2 ver-
schieben

« die beiden Drucktasten an der Rahmen-
kupplung gegeneinander driicken und
den Rahmen herausheben

&

Eine Bordlre kann entweder aus mehre- Vorbereitung:

< E[onE] & @ @

ren kleinen Stickmustern oder aus langen
aneinander gereihten Mustern bestehen.
Bei Endlosmustern ist der Endpunkt oft
zugleich der Anfangspunkt des Nachsten.
Mit Hilfe von EC on PC kann der Ansatz-
punkt mihelos gefunden werden, auch
wenn der Stoff neu eingespannt werden
muss.

0
+

, Fir BordUrenstickerei wird Ublicherweise

auf dem Stoff eine Linie 1&ngs der BordUlre
markiert. Mit Hilfe der Schablone den Stoff
in den Stickrahmen einspannen, dazu
muss die gekennzeichnete Linie mit einer
senkrechten Linie der Schablone (berein-
stimmen.

Sticken:

« Sticksoftware starten

» Muster 6ffnen

.+ der Anfang des Musters ist mit einem
Kreis und

] das Ende mit einem Kreuz gekenn-

zeichnet

+ auf dem Stoff den gewlinschten
Anfangspunkt fir das Stickmuster
markieren

« auf das Symbol «Write to Machine»

+ klicken, EC on PC wird gestartet
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Stickrahmen verschieben

* Innerhalb des Rahmens klicken — Stick-
rahmen bewegt sich sowohl im Bild-
schirm als auch am Stickmodul zur
angewahlten Stelle. Die mit dem griinen
Kreuz gekennzeichnete Nadelposition
erscheint auf dem Bildschirm in der
neuen Position (angeklickte Stelle =
Nadelposition).

Mit den Pfeiltasten auf der Tastatur den

i Rahmen positionieren, bis sich die Nadel

" genau Uber der markierten Stelle befindet.

Stickmuster positionieren:
+ Zoom-Feld anklicken bis das Muster auf
dem Bildschirm gut sichtbar ist

@ * «Stickmuster positionieren» Feld
anklicken
» Muster verschieben bis das griine Kreuz

(Nadelposition) und der Musteranfang-
Kreis Uibereinander sind (siehe S. 75)

mit den Pfeiltasten auf der Tastatur das
Muster genau positionieren

7 — Hinweis:
L Sind bei einem Muster der Anfang- und
/ Endpunkt in der Mitte, kdnnen diese mit
der Sticksoftware neu bestimmt werden
/ (siehe Anleitung S. 259)
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Stichmusterubersicht
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12  Stretchknopfloch

13 Augenknopfloch

14  Geradstichknopfloch

15  Heirloomknopfloch

16  Knopfanndhprogramm

17 Ose mit Geradstich

18  Stopfprogramm

19  Heftstich

20 Verstarkter Overlock

21  Krauselstich

22  Tricotstich

23 Wabenstich

24 Universalstich

25 Genahter Zickzack

26  Lycrastich

27  Stretchstich

28  Strickoverlock
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29 - 44 / 66 - 150 Dekorstiche
45 - 65 Quiltstiche
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16  Heirloomknopfloch

17 Knopfanndhprogramm

18  Ose mit Zickzackstich

19  Ose mit Geradstich

20 Stopfprogramm

21 Heftstich

22  Krauselstich

23  Stretch Overlock

24 Tricotstich

25 Wabenstich

26  Universalstich

27  Genahter Zickzack

28 Lycrastich

29  Stretchstich

30 Verstarkter Overlock

31  Strick-Overlock
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32 - 63 Quiltstiche
64 - 180 Dekorstiche
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11 Wascheknopfloch schmal

12  Stretchknopfloch

13 Rundknopfloch

14 Rundknopfloch mit Querriegel

15 Augenknopfloch

16 Augenknopfloch mit Spitzriegel

17  Heirloomknopfloch

18  Geradstichknopfloch
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19  Knopfanndhprogramm
20 Ose mit Zickzack

21 Ose mit Geradstich
22  Stopfprogramm

23 Grosser Fliegenstich
24  Heftstich

25 Krauselstich

26  Stretchoverlock

27  Tricotstich

28 Wabenstich

29 Universalstich

30 Genahter Zickzack
31 Lycrastich

32 Stretchstich

33  Verstarkter Overlock

34 - 60/ 74 - 163 Dekorstiche
61 - 73 Quiltstiche
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