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KAPITEL 1

EINFOUHRUNG INS PATCHWORK UND
QUILTEN

Patchwork bedeutet, dass aus Stoffstiicken Blocke
nach bestimmten Anordnungen oder Mustern
zusammengenaht werden. Das
BERNINA-Quilter-Programm kann angewendet
werden, um Patchworkquilts aus bestehenden oder
selbst kreierten Mustern zu entwerfen. Probieren
Sie die unendlichen Méglichkeiten aus, die Ihnen
das BERNINA-Quilter-Programm bietet, und
entwerfen Sie Ihre ganz persdnlichen Quilts.

Die Quiltblécke werden aus unifarbenen oder
bedruckten Stoffteilen zusammengesetzt. Im
BERNINA-Quilter sind zwar zahlreiche Block- und
Stoffvorlagen vorhanden, Sie kénnen aber auch
eigenes Material einscannen und im Quiltarchiv
speichern.

Nach Fertigstellung eines Entwurfs kann dieser zusammen mit Angaben Uber
den Stoffbedarf sowie Zuschnitt- und N&hinformationen ausgedruckt werden.

Im Folgenden erhalten Sie eine Ubersicht iiber die Patchwork- und
Quiltfunktionen.

Patchworkquilt-Designs Patchwork
___________________________ Ein Patchworkblock besteht aus

Patchwork- und Quilttechniken gehoren zusammengenahten Stoffstiicken und bildet
zusammen und erganzen einander. Das eine regelméalige Form, meist ein Quadrat oder
BERNINA-Quilter-Programm ist grundsatzlich Rechteck. Ein ‘Patch’ (‘Flicken’) ist ein Stuck
ein Zeichenprogramm, das Sie speziell beim Stoff. Wenn die Stoffstlicke zu Blocken

Entwerfen von Quilts unterstitzt. Mit
BERNINA-Quilter kdnnen Sie Ihre Quiltlayouts
und Patchworkbldcke direkt am Bildschirm
entwerfen, mit den gewlunschten Stoffen und
Elementen wie Stickmotiven und Applikationen.
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Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

zusammengenaht werden, heil3t das ‘Piecing’
(Stucke zusammenfiigen).

Patchworkblock
aus Stoffstlicken
Einzelnes .
Stoffstiick

Die einzelnen Blécke werden dann
zusammengenaht, z. B. in geraden,
nebeneinander liegenden Quadraten oder auf
der Spitze stehend.

Quadrate Auf Spitze stehend

Quilts werden entweder haufig mit einer oder
mehreren Umrandungen versehen oder das
Patchwork reicht bis zur AuRenkante. Oft wird
der Quilt mit Zwischenstreifen unterteilt.
Umrandungen und Zwischenstreifen sind
wichtige Gestaltungselemente, die nicht nur die
Ausmalle eines Quilts, sondern auch die
Wirkung beeinflussen kénnen. Sie dienen zum
Beispiel zur Beruhigung eines sonst zu
lebendigen Musters. Umrandungen sind ideale
VergroRerungselemente und kdnnen so
eingesetzt werden, dass der fertige Quilt eine
gegebene GrolR3e erreicht.

Mehrfachumrandungen wirken zudem sehr
dekorativ.

Mit Umrandungen und
Zwischenstreifen

Haufig werden fur den Hintergrund Stoffe in
passenden Farbténen und &hnlicher
Beschaffenheit verwendet. Patchworkmuster
werden so aus hellen, mittleren und dunklen
Stoffen zusammengefligt, dass ein Kontrast
entsteht. Farbkontraste haben je nach
angewendetem Muster eine andere
Tiefenwirkung. Am besten wéhlen Sie den
Hintergrundstoff zuerst aus und die anderen
Stofffarben danach.

Kontrast zwischen hellen, mittleren und dunklen Stoffen

Durch geschickte Platzierung der Stoffe kann
ein dreidimensionaler Effekt erzielt werden.
Kréaftige und andere einfarbige Stoffe kbnnen so
eingesetzt werden, dass sich starke Kontraste
bilden. Wenn Sie nur eine Farbe verwenden,

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

wahlen Sie viele verschiedene Stoffe in diesem
Farbton.

Erstellung von 3D-Effekten Verwendung von

dominierender Farbe

Mit BERNINA-Quilter kénnen Applikationen und
Stickobjekte hinzugefuigt werden.

12-er Block | 1-er Block
mit Applika-
§ tion
Umrandung
mit Ecken- § 1-er Block
gehrung 38 mit Stickob-
ohne | ¥ ekt
Zwischen-
streifen §

Quadratischer Quilt mit 4 Blécken

Beim Planen eines Quilts muss zuerst die
GesamtgrolRe festgelegt werden, danach
werden die Anzahl Blécke, Umrandungen und
Zwischenstreifen berechnet. Entscheiden Sie,
was fur Blocke Sie verwenden méchten und wie
die Farben eingesetzt werden sollen. Probieren
Sie Verschiedenes aus, bis Sie eine passende
Zusammenstellung gefunden haben.

Quilten

Ein Quilt besteht aus drei Lagen, die
aufeinander gelegt werden und ein
‘Quiltsandwich’ bilden:

» Quiltoberseite: Zusammengenahte Bl6cke,
meist in regelmaRiger Form, zum Beispiel
Quadrate, mit oder ohne Umrandung und
Zwischenstreifen.

» Wattierung: Wattierung, die zwischen
Ober- und Unterseite zu liegen kommt
und dem Quilt Volumen gibt.

» Ruckseite: Die untere Lage des
Quilt-Sandwichs, meist aus einem Stiick
Stoff.

Quiltoberseite

<— Wattevlies

<— Quiltriickseite

Quilten bedeutet, dass die drei Lagen mit
dekorativen Mustern zusammengenaht werden.
Meistens werden mit Geradstichen Linien
genaht, die Muster bilden und die Quiltflache in
Segmente unterteilen, so dass die
Zwischenraume durch das Volumen des
Wattevlies leicht bauschen. Es kann von Hand
oder mit der Nahmaschine gequiltet werden.

v

Tipp Ein Quilt kann eine Kombination aus
Patchwork und Quilten sein: Patchworkblécke
werden mit Quiltstichen zusammengenéht.

Metrische Umrechnungstabelle

Im BERNINA-Quilter werden Inches (in) als
MaRangabe verwendet. Folgende Tabelle hilft
beim Umrechnen. Beim Berechnen mit einem
Taschenrechner ist es einfacher, wenn zuerst ins
metrische System umgerechnet wird.

Metrisch (mm) Britisch (Zoll)  Dezimal (Zoll)

3 1/8 0.125

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

Metrisch (mm) Britisch (Zoll) Dezimal (Zoll) Quilt Britisch (Zoll) Metrisch (cm)

6 1/4 0.25 Groles 92-100 x 90-104 234-254 x 228-264

9 3/8 0.375 Doppelbett

12 12 05 Extra- 120-124 x
groRRes 120-124 304-315 x 304-315

16 5/8 0.625 Doppelbett

19 3/4 0.75

22 7/8 0.875 .

55 I o BERNINA-Quilter: Grundlagen

50 2 20 T TTooToTTmmommmmmmmmmTn

75 3 30 Das Entwerfen von Quiltmustern erfordert eine
andere Technik als das Entwerfen von

100 4 4.0 Stickmustern. Deshalb verfugt das

130 5 5.0 BERNINA-Quilter-Programm uber ein eigenes

150 6 6.0 De§|gnfen§ter, das in BERNINA™-Sticksoftware
geoffnet wird.

225 9 9.0

250 10 10.0 BERNINA-Quilter starten

300 12 12.0

450 18 18.0 i=7] BERNINA-Quilter (Design-Werkzeugleiste)
‘_L_—\U zum Offnen des Programms anklicken.

500 20 20.0

900 36 (1 Yard) 36.0 BERNINA-Quilter in BERNINA®-Sticksoftware

1000 (1 Meter) 40 40.0 starten.

QuiltgroBen

Die folgende Tabelle bietet eine grobe Ubersicht
Uber die am haufigsten verwendeten Quiltmale.
Die MafR3e variieren je nach Art der verwendeten
Blocke.

Quilt Britisch (Zoll) Metrisch (cm)
Babybett  36-45x 4554  90-115 x 115-137
Kinderbett 42-48 x54-60  107-122 x 137-152
Einzelbett 56-64 x 84-100  142-162 x 213-254
gggr;;'s:n 70-80x84-100 475 503 x 213-254
Doppelbett 76-84 x 90-104  193-213 x 228-264

vl

Hinweis Wenn BERNINA-Quilter in
BERNINA®-Sticksoftware nicht geoffnet wird,
prufen Sie, ob Internet Explorer V6 auf lhrem
PC installiert ist. Es handelt sich um eine
Mindestanforderung.

BERNINA-Quilter starten
1 BERNINA®-Sticksoftware starten.

Designansicht-Modus wahlen.
Funktion BERNINA Quilter anklicken.

Das BERNINA Quilter-Designfenster wird
geodffnet.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

Hinweis BERNINA-Quilter kann auch Uber
Datei > BERNINA-Quilter oder Strg+Q
gedffnet werden.

Titg_lleiste —BETBERNINA Quilter - [Untitled] = E=m
MenUileiste ——%g patei Bearbeiten Ansicht Anordnen  Einstellungen  Fenster  Hilfe NEE
Sperren-Leiste — B @ = Dl &w | e e @ ade
Palette =]
“© B
< A NIk
. . - Archin
Bearbeiten-Leiste——st, « S ! bolleist Sioff f| - — =
ymbolleiste offpalette |:|
@ f Blocke :
Farben eer
Q w Stoffe
Anordnen-Leiste |—%— >
MainBlocks:
. -~ $MyBlocks:
& Animals
= Designfenster @@%
B G
< [ » B
Verwendete Blécke ﬂ Verwendete Farben ﬂ Verwendete Stoffe
« » K »| &« »
< > < RS
Bereit 1\ T = 3895Y=-2210L- 44‘784\: 296 2007
T T T
Verwendete Blécke Verwendete Farben Verwendete Stoffe

Rastereinstellungen andern

ﬁ Klicken Sie auf Raster zeigen (Symbolleiste) ,
um das Raster ein- oder auszublenden.
Rechtsklick zum Offnen des Raster-Dialog-
felds.

Mit BERNINA-Quilter kbnnen Sie:
» Raster zeigen oder ausblenden
» Rasterabstand festlegen

» Objekte automatisch an Rasterlinien oder
andere Konturen setzen.

v

Hinweis Im BERNINA-Quilter-Programm
werden Inches (in) als MalReinheit verwendet
und nicht Millimeter (mm) wie im
Stickprogramm, das die Windows-Einstellungen
Ubernimmt (normalerweise mm).

Raster-Einstellungen andern

1 Funktion Raster zeigen rechts anklicken.
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Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

Das Register Optionen > Raster wird
gedffnet.

Aligemein  Raster

Raster zeigen wahlen —= & fsserzsigen

Referenzpunkt ein- —= I Referenzpurid einsielen
stellen

Rastedinienabstand
Waagrecht  [200 “Tin
Rasterabstand festle- -+~ -

Senkrecht 2.00 = inc
gen =

Autom. an Rasterlinie —|

* W Autom. an Raster ¥ Autom. an Kontur

Autom. an Kontur —

2 Raster zeigen zur Anzeige des Rasters
anklicken.

3 Referenzpunkt einstellen anklicken, um
eine Rasterlinie oder einen
Rasterknotenpunkt an einem bestimmten
Punkt im Motiv auszurichten.

Zum Beispiel kann der Rasterreferenzpunkt
in die Motivmitte gesetzt werden. Das ist
einfacher und geht schneller, als das ganze
Motiv zu verschieben.

4 Rasterlinienabstand-Werte fir die
waagrechten und senkrechten Rasterlinien
eingeben.

5 Autom. an Raster anklicken.

Objekte werden nur automatisch an der
Rasterlinie ausgerichtet, wenn sie sich nahe
an der Linie befinden.

Tipp Um die Funktion Autom. an Raster
beim Digitalisieren kurz zu unterbrechen,
Alt-Taste gedrickt halten.

Waéhlen Sie Autom. an Kontur (Autom. an
Raster deaktivieren), damit jeder
digitalisierte Punkt oder
Umformkontrollpunkt automatisch an den
bestehenden Konturen ausgerichtet wird.

Klicken Sie auf OK.

Falls Referenzpunkt einstellen aktiviert
ist, setzen Sie einen Referenzpunkt im Motiv.
Das Raster wird so ausgerichtet, dass sich
waagrechte und senkrechte Rasterlinien an
diesem Punkt Uberschneiden.

Tipp Um die Blocklinien auf dem Quilt
auszublenden, drucken Sie bitte Strg+L.

Ansicht der Quilt-Designinformation

Das Dialogfeld Quilt-Eigenschaften enthalt
Informationen Uber die Anzahl der Blocke,
Applikationen und Stickobjektdetails usw. Im
Register Zusammenfassung kénnen Sie lhren
Namen sowie Quilt- und allgemeine
Informationen oder Bemerkungen eingeben.
Der Autor-Name wird auf Ausdrucken erwéhnt.

Ansicht von Quiltinformationen
1 Datei > Quilt-Eigenschaften wahlen.

Das Register Quilt-Eigenschaften > Quilt
wird geodffnet.

Quilt-Eigenschaften ==

Quit | Zusammenfassung |

Quittname: Untitled
Version: 6.0
Lange: 60.00 Inch
Breite: 40.00 Inch
Blocke: 24
Verwendete Blocke: 1
Stoffteile: 24
Appliqué: )
Stickobjelde: 0

Stichtotal 0

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch

6



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

2 Geben Sie lhren Namen und andere
Informationen bzw. Bemerkungen ein.

Quilt-Eigenschaften ==

Quit  Zusammenfassung \

Autor: |Susan

Stichwérter |Diamnnd

Kommentar: Emma’s quitt

Tiel [Urtiied

Thems: [

3 Klicken Sie auf OK.

BERNINA-Quilter: Quiltdesigns speich-
ern

d Speichern (Symbolleiste) zum Speichern von
BERNINA-Quilter-Dateien.

Speichern Sie lhren Entwurf haufig und von
Anfang an. BERNINA-Quilter-Designs werden im
ARQ-Format und Vorlagen im AMQ-Format
gespeichert. Es kann nur von BERNINA-Quilter
gelesen werden.

BERNINA-Quilter: Quiltdesigns
speichern

1 Datei > Speichern wahlen.

Falls Sie den Entwurf zum ersten Mal
speichern, wird das Dialogfeld

Speichern unter gedffnet. Die Datei wird
im ARQ-Format gespeichert.

2 BERNINA-Quilter (ARQ)-Format aus der
Dateityp-Liste wahlen.

B save As =
(L)) [ « Designer » aPics » Quits ~ %2 [Searcn 2|

ews v [ New Folder

Date modified  Type Size
|| Samplel.arg

Filename Quiltarg -

Save as type: | Artista Quilter designs V6.0 (*.arg) v]

“ Hide Folders

el

Hinweis Es kann nur im ARQ-Format
gespeichert werden.

3 Neuen Namen fiur den Quilt eingeben und
Speichern anklicken.

Die Erstellung des Quilt-Layouts

Quilt-Layout (Bearbeiten-Leiste) zum Einrich-
H ten oder Andern eines Quiltlayouts.

Beim Entwerfen eines neuen Quilts muss zuerst
das Layout festgelegt werden, d. h. das
Blockformat, etwaige Zwischenstreifen und eine
oder mehrere Umrandungen. Danach kdnnen
Stoffe, Farben, Applikationen und Stickobjekte
hinzugefuigt werden. Das Layout basiert auf
einem Blockformat, das wie folgt geandert
werden kann:

» Bldcke auf die Spitze drehen

» Anzahl der Bloécke pro Linie oder Spalte
andern bzw.

» die BlockgrofRe verandern

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

¥

Hinweis Layout zuerst festlegen, danach
Stoffe, Farben, Applikationen und Stickobjekte
hinzuftigen.

Anderung des Block-Layouts

Blocke kdnnen gerade liegen (Quadrate) oder
auf der Spitze stehen (Rauten).

Auf Spitze stehend Quadrate

Block-Layout andern

1 Eine Quiltvorlage offnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geotffnet.

Quilt-Layout =
A "
[vieredag | Hinzufiigen | Laschien| Einfugen
. Markiert:
Blocke | 0w o
. sti:
Blocke = [ ~
Breite: [ | 10.00 _,;m Breite: _‘;jm
Hehe:  [T] |10.00Zjinc
=0 =
- Zwischenstreifen
Breite: 000 = inc inc inc
H B T Quit
st [keine - 40.00 inomz [ 60.00 inc
Breite Hahe
reten

3 Format wahlen:
» Viereckig
» Rautenformig
» Auf Spitze stehend

4 Klicken Sie auf OK.

Gerade
Blocke (Vier-
eckig)

Auf Spitze
stehend

Anzahl der Blocke andern

Durch Andern der Anzahl Blécke pro Linie und
Spalte kénnen Sie das Quiltmuster andern.

R o o o S
R g N H

[ N e NP et
HE o o B i
AT L A A

Blockgrofie ist gleich
geblieben, aber
geanderte Anzahl

[~ L eyl b Ll |
Fi o o B g B
o T |

Anzahl Blocke &ndern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird getffnet.

Blockanzahl
eingeben
Breite:

B [w.o0 _‘:m(
m [w.00 _‘;ﬁn(

Hohe:

3 Blockoptionen eingeben:
» Blocke waagrecht:

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

» Blocke senkrecht

Blocke waagre-
cht: 4
Blocke senkre-
cht: 4

Blocke waagrecht: 4
Blécke senkrecht: 6

4 Klicken Sie auf OK.

BlockgroBe andern

Durch Andern der BlockgroRe kénnen Sie neue
Layoutvarianten schaffen.

Gleiche Anzahl Blocke,
aber in verschiedenen
GrolRen

Blockgrof3e andern

1 Eine Quiltvorlage offnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

Blacke

Blocke [+ =

Blocke =

BlockmaRe o 5= B [2#r
eingeben wone: (] [900 e

3 Blockoptionen eingeben:
» Breite

» Ho6he

verbreitert

o

o

verlangert

4 Klicken Sie auf OK.

Zwischenstreifen hinzufiigen

Blocke oder Blockgruppen werden oft mit
Zwischenstreifen als zusatzliches
Gestaltungselement unterteilt. Die
Zwischenstreifen konnen mit kleinen Quadraten
an ihren Schnittpunkten unterteilt werden. Je
nach Wunsch kénnen Randstreifen hinzugefugt
werden.

Hinzufligen von Zwischenstreifen
Zwischenstreifen kénnen hinzugefugt und wie
folgt angepasst werden:

» Zwischenstreifenbreite andern

» Zwischenstreifenart d&ndern

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

» Randstreifen hinzufugen

Hinweis Die Zwischenstreifenarten sind fur
gerade und auf der Spitze stehende Blécke
unterschiedlich.

Rautenmuster mit
Zwischenstreifen

Durch das Hinzufiigen von Zwischenstreifen
wird der Quilt entsprechend gréRer. Die

Gerade Blocke mit
Zwischenstreifen

BlockgroRRe bleibt gleich.

Zwischenstreifen hinzufigen

1 Eine Quiltvorlage o6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird geoffnet.

Zwischenstreifen _| oz

wahlen

~ Iwischenstreifen
Breite:

I

0.00 _‘:[ inc

B =

Keine -

3 Den Stil der Zwischenstreifen auswahlen.

Ohne Streifenquadrate Waagrechte
Zwischenstreifen Zwischenstreifen
Wagrechte Senkrechte Senkrechte
Streifen oben Zwischenstreifen Streifen oben

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

Zwischenstreifen die Randstreifen oben und

Hinweis Durch Anklicken von Ohne wird unten hinzugefugt.

die Liste fir Randstreifen ausgeblendet.
Ohne Zwischen- |:>
streifen
Rauten
Streifenquadrate Streifenquadrate mit
Randstreifen
Ruckwarts
Vorwarts C
i . . i Waagrechte Mit Randstreifen
4 Randstreifen wahlen, um den Quilt mit Zwischenstreifen waagrecht
Zwischenstreifen an den Randern zu
versehen.
Zwischenstreifen
Breite: 1.00 = inc >
H =] ==
) Stli:  [streifenquadrate v |
Randstreifen s s aveifen
wahlen
. . . Senkrechte Mit Randstreifen
Der Randstreifen wird gemanR der aktuell Zwischenstreifen senkrecht
gewahlten Zwischenstreifenart hinzugefugt,
z. B. werden bei waagerechten 5 Klicken Sie auf OK.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

Zwischenstreifenbreite andern

Zwischenstreifenbreiten kdnnen geandert
werden.

Zwischenstreifenbreite &ndern

1 Eine Quiltvorlage offnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

Zwischenstreifen

Zwischenstrei- > ki =

fenbreite B ==
anpassen stl:  |Streifenquadrate

™ Randstreifen

inc

3 Den Stil der Zwischenstreifen auswahlen.

4 Zwischenstreifenbreite eingeben.

Streifenbreite: 1 Zoll Streifenbreite: 2 Zoll

5 Klicken Sie auf OK.

Quiltumrandung hinzufiigen

Es kdnnen eine oder mehrere Umrandungen
hinzugefiigt werden. Umrandungen kdnnen
passend zur Quiltart ausgewahlt werden:
Rechtecke, mit diagonalen Ecken, senkrecht,
waagrecht oder Blocke.

Umrandungen hinzufiigen

Mit Hinzufiigen wird die Umrandung auflen
eingefiuigt und mit Einfigen innen, d. h.
innerhalb der markierten Umrandung.

Umrandungen hinzufugen

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird getffnet.

3 Im Umrandung-Dialogfeld Hinzufiigen
anklicken.

Die neue Umrandung wird hinzugefiigt und
markiert.

Umrandungen

Neue —HrPafigen | Léschen| Einfligen
Umrandung —

hinzufigen

Markiert:

1 o 1
Siil:
Diagonale Ecken  x
Breite: 1.00 4;| inc
H

4200 inc

62.00 inc

v

Tipp Fur eine weitere Umrandung das Feld
Hinzufugen noch einmal anklicken.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

4 Klicken Sie auf OK.

Ohne Eine Umrandung Zwei
Umrandung Umrandungen

Umrandungen einfiligen

Es kénnen eine oder mehrere Randstreifen
innerhalb der markierten Umrandung eingefiigt
werden.

Umrandungen einfigen

1 Eine Quiltvorlage offnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geotffnet.

Umrandungen —————————

Hinaufiigen | Laschen| enfsen— NeEUE Umrandung einfu-
Markiert: gen

M w [T
Stil:

Diagonale Ecken _»
Breite: 100 _I:jm{

H ==

42.00 inc 62.00 jnc

Hinweis Um das Einfiigen-Feld zu
aktivieren, Umrandung hinzufigen.

3 Eine Umrandung markieren.

Gewahlte __|
Umrandung
markiert

4 Im Umrandungen-Dialogfeld Einfigen
anklicken.

Neue —
Umrandung
eingeflugt

Die zusatzliche Umrandung wurde innerhalb
der markierten Umrandung eingefugt.

v

Tipp Fur eine weitere Umrandung das Feld
Einfiigen noch einmal anklicken.

5 Klicken Sie auf OK.

Umrandungen l6schen

Umrandungen kdnnen auch einfach geldscht
werden.

Umrandungen lI6schen
1 Eine Quiltvorlage o6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Das Dialogfeld wird geoffnet.

Umrandung —s!
zum Loschen
markieren

3 Die Umrandung, die geloscht werden soll,
markieren.

4 Im Umrandungen-Dialogfeld Loschen
anklicken.

Tipp Zum Léschen der nachsten Umrandung
Ldschen noch einmal anklicken.

5 Klicken Sie auf OK.

Umrandungsart dndern

Quiltumrandungsarten kdnnen nach Belieben
eingesetzt und gewechselt werden. Jede
Umrandung kann anderer Art sein.

4 4%
&% L&

&% 66

Umrandungsart &ndern
1 Eine Quiltvorlage o6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird getffnet.

Umrandungen

Hinzufligen | Léschen| Einfiigen
Markiert:

[0l [
Stil:

[pagonae s =— Umrandungsart
Brete: 100 —Jinc wahlen

H ==
42.00 inc | 62.00 inc

Eine Umrandung markieren.
Einen Stil fir die Umrandungen auswéhlen.

» Diagonale Ecken

Diagonale Ecken

» Eckquadrate
Eckquadrate
» Waagrecht
Waagrechter
Randecke

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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» Senkrecht

Senkrechte Ran-
decke

» Rechtecke

Rechteckige
Rander

5 Klicken Sie auf OK.

Umrandungsbreite dndern

Quiltumrandungen kdnnen mit exakt bendtigter
Breite eingesetzt werden. Wenn Sie
Rechteckumrandung wahlen, kénnen Sie die
Anzahl der Rechtecke auf jeder Seite
bestimmen oder Quadrate bilden.

Umrandungsbreite dndern

1 Eine Quiltvorlage o6ffnen.

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geotffnet.

3 Eine Umrandung markieren.

Umrandungen

Hinzufigen | Léschen| Einfligen

Markiert:

2= i
Sl

Diagonale Ecken  x

gete: |10 —Jne =— Umrandungsbreite
eingeben

=

4200 inc | 62.00 inc

4 Umrandungsbreite eingeben.

=

Umrandung
verbreitert

5 Klicken Sie auf OK.

Rechteckumrandung dndern

Rechteckumrandungen kénnen so geandert
werden, dass die oberen und unteren
Randstreifen breiter oder schmaler sind als die

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch

15



Kapitel 1: Einfihrung ins Patchwork und Quilten

seitlichen. Sie kdnnen die Anzahl Rechtecke pro
Seite bestimmen oder Quadrate erstellen.

Rechteckumrandungen andern
1
2

Eine Quiltvorlage 6ffnen.
Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

Rechteckumrandung aus
Umrandungs-Stil wahlen.

Umrandungen

Hinzufiigen | Loschen| Einfligen

Markiert:

[l [
Stil:
Rechtecke >

Waagr Abwar

: = Anzahl der Umrandung-
= = :
wre [ wee g STEChtecke eingeben

100 2| [100 2] e

I~ Quadrat | [~ Quadrat

Anzahl der Umrandungsrechtecke eingeben:
» Waagrecht: entlang der oberen und

unteren Seite des Quilts.

» Senkrecht: entlang der rechten und

linken Seite des Quilts.

Hinweis Diese mussen nicht mit der Anzahl
Quer- und Langs-Blocke im Quilt
Ubereinstimmen.

Waagrecht: 2 Waagrecht: 3 Waagrecht: 4

Senkrecht: 2 Senkrecht: 4 Senkrecht: 4

5 Ho6he und Breite der Rechtecke eingeben.
» Ho6he: gewinschte H6he eingeben.

» Breite: gewinschte Breite eingeben.

[

[
Hohe: 17 Hohe: 2" Hohe: 3”
Breite: 3” Breite: 2” Breite: 1”

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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6 Feld Quadrate anklicken, damit die
Umrandung waagrecht und/oder senkrecht
in Quadrate unterteilt wird.

Quadrate waagrecht: Quadrate waagrecht: 4
EIN Quadrate senkrecht: 4

7 Klicken Sie auf OK.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch 17



KAPITEL 2

BERNINA-QUILTER: GRUNDLAGEN

Mit BERNINA-Quilter kdnnen Sie vollstandige
Quiltvorlagen erstellen und visualisieren,
Blocke auswéhlen, neu farben und ansehen,
Stoffe hinzufigen und dann das gesamte
Quiltlayout bearbeiten und ansehen. Drucken
Sie einen Plan des fertigen Quilts aus, sowohl
den ganzen Quilt als auch alle Teilblécke und
Segmente, und schneiden Sie Vorlagen fur
Patchwork-Segmente und -Blécke aus.
BERNINA-Quilter ist zudem in der Lage, den
Stoffbedarf zu berechnen und auszudrucken.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie man eine

=i
alar

A NSELN
)

4
Iz

Quiltvorlage einrichtet, Patchworkblécke und

Stoffe hinzufugt und Patchworkblécke und Stoffe am Bildschirm
zusammenstellt. Zudem beschreibt er das Ausdrucken von Quiltvorlagen und
das Verwalten von Designdateien.

Bildmaterial verwenden

Bildmaterial kann in BERNINA-Quilter eingefugt
oder eingescannt und als Vorlage fur
Stickobjekte, Applikationen und Stoffmuster
verwendet werden. Genau wie in
BERNINA®-Sticksoftware konnen
Bitmap-Hintergrundbilder zwischendurch ein-
und ausgeblendet werden. Siehe Die
Digitalisierung mit Hintergrundvorlagen.

Das Scannen von Hintergriinden und
Stoffen

Benutzen Sie die Funktion Bild Scannen
(Bearbeiten-Menti), um Bitmap-Bilder oder
Stoffe in BERNINA-Quilter einzuscannen.

=

Die Scan-Funktion von
BERNINA®-Sticksoftware erlaubt die Benutzung
der meisten TWAIN-kompatiblen Scanner. Es
kann jede Scan-Software verwendet werden,
sofern das Bild in einem der kompatiblen
Formate gespeichert werden kann. Beim
Einscannen von Stoff sollten Sie den Scanner
auf 256 Farben, 100% und 72 dpi (Dots per
Inch) einstellen. Diese Einstellungen resultieren
in einer kleinen Datei, die auf lhrem Bildschirm
gut angezeigt werden kann und nicht viel
Speicherkapazitat bendotigt.

v

Tipp Soll ein Bild vergroRert, verkleinert oder
gedreht werden, tun Sie dies am besten beim
Scannen. Eine nachtragliche Skalierung kann zu
einer Verzerrung des Bildes fuhren.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Vorlage und Stoff einscannen

1 Richten Sie lhren Scanner ein. Siehe
Scanner einrichten.

2 Bildmaterial bzw. Stoff zum Scannen
vorbereiten.

3 Neue Datei erstellen oder bestehende
Quiltvorlage 6ffnen, in die der Stoff eingefiuigt
werden soll.

4 Klicken Sie auf das Symbol Bild scannen.
lhr Scanprogramm wird geéffnet.

5 Scan-Modus und Auflésung wahlen. Siehe
Das Scannen von Bildvorlagen in
BERNINA-Sticksoftware.

6 Bild in der Vorschau des Scanprogramms
ansehen.

7 Bereich, der gescannt werden soll,
bestimmen und Bild einscannen.

8 Eingescanntes Bild in einem kompatiblen
Format, z. B. BMP, speichern.

Bilder einfiigen

- | Benutzen Sie Bild laden (Bearbeiten-
£ Werkzeugleiste) zum Offnen eines Bildes.

L3

Sie kdnnen Bitmap-Bilder verschiedener
Formate einfugen und als
Digitalisierhintergrinde fur Stickobjekte und
Applikationen verwenden. Sie kdnnen zudem
Bitmap-Bilder von Stoffen im Stoffarchiv
speichern. Siehe Erstellen von Stoffmustern.

Benutzen Sie Bild Scannen (Bearbeiten-
Werkzeugleiste) zum Einscannen der Bildvor-
lagen oder des Stoffes.

Bilder einfugen
1 Symbol Neu anklicken.
Eine neue Datei wird geodffnet.

2 Symbol Bild laden anklicken.

Das Dialogfeld wird getffnet.

i Shop Pro 51.
i Shop Pro 51. 7 Vorschau
i Shop Pro 51.
i Shop Pro 51.
 Shoo Pro51.

2 Bild laden =
O — PP T8
L= Name. Date modified Type Size ~
= cdFiower it Shop Bro
e [BiRedionerbmp 1170572003 507 M. Bai Shop Pro 5.1
et " o i mor i, pantshopProsL
| 1Az pantShopPro51
Destop 3 ReshapeConPointsomp  1/04/2003155PM  PaintShop Pro5L
— % Rotatel bmp 12/03/2003 1115 .. Paint Shop Pro51.
LT} 19 Rotate2.bmp 12/03/2003 1115 .. Paint Shop Pro51.
Documertation 9 Rotate3.bmp 12/03/20031115 .. Paint Shop Pro 1. B2 =
n pantshapPros L
% Paint
pan
pan
pan
pan

Forme [Fetonire =

3 Wahlen Sie einen Ordner aus der Suchen
in-Liste aus.

4 Wahlen Sie einen Dateityp aus der
Dateiformat—Liste - z. B. BMP.

5 Wabhlen Sie die einzufiigende Datei.

Tipp Zur Ansicht der gewahlten Datei
Vorschau anklicken.

6 Klicken Sie auf Offnen.

Bild ein- und ausblenden

o Wahlen Sie Bild ein-/ausblenden (Stan-
dard-Werkzeugleiste) zum Ein- oder Aus-
blenden von Bildern.

Hintergrund- bzw. Vorlagenbilder kénnen
zwischendurch ein- und ausgeblendet werden.

Bild ein- und ausblenden

» Symbol Bild ein—/ausblenden zur Anzeige
des Bildes anklicken.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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» Zum Ausblenden erneut klicken.

e - Bild
.L anzeigen
28
(S
7 (> Bild aus-
blenden

In BERNINA-Quilter steht Ihnen eine Auswahl
an fertigen Patchworkbldocken zur Verfugung.
Diese sind im Blockarchiv gespeichert. Fir die
im Layout eingefiigten Blécke kdnnen Stoffe
ausgewahlt und hinzugefiigt werden. Farben
und Stoffe, die das Quilt-Design ergeben, finden
Sie entweder im Farbarchiv, das einfarbige
Farben enthalt, oder im Stoffarchiv, das eine
Auswahl eingescannter Stoffe enthalt.

Blockarchiv

Im Blockarchiv finden Sie unter anderem
traditionelle Patchworkdesigns wie ,Log Cabin'
oder ,Wild Goose Chase’', die Sie als
Ausgangspunkt fir Ihr Design nutzen kénnen.
Sie kénnen fur den ganzen Quilt die gleiche
Blockart oder eine Mischung verschiedener
Blockarten verwenden. Sie kénnen das
Aussehen lhres Quilts ganz einfach andern,
indem Sie Blécke drehen oder die Farben und
Muster der verwendeten Stoffe verandern.

Probieren Sie verschiedene Effekte aus, bis Sie
das perfekte Design finden.

Blocke, Farben

soce IL:| | |_Aktuelle
und Stoffe _eﬁ Auswabhl
auswahlen e

=+~ MainBlocks:
- Antique Mosaic
Oe e
Block @@
auswahlen ::::
o R [
Verzeichnis _|| & soicue
offnen und 17 2,
schlieen Blocks 2006
Borders
Buildings
Checked Borders
Classic Blocks
Compass & Wheels
Diamond i

Nach Fertigstellung der Quiltvorlage kénnen Sie
eine Liste mit dem entsprechenden Stoffbedarf
sowie Zuschnittvorlagen der bendtigten
Stoffteile mit oder ohne Nahtzugabe
ausdrucken.

Farbarchiv

Die Farben aus dem Farbarchiv sind einfarbig
und in Hell, Mittel und Dunkel unterteilt.

Archi (]

Blocke |:|

Farben fir ein-
4 = Aktuelle
Farben I
farbige Stoffe ——=-T==  Durke Auswahl
auswahlen

Helle, mittlere
oder dunkle
Farbtone
wahlen

(] ]
T T o
Zur Palette

Fur einfarbige Stoffe entsprechende Farbe aus
dem Farbarchiv auswéhlen oder mit einem
Farbausdruck passenden Stoff kaufen.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Stoffarchiv

Das Stoffarchiv enthéalt eine Auswahl an
eingescannten Stoffmustern der
Benartex-Kollektion. Die Stoffe kdnnen bei
Benartex oder in lhrem ortlichen Stoffladen

bestellt werden. Die Bestellnummer erscheint

als Tooltip. Die Stoffe sind in Kategorien
ahnlicher Stoffe unterteilt. Sie kénnen dem
Stoffarchiv auch eigene eingescannte
Stoffmuster hinzufuigen.

Archiv

(=]
e | || !g\,}' i
Farben Leer 5
Stoffauswahl_| _ —— ’

zur Anzeige der
Benartex-Stoffe

Aktuelle
Auswahl

Bl BENARTEX:
Anniversary Florals

Apple Butter
Apple Butter Flannel
‘Authentic Documentaries
Autumn Moon
Bare Necessities
Barn Dance
Barry Kimmel-Carr Basics
- Belle France
e | HEEBIE
auswahlen u

Verzeichnis_||..
6ffnen und
schlieen

vl

Hinweis Sie kdnnen auch einfarbige Stoffe
einscannen und im Stoffarchiv speichern.
Siehe auch Hintergrund- und Stoffmuster
verwalten.

Patchworkblocke hinzufiigen

<
=

Das Blockarchiv enthalt eine Auswahl von in
Kategorien unterteilten Patchworkbl6cken.

Archiv (Bearbeiten-Leiste) zur Anzeige der
Patchworkblécke.

Pinsel (Bearbeiten-Leiste) zum Auswéahlen
und Hinzufligen der Patchworkbldcke.

Blocke kdnnen jederzeit geandert werden. Fur
die im Layout eingefligten Blécke kdnnen Stoffe

ausgewahlt und hinzugefiuigt werden.

Patchworkblocke hinzufugen

1 Offnen Sie BERNINA-Quilter und erstellen
Sie das Quilt-Layout. Siehe Die Erstellung
des Quilt-Layouts.

Pinsel-Symbol anklicken.

Das Dialogfeld Archiv wird rechts am
Bildschirm gedffnet.

3 Feld Blocke anklicken.

Alle fertig vorhandenen Patchworkbldcke
werden nach Kategorie aufgelistet.

4  Auf+klicken, um die Kategorieninhalte zu

offnen.

Blocke, Farben |

Archiv

und Stoffe
auswahlen
-~ BENARTEX:
Anniversary Florals
Apple Butter
Apple Butter Flannel
‘Authentic Documentaries
Block e ivggwann Moon
P Bare Necessities
auswahlen
Barry Kimmel-Carr Basics
Verzeichnis _||.7 Beefrnce
. 7 B g o
o6ffnen und % e
schlieRen §

e | || 3%{7;4,
—=>_Farben Leer 4
= 7 [08

il
T

i

Aktuelle
Auswahl

5 Einen bzw. mehrere Blocke im Quilt-Layout

markieren.

Mehrere Blocke werden wie folgt markiert:

» Begrenzungsrahmen um die gewunschte

Blockgruppe ziehen oder

» Strg-Taste gedrickt halten und die
gewinschten Blocke anklicken.

6 Patchworkblock aus der Liste wéahlen.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Der Patchwork-Block wird ins Designfenster

kopiert.
=)
k<
B~
oW
N, .
L]
=™
‘@
E
[
s
- Verwendete Blocke. L=l Verwendete Farben
Bl ER | |
DDDDDDDDDDDDDDD e

Wenn mehr als ein Block ausgewabhlt ist, wird
der Patchwork-Block in alle markierten
Blocke kopiert.

Ausgewahlte Blocke  Alle markierten Blocke werden
markiert gefllt

7 Nach Bedarf auf diese Weise
weiterverfahren. Siehe auch
Patchworkbl6cke hinzufugen.

Tipp Zum Einfugen eines Patchworkblocks
in mehrere oder alle Blécke Strg-Taste

gedruckt halten und die entsprechenden
Blocke anklicken.

Stoffvorschau

Die Stoffmuster im Archiv sind klein und es ist
daher schwierig, eine genaue Vorstellung davon
zu erhalten, wie sie auf grofReren Flachen
aussehen. Um lhnen die Auswahl zu erleichtern,
kann ein groBRerer Ausschnitt von allen
Stoffmustern in EchtgrofRe angezeigt werden.

Stoffvorschau

1 Stoff im Archiv wahlen:
» Feld Farben fur Vollfarben.
» Feld Stoffe fur Stoffe.

2 Alt-Taste driicken und Maustaste beim
Anklicken der Stoffmuster gedrickt halten.

Das Stoffmuster fullt das Designfenster mit
Zoomfaktor 1:1. Wird die Maustaste

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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losgelassen, geht die Anzeige wieder auf
Normal zuruck.

%sm]mm = on |
N Denauuan~wm,a®ae\@weue —
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Hinzufligen von Stoffen zum Quilt

Flgen Sie einzelnen Blécken oder dem ganzen
Quilt einfarbige oder gemusterte Stoffe hinzu.

o Archiv (Bearbeiten-Leiste) zur Anzeige der

Farb- oder Stoffmusterauswahl.

< Pinsel (Bearbeiten-Leiste) zum Auswéahlen

und Hinzufligen der Patchworkbldcke.

Dem Quilt-Layout Stoffe hinzufugen
1
2
3

Offnen Sie ein Quiltdesign.
Pinsel-Symbol anklicken.

Farben oder Stoffe im Dialogfeld Archiv
auswaéhlen:

» Feld Farben fur Vollfarben, dann hellen,

mittleren oder dunklen Farbton wahlen.

» Feld Stoffe fur Stoffe, dann+zur Anzeige
der Stoffauswahl anklicken.

4 Stoffmuster und Farbe nach Wunsch
auswahlen.

5 Den Block, dem der Stoff hinzugefiigt
werden soll, anklicken.

Zur Platzierung
des Stoffes
anklicken

6 So weiterverfahren, bis alle Stoffe

hinzugefugt sind.

Tipp Um allen Blécken im Quilt einen
einzigen Stoff hinzuzufligen, Strg—Taste
gedrickt halten und einen beliebigen Block
im Quilt anklicken.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Patchworkteilen Stoffe hinzufiigen

Stoffe konnen Patchworkteilen einzeln oder
gruppenweise hinzugefiigt werden.

Patchworkteilen Stoffe hinzufligen

1
2

Offnen Sie ein Quiltdesign.

Fugen Sie Patchwork-Blocke hinzu. Siehe
Patchworkbl6cke hinzufugen.

Pinsel-Symbol anklicken.

Farben oder Stoffe im Dialogfeld Archiv
auswahlen:

» Feld Farben fiur Vollfarben, dann hellen,
mittleren oder dunklen Farbton wahlen.

» Feld Stoffe fur Stoffe, dann+zur Anzeige
der Stoffauswahl anklicken.

Wahlen Sie eine Farbe oder Stoff aus.

Urspringlicher
Quilt

6 Farbe bzw. Stoff durch Anklicken des
gewlnschten Bereichs hinzufugen.

Zur Platzierung des
Stoffes anklicken

7 So weiterverfahren, bis alle Stoffe
hinzugefugt sind.

Tipp Um den Stoff allen geometrisch
gleichférmigen Patchworkteilen
hinzuzufugen, beim Anklicken die
Strg-Taste gedruckt halten.

Ansicht der verwendeten Blocke und
Stoffe

Auf Anzeigeleisten unten im Designfenster
werden je bis zu 8 in der Quiltvorlage
verwendete Blocke, Farben und Stoffe
angezeigt.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Ansicht der verwendeten Blocke und
Stoffe

» Mit den Scrollfeldern (< oder =)
Anzeigeleiste feldweise nach links oder
rechts fahren.

Verwendete Blcke |
3 »
< >
Verwendete Stoffc

=
3 = »
‘| e
Verwendete Farben
&
'l

» Mit den Doppelscrollfeldern (<< oder >=>) in

der Anzeigeleiste nach ganz links oder ganz
rechts fahren.

&

Hinweis Die Blocke werden in
Originalarchivfarben, -ausrichtung und -form
angezeigt, auch wenn die Blécke in der
Quiltvorlage mit anderen Farben versehen,
gedreht und/oder schrég gestellt wurden.

Ansicht der Quiltdesigns

BERNINA-Quilter bietet zahlreiche
Ansicht-Modi, um Ihnen das Arbeiten an Ihrem
Design zu erleichtern. Uber die Zoom-Funktion
erhalten Sie eine vergrofRerten Ansicht von
Teilbereichen, eine EchtgroRenansicht oder eine
Ansicht des ganzen Designs. Dies funktioniert
genauso wie der Zoom in
BERNINA®-Sticksoftware. Benutzen Sie die
Schiebfunktion, statt Uber das Design zu
scrollen, und wechseln sie schnell zwischen der
aktuellen und vorhergehenden Ansicht. Eine
Vielzahl an Ansicht-Einstellungen erlaubt Ihnen,
Designelemente ein- oder ausblenden. Sie
kénnen Objektumrisse ein- oder ausblenden.
Die Quiltblécke kdnnen als Linienzeichnung
zusammen mit Applikationen oder

Stickobjekten oder als Farbverlaufversion
angezeigt werden.

Schiebfunktion

™ Schieben (Standard-Werkzeugleiste) wéahlen,
um das Quiltdesign zu verschieben.

Zusatzlich zu den Bildlaufleisten bietet die
Schiebfunktion eine schnelle Méglichkeit, Teile
eines Designs anzusehen, die momentan nicht
im Designfenster sichtbar sind. Die
Schiebfunktion wird typischerweise nach dem
VergroRern einer Flache benutzt.

Schiebfunktion
1 Schieben-Symbol anklicken.

Statt des Ublichen Cursors erscheint eine
Hand.

Tipp Leertaste gedruckt halten, um den
Cursor in das Schieben-Symbol zu
verwandeln.

2 Quilt anklicken und bis zur gewtinschten
Position schieben.

H |

EEEY L

v

\ = A 0|®m o

* DD A= L E
SE0TOMLN &

Anklicken und schieben
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Schwarze und weifBe Konturen
anzeigen

& Benutzen Sie Konturen zeigen (Stan-
dard-Werkzeugleiste), um nur die schwarzen
Konturen der Quiltblécke anzuzeigen.

Bei variantenreichen Quiltvorlagen kann es
hilfreich sein, zwischendurch alle Stofffarben
auszublenden und nur die schwarzen und
weiflen Konturen anzuzeigen. Alle Blocke,
Applikationen und Stickobjekte werden auf ihre
Umrisse reduziert. Diese Methode kann auch
benutzt werden, um Applikationsobjekte beim
Umformen besser sehen zu kénnen.

Schwarze und weilRe Konturen
anzeigen

» Symbol Konturen zeigen anklicken.
Die Konturen werden angezeigt.

3 2
g ¢
® &

Konturen zeigen AUS Konturen zeigen EIN

siaia| oG

» Symbol Konturen zeigen erneut anklicken,
um in die andere Ansicht zuriickzuwechseln.

» Werden Farbblocke ohne Konturen
angezeigt, ergibt sich eine realistischere

Ansicht des fertigen Quilts. Dazu Strg+L
drucken.
[T TTT ’J T

5|
A
a
i
X

IESI‘I‘EMM.. T

Ganzer
Quilt
angezeigt

Nur App-
likation [
angezeigt

//—-\
|

BOEE S R AR SRR R AR S R 8 T

i 720 T 7 O TR Gl T IR 5 T A R S T S

TTeF FTa T TS T ATk P ETe s BT TT T T T T T T T T T I TTTrTT

Stoffe in EchtgroBe anzeigen

@

Manchmal ist es hilfreich, Stoffe in EchtgroRRe
anzuzeigen. Vor allem, wenn Sie mehrere
ahnliche Stoffe verwenden, ist es so einfacher,
sie zu unterscheiden. Die Muster werden
vergroflert angezeigt, die BlockgroRRe bleibt
unverandert.

Muster 1:1 zeigen (Standard-Werkzeugleiste)
zum Zeigen der Muster in Echtgrof3e.

Um Stoffe in EchtgrofRe anzuzeigen

» Klicken Sie das Symbol Muster 1:1 zeigen
an.

Wenn das Werkzeug ausgewahlt wird,
werden die Muster in EchtgréRe angezeigt.

7 [T
v
2 ﬁ\\‘ﬁ

Muster 1:1 zeigen AUS

e

Muster 1:1 zeigen EIN

» Das Symbol Muster 1:1 zeigen erneut
anklicken, um die Stoffmuster wieder auf die
Proportionen des Quilts zurtickzusetzen.
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Ansicht der Farbmittelwerte
g Farbmittelwert zeigen (Standard-Werkzeug-
leiste) zur Anzeige der Stoffe mit Farbmittel-

wert.

Bei der Auswahl von Stoffen fir einen Quilt ist
es wichtig, helle, mittlere und dunkle Farbtone
im richtigen MaR einzusetzen, um den
gewilnschten Effekt zu erzielen. Mit der
Funktion Farbmittelwert zeigen kdnnen Sie
jeden Stoff zu einer Mittelwertfarbe vermischen
und so feststellen, ob die Téne ausgewogen
sind.

Ansicht der Farbmittelwerte
» Symbol Farbmittelwert zeigen anklicken.

Ist das Werkzeug aktiviert, werden die Stoffe
in jedem Block zu einer einzigen
Mittelwertfarbe vermischt.

n
*»

® »®

Farbmittelwert zeigen Farbmittelwert zeigen
AUS EIN

pigin B8

» Symbol Farbmittelwert zeigen erneut
anklicken, um die tatsachlichen Stofffarben
wieder anzuzeigen.

Stoffpalette verwalten

Eine Auswahl an Stoffen kann fir die einfache
Erkennung und schnellen Zugriff auf der
Palette platziert werden. Sie kénnen so eine
Anzahl moéglicher Stoffe fur die Verwendung in
einem Quilt auswéahlen und anzeigen, z. B. eine

Auswahl griner Stoffe. Dies ist auch nutzlich fur
Quiltdesigns, mit denen Sie mehrere Quilts mit
verschiedenen Stoffen oder Farben kreieren
mochten.

Palette =]
‘RN HID
Farben und Stoffe kénnen durch Anklicken und
Ziehen auf der Palette verschoben werden.
Tauschen Sie Stoffe aus, indem Sie einen Uber
den anderen ziehen und loslassen. Farbe auf der
Stoffpalette doppelt anklicken, um das
Dialogfeld Farbe zu 6ffnen.

Stoffe auf der Palette verwalten

1 Einfarbigen oder gemusterten Stoff aus dem
Archiv wahlen.

Hinweis Das Symbol Pinsel wird
automatisch ausgewahlt und wird zur
Pipette, sobald sich der Cursor Uber dem
Archiv befindet.

2 Feld Zur Palette anklicken.
Auf der Palette erscheint eine Kopie des
ausgewahlten Blocks bzw. Stoffmusters.

l'Der Palette hinzugefugt

— I
Zum Platzieren auf der Palette anklicken
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Farben anpassen

Nach dem Hinzufuigen von Patchworkblécken
und Stoffen kdnnen Sie die Farbtdne oder
Helligkeit des ganzen Quilts ganz einfach
anpassen. Sie kdnnen zudem lhre eigenen
Farben mischen und speichern.

Farbton und Helligkeit anpassen

Farbton/Helligkeit anpassen (Bearbeiten-
i Werkzeugleiste) zum Anpassen von Farbton
und Helligkeit.

Im Dialogfeld Farbton/Helligkeit anpassen
kdnnen Sie:

» die Farben bzw. Farbtdne des ganzen Quilts
oder einzelner markierter Elemente andern.

» die Helligkeit des ganzen Quilts oder
einzelner markierter Elemente anpassen.

¥

Hinweis Stickobjekte kbnnen mit der Funktion
Farbton/Helligkeit anpassen nicht verandert
werden.

Farbton und Helligkeit anpassen
1 Offnen Sie eine Quiltvorlage.

2 Bereich zum Anpassen markieren bzw. alle
Markierungen aufheben, um den ganzen
Quilt anzupassen.

3 Symbol Farbton/Helligkeit anpassen
anklicken.

Das Dialogfeld Farbton/Helligkeit
anpassen wird geotffnet.

Farbton/Helligkeit anpassen ==
!
Farbton
| Einstellungen
e EEs mit den Schie-
e bern anpassen
Farbi isblend
arbe aueblenden e
¥ vorschau —I

4 Schieber zum Anpassen von Farbton
und/oder Helligkeit verschieben.

Originalfarben Farbton geandert

Farbton in markierten
Bereichen geandert

Helligkeit geéndert

Tipp Klicken Sie das Késtchen Vorschau
an, damit die Anderungen laufend angezeigt
werden.

5 Farbe ausblenden anklicken, um die Farbe
aus einem markierten Bereich oder, falls
nichts markiert ist, aus dem ganzen Quilt zu
entfernen.
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Damit ist das Verhaltnis von Hell und Dunkel
im Quilt besser ersichtlich.

Farbe in markierten
Blocken ausblenden

6 Klicken Sie auf OK.

Farbe ganz ausblenden

Farben selbst mischen

Einfarbige Stoffe kbnnen Uber die Palette
geédndert oder Uber das Farben-Dialogfeld
eigene Stofffarben gemischt und gespeichert
werden.

Farben selbst mischen

1 Einfarbigen Stoff anklicken und auf die
Stoffpalette ziehen.

2 Diese Farbe auf der Stoffpalette doppelt
anklicken.

Das Farbe—Dialogfeld wird geéffnet.

Color ==
Basic colors:

B .
Il 0l 0§
el il
Il TR i i
EEEEEEEN
1 1 1 0 Il Im

Custom colors
o o

il nt il il Hue:[8 Red:[155

B
‘ ColoriSolid |- [153° pue: [130°
Add to Custom Colors ‘

s

Helligkeit anpassen: Schieber zie-
hen

3 Wahlen Sie aus der Grundfarben-Tabelle
eine Farbe aus, die der gewinschten Farbe
am nachsten kommt.

4 Kreuzcursor im Farbspektrum bewegen, bis
Sie die gewiinschte Farbe gefunden haben.

5 Zur Anpassung der Farbhelligkeit den
Schieber auf der rechten Seite des
Farbspektrums verschieben.

Die Werte fur HLS
(Farbton/Leuchtdichte/Sattigung) und RGB
(Rot/Gruin/Blau) erscheinen in der unteren
rechten Ecke des Farbe—Dialogfeldes. Fur
exakte Farbdefinitionen genaue Werte direkt
eingeben.

6 Nach dem Mischen der gewiinschten Farbe
Farben hinzufigen anklicken.

7 Klicken Sie auf OK.

Die neue Farbe erscheint auf der
Stoffpalette.

Drucken von Quiltdesigns und
Blocken

Drucken (Standard-Werkzeugleiste) zum
Drucken des aktuellen Designs mit den aktu-
ellen Einstellungen.

Druckvorschau (Standard-Werkzeugleiste)
zur Vorschau des aktuellen Designs und zum
Andern der Einstellungen vor dem Drucken.

Mit einem Drucker kdnnen Sie einen Ausdruck
vornehmen. Druck- und Druckeroptionen vor
dem Ausdrucken festlegen oder die aktuellen
Einstellungen verwenden. Auf dem Ausdruck
erscheinen der Quilt- und der Autorenname.
Geben Sie unter Quilt-Eigenschaften >
Zusammenfassung lhren Namen ein. Siehe
Ansicht der Quilt-Designinformation.
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Drucken von Quiltdesigns

Der Ausdruck enthélt eine Vorschau des Quilts
sowie wichtige Produktionsinformationen wie
Quiltmale, Blécke und ihre Zusammenstellung,
etwaige Applikationen sowie
Zuschnittanleitungen und Stoffbedarfsangaben.

v

Tipp Ausdruck vor dem Drucken ansehen, um
zu prifen, ob alles richtig ist.

Quiltdesigns drucken
1 Wwahlen Sie Datei > Drucken.

Das Drucken—Dialogfeld wird gedffnet.

Drucken 2] ==l
Drucker
Neme: | \PGOFILELexmarkT522-03 x| Eigenschaften
Status:  Ready
Art: Lexmark T522
ort: WyndhamSt/Level3Wilcom
Kommentar: Wilcom General Use
Druckbereich
@+ Blocke " Ganzer Quit

¢ Blockzusammenstelung " Stoffbedarf

" Applikation " Rollschneiden Optionen...
Seitenbereich Exemplare
© Alle aAnzahl der Kopien: |1 =]
& Seiten  yon: |1 bis: | 3 5
;,J r

2 Gewiinschten Drucker auswahlen.

Hinweis Zum Andern der
Druckeinstellungen Optionen anklicken und
die Einstellungen nach Wunsch abandern.

3 Unter Druckbereich folgende
Informationen eingeben:
» Blocke: Siehe Patchwork-Blocke
drucken.

» Blockzusammenstellung: Siehe
Drucken von
Patchwork-Blockzusammenstellungen.

» Applikation: Siehe Drucken von
Applikationsformen.

» Ganzer Quilt: Siehe Ganzen Quilt
drucken.

» Stoffbedarf: Siehe Ausdruck des
Stoffbedarfs.

» Rollschneiden: Siehe Ausdruck der
Anleitungen zum Rollschneiden.

4 Optionen anklicken, um die Einstellungen
fur jeden Bereich anzupassen.

5 Druckvorschau uUber:

» Vorschau in einem der
Druckoptionen-Dialogfelder anklicken.

» Symbol Druckvorschau anklicken.
» Datei > Druckvorschau wahlen.
Gewlinschte Anzahl Kopien eingeben.
Klicken Sie auf OK.

Patchwork-Blocke drucken

Drucken von vollstandigen
Patchwork-Blocken einschliel3lich Blécke,
Zwischenstreifen, Streifenquadrate und
Umrandungen.

Patchwork-Blocke drucken

1 Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.
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Das Dialogfeld Druckvorschau wird
gedffnet.

Druckvorschau ==
Ansicht
% Blacke " Ganzer Quilt
" Blockzusammenstellung € Stoffoedarf

¢ Anleitungen zum Rollschneiden

Optionen... | oK Abbrechen

" Applikation

Blocke auswahlen.
Optionen anklicken.

Das Dialogfeld Druckoptionen - Blocke
wird gedffnet.

st
* Kontur

" Farbe

Drucken
i« Ale

" Markierung

Druckoptionen - Blocke ==l
Anzeige
OK
- o |
= auf cine Abbrechen
8] = Seite.

¥ Block-Layout drucken

4 In EchtgrofRe drucken oder Anzahl Blocke pro

Seite eingeben.

» Farbe: druckt die Blocke in Farbe aus.

%___

Druckbereich wéahlen (alles oder
ausgewahlte Bereiche).

» Alles: druckt alle Blécke aus.

» Auswabhl: druckt nur die ausgewéhlten
Blocke aus. Sie missen die Blocke vor
dem Drucken auswahlen.

Block-Layout drucken anklicken.

Das Block-Layout schlief3t eine
Linienzeichnung des ganzen Quilts mit ein,
mit einer Nummer in jedem Element, das auf
den folgenden Seiten ausgedruckt wird.
Dieselbe Nummer erscheint neben dem
Element, wenn es einzeln ausgedruckt wird.

5 Farb- oder Konturdruck:

» Kontur: druckt nur die Linien um die

Blocke und Flickgewebe aus.

v

Tipp Mit N&chste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

8 Drucken anklicken.

Drucken von Patchwork-Blockzusam-

menstellungen

Die Blockzusammenstellung
schliel’t alle Einzelteile,
Zwischenstreifen,
Zwischenquadrate und
Umrandungen, aus denen
die Blécke bestehen, mit ein.
Jedes Element wird mit einer
festgelegten Nahtzugabe

1

gedruckt. Nach dem ganzen Block werden die
einzelnen Teile ausgedruckt. Jede Sektion wird
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mit allem, was fir einen Block notig ist, » Alles: Druckt alle Blocke aus.
ausgedruckt. Jeder Block wird zuerst als
Blockzusammenstellung im Maf3stab 1:20 mit =
Buchstabenbezeichnungen fiur die einzelnen
Teile ausgedruckt. So kédnnen Sie auch Bldcke
mit Applikationen ausdrucken. Vergleichen Sie
auch Drucken von Applikationsformen zum
Drucken von Applikationsformen, die mithilfe
der Applikations-Grafikwerkzeuge erstellt
wurden.

i
3
H

Blockzusammenstellungen drucken

1 Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.

Das Dialogfeld Druckvorschau wird

geoffnet.
Druckvorschau ==l
Ansicht
(% Blocke " Ganzer Quilt
¢ Blodkzusammenstelung ¢ Stoffoedarf » Auswahl: Druckt nur ausgewahlte
" Applikation " Anleitungen zum Rollschneiden BlOCke aus.

optionen... | oK Abbrechen_ |

2 Blockzusammenstellung wahlen.

3 Optionen anklicken.

Das Druckoptionen -
Blockzusammenstellung-Dialogfeld wird

geodffnet. J | =
Druckoptionen - Blockzusammenstellung ==l
Anzeige
e
M = g | Tipp Nicht vergessen, die Blécke vor dem
Srucken Drucken zu markieren.
[¥ Block-Layout drucken

OE= 6 Nahtzugabe eingeben.

" Markierung

Naht

Zugebe [0.25 =] ne

4 In EchtgréRe drucken oder Anzahl Blécke pro
Seite eingeben.

5 Druckbereich wahlen (alles oder
ausgewahlte Bereiche).
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Die AulRenlinie der Nahtzugabe wird
Schnittlinie genannt und ist nicht identisch
mit der Kontur bzw. N&hlinie der Teile.

Nahtzugabe:
0,25"

zugabe: 1,0"

7 Blockzusammenstellung anklicken: die
erste Seite wird als Linienzeichnung des
ganzen Quilts gedruckt, mit einer Nummer in
jedem Element, das auf den folgenden
Seiten ausgedruckt wird. Dieselbe Nummer
erscheint neben dem Element, wenn es
einzeln ausgedruckt wird.

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

8 Drucken anklicken.

Drucken von Applikationsformen

Benutzen Sie Applikationen
drucken zum Ausdrucken
der Applikationsformen. Der
Ausdruck dient als
Zuschnittmuster oder
Vorlage beim

o

Zusammenstellen des Quilts.

Bei Block-Layout drucken

finden Sie die Nummern, die in jede Applikation
gedruckt werden, entweder innerhalb des Bildes
dieser Applikation oder au3erhalb, mit einer
Linie, die von der Nummer zum Umriss fuhrt.
Haben zwei Applikationen die gleiche Form,
erhalten Sie die gleiche Nummer und werden
nur einmal ausgedruckt. Die Erkennung gleicher
Formen ignoriert Drehungen, jedoch nicht
Spiegeln, VergroRern, Verkleinern oder

Schragstellen. Applikationen kdnnen auf zwei
Arten in einen Quilt eingesetzt werden:

» Normal: ohne Nahtzugabe.

» Mit eingeschlagenen Kanten: mit
Nahtzugabe.
Verwenden Sie diese Druckvariante fur
Applikationen, die mit
Applikations-Grafikwerkzeugen erstellt wurden.
Vergleichen Sie auch Drucken von
Patchwork-Blockzusammenstellungen zum
Drucken von Blocken mit Applikationen.

Applikationen drucken

1 Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.

Das Dialogfeld Druckvorschau wird
gedffnet.

Druckvorschau ==
Ansicht

% Blacke " Ganzer Quilt

" Blockzusammenstellung " Stoffbedarf

" Applikation " Anleitungen zum Rollschneiden

Optionen... ‘ oK Abbrechen

Applikation auswéhlen.
Optionen anklicken.

Das Druckoptionen -
Applikation-Dialogfeld wird geotffnet.

Druckoptionen - Applikation ==
e
(+ Echtgrésse
Abbrechen
(" Der Seite anpassen
Tizr ¥ Block-Layout drucken
& Alle
¢ Selektion
Naht
zugabe [0.25 = zol

4 In EchtgroRe drucken oder Anzahl Blocke pro
Seite eingeben.

5 Druckoptionen wahlen:
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» Alles: Druckt alle Applikationsformen
aus.

» Auswahl: Druckt nur ausgewahlte

Applikationsformen aus. Sie mussen die

Formen vor dem Drucken auswahlen.

Alle Applika-
tionen

Eine Applika- Eoll
tion markiert

6 Nahtzugabe eingeben:
» Normale Applikation: O

» Mit eingeschlagenen Kanten:
normalerweise 0,25".

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

7 Drucken anklicken.

Ganzen Quilt drucken

Benutzen Sie Ganzen Quilt
Drucken zum Drucken des
ganzen Quilts mit Blocken
und/oder Stickobjekten
und/oder Applikationen.

Ganzen Quilt drucken

1

Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.

Das Dialogfeld Druckvorschau wird
geodffnet.

Druckvorschau ==
Ansicht

* Blicke " Ganzer Quilt

" Blockzusammenstelung " Stoffbedarf

" Anleitungen zum Rollschneiden

optionen... | oK Abbrechen

" Applikation

Ganzer Quilt auswéhlen.
Optionen anklicken.

Das Dialogfeld Druckoptionen - Ganzer
Quilt wird geoffnet.

Druckoptionen - Ganzer Quilt ==

Grosse
Abbrechen

(+ Der Seite anpassen
00 Yo der
[0 =
—1 Normalgrésse

Drucken
¥ Blécke
[V Applikation
¥ Stickmotiv

In Echtgroe drucken oder Prozentsatz der
Echtgrél3e angeben.

Druckbereich des Quilts angeben:
» Blocke
» Applikation
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» Stickobjekte

Das Dialogfeld Druckvorschau wird
gedffnet.

Druckvorschau ==
Ansicht
% Blacke " Ganzer Quilt
" Blockzusammenstellung " Stoffbedarf

" Applikation " Anleitungen zum Rollschneiden

Optionen... ‘ oK Abbrechen

Alle
| | Optionen
gewahlt
/| Nur Quilt und
Blocke
Nur Quilt und
@ Applikationen
€0 %
(E

,\
O
L4

e ﬂ \ 6 ?
i Nur Quilt und .
© Stickerei =

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

6 Drucken anklicken.

Ausdruck des Stoffbedarfs

Benutzen Sie Stoffbedarf
zum Berechnen und
Drucken einer Liste der
bendétigten Stoffe und

des geschéatzten Bedarfs pro
Stoff, basierend auf der
Stoffbreite und der

eingegebenen Nahtzugabe.
Die Liste ist vom am meisten bendétigten Stoff
bis zum am wenigsten bendétigten sortiert.

Stoffbedarf drucken

1 Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.

Stoffbedarf wahlen.
Optionen anklicken.

Das Dialogfeld Druckoptionen -
Stoffbedarf wird gedffnet.

Druckoptionen - Stoffbedarf ==

Breite | 44.00 5' inc Abbrechen

Naht

Zugabe [0.25 =] inc

[ Details

Stoffbreite des verwendeten Stoffs
eingeben.

Nahtzugabe eingeben.

Auf alle Blockteile und Applikationen wird die
gleiche Nahtzugabe angewendet.

Details anklicken, um unter jedem Stoff
Zusatzinformationen auszudrucken.

Ist Details angeklickt, erscheint zu jedem
angezeigten Block und jeder Applikation eine
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Anzeige mit der bendtigten Stoffbreite und
-lange.

Detaildruck
AUS

Detail-
druck EIN

Tipp Mit N&chste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

7 Drucken anklicken.

Ausdruck der Anleitungen zum
Rollschneiden

Benutzen Sie die Option Anleitungen zum

Rollschneiden zum Ausdruck der Anleitungen

zum Rollschneiden fur lhre eigenen,
benutzerdefinierten Blécke. Siehe auch
Erstellen eigener Patchwork-Blocke.

vl

Hinweis Nicht alle Stoffflachen kdnnen
rollgeschnitten werden. Nur Blocke, die aus
einfachen 3- oder 4-seitigen Formen bestehen,

sind hierfir geeignet. Daher ist es moglich, dass

manche Stoffflachen in den Anleitungen zum
Rollschneiden nicht auftauchen.

Ausdruck der Anleitung zum
Rollschneiden

1

Klicken Sie auf das
Druckvorschau—Symbol.

Das Dialogfeld Druckvorschau wird
geodffnet.

Druckvorschau ==

Ansicht
* Blicke " Ganzer Quit
" Blodkzusammenstellung " Stoffbedarf

" Applikation " Anleitungen zum Rollschneiden

optionen... | oK Apbrechen |

Wéhlen Sie Anleitungen zum
Rollschneiden aus.

Optionen anklicken.

Das Dialogfeld Druckoptionen -
Rollschneiden wird gedffnet.

Druckoptionen - Rellschneiden ==l

Drucken

OK
@ Alle _
" Selektion Abbrechen

Maht
¥ Blodk-Layout drucken

Zugabe |0.25 El: Zoll

Druckbereich wahlen (alles oder
ausgewahlte Bereiche).

» Alles: druckt alle Blocke aus.

» Auswabhl: druckt nur die ausgewéhlten
Blocke aus. Sie mussen die Blocke vor
dem Drucken auswéahlen.

Nahtzugabe eingeben.

Die AulRenlinie der Nahtzugabe wird
Schnittlinie genannt und ist nicht identisch
mit der Kontur bzw. N&hlinie der Teile.

Block-Layout drucken anklicken.

Das Block-Layout schliel3t eine
Linienzeichnung des ganzen Quilts mit ein,
mit einer Nummer in jedem Element, das auf
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den folgenden Seiten ausgedruckt wird.
Dieselbe Nummer erscheint neben dem
Element, wenn es einzeln ausgedruckt wird.

Tipp Mit N&chste Seite und Vorherige
Seite durch die Seiten blattern.

7 Klicken Sie auf OK.

Die gewahlten Blécke werden im
Vorschaufenster angezeigt.

5 (=l =
B L . [1?

[ T VT
P Bee | teiron ] resres | Troram | zoenin | zomen | e | v | e

\ Anleitungen zum

Rollschneiden

X= 036Y= 253L= 255A= 981 7

8 Klicken Sie auf Drucken, um eine Kopie des
Ausschneide-Diagramms auszudrucken.
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sowie gruppiert und ungruppiert werden. Sie kbnnen auch
Quiltdesigns bearbeiten, indem Sie z.B. Patchwork-Blécke

verschieben, drehen und spiegeln. f § I

BERNINA-Quilter bietet Methoden zum Einfiigen von T
Bildern und Hinzufiigen von Applikationen und 1 ijj | ;
Stickobjekten. Zudem kénnen in BERNINA-Quilter b i B¢
Objekte und Patchwork-Blocke kopiert und eingefugt 1 wem I oalvy

<8 Mk

A aca-aNi-aatass

Im Folgenden werden die Bearbeitungsoptionen von
BERNINA-Quilter beschrieben.

el
LU

App'ikationen hinzuﬁjgen In BERNINA-Quilter kbnnen "
Applikationen in den

genannten Formen
hinzugefugt werden. Sie
bestehen nur aus
Stoffstucken. Mit der
Funktion Autom. Applikation
ﬂ Applikation zeichnen (Bearbeiten-Leiste) zum  jn BERNINA®-Sticksoftware .
Erstellen von frei gezeichneten Applikations-  konnen
formen. Stickobjektapplikationen
Kreisformige/ovale Applikation (Bearbeiten- ~ erstellt werden.
ﬂ Leiste) zum Erstellen von kreisférmigen und
ovalen Applikationen. @

- Rechteckige Applikation (Bearbeiten-Leiste)
zum Erstellen von viereckigen Applikations-
formen.

3
&rh N

Hinweis Zum Erstellen von

Applikationen kénnen Bitmap-Bilder als
Hintergrund bzw. Vorlage wie in
BERNINA®-Sticksoftware verwendet werden.
Siehe Die Digitalisierung mit
Hintergrundvorlagen.

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste)
b zum Umformen von Applikationen.

Eine Applikation ist ein Stick Stoff, das auf die
Quiltoberseite genaht wird. Es gibt drei
verschiedene Arten: rechteckig, oval oder
freihandig. Frei gezeichnete Applikationen
kénnen mehrere Randlinien haben.
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Das Zeichnen von rechteckigen App-
likationen

L]

Werkzeug Rechteckige Applikation zum
schnellen Digitalisieren von rechteckigen und
quadratischen Applikationen.

Rechteckige Applikation (Bearbeiten-Leiste)
zum Erstellen von rechteckigen Applikations-
formen.

Rechteckige Applikation zeichnen

1 Symbol Rechteckige Applikation
anklicken.

2 Eine oder mehrere Umrandungen durch
Setzen eines Anfangs- und Eckpunktes
digitalisieren, wie in
BERNINA®-Sticksoftware.

Tipp Strg drucken und Ecken setzen, um
ein Quadrat zu digitalisieren.

3 Klicken, um die Umrandung zu schlieRen.

Tipp Werkzeug Applikation umformen
zum Umformen einer Applikation benutzen.
Diese Funktion wird genauso benutzt wie das
Umformen-Werkzeug in

BERNINA®-Sticksoftware. Siehe Das
Umformen von Objekten.

Applikationen frei zeichnen

* Applikation zeichnen (Bearbeiten-Leiste) zum
Erstellen von frei gezeichneten Applikations-
formen.

Mit der Funktion Applikation zeichnen kdnnen
freie Formen gezeichnet werden.

Applikation frei zeichnen
1 Symbol Applikation zeichnen anklicken.

2 Punkte durch Klicken auf der ersten Kontur
setzen.

3 Kilicken, um die Umrahmung zu schlieRBen.

Um Aussparungen in der Applikation zu
erstellen, Punkte durch Klicken auf der
nachsten Kontur setzen.

Alle Konturen nach der ersten bilden nun
Aussparungen in der Applikation.

5 Nach dem Digitalisieren der letzten Kontur
Eingabe erneut dricken, um die Applikation
fertig zu stellen.

Ist eine Farbe oder ein Stoff im Archiv
ausgewahlt, wird die Applikation mit dieser
Farbe bzw. Stoff gefillt. Ist kein Stoff
ausgewahlt, wird die Applikation weif3
gefillt. In diesem Fall die Applikation nach
Wunsch mit Stoff oder Farbe fillen.

SC

flarkierte Refer-
gnzpunkte

Farben und Stoffe wie bei Blocken
hinzufugen. Siehe Hinzufiigen von Stoffen
zum Quilt.
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Kreisformige/ovale Applikationen
zeichnen

Kreisformige/ovale Applikation (Bearbeiten-
Leiste) zum Erstellen von kreisférmigen und
ovalen Applikationen.

Mit dem Werkzeug Kreisformige/ovale
Applikation kdnnen schnell und einfach
kreisformige Applikationen digitalisiert werden.

Kreisformige/ovale Applikation

zeichnen

1 Symbol Kreisformige/ovale Applikation
anklicken.

2 Eine oder mehrere Konturen wie in

BERNINA®-Sticksoftware durch Setzen eines
Mittelpunkts und eines Punkts auf der
Kreislinie digitalisieren.

» FUr einen Kreis Eingabe drucken.

» Fur eine Ellipse bzw. ein Oval einen
dritten Referenzpunkt setzen und
Eingabe dricken.

. o
)
L

p:
b
%

Applikationen umformen

Al

Applikationen kénnen umgeformt und die
Kontrollpunkte verschoben, geldscht oder
weitere hinzugefugt werden, wenn sie mit der

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste)
zum Justieren der Umformungspunkte des
markierten Applikationsobjekts.

Funktion

Applikation umformen markiert werden. Bei
einigen Applikationen kdnnen auch
Eckkontrollpunkte in Kurvenpunkte
umgewandelt werden.

Applikationen mit den Kontrollpunk-
ten umformen

Al

Die Form des Applikationsobjekts kann durch
Anklicken des Symbols Applikation
umformen mit den erscheinenden
Umformungspunkten gedndert und verbessert
werden.

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste)
zum Anzeigen der Umformungspunkte des
markierten Applikationsobjekts.

Applikationen mit den
Kontrollpunkten umformen

1 Ein Objekt markieren.
2 Klicken Sie auf das Applikation
umformen-Symbol.

Um das Objekt herum erscheinen
Umformungspunkte.

Kurven-
Umformungspunkt

Ecken-
Umformungspunkt

3 Der Umriss kann nun durch Hinzuftigen,
Loschen, Andern oder Verschieben von
Kontrollpunkten, je nach Art des Objekts und
nach Bedarf, geandert werden.

4 Anfangs- und Endpunkte sowie Stichwinkel
nach Bedarf dndern.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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5 zur Ubernahme der Anderungen Eingabe » Klicken und ziehen Sie ein Auswahlfeld um
drucken. eine Gruppe von Umformungspunkten, um
diese auszuwahlen.

Tipp Drucken Sie Esc , um die Auswahl des
Applikation umformen-Werkzeugs wieder
aufzuheben.

Kontrollpunkte markieren

Umformungspunkte kdnnen zum .
Neupositionieren oder Andern einzeln oder Kontrollpunkte verschieben

gruppiert ausgewahit werden. Kontrollpunkte kdnnen zum Andern eines
Umrisses verschoben werden.

Auswahl der Umformungspunkte

1 Ein Objekt markieren. Kontrollpunkte verschieben

2 Klicken Sie auf das Applikation 1 Ein Objekt markieren.
umformen-Symbol. 2 Klicken Sie auf das Applikation
» Klicken Sie, um einzelne umformen-Symbol.

Umformungspunkte auszuwahlen. » Einen einzelnen Umformungspunkt
anklicken und an die gewlinschte Position
ziehen.

N5 » Bei mehreren Umformungspunkten

ebenso verfahren: mehrere Punkte
anklicken und an die gewtinschte Position
» Zum Markieren mehrerer Punkte die ziehen.
Strg-Taste beim Anklicken gedruckt
halten.

(\/v ) p 'V

Kontrollpunkte hinzufiigen

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste)
h zum Hinzuftigen von Kontrollpunkten.

Umformungspunkte kdnnen auf dem Umriss
eines Objekts durch Anklicken hinzugefluigt
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werden, wenn das Applikation
umformen-Symbol ausgewahlt ist.

v

Hinweis Bei Applikationen, die mit dem
Werkzeug Kreisformige/ovale Applikation
gezeichnet worden, kdnnen keine
Kontrollpunkte hinzugefugt werden.

Umformungspunkte hinzufugen
1 Ein Objekt markieren.

2 Klicken Sie auf das Applikation
umformen-Symbol.

3 Mauszeiger an die gewtlinschte Stelle fur
einen zusatzlichen Umformungspunkt
bringen.

4 Klicken Sie, um einen neuen
Umformungspunkt hinzuzufugen.

» Linksklicken zum Hinzufiigen eines
Eckpunkts.

» Rechtsklicken zum Hinzufligen eines
Kurvenpunkts.

Rechtsklicken

<
Linksklicken

5 Justieren Sie die Position des
Umformungspunkts nach Bedarf durch das
Ziehen des Punkts entlang der Konturlinie.

Kontrollpunkte andern

Objekte konnen umgeformt werden, indem
Eckpunkte zu Kurvenpunkten gemacht werden
und umgekehrt.

v d

Hinweis Kontrollpunkte auf Applikationen, die
mit dem Werkzeug Kreisformige/ovale
Applikation gezeichnet worden sind, kénnen
nicht gedndert werden. Siehe auch
Kreisformige/ovale Applikationen umformen.

Kontrollpunkte &ndern
1 Ein Objekt markieren.

2 Klicken Sie auf das Applikation
umformen-Symbol.

3 Wabhlen Sie den Umformungspunkt aus.

Leertaste dricken.

Kontrollpunkte I6schen

Objekte kénnen durch Léschen von
Kontrollpunkten
umgeformt werden.

Kontrollpunkte 16schen
1 Ein Objekt markieren.

2 Klicken Sie auf das Applikation
umformen-Symbol.

3 Wabhlen Sie die Umformungspunkte aus.
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4 Drucken Sie auf Loschen. Mittelpunkt (zur Umplatzierung) und einen
Stichstartpunkt.
@ Kontrollpunkt
:> Kreisformige/ovale Applikationen

umformen

1 Markieren Sie eine Kreisformige/ovale
Applikation.

2

Mittelpunkt

0 Kontrollpunkt

Klicken Sie auf das Applikation
umformen-Symbol.

Hinweis Wenn ein Objekt nur zwei
Umformungspunkte besitzt, wird durch das
Loschen eines der beiden Punkte das
gesamte Objekt geldscht.

Tipp Kreisobjekt verschieben: Mittelpunkt
anklicken und an die gewiinschte neue
Position ziehen.

3 Kreisobjekt umformen: einen der zwei
Kontrollpunkte auf der Umrisslinie anklicken
und ziehen.

Kreisformige/ovale Applikationen
umformen

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste) ’ Zum_Umformen ohne Andern der
| zum Umformen von kreisfSrmigen/ovalen Ausrichtung den oberen Kontrollpunkt

Applikationsobjekten. benutzen.

Applikationen, die mit dem Werkzeug

Kreisformige/ovale Applikation erstellt ﬂ
worden sind, kdnnen nur an den A
bestehenden Kontrollpunkten umgeformt
werden. Es kdnnen keine Kontrollpunkte
hinzugefugt, gedndert oder geldscht werden.
Kreisapplikationen kénnen mit dem Werkzeug Umformung-
Applikation umformen zu Ovalen umgeformt spunkt
werden. Kreisformige Applikationsobjekte

besitzen zwei Kontrollpunkte (zur Anderung von

Radius und Ausrichtung des Objekts), einen

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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» Zum Umformen und Drehen um den
Mittelpunkt den unteren Kontrollpunkt
benutzen.

Umformung-
/spunkt

4 Drucken Sie auf Eingabe.

Stickobjekte in Quiltdesigns inte-
grieren

Stickobjekte kdnnen im
BERNINA-Quilter-Stickbildschirm gedffnet und
bearbeitet werden. Sie kdnnen auch schnell und
einfach ganz neue Stickmotive kreieren, um sie
dem Quilt hinzuzuftigen.

A

Achtung Enhalt Ihr Quiltdesign Stickobjekte,
enthalt die ARQ-Datei auch die Stickmotivdatei.
Diese mitenthaltenen Designs durfen aus
Urheberrechtsgriinden nicht verbreitet werden.

Stickobjekte hinzufiigen

Im Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kénnen
w Stickobjekte Quiltdesigns hinzugeflgt wer-
den.

Im BERNINA-Quilter-Stickbildschirm kénnen
digitalisierte Designs hinzugefugt oder neue

Stickmuster erstellt werden. Sie kdnnen einem
Quiltdesign mehrere Stickmuster hinzufligen.

00000000
s Qg (A
w1\
DOOOOOOD

vl

Hinweis Stickmuster auf dem Quilt missen in
BERNINA®-Sticksoftware gedffnet und
ausgestickt werden. Stickmuster kénnen nicht
aus BERNINA-Quilter ausgestickt werden.

Stickobjekte hinzufugen

1 Ein Quiltdesign 6ffnen.
2 Symbol Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geoffnet.

3 Im Stickbildschirm Datei > Motiv einfiigen
auswahlen.

Ein Motiv wahlen und OK anklicken.

5 Nach Wunsch Anderungen vornehmen.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch
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Alle Anderungen sind im Quiltbildschirm

sichtbar.
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6 Datei > Speichern und zuriuickkehren.

5)

Der Stickbildschirm wird geschlossen.

Tipp Datei > Speichern unter zum

Speichern einer Kopie des Originaldesigns.

7 Stickobjekt markieren und wie gewlinscht

platzieren.

QOO0
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L

Stickmuster erstellen

W

den.

Im Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kbnnen
Stickobjekte Quiltdesigns hinzugefiigt wer-

Sie kénnen auch ganz
neue Stickmotive ganz
schnell und einfach
kreieren. Beim Erstellen
eines Stickmusters
werden Objekte mit
Stichen und Farben im
BERNINA-Quilter-Stickbild
schirm angezeigt. Jedes
Stickmuster auf dem Quilt
wird zur Bearbeitung in
einem eigenen
Stickbildschirm geéffnet.

Neues Stickmuster erstellen

1 Ein Quiltdesign 6ffnen.

2 Symbol Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geéffnet.
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3 Stickmuster mit den Digitalisierfunktionen
wie in BERNINA®-Sticksoftware kreieren.

Nach der Fertigstellung Datei > Speichern

und zuriuckkehren wahlen.
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Die Stickdatei wird in BERNINA-Quilter
gespeichert und beim Offnen der

BERNINA-Quilter-Datei wieder getffnet.

=

Eingefiigtes|

Objekt

Stickmuster im Quilter bearbeiten

Im Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kbnnen
w Stickobjekte in Quiltdesigns bearbeitet wer-

den.

Stickobjekte kdnnen im Quilter bearbeitet
werden. Alle Anderungen werden laufend

angezeigt.

¥

Hinweis Der Stickbildschirm kann nicht

geoffnet werden, wenn Sie mehrere oder

gruppierte Stickmuster ausgewahlt haben.

Stickmuster im Quilter bearbeiten

1 Ein Quiltdesign offnen.

2 Ein Stickobjekt markieren.

3 Symbol Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geoffnet.

4 Nach dem Bearbeiten Datei > Speichern
und zurtuckkehren wéhlen.
Die Stickdatei wird im Quilter-Programm

gespeichert und ist Bestandteil der Datei,
wenn diese gespeichert wird.

Um einen Bereich eines Designs zu bearbeiten,
muss dieser zunachst markiert werden.
BERNINA-Quilter bietet verschiedene
Moglichkeiten, Blocke zu markieren. Zudem
kénnen Sie Bloécke in komplexen Designs
sperren, damit diese nicht versehentlich
markiert und verschoben werden.

Blocke, Bilder, Applikationen und Stickmuster
kdnnen genau wie in BERNINA®-Sticksoftware
gruppiert und ungruppiert werden. Mit dem
speziellen Wieder gruppieren-Werkzeug
koénnen ursprunglich gruppierte Objekte wieder
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gruppiert werden. Siehe Das Gruppieren und
das Aufspalten von Objekten.

¥

Hinweis Wieder gruppieren funktioniert
nicht, wenn ein Objekt nach dem Ungruppieren
bearbeitet wurde.

Stickobjekte, Applikationen und Bilder kdnnen
an jedem Block ausgerichtet werden: Objekt
und Block markieren und wie in
BERNINA®-Sticksoftware ausrichten. Mit den
Lagenfunktionen kdnnen Sie Applikationen und
Stickobjekte in der richtigen Lagenreihenfolge
platzieren. Siehe Das Ausrichten der Objekte.

Blocke mit der Objektauswahl marki-
eren

N Objektauswahl (Bearbeiten-Leiste) zum
Markieren von Blocken bzw. Objekten.

Das Objektauswahl-Werkzeug funktioniert
ahnlich wie in BERNINA®-Sticksoftware. Der
Unterschied besteht darin, dass in
BERNINA-Quilter mit Blocken bzw. Bereichen
gearbeitet wird statt mit Designobjekten.

v

Tipp Strg+A zum Markieren aller
Applikationen dricken.

Blocke mit Objektauswahl markieren

» Mit der aktivierten Objektauswahl einen
Block anklicken.

-

o e < ein Block >
> A8 markiert o

A || mehrere _|
Blécke

ﬂ markiert L/ -

Tipp Zum Markieren mehrerer Blocke
Strg-Taste gedrickt halten.

Blocke mit der Pipette markieren

v

Mit der Pipette kénnen im Quilt bereits
verwendete oder auf der Stoffpalette
gespeicherte Patchwork-Blécke und Stoffe
markiert werden. Mit dem Pinsel kénnen dem
Quilt Patchwork-Bl6cke oder Stoffe hinzugefugt
werden.

Pipette (Bearbeiten-Leiste) zum Markieren
von Patchwork-Blécken oder Stoffen.

Blocke mit der Pipette markieren

1 Pipette anklicken.

2 Patchwork-Block oder Stoff auswahlen:
» Fur Patchwork-Blocke Blocke anklicken.
» Fur einfarbige Stoffe Farben anklicken.
» FUr gemusterte Stoffe Stoffe anklicken.

3 Farbe, Stoff oder Patchwork-Block aus dem
Quilt oder einer der Paletten auswahlen.

In der Archivvorschau erscheint eine
Vorschau.

gewahlte
Farbe

Pipette tber-
tragt die
gewahlte
Farbe

I
I
m
I

EEEEE
]

ol

gewabhlter
1 Block

Pipette uber-
tragt den
gewahlten
Block

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch

47



Kapitel 3: BERNINA-Quilter: Bearbeiten

4 Pinsel anklicken, um dem Quilt den
Block/Stoff hinzuzufugen.

NG
8 /s
oW "
-
@
-~
ne
LS

L

Pinsel fiigt
den
gewahlten
Block hinzu

Quiltbereiche sperren

Quilt sperren (Sperren-Leiste) zum Sperren
des ganzen Quilts.

Applikation sperren (Sperren-Leiste) zum
Sperren der Applikationen.

Stickobjekte sperren (Sperren-Leiste) zum
Sperren der Stickobjekte.

Bei komplexen Quiltdesigns kann es
vorkommen, dass Teile versehentlich markiert
und verschoben werden. Durch Sperren des
Quilts kdnnen Sie an Applikationen oder
Stickobjekten arbeiten, ohne dass dabei
versehentlich der Quilt gedndert wird. Blocke,
Zwischenstreifen und Umrandungen kdnnen so
nicht ungewollt markiert oder verschoben
werden.

Quiltbereiche sperren
» Klicken Sie das Symbol Quilt sperren an.

Quilt nicht gesperrt, gan-
zer Block markiert

Quilt gesperrt, nur App-
likation markiert

» Quilt sperren erneut anklicken, um den
Quilt zu entsperren.

» Applikation sperren anklicken.

Applikation nicht gesperrt,
Farbe versehentlich
geandert

Applikation gesperrt, ein-
fache Bearbeitung der
Blocke

» Applikation sperren erneut anklicken, um
die Applikation zu entsperren.

» Stickobjekt sperren anklicken.

Stickobjekt gesperrt Stickobjekt nicht gesperrt

» Stickobjekt sperren erneut anklicken, um
das Stickobjekt zu entsperren.

Objekte wieder gruppieren

Klicken Sie auf Gruppieren (Anord-
nen-Werkzeugleiste), um ausgewahite
Objekte zu gruppieren.

Klicken Sie auf Gruppierung aufheben (Anord
nen-Werkzeugleiste), um die Gruppierung
ausgewahlter Objekte aufzuheben.

Klicken Sie auf Wieder gruppieren (Anord-
nen-Leiste), um ehemals gruppierte Objekte
wieder zu gruppieren.

Blocke, Bilder, Applikationen und Stickobjekte
kénnen genau wie in BERNINA®-Sticksoftware
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gruppiert und ungruppiert werden. Mit Wieder
gruppieren kdnnen ehemals gruppierte
Objekte wieder gruppiert werden. Haben Sie
zum Beispiel die Gruppierung einiger
Applikationsobjekte zum Bearbeiten
aufgehoben, kdnnen Sie diese wieder
gruppieren, ohne die Objekte neu markieren zu
mussen. Dies funktioniert jedoch nur, wenn der
Gruppe keine neuen Objekte hinzugefiigt
worden sind. Siehe Das Gruppieren und das
Aufspalten von Objekten.

Objekte wieder gruppieren

1 Gruppiertes Objekt markieren und
ungruppieren.

2 Einzelobjekte nach Bedarf bearbeiten,
danach:

» Anordnen > Wieder gruppieren
auswahlen.

» Symbol Wieder gruppieren auf der
Anordnen-Leiste anklicken.

» Drucken Sie Strg+R.
Die Objekte werden wieder gruppiert.

Orange Objekte
Applikati- bearbeitet o
onen grup- H und wieder H==
piert gruppiert || >

=

Objekte anordnen

8
2|

Vorderste Position (Anordnen-Leiste) zum
Verschieben des markierten Objekts an die
erste Stelle.

Nach vorne (Anordnen-Leiste) zum Verschie-
ben des markierten Objekts um eine Lage
nach vorn.

Hinterste Position (Anordnen-Leiste) zum Ver-
schieben des markierten Objekts an die hint-
erste Stelle.

El
Z

Nach hinten (Anordnen-Leiste) zum Verschie-
ben des markierten Objekts um eine Lage
nach hinten.

Wenn Sie Stickobjekte und Applikationen
verwenden, ist es wichtig, sie in der richtigen
Reihenfolge zu organisieren, sodass
Stickobjekte z. B. oben liegen und
Hintergrundapplikationen unten. Objekte
kénnen direkt an die vorderste oder hinterste
Stelle gesetzt oder lagenweise nach vorn oder
hinten verschoben werden. Die oberste Lage ist
vorne, die unterste Lage hinten.

v

Tipp Verwenden Sie die Lagen-Werkzeuge, um
beim Nachzeichnen von Applikationen das Bild
vorne zu behalten.

Objekte anordnen
1 Stickobjekt, Applikation bzw. Bild markieren.

<—— Zu verschiebendes
Objekt

2 Eine der Lagenfunktionen anklicken:
» Vorderste Position

Objekt ganz nach
vorne verschoben
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» Nach vorne

Objekt um eine Lage nach
vorne verschoben

» Nach hinten

Objekt um eine Lage nach
hinten verschoben

» Hinterste Position

Objekt ganz nach hinten
verschoben

Tipp Stickobjekte, Applikationen und Bilder
kdénnen an jedem Block ausgerichtet
werden: Objekt und Block markieren und wie

in BERNINA®-Sticksoftware ausrichten.
Siehe Das Ausrichten der Objekte.

Bl6cke und Objekte duplizieren

Markierte Bl6cke, Applikationen und
Stickobjekte kdnnen jederzeit geédndert,
kopiert, ausgeschnitten und eingefiigt werden.
Der Unterschied besteht darin, dass Sie in
BERNINA-Quilter mit Patchwork-Blécken und
Stoffen ebenso wie mit Applikationen und
Stickobjekten arbeiten kdnnen.

Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen
mit der Objektauswahl

&

Objektauswahl (Bearbeiten-Leiste) zum
Markieren von Blocken bzw. Objekten.

Kopieren (Standard-Werkzeugleiste) zum
Kopieren von markierten Blécken in die Zwi-
schenablage.

¥ Ausschneiden (Standard-Werkzeugleiste)
zum Ablegen von markierten Blécken in die
Zwischenablage.

Einfugen (Standard-Werkzeugleiste) zum Ein-
fugen von kopierten oder ausgeschnittenen
Blocken.

Mit der Objektauswahl kénnen Blocke,
Applikationen und Stickobjekte kopiert und
eingeflgt werden, mit dem Pinsel kénnen
Stoffe kopiert und eingefugt werden.

¥

Hinweis Wird ein Block aus einem Quilt in
einen anderen mit unterschiedlicher BlockgroRRe
kopiert, wird die GroRRe des eingefugten Blocks
an den neuen Quilt angepasst.

Kopieren, Ausschneiden und Einfugen
mit der Objektauswahl

1 Objektauswahl anklicken.

2 Block, Stickobjekt oder Applikation, die
kopiert oder ausgeschnitten werden soll,
markieren, danach:

» Symbol Ausschneiden anklicken.

» Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren.
» Symbol Kopieren anklicken.

» Dricken Sie Strg+C.
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» Rechtsklick auf das gewlunschte Objekt
und Kopieren aus dem Popup-Menu

wahlen.

B Blocke zum
el Kopieren
markieren

Sen N

4k 4h'

Original-
Quilt

3 Die Stelle anklicken, wo der Block eingefligt

werden soll, danach:

» Wahlen Sie Bearbeiten > Einfluigen.

» Symbol Einfigen anklicken.

» Dricken Sie Strg+V.

» Rechtsklick auf das gewlunschte Objekt
up-Menu

und Einfugen aus dem Pop
wahlen.

| In einer neuen
) Position
eingefugte

Blocke

Einfligeort
markieren

Blocke und Stoffe mit dem Pinsel hin-

zufiigen

< Pinsel (Bearbeiten-Leiste) zum
von Patchworkblécken und Sto

Mit dem Pinsel kénnen dem Quilt
Patchwork-Blocke oder Stoffe aus
hinzugefugt werden.

¥

Hinzufiigen
ffen.

dem Archiv

Hinweis Patchwork-Blécke kénnen nicht zu
Zwischenstreifen, Zwischenquadraten und
Umrandungsabschnitten hinzugefuigt werden,

die nicht unter Blocke aufgefuhrt

sind.

Blocke und Stoffe mit dem Pinsel
hinzufugen

1
2

Symbol Pinsel anklicken.

Patchwork-Block oder Stoff zum Hinzufiigen
markieren:

» Fur Patchwork-Blécke Bl6cke anklicken.
» Fir einfarbige Stoffe Farben anklicken.
» FUr gemusterte Stoffe Stoffe anklicken.

Gewlinschten Einfigeort im Quilt markieren,
rechts anklicken und kopierten
Patchwork-Block bzw. Stoff einfugen.

z I Rechtsklick >
en L

Blockarchiv Stoffarchiv
Rechtsklick auf Block Rechtsklick auf Blockteil

Cursor innerhalb eines Blocks auf dem Quilt
platzieren, danach klicken, um den Block
oder Stoff zu einzufugen.

Blécke zum Bereiche zum
Platzieren Platzieren
anklicken anklicken

v

Tipp Um einen Block oder Stoff in den
ganzen Quilt zu kopieren, Cursor innerhalb
eines Blocks platzieren, dann Strg dricken
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und klicken, um den kopierten Block in alle
Blocke im Quilt einzufuigen.

Blocke und Objekte umwandeln

In BERNINA-Quilter kbnnen Sie markierte
Blocke auf verschiedene Arten umwandeln: zum
Beispiel verschieben, im oder gegen den
Uhrzeigersinn drehen sowie horizontal und
vertikal spiegeln.

Blocke und Objekte verschieben

Blocke kdnnen jederzeit verschoben werden.
Auf die gleiche Weise kénnen Bilder,
Stickobjekte und Applikationen verschoben
werden.

Blocke und Objekte verschieben
1 Objektauswahl anklicken.

2 Block oder Objekt, das verschoben werden
soll, markieren.

3 Anklicken und zur neuen Position ziehen.

Block m
ausge-

wahlt

An neue
Position

=k

» Mit Strg+Ziehen nur vertikal verschieben.

Strg+an neue
Position gezo-

» Alt+Ziehen zum Kopieren und Einfugen an

neuer Position.

» Mit Strg+Alt+Ziehen nur vertikal kopieren
und platzieren.

Alt+an neue

% Position gezo-
gen | j E E

Ausgewahlte

Applikationi== L>

e

Strg+Alt+
% Ziehen an
neue Position

Ausgewahltef hinunter
Appllkatlon-;" gezogen E%
\_> yy e

Blocke und Objekte drehen

Benutzen Sie 90° im Gegenuhrzeigersinn/
Uhrzeigersinn (Bearbeiten-Leiste) zum Dre-
hen von markierten Blocken. Linksklick: im
Gegenuhrzeigersinn. Rechtsklick: im
Uhrzeigersinn.

£

Blocke und Objekte kénnen im oder gegen den
Uhrzeigersinn gedreht werden. Sind mehrere
Blocke markiert, wird jeder an seinem Platz
gedreht.

gewahlte | b gen
Applikation ’_>
" 24

Markierte Bilder, Stickobjekte und Applikationen
kénnen durch Anklicken und Ziehen an ihren
Drehpunkten frei gedreht werden.
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Tipp Alt-Taste beim Drehen von Objekten an
deren Drehpunkten gedrickt halten, um eine
gedrehte Kopie des Originals zu erstellen.

Blocke und Objekte drehen

1 Wahlen Sie die Blocke oder Objekte, die
gedreht werden sollen, aus. Siehe Bl6cke
und Objekte bearbeiten.

2 Symbol 90°gegen/im Uhrzeigersinn
drehen anklicken.

» Rechtsklick: 90° im Uhrzeigersinn
drehen.

» Linksklick: 90° im Gegenuhrzeigersinn

drehen.
Block Block
ausge- gedreht
wahlt g

=

Tipp Objekte kdnnen durch Anklicken und
Ziehen ebenfalls gedreht werden. Siehe auch
Das Rotieren von Objekten mittels
Klicken-und-Ziehen.

Blocke und Objekte spiegeln

A Waagerecht spiegeln (Bearbeiten-Leiste) zum
Kopieren und Umklappen von markierten
Blocken in Querrichtung.

. Senkrech_t spiegeln-WerI_<zeug zum Spiegeln
™= | von markierten Blocken in Langsrichtung.
Blocke kdnnen waagerecht oder senkrecht
gespiegelt werden. Sind mehrere Objekte

markiert, werden sie um die Mitte der
Gesamtauswahl gespiegelt.

L2
P 4p

Ist ein einzelner Block markiert, wird er um
seine Mitte gespiegelt. Sind mehrere Blécke
markiert, werden ihre Motive um ihre Mitten
gespiegelt.

Blocke und Objekte spiegeln

1 Blocke oder Objekte, die gespiegelt werden
sollen, markieren. Siehe Bl6cke und Objekte
bearbeiten.

2 Symbol Waagerecht spiegeln anklicken,
um das Objekt seitlich umzuklappen, oder
Symbol Senkrecht spiegeln anklicken, um
das Objekt nach unten umzuklappen.

P

4
BC S

kopiert und senkrecht
gespiegelt

-

waagerecht
gespiegelt

Objekte schrag stellen

Bilder und Applikationen kénnen genau wie
Objekte in BERNINA®-Sticksoftware schrag
gestellt werden, aufler dass hier zwei weitere
Kontrollpunkte hinzukommen. Stickobjekte
kdénnen im Stickbildschirm schrég gestellt
werden.
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Objekte schrag stellen
1 Bild bzw. Applikation doppelt anklicken.

Kontrollpunkte

zum

/ Schragstellen
erscheinen

2 Das Objekt durch Ziehen der Kontrollpunkte

schréag stellen. Siehe auch Verschragen von
Objekten durch Anklicken und Ziehen.

W

Tipp Alt-Taste beim Schragstellen gedruckt
halten, damit eine Kopie des Objekts
geandert wird und das Original unverandert
bleibt.

Objekte skalieren

Bp 20% verkleinern/vergrof3ern (Bearbeiten-
Leiste) zum Skalieren von Applikationen und
Stickobjekten.

Bilder, Stickobjekte und Applikationen kénnen
durch Ziehen der Kontrollpunkte vergrof3ert
oder verkleinert werden. Benutzen Sie dazu das
20% verkleinern/vergrofRern-Werkzeug,
das Objekte genau wie in
BERNINA®-Sticksoftware um 20% ihrer
aktuellen GroRe verkleinert oder vergrofiert.
Wenn Sie ein Stickobjekt markieren, wird der
Stickbildschirm getffnet, wenn Sie 20%6
verkleinern/vergrofRern anklicken oder die
Kontrollpunkte benutzen.

Objekte skalieren
1 Objekt markieren.
2 Objekt vergroéBern oder verkleinern:

» 20% verkleinern/vergrofRern
anklicken: Objekt wird um 20%
verkleinert.

» 20% verkleinern/vergrofRRern rechts
anklicken: Objekt wird um 20%
vergroBert.

Blocke und Objekte 16schen

Mit dem ,leeren Block' kénnen Sie Stoffe aus
einzelnen Patchworkteilen I6schen. Ganze
Patchworkbldcke kénnen ebenfalls mit dem
,leeren Block' oder mit Entf aus dem Quilt
geldscht werden. Applikationen und
Stickobjekte werden mit der Entf-Taste
geldscht.

Stoffe mit Leerer Block-Funktion
loschen

Mit ,leerer Block' kénnen Sie Stoffe aus
einzelnen Patchworkteilen l6schen. Diese
Funktion ist besonders praktisch, wenn Sie eine
Auswahl von Stoffen aus Patchwork-Blocken
I6schen méchten, die unregelmaRig tber den
Quilt verteilt sind. Siehe auch Objekte I6schen.

Stoffe |6schen
1 Farben oder Stoffe wahlen.

A

Achtung Ist das Feld Bl6cke aktiviert, wird
der Patchwork-Block geldscht.

2 Im Feld Archiv das Fenster Leer anklicken.

BERNINA®-Quilter: Onscreen-Handbuch

54



Kapitel 3: BERNINA-Quilter: Bearbeiten

Das Vorschaufenster wird weil bzw. leer.

- Sy

Leerer Block
gewahlt

W
[P G [

imiys ([0 [ [

o
=

=

3 Ein oder mehrere Patchworkteile markieren.

Die Teile werden weil3 bzw. ihr Inhalt
geldscht.

Tipp Strg-Taste gedruckt halten und Block
bzw. Blockteil, der geldscht werden soll,
anklicken.

2
B
|" ‘

[ ][

Strg drucken,
5| um alle Felder
zu léschen

=

L..JlLA.J
% |

|,r

r
®
i

%
N

R
.J
R

=
Q
%

X o
| &0 [ T0 T
g8 8% 81 8

Farben geldscht

=

idsalicaslions alieas 4
Original-Quilt

Blocke l6schen

Ganze Patchwork-Blocke kénnen mit ,leerer
Block' oder der Entf-Taste aus dem Quilt
geldscht werden. Diese Funktion ist besonders
praktisch, wenn Sie eine Auswahl von Stoffen
aus Patchwork-Blocken I6schen moéchten, die

unregelmafig uber den Quilt verteilt sind. Siehe
Stoffe mit Leerer Block-Funktion I6schen.

Blocke loschen
1 Symbol Objektauswahl anklicken.
2 Blocke anklicken.

3 Block bzw. Blécke markieren, die geloscht
werden sollen.

4 Sie haben zwei Optionen:
» Im Feld Archiv auf Leer klicken oder
» Entf-Taste dricken.

£fad sl

Original-Quilt Blocke geldscht

Objekte l6schen

Applikationen und Stickobjekte kdnnen genau
wie in BERNINA®-Sticksoftware mit der
Entf-Taste aus dem Quilt geléscht werden.

¥

Hinweis Leerer Block zusammen mit dem
Stoffe-Feld verwenden, um den Stoff aus der
Applikation zu l6schen.

Objekte I6schen
1 Symbol Objektauswahl anklicken.

2 Objekt(e) markieren, die geléscht werden
sollen.

3 Entf-Taste drucken.
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Objekt(e) werden gel6scht.

=

Applikati-
onen
geldscht

=

D aic b Stoff aus den
Applikationen
geldscht

4

Tipp Verwenden Sie die Funktion Quilt
sperren, damit keine Patchworkbldcke
versehentlich markiert und geléscht werden.
Siehe Quiltbereiche sperren.
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In BERNINA-Quilter kbnnen Sie
Bilder zur Verwendung als
gemusterten Stoff importieren. Aus
einem einzigen Stoff kbnnen so
verschiedene weitere Muster erstellt
werden. In BERNINA-Quilter stehen
Ilhnen mehrere Mdglichkeiten zur
Verfugung, lhre Stoffmuster zu
verwalten. Sie kdnnen fur lhre
Patchwork-Blécke auch neue
Kategorien einrichten und darin
Blocke I6schen oder zwischen den
Kategorien verschieben.

KAPITEL 4

FUNKTIONEN

) Stoffmusterung - ‘BENARTEXA Cherry Jubilee 169-10 e

Msternehe: 15 2] Poel
Msterbret: [ =] Poel

Musterfische: 18200 Pixel

Mustergrosse: 54 ®

@R Q&P

pucn | spschemuatr.| streten

Im Folgenden werden erweiterte Funktionen von BERNINA-Quilter beschrieben,
darunter die Verwaltung von Hintergrinden, Stoffmustern und
Patchwork-Blécken sowie das Andern von Stoffmustern.

Musterflachen von Stoffen andern separatem Namen und in unterschiedlichen

Kategorien gespeichert werden.

Aus einem einzelnen Stoffmuster kénnen
verschiedene weitere Muster erstellt werden.
Jedes Muster kann ganz nach Wunsch unter

Wahlen Sie fiir verschiedene Stoffmuster verschiedene

Bereiche aus

Einzelne Bereiche kdnnen zur besseren
Detailansicht vergroRert oder Motive in
EchtgrofRe angesehen werden. Die Musterflache
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kann zur exakten Erstellung eines Stoffmusters
vergroRert, verkleinert oder verschoben
werden. Das Bild kann auRerdem gedreht
werden.

Musterflache von Stoffen markieren

| Benutzen Sie die Funktion Auswahlen (Stoff-
“-| musterung-Dialogfeld) zur Auswahl von Stoff-
musterbereichen.

Im Dialogfeld Stoffmusterung kdnnen
gemusterte Stoffe ganz nach Wunsch sortiert
werden. Sie kdnnen den genauen Bereich des
Stoffes, aus dem die Musterflache erstellt
werden soll, markieren und speichern. Indem
Sie mit dem Begrenzungsrahmen nur kleine
Bereiche des Stoffes auswahlen, kdnnen Sie das
Aussehen des Stoffmusters verandern, da nur
der ausgewahlte Bereich als Stoffmuster
verwendet und im Vorschaufenster dargestellt
wird.

Musterbereich markieren

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt
anklicken.

[Archiv
- U hRa
Farben = ‘.!{ @
= ey

Muster auswéhlen
und doppelt
anklicken

Das Dialogfeld Stoffmusterung wird
gedffnet.

8 Stoffmustenung - BENARTEX\Chery Jublleel163-9

Msterhehe: 355 =] Poel
Msterbreit: 355 =] Poel

Musterfische: 103680 Pixel

Mustergrosse: 311 ®

@ & Q&P

2 Symbol Markieren anklicken.

3 Klicken und einen Begrenzungsrahmen um
den gewiinschten Bereich ziehen.

il
&P

& Stoffmusterung - 'BENARTEX:\Cherry Jubilee\163-9"

~q

)

V==
seeee
seses’e
seesee
seesee

el 999999,

— 99899,

e XXX XX

& Stoffmusterung - 'BENARTEX:\Cherry Jubilee\163-9° ==

el R N % %N

sssesms o2 g g
Markierter
Bereich

658 6 0
o s % 48 %
e

Bk AR &
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Das Dialogfeld Stoffmusterung wird

v .. L . . gedffnet.
Tipp VergroRern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kénnen. Siehe e S
Stoffmusteransicht vergrof3ern oder ] -
verkleinern. o A
4 Zum Speichern des Musters und Beibehalten AQQAREG
des Originals Speichern unter anklicken. Ta i
& )
. Volie £
e E] :u:? ‘o &
Farben e ? &%
Stoffe ‘t),ﬁ
R Neues Muster
2 Eine der Zoom-Funktionen anklicken.
» Zoom 1:1: Stoffansicht in EchtgroRRe.

@@ Qs %

Hinweis Speichern anklicken, wenn das
Original durch das neue Muster ersetzt
werden soll.

Stoffmusteransicht vergroBern oder

. » 2x vergroRern: VergroRerte Ansicht.
verkleinern

@ ® Q &5

@. Zoom 1:1 (Dialogfeld Stoffmusterung) zur
Ansicht des Stoffmusters in Echtgréie.

2x vergrol3ern (Dialogfeld Stoffmusterung) zur
® VergréRerung der Stoffmusteransicht.

a 2x verkleinern (Dialogfeld Stoffmusterung) zur
Verkleinerung der Stoffmusteransicht.

Mit den Zoom-Funktionen kann das
Stoffmuster in EchtgréRe, vergroélRert oder
verkleinert angezeigt werden. Das Muster in der
Vorschau wird dadurch nicht verandert.

s ged
Stoffmusteransicht vergréRern oder m’ﬁ
verkleinern

1 Muster im Archiv auswéahlen und doppelt
anklicken.
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Stoffmuster drehen

ﬂ 90° im Gegenuhrzeigersinn drehen (Dialog-
1] feld Stoffmusterung) zum Drehen von Stoff-
mustern im Gegenuhrzeigersinn.
gw | 90° im Uhrzeigersinn drehen (Stoffmuste-
| rung-Dialogfeld) zum Drehen von Stoffmus-
tern im Uhrzeigersinn.

Mit der Funktion Drehen wird der Stoff um 90°
nach links oder rechts gedreht. Alle Anderungen
werden im Vorschaufenster angezeigt.

¥

Hinweis Der Stoff, nicht der
Begrenzungsrahmen, wird gedreht.

Stoffmuster drehen

1 Muster im Archiv auswéahlen und doppelt
anklicken.

Das Dialogfeld Stoffmusterung wird
gedffnet.

5
&
Msternene: [ =] Poel
Msterbret: [3 =] Poel
Musterfche: 13640 Piel
Mustergrosse: 40 ®
@R Q&P
¢
4 4
ta: )
2
i)
\»
| 'w/.
"?\% S
Bidladen
Speichem | Spechern untr...|  Abbrech

2 Bereich markieren, falls gewlnscht.
3 Eine der Drehen-Funktionen anklicken.

» 90° im Gegenuhrzeigersinn drehen

» 90° im Uhrzeigersinn drehen

5
®

Msternene: [[3 2] Poel
e =

Musterfische: 13908 Pixel

Mustergrosse: 41 ®

@R Q&P

Speichern | speichern unter...|  abbrechen

4 Zum Speichern des Musters und Beibehalten
des Originals Speichern unter anklicken.

Stoffbereiche exakt vergroBern oder
verkleinern

Wenn Sie eine exakte VergréRerung oder
Verkleinerung des markierten Bereichs
benétigen, geben Sie die Malie ein.

Stoffbereich exakt vergrofRern oder

verkleinern

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt
anklicken.

Das Dialogfeld Stoffmusterung wird
geodffnet.

) Stoffmusterung - BENARTERA Chery Jubilee169-10° ===

Msternehe: [355 2] Poel
Msterbreit: 305 =] Poel

et 107400 Pixel

e 322 ®

Bid lackn

Speichern | speichern unter...|  abbrechen
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2 Funktion Markieren anklicken.

3 Klicken und einen Begrenzungsrahmen um
den gewinschten Bereich ziehen.

Tipp VergroRern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kdnnen. Siehe
Stoffmusteransicht vergrof3ern oder
verkleinern.

4 Mafe in die Felder fur Breite und Hohe
eingeben.

Es wird von der linken oberen Ecke des
aktuellen Begrenzungsrahmens aus
gemessen.

Male eingeben

8 Stoffmusterung - BRRTEX\Chery Jubileel169-10

Msternehe: 15 2] Poel
Msterbret: [ =] Poel

Musterfische: 18200 Pixel

Mustergrosse: 54 ®

@R Q&P

5 Zum Speichern des Musters und Beibehalten
des Originals Speichern unter anklicken.

Mit der Verschieben/Bearbeiten-Funk-
tion exakt vergroBern/verkleinern

& Bereich verschieben/bearbeiten (Dialogfeld
* | Stoffmusterung) zum pixelweisen Ver-
groRRern/Verkleinern eines Stoffmusters.

Wenn beim Skalieren eine pixelweise
Einpassung erforderlich ist, verwenden Sie das
Auswahl
Verschieben/Bearbeiten-Werkzeug.

Musterbereiche kénnen damit in
Kleinstschritten geéndert werden.

Mit dem Auswahl
Verschieben/Bearbeiten-Werkzeug
exakt vergréfRern und verkleinern

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt
anklicken.
Das Dialogfeld Stoffmusterung wird
gedffnet.
Funktion Markieren anklicken.

Klicken und einen Begrenzungsrahmen um
den gewinschten Bereich ziehen.

Tipp VergroRern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kédnnen. Siehe
Stoffmusteransicht vergroéfRern oder
verkleinern.

4 Wahlen Sie das Auswahl
Verschieben/Bearbeiten-Symbol aus.

Bereich verschieben/bearbeiten aktiviert

® | ¥ Lou Too\6se-5#

Msternene: [ H] Poe
Msterbrett: 173 ] Poel

Musterfische: 13680 Pixel

Mustergrosse: 41 ®

@@ Qg8 % e

e

Zu verschiebender Bereich

5 Cursor in die Nahe des Begrenzungsrahmens
bewegen.

» Zum VergroRern des Bereichs den Cursor
aullerhalb platzieren.
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» Zum Verkleinern des Bereichs den Cursor
innerhalb platzieren.

Der Cursor wird zum Passfunktion-Cursor.

Passfunktion-
Cursor

Innerhalb bzw. aufBerhalb des
Begrenzungsrahmens klicken, bis die
gewinschte GroRe erreicht ist.

Hinweis Male in den Feldern Breite und
Hohe Uberprifen.

Musterfische: 6880

Mustergrosse: 20

@R Q&P

Zum Speichern der Anderungen auf
Speichern klicken.

Hinweis Zum Speichern des neuen Musters
und Beibehalten des Originals Speichern
unter anklicken.

Hintergrund- und Stoffmuster ver-
walten

Bildmaterial (Bitmap-Format) kann in
BERNINA-Quilter eingefuigt oder eingescannt
und als Vorlage fur Hintergrinde und
Stoffmuster verwendet werden. Stoffmuster
kénnen einfarbig oder gemustert sein.
Einfarbige Stoffmuster werden im Farbarchiv
gespeichert, gemusterte Stoffe im Stoffarchiv.
In BERNINA-Quilter stehen mehrere
Mdoglichkeiten zur Verfugung, lhre Stoffmuster
zu verwalten. Siehe auch Das Scannen von
Hintergrinden und Stoffen.

Erstellen von Stoffmustern

Im Dialogfeld Stoffmusterung kénnen Sie lhre
eigenen Stoffmuster kreieren und in eigenen
Kategorien speichern.

Stoffmusterung (Bearbeiten-Leiste) zum
Erstellen von eigenen Stoffmustern.

Stoffmuster erstellen

1 Stoffmuster einfiigen oder einscannen. Siehe
Bildmaterial verwenden.

N ¢
8 s
oW
%
)
=&

S
|

3 Symbol Stoffmusterung anklicken.

By fy

2 Stoffbild markieren.
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Das Dialogfeld Stoffmusterung wird
gedffnet.

& Soffmustering

Musternthe:  [335 =] Pocel
Musterbrette: [365 2] Poel
Musterfische: 464000 Pixel

Mustergrosse: 1392 ®

@ & Q&P

i iden
Spechemunter..| _abrechen

Symbol Markieren anklicken.

Gewilinschten Stoffbereich markieren. Siehe
Musterflache von Stoffen markieren.

Speichern unter anklicken.

Das Speichern unter-Dialogfeld wird
gedffnet.

£ speichern unter =
Suche in: [ SMyFsbrics: -~ 3
LY Bibliothek-Manager] ®
&y SMyFabrics:
-4y BENARTEX 2004: NewCherry

4> BENARTEX 2006:
4§ BENARTEX:

Speichern unter:
Abbrechen

Ordner aus Stoffe verwalten auswahlen
oder Neue Kategorie erstellen anklicken.

Im Feld Speichern unter den Namen
eingeben.

Klicken Sie auf Speichern.

Stoffkategorien erstellen

Das Stoff-Archivmanager-Dialogfeld
ermdglicht IThnen das Erstellen Ihrer eigenen
Stoffkategorien zur Verwaltung und
Unterteilung lhrer gemusterten Stoffe.

Stoffkategorie erstellen
1 Datei > Stoffe verwalten wahlen.

Das Stoff-Archivmanager—Dialogfeld wird
gedffnet.

8 Block-Archivmanager [= e
Suchein: [ sMyBlocks Sensm

] o

Animals  Crazy  Diamond  Sensible Wild

Zum gewunschten Speicherort gehen.

Rechtsklick im Anzeige-Fenster und Neue
Kategorie aus dem Popup-Meniu wéahlen.

Tipp Sie kénnen dazu auch die Funktion
Neue Kategorien erstellen verwenden.
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Unter Neue Kategorie wird ein neuer
Ordner erstellt.

(= s
| (= 4|

I8 SibliothekManager ¥ O
SMyFabrics:
BENARTEX 2004 Newchery  Neue

BENARTEX 206 Kategorie
& senarTe

Namen fir den neuen Ordner eingeben.

Neuen Ordner mit Doppelklick 6ffnen.

6 Im Feld Speichern unter Namen der neuen

Datei eingeben.
7 Klicken Sie auf Speichern.

Das neue Stoffmuster wird in der neuen
Kategorie bzw. im neuen Ordner
gespeichert.

Loschen von Stoffen und Kategorien

Stoffe verwalten (Datei-Menu) zum Léschen von
Stoffmustern und Kategorien.

Im Dialogfeld Stoff-Archivmanager kénnen
nicht mehr bendtigte Stoffmuster und
Kategorien geldscht werden.

Stoffmuster und Kategorien l6schen

1 Datei > Stoffe verwalten wahlen.

Das Stoff-Archivmanager—Dialogfeld wird
gedffnet.

o &=
| emeE

Q2 Flower
4 BENARTEX 2008
4 BENARTEX 2005
) BENARTEX:

2 Stoffmuster oder Kategorie auswahlen,
rechtsklicken und Léschen aus dem
Popup-Meni wéahlen oder einfach Loschen
anklicken.

Eine Bestatigungsmeldung erscheint.
3 Klicken Sie auf Ja.

Tipp Zu léschende Datei wahlen und
Lodschen-Taste dricken.

Verschieben von Stoffen in andere
Kategorien

Stoffe verwalten (Datei-Meni) zum Verschieben von
Stoffmustern in andere Kategorien.

Das Stoff-Archivmanager-Dialogfeld
ermoéglicht Thnen, Ihre gemusterten Stoffe in
andere Kategorien zu platzieren.

Stoffe in andere Kategorie
verschieben

1 Datei > Stoffe verwalten wahlen.
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Das Stoff-Archivmanager—Dialogfeld wird
gedffnet.

8 Stoft-Archivmanager
Suche n: [ Fiowershow

& Eibiothek-Manager
@ sMyFabiics
2 fish 10953

|
'u
E
N
O/

) BENARTEX 2004
) BENARTEX 2006

2
[}
-
]
]
[+

B
m
‘B
&
Z

-
E
o

.

i
&E7l
o]
[ |

.
g I
.

ebmraner | Loshen | _nbeneren | sotessn

Stoffmuster auswahlen

2 Stoffmuster, das verschoben werden soll,
wahlen.

3 Stoffmuster in den neuen Ordner im linken
Fensterteil ziehen.
Eine Bestatigungsmeldung erscheint.

Stoffmuster importieren

Stoffe verwalten (Datei-Menl) zum Importieren von
Stoffmustern.

Im Stoff-Archivmanager-Dialogfeld kann eine
von BERNINA International AG erhaltliche Datei
mit einem Stoffsortiment importiert werden.
Neue FLB-Dateien kénnen aus dem Internet
heruntergeladen werden. Es kénnen auch BMP-
und JPG-Dateien importiert werden.

Stoffe importieren

1 Datei > Stoffe verwalten anklicken.

Das Stoff-Archivmanager—Dialogfeld wird
gedffnet.

8 Stoff-Archivmanager (=3 Eo8 55
Suchein: [&) sMyFabrics ] emckE
I8 Bt anager 0
] O O ¥
p

{2 Fish Flower NewCherry
Q2 Flower

4 BENARTEX 2008

4 BENARTEX 2005

) BENARTEX:

Importieren anklicken.

e | tosen | _untenemen Sesen

2 Importieren anklicken.
Das Importieren-Dialogfeld wird gebtffnet.

Date modified Type Size

] [[wonemn
El Carcel

FLB-Format aus der Dateityp-Liste wahlen.
Zum gewinschten Speicherort gehen.

Die zu importierende FLB-Datei anklicken.

o O~ W

Importieren anklicken.

Die ausgewahlten Dateien werden dem
Archiv hinzugefligt. Verschieben Sie neue
Stoffe in einen geeigneten Ordner oder
erstellen Sie einen neuen Ordner fur lhre
eigenen Stoffmuster. Siehe Stoffkategorien
erstellen.
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Erstellen eigener Patchwork-Blocke Das Block-Archivmanager-Dialogfeld wird

___________________________ gedffnet.
BERNINA-Quilter erméglicht IThnen das Erstellen @IM By =
Ihres eigenen Block-Archives sowie das e S

. . ~ D )8 09 8 03 G3 09 (39
Importieren neuer Blécke. Es enthalt zudem mmf bt Bk G focs2ie feies s
einen Block-Editor, der es Ihnen erméglicht, G B G B G 5B @&
Ihre eigenen quadratischen Blocke zu kreieren. e SmR T e mg
Sie konnen auch lhre eigenen Block-Kategorien e e e e e
erstellen, dle_se Ioschen und BI(_)cke ZW|schen O o o0 o0oo
den Kategorien verschieben. Diese Funktion Moden  Nnhach Sgutre  Sple  SanedGi S T
steht nur im BERNINA DesignerPlus zur @
Verfligung. -

? w:mm\mm- Block Editor (=) ==

8 Block-Archivmanager ‘ : B : £ £ It

2 Rechtsklicken Sie auf das
Archivmanager-Symbol und wahlen Sie
Neues Archiv aus dem Popup-Menu.

Suche i [8) sty |
®

& |z
[ [
B |

Das Bibliotheknamen
eingeben-Dialogfeld wird gedffnet.

[#lo[u[ [\ \alds
[ |
E

E Bibliotheknamen eingeben ==
] Geben Sie dem
K reme: | styBods < benutzerdefini-
E erten Archiv einen
E Abbrechen Namen
ety 2 L = = -/ 3 Geben Sie einen Namen fur Ihr Archiv ein
und klicken Sie auf OK.
Erstellen von eigenen Archiven Das $-Prafix kennzeichnet ein

benutzerdefiniertes Archiv.
Der Block-Archivmanager erméglicht IThnen

das Erstellen Ihrer eigenen Block-Archive zum
Speichern von benutzerdefinierten Blocken.

Eigenes Archiv erstellen

1 Datei > Blocke verwalten anklicken.
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4

5

Wahlen Sie das neue Archiv aus und
rechtsklicken Sie innerhalb des Fensters.

# Block-Archivmanager =3 e |
Suchein: [ sMyBlocks Sensm
B zmmmaga u
Wahlen Sie
,Neuer
Block' aus

Wahlen Sie Neuer Block aus dem
Popup-Menu.

Ein neuer, leerer Block wird dem Archiv
hinzugefugt.

Geben Sie diesem Block einen Namen und
schlieen Sie den Block-Archivmanager.

Sie kénnen nun lhre neu kreierten Blocke im
Block-Archiv bearbeiten. Siehe Eigene
Blocke erstellen.

&

Hinweis Sie kénnen in lThrem
benutzerdefinierten Archiv nun beliebig viele
Unterkategorien erstellen. Siehe Eigene
Blocke verwalten.

Eigene Blocke erstellen

Haben Sie erst einmal ein Block-Archiv zum
Aufbewahren lhrer benutzerdefinierten Blocke
erstellt und so viele leere Blocke wie notig
hinzugefugt, kdnnen Sie diese im Block-Editor
bearbeiten.

Eigenen Block erstellen

» Wahlen Sie Ihr benutzerdefiniertes Archiv

aus dem Archiv aus.

Archiv =]

IWD

Farben Leer
Stoffe

MainBlocks:
-~ $MyBlocks:

lem ||

| Wahlen Sie
,Benutzerdefiniertes
Archiv' und ,Leerer
Block'

» Wahlen Sie einen leeren Block aus und

klicken Sie auf Bearbeiten.

Der ausgewahlte, leere Block wird im
Block-Editor gedffnet.

Der leere Block hat die Standardgrof3e
(10x10-Rasterstandard) fur Quiltblocke.

EH SMyBlocks:\Crazy - Block-Editor
Datei Bearbeiten Ansicht _Hife
P,

L[|
[ |

NOLINNNEEEE
EiEEEE
N
‘

Bereit X= 685Y= 074L= 689A= 61
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» Falls notwendig, justieren Sie die Blockgrofile

mittels des Bearbeiten >
BlockgroRRe-Befehls.

BlockaroPe
Bockgite: [B zel <1 Modifizieren Sie

die Blockgroflze
Abbrechen nach Bedarf

Benutzen Sie die Grafikwerkzeuge und
Farbpalette zum Bearbeiten des leeren
Blocks.

FEE SMyBlocks!\Crazy - Block Editor (===

Datei Bearbeiten Ansicht _Hilfe
P

L[|
[ |

NOLINNNEEEE

17

X= 1249 V= 087 L= 1252A= 40

&

Hinweis Beim Umformen von Linien
innerhalb eines Blocks werden alle aktuellen
Farben entfernt. Dies geschieht
standardmaRig, da das Umformen eines
Bereichs seine Geometrie verandert und die
aktuellen Farben ungultig macht.

Im Allgemeinen funktionieren die
Grafikwerkzeuge genau wie in

BERNINA®-Sticksoftware:

Funk

. Zweck
tion

,Formenauswahl‘, um im Designfenster
gezeichnete Linien zu markieren.

L]
& ,Zoomfeld’, um Details in lhrem Design zu
vergréRern. Benutzen Sie die Funktion
zusammen mit ,Schieben’.

,Umformen‘, um im Block markierte Linien
zu modifizieren. Klicken und ziehen Sie
diese nach Bedarf. Mit Rechtsklick Umfor-
mungspunkte hinzuftigen.

S

,Schieben’, um das Muster beim Arbeiten
in einem grof3en VergréRerungsmalstab
im Editor-Fenster zu verschieben.

B

JFarbe‘, um den markierten Block individu-
ell einzufarben.

,Linie‘, um Linien zu zeichnen und das
Raster nach Bedarf aufzuteilen.

JKurve', um kurvenférmige Linien zu
erstellen.

,Rechteck’, um rechteckige Formen in der
aktuell markierten Farbe zu erstellen.

Kreis', um kreisférmige Formen in der
aktuell markierten Farbe zu erstellen.

JForm‘, um individuelle Formen in der aktu-
ell markierten Farbe zu erstellen.

2 |[o|[m [~ ||~ [

Tipp Wenn die Ansicht eines Blocks die
maximale Verkleinerung erreicht hat,
mussen Sie das Zoomfeld-Symbol erneut
anklicken und das Zoomfeld neu zeichnen,
um die Ansicht wieder zu vergrofR3ern.

Benutzen Sie den Ansicht > Autom. an
Raster-Befehl, damit sich die
Grafikwerkzeuge dem Raster zuordnen.
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» Benutzen Sie den Ansicht > Autom. an
Kontur-Befehl, damit die Grafikwerkzeuge
Linien stets miteinander verbinden,
unabhangig davon, ob Sie dem Raster
zugeordnet sind oder nicht.

» Wenn Sie mit dem Block zufrieden sind,
wéhlen Sie Datei > Speichern aus.

Der Block ist nun im Block-Archiv
verfugbar.

Archiv

!WD

Farben =
Stoffe

MainBlocks:

= $MyBlocks:
JIESf®} < Gebrauchsfertige,

benutzerdefinierte

Blocke

Eigene Blocke verwalten

Das Block-Archivmanager-Dialogfeld
ermdglicht das Erstellen von Blockkategorien
zum Verwalten und Unterteilen lhrer
Patchwork-Blocke. Sie kdnnen auch individuelle
Blocke und Blockkategorien I6schen, wenn diese
nicht mehr bendtigt werden. Siehe auch
Erstellen von eigenen Archiven.

Eigene Blocke verwalten

» Datei > Blocke verwalten anklicken.

Der Block-Archivmanager-Dialogfeld wird
gedffnet.

8 Block-Archivmanager (= s
Suchein: [ sMyBlocks Sensm
8 Sbioteictamage <)

B slocks ] % Y

&) Mainblocks Cazy  Dismond  Sensble  Wild

» Gehen Sie zu einem eigenen Archiv.
Das $-Préfix kennzeichnet ein eigenes
Archiv.

» Rechtsklick im Anzeige-Fenster und Neue
Kategorie aus dem Popup-Menl wahlen.

Klicken Sie auf das Symbol Neue Kategorie
erstellen, das oben im Dialogfeld angezeigt
wird.

# Block-Archivmanager =3 e |
Suchein: [ sMyBlocks El o=
o m\@\@ <
. poimals gy Damond  Sensble Wi
& MainBlocks: Puzle
Ein neuer Ordner wird
erstellt.
Waébhlen Sie
,Neue Kategorie*
aus
T

» Namen fur den neuen Ordner eingeben.
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» Um einen Block oder eine Kategorie zu Anleitungen zum Rollschneiden nicht
I6schen, rechtsklicken Sie und wahlen Sie auftauchen.

Loschen aus dem Popup-Mend.

8 Block-Archivmanager - EEs

A

R

oy Pl = B e R 3 1
& Mainblocks: Puzde

Benutzen Sie das

Popup-Menu zum —
Kopieren, Loschen
und Bearbeiten
von Blocken

» Benutzen Sie dasselbe Popup-Menid zum
Kopieren und Einfiigen von Blocken zwischen
Ordnern.

2
Tipp Sie kdnnen lhre bevorzugten

werkseitig mitgelieferten Blocke aus
geschutzten Ordnern in lhre eigenen Ordner
kopieren.

» Benutzen Sie das Popup-Meni zur
Umbenennung von Blécken oder um diese
nach Wunsch zu bearbeiten. Siehe auch
Eigene Bldcke erstellen.

Anleitungen zum Rollschneiden aus-
drucken

Sie kdnnen die Anleitungen zum Rollschneiden
far Ihre eigenen benutzerdefinierten Blocke im
Block-Editor ausdrucken. Siehe auch Drucken
von Quiltdesigns und Blocken.

vl

Hinweis Mit dem Rollschneider kénnen nicht 3
alle Blocke ausgeschnitten werden. Nur Blocke,

die aus einfachen 3- oder 4-seitigen Formen
bestehen, sind dafiir geeignet. Daher ist es
moglich, dass manche Bldcke in den

Um die Anleitungen zum
Jemcm Rollschneiden auszudrucken

Wahlen Sie den zu druckenden Block aus

dem Archiv aus.

Archiv

lml:l

Farben eer

Stoffe
st

MainBlocks:
= $MyBlocks:

e

| Wahlen Sie den
zu druckenden
Block

-

Klicken Sie auf Bearbeiten, um auf den
Block-Editor zuzugreifen.

EH SMyBlocks:\Crazy - Block Editor
Datei Bearbeiten Ansicht _Hife
P, B

[ g

VOB [ [N |3|A|®

LN

X= 1249 V= 087 L= 1252A= 40

Waéahlen Sie Datei > Druckvorschau.

Das Druckvorschau-Dialogfeld wird mit
einer beschrankten Auswahl von Optionen
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gedffnet. Siehe auch Patchwork-Blocke

drucken.

Druckvarschau

@ Blockzusammenstellung

In der Druckvorschau anzuzeigende Elemente

" Anleitungen zum Rollschneiden

Abbrechen

4 Wahlen Sie Anleitungen zum
Rollschneiden aus und klicken Sie auf OK.

Der gewéhlte Block wird im Vorschaufenster

angezeigt.
T ——T
T ] oo | i | ot [ e ], G || e e
X
vV - N
L _Si e
A — 1
T = =)
1 \
=
Anleitungen zum
Rollschneiden
Ready [X= -036Y= 2531= 255A=-9%81 |

5 Kilicken Sie auf Optionen, um die
Nahtzugabe zu &ndern. Siehe auch Ausdruck
der Anleitungen zum Rollschneiden.

Druckoptionen - Rollschneiden

&=

Naht
zugsbe  [0.25 _I;IZOII

OK I
Abbrechen

6 Klicken Sie auf Drucken, um eine Kopie der
Ausschneide-Diagramme auszudrucken.

Hinweis Der Datei > Drucken-Befehl gibt
Ilhnen eine &hnliche Auswahl an Optionen.
Siehe auch Drucken von Quiltdesigns.

Drucken der
Anleitungen
zum
Rollschneiden

Drucken o s
~Drucker
(U RN [\\PCOFILE L cxmarkT 522 03 Eigenschaften
Status:  Ready
Art: Lexmark T522
ort: Wyndhamst/Level3Wicom
Kemmentar: Wicom General Use
~Druckbereich
' Blockzusammenstelung
9] i um
Optionen...
itenbereich ~Exemplare
 Ale Anzahlderkopien: |1 =]
@ Seiten  yon: | 1 bis: | 2
212 I~ Sortieren
e
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BERNINA-QUILTER KURZANLEI-

ANHANG A

TUNG

Diese Kurzanleitung enthéalt Beschreibungen aller in BERNINA-Quilter
verfligbaren Menuoptionen und Werkzeugleisten.

BERNINA-Quilter-Designfenster

Titel Ie!Ste__gBERNINA Quilter - [Untitled]
MenUleiSte— =8z patei Bearbeiten Ansicht Anordnen Einstellungen  Fenster  Hilfe

Sperren-Leiste —

Bearbeiten-Leiste—

Anordnen-Leiste—

LS @6 Za

«
<
Bereit

OD=Sd| &3 HH |2

Palette

Allgemein-Werkzeugleiste

=lE=s]
- || x
Qe aaaQ ]Qu®
1
A Bk
| - Archiv ]
Stoffpalette = I:l
Farben Leer
Stoffe

MainBlocks:
E--$MyBlocks:

Designfenster @@% i

Animals

m

Verwendete Blocke

‘ i
Verwendete¥lacke =
B
2 <

Verwendete Farben Verwendete Stoffe

- i
VemmaL: Farben = v=.wenJhe Stoffe =]

»| « »
3 <
K= 3895 V= -2210 L= 4478 A= 295 2007
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BERNINA-Quilter-Meniileiste

In der BERNINA-Quilter-Mentleiste sind die
folgenden Menus und Untermenus enthalten.
Einige der Menus und Untermenus sind auch als
Werkzeugleisten verfigbar.

¥

Hinweis Es gelten die Windows
Standard-Alt-Tastenkombinationen. Alt-Taste
zusammen mit dem im Meni unterstrichenen
Buchstaben dricken. Zum Abbruch einer
Eingabe zweimal Esc dricken.

Datei-Menu

Neuer Quilt  Neues, leeres Quiltdesign 6ffnen.

Offnen Design 6ffnen.

Schlieen Aktuelles Designfenster schliel3en.

Stickobjekt  Bestehendes Stickmotiv einfligen.

einfugen

Bild laden Bestehendes Bild einfligen.

Speichern  Aktuelles Design speichern.

Speichern Aktuelles Design unter anderem

unter Namen, an einem anderen Ort oder in
einem anderen Format speichern.

Quilt-Eigen-  Quiltinformationen fiir den Ausdruck

schaften hinzufligen.

Drucken Design drucken.

Druckvor- Ansicht des Design-Werkblatts. Werk-

schau blatt aus diesem Fenster drucken.

Stoffmuste-  Das Stoffmusterung-Dialogfeld wird

rung gedffnet.

Stoffe ver-  Das Stoffe verwalten-Dialogfeld wird

walten geoffnet.

Blocke ver-  Das Blécke verwalten-Dialogfeld wird

walten geoffnet.

Zuletzt ver-  Liste mit zuletzt verwendeten Dateien.

wendete Datei zum Offnen markieren.

Dateien

Beenden Alle offenen Designs schliel3en und

BERNINA-Quilter beenden.

Bearbeiten-Menu

Ruckgan-  Letzte Eingabe riickgangig machen.

gig

Wiederher- Rlckgéngig gemachte Eingabe wieder-

stellen herstellen.

Ausschnei- Markierten Bereich ausschneiden

den (Iéschen) und in Zwischenablage legen.

Kopieren Markierten Bereich in Zwischenablage
kopieren.

Einfigen Inhalt der Zwischenablage einfligen.

Duplizieren Markierten Bereich duplizieren.

Léschen Markierten Bereich l6schen.

Alle Ap- Markieren aller Applikationen im

plikationen Design.

markieren

Applikation Alle Applikationen sperren, um unge-

sperren wolltes Verschieben zu verhindern.

Stickob- Alle Stickobjekte sperren, um unge-

jekte sper-  wolltes Verschieben zu verhindern.

ren

Quilt sper-  Ganzen Quilt sperren, um ungewollte

ren Veranderungen zu verhindern.

Markierun- Markierung der ausgewahlten Objekte

gen aufhe- aufheben.

ben

Stickob- stickobjekte in BERNINA®-Sticksoft-

jekte bear-  ware zum Bearbeiten 6ffnen.

beiten

Ansicht-Menu

1:1 Ansicht  Quilt in Echtgréf3e zeigen.

Alles zeigen Ganzen Quilt zeigen.

2x ver- Quiltansicht zweifach vergroRRern.
groRern

2x verklein-  Quiltansicht zweifach verkleinern.

ern

Zoomfeld Markierten Bereich in Ganzfensteran-

sicht zeigen.
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Bild
Raster

Messen

Werkzeug-
leisten

Anordnen-

Waagerecht
spiegeln

Senkrecht
spiegeln

Gruppieren

Gruppierung
aufheben

Wieder grup-
pieren

Nach vorne

Vorderste
Position

Nach hinten

Hinterste
Position

Hintergrundbild ein-/ausblenden.

Raster ein-/ausblenden und Raster-
gréRe sowie Abstande festlegen.

Block- bzw. ObjektgréfRe messen.
Werkzeugleisten ein-/ausblenden.

Menu

Markierte Objekte werden um die Mit-
telachse waagrecht gespiegelt.

Markierte Objekte werden um die Mit-
telachse senkrecht gespiegelt.

Markierte Objekte zu einem Objekt
gruppieren.

Gruppierung aufheben.

Aufgehobene Gruppierung wieder
gruppieren.

Markiertes Objekt um eine Position
nach vorne bringen.

Markiertes Objekt an die erste Stelle
setzen.

Markiertes Objekt um eine Position
nach hinten bringen.

Markiertes Objekt an die hinterste
Position setzen.

Einstellungen-Menu

Objekteigen-
schaften

Optionen

Bildschirm ka-
librieren

Scanner-Ein-
richtung

Eigenschaften von markierten
Objekten andern.

Einstellungen des Displays anpas-
sen.

Bildschirm ausrichten.

Scanner einrichten.

Fenster-Menu

Neues Fens-  Offnen eines neuen Fensters.

ter

Uberlappen Ausrichten getffneter Fenster.
Nebenein- Waagerechtes Anordnen der
ander gedffneten Fenster.

waagerecht

Nebenein- Senkrechtes Anordnen der

ander senk-  gedffneten Fenster.

recht

Hilfe-Menu

Hilfethemen Auflistung der Online-Hilfethemen.
Onscreen- Benutzerhandbuch wird im PDF-For-
Benutzer mat (Adobe Acrobat) gedffnet.
handbuch

Info Verwendete BERNINA®-Sticksoft-

ware-Version wird angezeigt.

Im BERNINA-Quilter-Fenster erscheinen die im
Folgenden beschriebenen Werkzeugleisten.
Einige davon kommen auch in den Menus vor,
sind als Werkzeugleisten aber schneller
zugreifbar.

Sperren-Leiste

B

Quilt sperren  Ganzen Quilt sperren.

Applikation o
ﬂ sperren Applikationen sperren.
% Stckopjekte Stickmuster sperren.

sperren

Allgemein-Werkzeugleiste

Auch: Datei > Neu

1| Neu

(= Offnen Auch: Datei > Offnen
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A

e

54

Speichern

Drucken
Druckvor-
schau
Ausschnei-
den

Kopieren
Einflgen

Ruckgangig
Wiederher-
stellen

Raster
zeigen
Bild
ein-/aus-
blenden

Objekt-
eigen-
schaften
Zoomfeld

2x ver-
gréRern

2x verklei-
nern

Alles zeigen

1:1 Ansicht

Schieben

Muster 1:1
zeigen

Auch: Datei > Speichern

Ausdruck des aktuellen Designs
mit den aktuellen Einstellungen.

Auch: Datei > Druckvorschau

Auch: Bearbeiten >
Ausschneiden

Auch: Bearbeiten > Kopieren
Auch: Bearbeiten > Einfligen

Auch: Bearbeiten > Riickgangig

Auch: Bearbeiten > Wiederher-
stellen

Auch: Ansicht > Raster

Auch: Ansicht > Bild

Auch: Einstellungen > Objekt-
eigenschaften

Auch: Ansicht > Zoomfeld
Auch: Ansicht > 2x vergré3ern
Auch: Ansicht > 2x verkleinern
Auch: Ansicht > Alles zeigen

Auch: Ansicht > 1:1 Ansicht

Zum Ansehen von Teilen eines
Designs, die im Designfenster
nicht sichtbar sind.

Stoffe in EchtgrofR3e zeigen.

[#]
@

Farbmittel-
wert zeigen

Konturen
zeigen

Stoffe im Farbmittelwert zeigen.

Nur schwarze Umrisse der
Quiltblécke zeigen.

Bearbeiten-Leiste

Y

£
o
AY

il

L

Objekt-
auswahl

Quilt-Layout

Archiv

Applikation
umformen
Waagerecht
spiegeln
Senkrecht
spiegeln
90° im
Gegenuhr-
zeigersinn/

Uhrzeiger-
sinn drehen

20% ver-
kleinern/
vergroRern

Farbton/Hel-
ligkeit
anpassen
Bild
abblenden

Pinsel

Pipette

Stickbild-
schirm

Objekt zum VergroRRern/Ver-
kleinern, Verschieben, Spiegeln
oder Drehen markieren.

Anzahl Blécke und Anordnung
im Quiltdesign festlegen.

Auswahl an Patchwork-Blécken
anzeigen.

Applikationen umformen.

Auch: Anordnen > Waagerecht
spiegeln.

Auch: Anordnen > Senkrecht
spiegeln.

Markierte Objekte in 45°-Schrit-
ten drehen. Linksklick: im
Gegenuhrzeigersinn.
Rechtsklick: im Uhrzeigersinn.

Markierte Objekte in

20%-Schritten vergrof3ern oder
verkleinern. Linksklick: verklei-
nern. Rechtsklick: vergréRern.

Helligkeit des ganzen Quilts
oder markierter Elemente
anpassen.

Bild zur besseren Ansicht des
Quilts auf- oder abblenden.

Blocke auswéahlen und ins
Quiltdesign einfugen.

Blocke oder Stoffe auswahlen.

Separates Stickfenster 6ffnen.
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n

# @ 0 2 (e

Rechte-
ckige App-
likation
Ovale Ap-
plikation
Applikation
zeichnen

Bild scan-
nen

Stoffmuste-
rung

Bild laden

Rechteckige oder quadratische
Applikation zeichnen.

Kreisférmige oder ovale App-
likation zeichnen.

Freie Form zeichnen.

Einscannen eines Bildes in
BERNINA®-Sticksoftware.

Stoffmuster Uber den ganzen
Bildschirm anzeigen.

Bild ins Designfenster einfligen.

Anordnen-Leiste

ru

I

(=

Gruppieren

Grup-
pierung auf-
heben
Wieder
gruppieren

Nach vorne

Vorderste
Position

Nach hinten

Hinterste
Position

Linksbuindig
ausrichten

Mitte aus-
richten
(Senkrecht)

Rechtsbiin-
dig ausrich-
ten

Nach oben
ausrichten

Zur Mitte
ausrichten

Nach unten
ausrichten

Mittelpunkte
ausrichten

Auch: Anordnen > Gruppieren

Auch: Anordnen > Gruppierung
aufheben

Auch: Anordnen > Wieder grup-
pieren

Auch: Anordnen > Nach vorne

Auch: Anordnen > Vorderste
Position

Auch: Anordnen > Nach hinten

Auch: Anordnen > Hinterste
Position

Markierte Objekte linksbiindig
ausrichten.

Mittelpunkte von markierten
Objekten senkrecht ausrichten.

Markierte Objekte rechtsbiindig
ausrichten.

Markierte Objekte nach oben
ausrichten.

Mittelpunkte von markierten
Objekten waagerecht ausrich-
ten.

Markierte Objekte nach unten
ausrichten.

Mittelpunkte von markierten
Objekten zur Mitte des Designs
hin ausrichten.
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APPENDIX B

MUSTERPROBEN VON
QUILTDESIGN-SCHABLONEN

Im Anhang befindet sich eine Auswahl der Quiltdesign-Schablonen von Holice
Turnbow. Diese sind, zusammen mit anderen, in die BERNINA®-Sticksoftware
integriert. (Die gesamte Auswahl an Quiltdesign-Schablonen von Holice
Turnbow finden Sie im Online-Benutzerhandbuch. Uber das Hilfemenu in
BERNINA®-Sticksoftware haben Sie Zugriff.) Die eigentlichen Designs
(ART-Designs) finden Sie im Ordner Meine Designs/Holice Turnbow-
Quiltdesign-Schablone. Eine Anzahl von Designs ist in kleineren und
groReren Formaten zur Verfligung gestellt — z. B. HT105 und HT105LG.

el

Hinweis Die im Ordner Holice Turnbow-Quiltdesign-Schablone
enthaltenen Designs wurden von Holice Turnbow kreiert. Diese Designs sind
durch Copyright-Gesetze geschitzt und nur fir den ausschlie3lichen Gebrauch
von registrierten Besitzern der BERNINA®-Sticksoftware-Software bestimmt.
Designs kdnnen nicht geteilt, transferiert, verkauft oder in andere
elektronische Produkte kopiert oder in Kopie an andere weitergeleitet werden,
die das BERNINA®-Sticksoftware nicht besitzen.

ID Musterbeispiel ID Musterbeispiel ID Musterbeispiel

HT102 |
HT104 >+ << HT105
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Appendix B: Musterproben von Quiltdesign-Schablonen

ID Musterbeispiel ID Musterbeispiel ID Musterbeispiel
/’//f\\\\ NN
# o | o
. ! ‘\‘ \,
HT111 / ( ! y
\\\\\\\\ % ///,i/
HT106 \\Qi// HT114

%\YC ?1 HT112
N @

HT107

=] e HT112-2
A VA
\{

HT108 (= HT115-2

HT113

HT109

\K\ HT113-2

HT110
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Appendix B: Musterproben von Quiltdesign-Schablonen

ID Musterbeispiel

S

HT117 . \\
-/
_/

HT118
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Numerics

20% verkleinern/
vergroRern-Werkzeug 54

3D-Effekte, erzeugen 1

90° im Gegenuhrzeigersinn
drehen-Werkzeug 60

90° im
Gegenuhrzeigersinn/Uhrzeigers
inn drehen-Werkzeug 52

90° im Uhrzeigersinn
drehen-Werkzeug 60

Abstande, Rasterabstande
einstellen 5
andern, Kontrollpunkte 42
Anleitungen zum Ausschneiden,
Drucken 36
Anleitungen zum Ausschneiden,
drucken 70
Anleitungen zum Rollschneiden,
Drucken 36
Anleitungen zum Rollschneiden,
drucken 70
anordnen, Objekte 49
Anordnen-Leiste
Gruppieren 48
Gruppierung Aufheben 48
Wieder gruppieren 48
Ansicht
Bilder 19
gemusterte Stoffe in
EchtgroRe 26
Konturansicht 26
Quiltdesigns 25
Schiebfunktion 25
Ansicht
vergrolRern-Werkzeug 59
Ansicht
verkleinern-Werkzeug 59

Anzeigen
Bilder 19
Applikation
aus dem Quilt drucken 33
dem Quilt hinzufiigen 38
drucken 33
frei gezeichnete Formen
hinzufigen 39
Kreis—/Ovalformen
hinzufigen 40
Rechtecke hinzufligen 39
schrag stellen 53
skalieren 54
umformen 40, 44
Umformen von Kreisen 43
verschieben 52
Applikation
sperren-Werkzeug 48
Applikation
umformen-Werkzeug 38, 40,
41, 43
Applikation
zeichnen-Werkzeug 38, 39
Applikationen, Quilts
hinzufigen 1
Archiv
Blocke 20
dem Quilt hinzufiigen 21
Farben 20
Patchworkblocke 21
Stoffe 21
Vorschau gemusterter
Stoffe 22
Archiv, Erstellen lhres
eigenen 66
Archiv-Werkzeug 21, 23
Art
Umrandungsart andern 14
Zwischenstreifen &ndern 9
auf der Spitze, Rauten 1
Ausblenden
Bild 19

Raster 5
ausschneiden, mit der
Objektauswahl 50
Ausschneiden-Werkzeug 50
Auswahl Verschieben/
Bearbeiten-Werkzeug 61

bearbeiten, Blocke und
Objekte 46
Bearbeiten-Leiste
20%
verkleinern/vergroéRern 54
90° im Gegenuhrzeigersinn/
Uhrzeigersinn drehen 52
Applikation umformen 38, 40,
41,43
Applikation zeichnen 38, 39
Archiv 21, 23
Bild laden 19
Bild scannen 18, 19
Kreisférmige/ovale
Applikation 38, 40
Objektauswahl 47
Objektauswahl-Werkzeug 50
Pinsel 21, 23,51
Pipette 47
Quilt-Layout 7
Rechteckige Applikation 38, 39
Senkrecht
spiegeln-Werkzeug 53
Stickbildschirm 44, 45, 46
Stoffmusterung 62
Waagerecht spiegeln 53
Bearbeiten-Werkzeugleiste
Farbton/Helligkeit anpassen 28
Benutzerdefinierte Blocke
erstellen 66, 67
organisieren 69
benutzerdefinierte Farben 29
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: Index

Benutzerdefiniertes Archiv,
erstellen 66
Bild Scannen-Werkzeug 18, 19
Bilder

Ansicht 19

ausblenden 19
ein—/ausblenden 19
einfuigen 19

einfiigen, scannen 19
Scannen 18,19

verschieben 52

verwalten 62

verwenden 18
Bilder einscannen 19
Bitmaps, scannen 18
Block

Breite 9

Hohe 9

Patchwork 1

Stoffe 16schen 54
Blocke

Anzahl dndern 8

anzeigen 24

Archiv 20

bearbeiten 46

Blockarchiv 21

Blockgroflie andern 9
Blockzusammenstellung

drucken 31

dem Quilt hinzufiigen 20, 21
drehen 52

Drucken 30

duplizieren 50

Layout andern 8

Layout einrichten 7

mit dem Pinsel hinzufligen 51
mit der Pipette markieren 47
mit Objektauswahl

markieren 47

Patchwork-Blocke l6schen 55
spiegeln 53

Stoffe hinzufiigen 23
umwandeln 52

verschieben 52
Zwischenstreifen hinzufugen 9
Blockkategorien

erstellen 69

Breite, Zwischenstreifenbreite
andern 9, 12
Britische Umrechnungstabelle 3

Datei-Menu
Stoffe verwalten 64, 65
Design-Leiste
Quilter 4
Designs
Ansicht der Einstellungen 25
Erstellen von Stickerei 45
Stickerei bearbeiten 46
Dezimal, Umrechnungstabelle 3
Dialogfeld
Archiv 21
Bild laden 19
Blocke verwalten 66, 69
Druckoptionen - Applikation 33
Druckoptionen -

Blockzusammenstellung 32
Druckoptionen - Ganzer

Quilt 34
Druckoptionen -

Stoffbedarf 35, 70
Druckoptionen, Blécke 30
Druckvorschau 30, 32, 33, 34,

35,70
Farbe 29
Farbton/Helligkeit anpassen 28
Optionen > Raster 5
Quilteigenschaften > Quilt 6
Quilt-Layout 8,9, 10,12,13, 14,

15,16
Speichern unter 7
Stoffmusterung 58, 59, 60, 62
Verwaltung der Stoffe 63, 64,

65

Dialogfeld Bild laden 19
Dialogfeld Blécke verwalten 66,
69
Dialogfeld Stoffmusterung 58,
59, 60, 62
90° im Gegenuhrzeigersinn
drehen 60

90° im Uhrzeigersinn
drehen 60
drehen
Blocke/Objekte 52
Stoffmuster 60
Drucken
ganzer Quilt 34
Patchwork-Blocke 30
Patchworkteile 31
Quiltdesigns 29, 30
Stoffbedarf fir den Quilt 35
Drucken-Werkzeug 29
Druckvorschau-Werkzeug 29
duplizieren, Bl6cke und
Objekte 50

Einblenden
Raster 5
einfarbige Stoffe, anzeigen 24
einfigen, mit der
Objektauswahl 50
Einflgen-Werkzeug 50
Einstellungen, Quiltraster
andern 5
erstellen, Blockkategorien 69

Farben

anpassen/mischen 28
Ansicht des Farbmittelwerts 27
Archiv 20

Farbton anpassen 28
selbst mischen 29
Farbmittelwert, Ansicht 27
Farbmittelwert-Werkzeug 27
Farbton, anpassen 28
Farbton/Helligkeit
anpassen-Werkzeug 28
Formen, Applikationen
hinzufiigen 39
Freiformapplikation,
hinzufigen 38
Funktion Bild laden 19
Funktion Raster 5
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: Index

Funktion Speichern 7

Ganzer Quilt, drucken 34
Gemusterte Stoffe
anzeigen 24
Vorschau 22
gemusterte Stoffe
Farbmittelwertsanzeige 27
gruppieren, Objekte 48
Gruppieren-Werkzeug 48
Gruppierung
Aufheben-Werkzeug 48

Helligkeit, anpassen 28
Hintergrinde, verwalten 62
hinzufiigen, Kontrollpunkte 41

importieren, Stoffmuster 65
Inches, Umrechnungstabelle 3

Kategorien

Blockkategorien erstellen 69
l6schen 64

Stoffmuster dazwischen

verschieben 64

Stoffmuster erstellen 63
Kontrollpunkte

andern 42

Applikation umformen 40
hinzufigen 41

l6schen 42

verschieben 41

wahlen 41
Konturen

anzeigen 26
Blockkonturenansicht 26
Konturen zeigen-Werkzeug 26

kopieren, mit der
Objektauswahl 50
Kopieren-Werkzeug 50
Kreise
Applikation umformen 43
Applikationen hinzufigen 40
Kreisférmige/ovale Applikation,
hinzufiigen 38
Kreisférmige/ovale
Applikation-Werkzeug 38, 40

Layout
Anzahl der Blocke &ndern 8
auf der Spitze stehend 8
Blockformat &ndern 8
BlockgroRRe andern 9
einrichten 7
Rechteck 8
Rechteckumrandungen
andern 15
Umrandungsbreite dndern 15
Zwischenstreifen hinzufigen 9
leerer Block
aus dem Quilt Idschen 54
Stoffe 16schen 54
I6schen
Kontrollpunkte 42
leerer Block 54

markieren

Blécke 47
MaRe/GroRRen
BlockgroRRe é&ndern 9
Quilts 4
Menduleiste

Allgemein 74

Metrische Umrechnungstabelle 3

mischen, eigene Farben 29
Modifizieren von Objekten
Kreisformige/ovale
Applikationen umformen 43
Muster 1-1 zeigen-Werkzeug 26
Muster und Vorlagen

erstellen 62

verwalten 62

Muster, Patchwork 1
Musterflache, Stoffmuster
andern 57

Musterflachen, markieren 58

Objektauswahl-Werkzeug 47, 50
kopieren/ ausschneiden/
einfigen 50
Objekte
anordnen/ausrichten 49
Applikation umformen 40
bearbeiten 46
drehen 52
duplizieren 50
gruppieren/ungruppieren 48
I6schen 54
schrég stellen 53
skalieren 54
spiegeln 53
umwandeln 52
verschieben 52
Objekte andern
umformen 41
Ovale, Kreisformen
umformen 43

Palette, Stoffpalette 27
Patchwork

Blocke drucken 30
Quiltmuster 1
Patchwork-Blocke
erstellen 66, 67
I6schen 54, 55
organisieren 69
verschieben 52
Patchworkblécke 1
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dem Quilt hinzufiigen 21
mit dem Pinsel hinzufligen 51
Patchworkteile
Drucken 31
Quilts hinzufugen 21
Stoffe hinzufiigen 24
Piecing 1
Pinsel
Patchworkblocke
hinzufiugen 51
Stoffe und Blécke
hinzufigen 51
Pinsel-Werkzeug 21, 23,51
Pipetten-Werkzeug 47
Blocke markieren 47

Quadrat 1
Quilt
Applikation hinzufigen 38
Blocke umwandeln 52
Ganzen Quilt drucken 34
Patchworkblécke
hinzufigen 21
sperren 48
Stickobjekte l6schen 55
Stoffe hinzufigen 23
Quilt sperren-Werkzeug 48
Quiltblécke, Konturen
anzeigen 26
Quiltdesigns
Drucken 29, 30
Quilten
Blocke und Objekte
bearbeiten 46
Frei gezeichnete Applikation
hinzufigen 39
Kreis—/Ovalapplikation
hinzufigen 40
Rechteckige Applikation
hinzufigen 39
Stickobjekte hinzufugen 44
Zusammenstellung 3
Quilter, 6ffnen 4
Quilt-Layout, einrichten 7
Quilt-Layout-Werkzeug 7

Quiltmale 4
Quiltmuster
offnen 4
Patchwork 1
Quilt-Oberseite 3
Quiltumrandungen
Art andern 14
Breite andern 15
einfigen 13
hinzufigen 12
l6schen 13

Raster, Einstellungen andern 5

Rauten, auf der Spitze 1

Rechtecke, Applikation
hinzufigen 39

Rechteckige Applikation,
hinzufiigen 38

Rechteckige
Applikation-Werkzeug 38, 39

Rechteckumrandungen,
andern 15

Schieben-Werkzeug 25
Schiebfunktion 25
schréag stellen,
Objekte/Applikationen 53
Schwarze und weil3e
Konturen 26
Senkrecht
spiegeln-Werkzeug 53
skalieren, Objekte 54
speichern, Quiltdesigns 7
sperren, ganzen Quilt 48
Sperren-Leiste
Applikation sperren 48
Quilt sperren 48
Stickobjekte sperren 48
spiegeln, Blocke/Objekte 53
Standard-Werkzeugleiste
Ausschneiden-Werkzeug 50
Drucken 29
Druckvorschau 29

EinfUgen-Werkzeug 50
Farbmittelwert zeigen 27
Konturen zeigen 26
Kopieren-Werkzeug 50
Muster 1
1 zeigen 26
Schieben 25
Stickbildschirm 45, 46
Stickbildschirm-Werkzeug 44,
45, 46
Stickmotive
Informationen ansehen 6
speichern 7
Stickobjekte hinzufigen 44
Stickmotive, Quilts hinzufiigen 1
Stickobjekte
aus dem Quilt I16schen 55
bearbeiten 46
dem Quilt hinzufigen 44
erstellen 45
Quilts hinzufugen 44
verschieben 52
Stickobjekte
sperren-Werkzeug 48
Stickvlies als Unterlage,
Verstarkung 3
Stoff
andern, Musterflachen 57
Drucken, Stoffbedarf 35
markieren, Musterflachen 58
mit der Passfunktion
vergroRern oder
verkleinern 61
Musterflachen markieren 58
Stoffbedarf drucken 35
Stoffmuster exakt vergréRern
oder verkleinern 60
Stoffbedarf, drucken 35
Stoffe
anzeigen 24
Archiv 21
auf der Stoffpalette
verwalten 27
aus dem Quilt entfernen 54
Blocke hinzufigen 23
dem Quilt hinzufigen 20
hell, mittel und dunkel 1
I6schen 54
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mit dem Pinsel hinzufiigen 51
mit der Pipette markieren 47
Patchworkteilen hinzufiigen 24
verwalten 62
Vorlagen einscannen 18
Vorschau gemusterter
Stoffe 22
Stoffe verwalten-Befehl 64, 65
Stoffkategorien, erstellen 63
Stoffmuster
drehen 60
erstellen 62
importieren 65
I6schen 64
vergroRRern/verkleinern 59
zwischen Kategorien
verschieben 64
Stoffmuster,
EchtgrélRenansicht 26
Stoffmusterung-Leiste
Ansicht vergréBBern 59
Ansicht verkleinern 59
Auswahl
Verschieben/Bearbeiten 61
Auswahlen 58
Zoom 1
159
Stoffmusterung-Werkzeug 62
Stoffpalette, Stoffe verwalten 27
Symbolleiste
Funktion Raster 5
Speichern 7

Umformen
Kreisapplikation 43
umformen
Applikation 40
Applikationen 44
Kontrollpunkte andern 42
Kontrollpunkte hinzufiigen 41
Kontrollpunkte 16schen 42

Kontrollpunkte verschieben 41
Umformen-Kontrollpunkte,
auswahlen 41
Umrandungen
Breite andern 15
Patchwork 1
Quiltumrandung einfiigen 13
Quiltumrandung hinzuftigen 12
Quiltumrandungen l6schen 13
Rechteckumrandungen
andern 15
Umrandungsart andern 14
Zwischenstreifenumrandungen
andern 9
Umrechnungstabelle, metrisch 3
umwandeln, Blocke und
Objekte 52
ungruppieren, Objekte 48
Uni-Stoffe, anzeigen 24

vergrofRern oder verkleinern
Stoffmuster 60
Stoffmuster mit der
Passfunktion 61
vergroflerte/verkleinerte
Ansicht, Stoffmuster 59
verschieben
Kontrollpunkte 41
Stoffe zwischen Kategorien 64
Verwaltung der
Stoffe-Dialogfeld 63, 64, 65
Vorschau, gemusterte Stoffe 22

Waagerecht
spiegeln-Werkzeug 53
wahlen
Umformen-Kontrollpunkte 41
Wattierung 3
wieder gruppieren, Objekte 48
Wieder gruppieren-Werkzeug 48

zeichnen, Applikationen
hinzufiigen 39
Zoom 1-1-Werkzeug 59
Zusammenstellung, drucken 31
Zwischenstreifen
Breite &ndern 12
Patchwork 1
zwischen den Blocken
hinzufiigen 9
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