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NOTATKA

llustracje ekranéw w tej publikaciji maja by¢
reprezentacjami, a nie doktadnymi kopiami uktadow
ekranéw generowanych przez oprogramowanie.

OGRANICZONA GWARANCIJA

BERNINA International AG gwarantuje na okres 90 dni,
poczawszy od daty dostarczenia oprogramowania
uzytkownikowi, ze produkty sg wolne od wad
materiatowych i wykonawczych. Jedynym srodkiem
zaradczym w przypadku naruszenia gwaranc;ji jest zwrot
produktéw wraz z dowodem zakupu do firmy BERNINA lub
jej autoryzowanych sprzedawcéw w okresie gwarancyjnym,
a zostang one bezptatnie wymienione. Jestes
odpowiedzialny za koszty wysyiki i ubezpieczenia oraz
ponosisz ryzyko utraty, uszkodzenia ,produktow”.
Kupujacy polega na wiasnych umiejetnoéciach i osadzie
przy wyborze oprogramowania do wiasnego uzytku i
przyjmuje na siebie cate ryzyko zwigzane z wynikami i
wydajnoscig oprogramowania. Z zastrzezeniem gwarangciji i
warunkow natozonych przez prawo, BERNINA International
AG wyraznie zrzeka sie wszelkich innych gwarancji i
warunkow, wyraznych lub dorozumianych, w tym miedzy
innymi gwarancji i warunkéw przydatnosci handlowej,
przydatnosci do okreslonego celu, tytutu i braku
naruszenie. BERNINA International AG w szczegdlnosci
nie gwarantuje, ze oprogramowanie spetni wymagania
nabywcy lub bedzie dziata¢ bez przerw lub bteddw, ani ze
bedzie wyglagdac dokfadnie tak, jak opisano w dotgczonej
dokumentacji.

GRANICE ODPOWIEDZIALNOSCI
W maksymalnym zakresie dozwolonym przez

obowigzujgce prawo w zadnym wypadku firma BERNINA
International AG ani jej programisci, kierownicy, pracownicy
ani podmioty stowarzyszone nie ponoszg wobec
uzytkownika odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek szkody
nastepcze, przypadkowe lub posrednie (w tym szkody za
utrate zyski biznesowe, przerwy w dziatalnosci, utrata
informacji biznesowych itp.), mozliwe do przewidzenia lub
nieprzewidywalne, wynikajgce z uzycia lub niemoznosci
uzycia oprogramowania lub towarzyszgcych mu
komponentéw oraz towarzyszacej dokumentacji,
niezaleznie od podstawy roszczenia, nawet jezeli
BERNINA lub upowazniony przedstawiciel BERNINA zostat
poinformowany o mozliwosci wystgpienia takich szkéd.

Wersja 1 czerwiec 2021r

Niektore kraje nie zezwalajg na wytgczenie szkad
przypadkowych, wtérnych lub specjalnych, wiec powyzsze
ograniczenie lub wylgczenie moze nie mie¢ zastosowania.

KOMERCYJNE WYKORZYSTANIE WZOROW HAFTU
Wraz z zakupem BERNINA Embroidery Software,

BERNINA International AG udziela uzytkownikowi
komercyjnego wykorzystania wszystkich dotgczonych
projektow haftéw (ij. do sprzedazy, reklamy itp.), pod
warunkiem, ze projekt haftu jest wyhaftowany na tkaninie
(lub podobnej). Obejmuje to wszystkie zintegrowane
czcionki hafciarskie, ale nie obejmuje wszystkich czcionek
TrueType i ogdlnie znakdéw towarowych, w szczegdlnosci
tych nalezacych do BERNINA International AG.
Komercyjne wykorzystanie projektow haftéw z BERNINA
Embroidery Software jako plikéw w formie cyfrowej (4.
indywidualna sprzedaz dotgczonych projektow haftéw) jest
niedozwolone, chyba ze plik projektu jako taki zostat
znaczaco zmodyfikowany. Znaczacy oznacza oczywistg
modyfikacje w stosunku do oryginalnego wzoru haftu.

Uzytkownicy korzystajgcy z CorelDRAW® powinni réwniez
zapoznac sie z Umowa licencyjng uzytkownika koncowego,
ktoéra znajduje sie w czesci ,Informacje o CoreDRAW SE”.

ROzZWIAZANIE
Twoja Licencja na korzystanie z BERNINA Embroidery

Software obowigzuje tak dtugo, jak dlugo przestrzegasz
warunkéw Umowy licencyjnej. Niniejsza Licencja wygasnie
automatycznie bez powiadomienia ze strony BERNINA
International AG, jesli uzytkownik nie zastosuje sie do
ktéregokolwiek z warunkéw Umowy licencyjnej. Mozesz
wypowiedzie¢ niniejsza Licencje w dowolnym momencie,
zwracajgc BERNINA Embroidery Software, wszystkie jej
kopie, jak réwniez catg towarzyszgcg dokumentacje i
komponenty do BERNINA International AG. Nie bedziesz
mie¢ prawa do zadnego zwrotu.

KONTAKT
W przypadku jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt z

dystrybutorem BERNINA lub
BERNINA International AG
CH-8266 Steckborn/Szwaijcaria
Tel: (41) 52-762 11 11

Faks: (41) 52-762 11 11



Witamy w BERNINA Embroidery Software 9, wiodqcej aplikacji do
projektowania haftow dla uzytkownikow domowych. Jest to produkt oparty
na MS Windows®, zawierajacy wiele konwencji, z ktérymi wiekszoé¢
uzytkownikow komputeréw osobistych jest juz zaznajomiona.

Poczatkujacy uzytkownicy

Jesli dopiero zaczynasz korzysta¢ z BERNINA Embroidery Software 9,
bedziesz zadowolony z jego elastycznych mozliwosci digitalizacji, tatwosci
tworzenia i edytowania projektéw oraz tatwosci dodawania lub tworzenia
wiasnych napiséw. Zanim jednak rozpoczniesz prace z produktem,
przeczytaj Pierwsze kroki. Ten rozdziat zawiera przeglad podstawowych
koncepcji digitalizacji za pomocg BERNINA V9 i zawiera wazne wskazowki
dotyczace korzystania z tego oprogramowania w celu osiggniecia
najlepszych rezultatow.

BERNINA® Embroidery Software Instrukcja obstugi 1
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Uzytkownicy przechodzacy ze starszej wersji

BERNINA Embroidery Software 9 to ulepszona wersja naszych
wczesniejszych produktéw. Posiada wiele nowych i rozszerzonych funkcji.
Przeczytaj Informacje o wersji dostepne w menu Pomoc, aby szybko
zapoznac sie z zakresem tych ulepszen.

Notatka W przypadku aktualizacji z poprzedniej wersji oprogramowania
zaleca sie nie usuwanie wczesniejszych wersji do momentu zainstalowania
nowej oprogramowanie. Daje to mozliwo$¢ potaczenia ustawien
zdefiniowanych przez uzytkownika, w tym motywdw zdefiniowanych przez
uzytkownika, w nowej instalacji.

Wymagania systemowe

Przed zainstalowaniem oprogramowania upewnij sie, ze komputer spetnia
techniczne wymagania systemowe wyszczegdlnione ponizej.

Specyfikacje komputera

Sprawdz, czy Twdj komputer spetnia wymagania systemowe. Sprawdz
procesor/pamie¢ RAM oraz miejsce na dysku twardym. Ponizsza tabela
przedstawia minimalne wymagania systemowe.

Element Minimum Zalecane

Procesor Intel® Core i3 lub AMD Ryzen 3 Procesor Intel i5/7 lub AMD Ryzen 5/7

System operacyjny Microsoft Windows 10 (wersja 64-bitowa) z najnowszymi aktualizacjami

Przegladarka Microsoft Edge lub nowsza

Pamie¢ 8 GB 16 GB lub wiecej

Rozmiar dysku 80 GB 256 GB lub wiecej (dysk SSD)

twardego

Wolne miejscena 1 40 GB 60 GB lub wiecej

dysku

Karta graficzna Obstuga koloru 32-bitowego i Obstuga koloru 32-bitowego i
rozdzielczo$ci 1366 x 768 rozdzielczo$ci 1920 x 1080 lub wyzszej

Wymagania systemowe 2
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Element Minimum Zalecane

Monitor Rozdzielczo$¢ ekranu 1366x768 Dwa monitory obstugujgce rozdzielczos¢
ekranu 1920 x 1080

Mysz Mysz USB

Port USB Wymagane do przenoszenia danych (projekty na pamie¢ USB) i konfiguracji

BERNINA WiFi Device.

Karta dzwiekowa

Wymagane do pomocy wideo online.

Potaczenie
internetowe

Potgczenie internetowe wymagane do zalogowania sie w celu uwierzytelnienia
BERNINA V9, otrzymywania aktualizacji oprogramowania i dostepu do tresci online.
Mozesz uzywac oprogramowania w trybie offline, pod warunkiem, ze fgczysz sie z
Internetem co najmniej raz na 30 dni, abysmy mogli zweryfikowac¢ Twojg licencje na
oprogramowanie. Nie bedziesz mie¢ wszystkich funkcji podczas pracy w trybie offline.

Wolne miejsce na dysku twardym t

BERNINA V9 zajmuje do 5 GB miejsca na dysku twardym, w zaleznosci od
zainstalowanych opcji. CoreDRAW® SE réwniez zajmuje dodatkowe 3 GB.

Rozdzielczo$¢ ekranu ¥

Niektore elementy sterujgce moga by¢ ukryte w interfejsie uzytkownika,
jesli uzywasz monitora w niskiej rozdzielczosci. Fizyczny rozmiar monitora
bedzie miat wptyw na optymalng rozdzielczo$¢ ekranu. Wieksze czcionki
powiekszg problem. Jesli masz problemy z widocznoscig, sprébuj
dostosowac zaréwno rozdzielczo$¢ ekranu, jak i rozmiar czcionki. Na
przykfad rozdzielczo$¢ 1600 X 900 z rozmiarem czcionki 100% lub 125%
powinna by¢ wystarczajgca.

Informacje dla uzytkownikéw Mac OS X / Apple

BERNINA V9 mozna zainstalowac¢ na komputerach Mac z procesorami Intel
przy uzyciu Boot Camp, dla uruchomienia systemu Windows 10 na
dedykowanej partycji. Korzystanie z oprogramowania maszyny wirtualnej
do uruchamiania systemu Windows w systemie Mac OS nie jest
obstugiwane. Wymagana jest partycja o pojemnosci co najmniej 85 GB,
zalecane jest 100 GB.

Bezpieczenstwo systemu

Oprogramowanie jest dostarczane z kluczem produktu, ktdry mozna
znalez¢ w zestawie oprogramowania. Kazdy klucz produktu umozliwia

Wymagania systemowe 3



Instalacja

Instalacja
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jednoznaczng identyfikacje systemu. Zostaniesz poproszony o
wprowadzenie klucza produktu w celu zarejestrowania i aktywacji
produktu, gdy oprogramowanie zostanie uruchomione po raz pierwszy po
instalacji. Prosze przechowywac klucz produktu w bezpiecznym miejscu.

Kazda licencjonowana kopia oprogramowania jest przeznaczona dla
jednego uzytkownika. Uprawnia do zainstalowania produktu na
maksymalnie trzech (3) urzadzeniach, ale jednoczes$nie mozna uruchomic
produkt tylko na jednym (1) urzadzeniu. To ograniczenie nie dotyczy
BERNINA WiFi Connector, ktdre mozna uruchomi¢ na drugim komputerze
w tym samym czasie, w ktorym dziata BERNINA V9.

Notatka Wszystkie komputery muszg uzywac tych samych danych
logowania — adresu e-mail i hasta. Jesli chcesz uruchomic¢ oprogramowanie
na innym komputerze, musisz sie najpierw wylogowac i ,zwolni¢” licencje z
biezgacego komputera. Mozna to zrobi¢ za pomocg Plik > Wyloguj sie i
zwolnij licencje.

BERNINA Embroidery Software 9 to aplikacja 64-bitowa. Zauwazysz duzg
poprawe szybkosci i wydajnosci w poréwnaniu ze starszymi systemami
32-bitowymi. Jest instalowany w folderze 64-bitowym:

C:\Program Files\BERNINA\..

Mozesz jednak nadal uruchamia¢ poprzednie wersje BERNINA Embroidery
Software na tym samym komputerze.

Zasoby niestandardowe

BERNINA Embroidery Software 9 umozliwia tworzenie plikow lub ,,zasobow”
réznego rodzaju podczas normalnego uzytkowania. Najwazniejsze z nich to
oczywiscie rzeczywiste projekty haftéw. DomysInie znajdujg sie one we
wbudowanym Biblioteka haftu.

Istniejg inne zasoby, ktére mozesz utworzy¢, takie jak szablony projektow,

niestandardowe motywy i obramowania. Zasoby te sg zachowywane od
instalacji do instalacji, niezaleznie od tego, czy instalowana jest nowa



OO ISR Neosososoncosoncoscs Made To creale B E R N I NA

wersja BERNINA V9, czy tatka aktualizacyjna. Aby zachowacd
niestandardowe zasoby, nie odinstalowuj istniejgcej wersji BERNINA V9.

Jesli chcesz przenies¢ BERNINA Embroidery Software na inny komputer,
musisz recznie przenie$¢ wszelkie niestandardowe zasoby, ktore utworzytes
lub otrzymates$ od stron trzecich. Foldery, na ktérych prawdopodobnie Ci
zalezy:

:\ProgramData\BERNINA\BERNINA Embroidery\BORDERS
:\ProgramData\BERNINA\BERNINA Embroidery\FONTS
:\ProgramData\BERNINA\BERNINA Embroidery\MOTIFS
:\ProgramData\BERNINA\BERNINA Embroidery\STAMPS
:\ProgramData\BERNINA\BERNINA Embroidery\TEMPLATE
:\Users\Public\Public Embroidery\BERNINA 9 Embroidery\Mono-
gram Template Designs\Custom

[OHONONO OS]

Przed usunieciem istniejgcej instalacji upewnij sie, ze utworzono kopie
zapasowaq tych folderow.

Zarzadzanie licencjami

By¢ moze otrzymates 5-czesciowy klucz produktu BERNINA V9 w postaci:
566695e-dedc-4417-a5e7-8326056cd267
Umozliwia to zarejestrowanie konta w celu uruchomienia BERNINA

Embroidery Software.
Zainstaluj oprogramowanie

Przed rozpoczeciem upewnij sie, ze...
» Klucz produktu oprogramowania, ktéry znajduje sie w zestawie.

Instalacja 5
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» Jesli aktualizujesz z wersji V6-V7, bedziesz potrzebowac klucza
sprzetowego. Nie podtaczaj, dopoki nie pojawi sie monit.

N

» Jesli aktualizujesz z wersji V8, zostaniesz poproszony o wprowadzenie
istniejgcego klucza produktu. Jesli juz go nie masz, uzyj adresu e-mail
uzytego podczas rejestracji. Jesli go nie znasz, skontaktuj sie z Pomoca
BERNINA.

» Oprécz technicznych wymagan systemowych upewnij sie, ze:
» Program antywirusowy jest tymczasowo wytaczony
» Masz uprawnienia administratora.

Aby zainstalowac oprogramowanie...

1 Upewnij sie, ze Twéj komputer spetnia wymagania techniczne
oprogramowania. Zobacz Wymagania systemowe, aby uzyskacd
szczegotowe informacije.

2 Zamknij wszystkie aplikacje MS Windows® i tymczasowo wytacz
oprogramowanie antywirusowe.

3 Jesli kupites BERNINA V9, odinstaluj wszystkie poprzednie wersje
CorelDRAW®,

Instalacja 6



4 W16z instalacyjng pamie¢ USB do portu USB komputera i poczekaj na
ekran powitalny. Alternatywnie rozpocznij instalacje recznie, klikajac
dwukrotnie plik setup.exe na pamieci USB.

BERMINA DesignerPlus 9 - InstallShield Wizard X

CORRHOPOAHRHHHORRRO0O0esoecncss IMadle. To creale BE RN I NA

‘Welcome to the InstallShield Wizard for BERNINA DesignerPlus 9

+ The Instalishield Wizard will install BERNIMA DesignerPlus 9 on your computer,

Please cose all other running programs and dlick Next to continue.,

5 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby
zakonczy¢ instalacje. Zostaniesz poproszony o...

Opcje Szczegoly
Umowa Przed kontynuowaniem sprawdz umowe licencyjna.
licencyjna Opcjonalnie wydrukuj umowe, aby otrzymac wersje papierowa.

Instalacja 7
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Opcije Szczegoly

Typ instalacji  Wybierz typ konfiguracji — kompletna lub niestandardowa. Jesli
aktualizujesz lub instalujesz nowa kopie, wybierz instalacje
petnej wersiji.

Dodatkowe Instalacja zostanie domy$inie ustawiona na jezyk twojego

jezyki systemu operacyjnego. Zainstaluj dodatkowe jezyki zgodnie z
preferencjami. Mozna je przetgcza¢ w dowolnym momencie za
pomoca grupy programow BERNINA.

Lokalizacja Domyslnie oprogramowanie zostanie zainstalowane w ,Plikach
docelowa programéw” systemu operacyjnego. W razie potrzeby zmien
lokalizacje.

6 Kliknij Zainstaluj, aby kontynuowac.

7 Jedli kupite$ BERNINA DesignerPlus, kopie CorelDRAW® SE zostanie
automatycznie zainstalowana, umozliwiajac korzystanie ze
zintegrowanego Obszar roboczy grafiki.

Ready

w
CorelDRAW
GRAPHICS SUITE

et

Initializing the Setup

Please wait ...

Instalacja 8
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Notatka Jesli instalujesz CorelDRAW® SE, musisz utworzy¢ konto Corel
lub uzy¢ istniejgcego konta Corel, aby aktywowac oprogramowanie.

8 Po wyswietleniu monitu uruchom ponownie komputer. Zapisz wczesniej
wszystkie pliki i zamknij wszystkie aplikacje.

BERMINA Embroidery Software 9 - InstallShield Wizard

OO0 esoecncss IMadle. To creale BE RN I NA

Maintenance Complete
w

InstallShield Wizard has finished performing maintenance operations on BERNINA Embroidery
Software 9.

% Yes, Iwant to restart my computer now.

e Mo, I will restart my computer later,

Remove any disks from their drives, and then dick Finish to complete setup.

9 KIliknij dwukrotnie ikone na pulpicie, aby uruchomi¢ BERNINA
Embroidery Software 9. Aby sie zalogowac¢, musisz najpierw
zarejestrowac swoje konto. Zobacz Zarejestruj swoje konto, aby
uzyskac szczego6towe informacje.

10 Przy pierwszym uruchomieniu BERNINA DesignerPlus pojawi sie

komunikat o integracji CoreDRAW®. Wybierz ,Zainstaluj link do

Instalacja 9
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CorelDRAW", aby skorzystac¢ ze zintegrowanego Obszar roboczy
grafiki.

Artwork Canvas

@) Would you like BERNINA Embroidery Software to link
&' itk CorelDRAW SE 2021 - IPM?

9 Install link to CorelDRAW

This will require administrator privileges.

— Do not install

Artwork Canvas will not be available.

Zarejestruj swoje konto

.
g Kliknij dwukrotnie, aby uruchomi¢ BERNINA Embroidery Software.

BERNINA
Embroidery
Software 9

Aby uruchomié¢ BERNINA Embroidery Software, musisz zarejestrowac
konto.

Instalacja 10



Aby zarejestrowac swoje konto...

1 Kliknij dwukrotnie ikone na pulpicie, aby uruchomi¢ BERNINA
Embroidery Software 9. Pojawi sie ponizszy ekran logowania. Aby sie
zalogowac, musisz najpierw utworzy¢ konto.

BERNINA Embroidery Software 9

made tv ceeals

Sign in with your software account

Email ‘

Password © ‘

] Keep me signed in Forgot password?

OR

Klikn IJ, aby Sle —_— ‘ New to BERNINA Embroidery Software 97 SIGN UP NOW ‘
zarejestrowac

2 Kliknij przycisk ,Zarejestruj sie teraz” i postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie. W tym kroku wymagane jest potgczenie
internetowe.

Instalacja 1"



Zostaniesz poproszony o utworzenie konta.

BERNINA Embroidery Software 9

made tv ceeals

Create an account

~Email
js5111764@gmail.com

Wprowadz —s
dane konta

\J

Kk, aby—

utworzy¢ konto

3 Podaj szczegoty i kliknij Utwérz.

=

Notatka Podczas aktualizacji oprogramowania uzyj tego samego
adresu e-mail, ktéry zostat uzyty podczas rejestracji oprogramowania
V8. System automatycznie dopasuje nowy klucz produktu do starego.

Instalacja 12
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Zostaniesz poproszony o wprowadzenie dodatkowych informacji.

X
B,..EBE,;INA Finish your sign up Embroidery Software 9
Salutation First Name * Last Name *
Podaj dodatkowe —= v - um || smm
dane konta '
Do you represent a company or a school? * Country * State *
| No.this s for personal use < st - | New South waies - |

Customer data administration *
| agree to allow BERNINA to use the personal data | provide, for the purpose of customer data administration.
[[] Promotional purposes

I understand that my data will be processed for direct marketing purposes and linked to other data collected by BERNINAfor the
‘same purpose. | can view additinal information in the Data Privacy Statement. | can revoke this declaration of consent at any
time and at no cost.

[C] BERNINA newsletter
I would like to be notified by email about service information, the latest trends in sewing, quilting, and embroidery, and receive atiractive offers
from BERNINA. | understand that newsletters are tailored to my personal interests. | am aware that my actions on the BERNINA websites can
be analysed for direct marketing purposed and linked to other data collected for the same purpose when | open a link from the newsletter. | can
view additional information in the Data Privacy Statement | can revoke this declaration of consent at any time and at no cost

[[] customer Experience Improvement Program
| agree to allow BERNINA to collect, maintain, process and use analytics data related to my use of their Software according to the End

user license agreement Al the data coliected is anonymous and no IP addresses of personally identifiable information are:stored. 1 can
deactivate this option from wilhin the software at any time, free of charge

* required
CREATE ACCOUNT

4 Wypetnij te dane i kliknij przycisk ,Utwdrz konto”. Nastepny ekran to
ekran weryfikacji.

Wprowadz kod
weryfikacyjny

BERNINA Embroidery Software 9
wade o creal

Email Verification
— Email

js5111764@gmail.com ‘

We have emailed you the email verification code.
Please check your inbox and enter the code below.

— ‘ Verification code ‘

Send new code

CANCEL

Instalacja
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E-mail weryfikacyjny zostanie wystany na zarejestrowany adres e-mail.

Congratulations! BERNINA V9 Account Created Inbox x

[

BV9 Cl notifications@service bemina.com via amazonses.com 1506 (0 minutes ago) ¥ 4
tome

made to reatz BERNINA

Congratulations John,

You have successfully created your BERNINA V9 account. For security purposes, we ask that

you verify your account by entering the following verification code in the BERNINA VS
Verfication Screen

It you have more than one verification code, please make sure (0 use the newest one when
entering it in the BERNINA V4 Verification Screen.

Your verification code:

Skopiuj kod—= sssss0
weryfikacyjny

Enjoy BERNINA VoI
The BERNINA Team

©2017 BERNINA Infemational AG | Seestrasse 161, CH-5266 Steckbom | bernina com

Wskazowka Jesli wiadomos¢ e-mail nie pojawi sie w najblizszym

czasie, sprawdz folder SPAM. W razie potrzeby kliknij przycisk , Wyslij
nowy kod”.

Instalacja 14
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5 Po otrzymaniu skopiuj kod z wiadomosci e-mail — wybierz i nacisnij
Ctrl+C — i wklej go w polu kodu weryfikacyjnego.

BERNINA Embroidery Software 9

made fo ceeals

Email Verification

~Email

js5111764@gmail.com ‘

We have emailed you the email verification code.
Please check your inbox and enter the code below.

~ Verification
‘85 80

VERIFY CODE

Send new code

Wklej kod——
weryfikacyjny

‘ CANCEL ‘

6 Kliknij przycisk ,Zweryfikuj kod”. Zostaniesz poproszony o
wprowadzenie klucza produktu.

BERNINA Embroidery Software 9

made fo creals

Enter your Product key below

87024596 058 490b Be2e

31150074469 |

Wklej lub——=
wprowadz klucz
produktu

ACTIVATE PRODUCT CANCEL

Instalacja 15



7 Wprowadz klucz produktu, jesli go posiadasz, i kliknij przycisk ,,Aktywuj

produkt”. Jesli aktualizujesz z wczesniejszej wersji, zostaniesz
poproszony o wybranie aktualnie uzywanej wersji oprogramowania.

Stanie sie tak tylko wtedy, gdy oprogramowanie nie bedzie w stanie
wykry¢ istniejacej wersiji.

BERNINA Embroidery Software 9

made fo creals

Which version are you updating from?

w BERNINA Embroidery Software 6
Wybierz___ %

aktualnq wersje BERNINA Embroidery Software 7
oprogramowan ia

)
N
AV
\
2

BERNINA Embroidery Software 8

-
.

Back {o trial page

Instalacja

16



8 KIliknij, aby wybra¢ aktualng wersje oprogramowania. Zostaniesz

poproszony o podtgczenie klucza sprzetowego do komputera w celu
aktualizacji.

BERNINA Embroidery Software 9

made fo creals

(&-a BERNINA Embroidery Software 6

Please connect your software dongle for the upgrade. <
Unable to find it? Contact support

Podtacz klucz__|
sprzetowy do
komputera

\J

Back to trial page

Po pomysinym wykryciu biezacego klucza sprzetowego ub klucza
oprogramowania proces bedzie kontynuowany automatycznie. Klucz

sprzetowy jest dezaktywowany i mozna go wyrzuci¢ po udanej
aktualizacji.

Zmodyfikuj swoja instalacje

Niezaleznie od tego, czy aktualizujesz obecne oprogramowanie, czy chcesz
je odinstalowac, postepujesz zgodnie z tg samg procedurg. Gdy ponownie
uruchomisz program instalacyjny, automatycznie wykryje on istniejaca
instalacje i da ci mozliwos¢ jej modyfikacji, naprawy lub usuniecia.
Zapobiegnie to instalacji wiecej niz jednej wersji na twoim komputerze.

Aby zmodyfikowac istniejaca instalacje...

1 Zamknij wszystkie aplikacje MS Windows®, ale pozostaw uruchomiony
system Windows.

Instalacja 17



2 WIb6z USB instalacyjne.

BERMINA Embroidery Software 9 - InstallShield Wizard X

Welcome
Modify, repair, or remove the program,

CORRHOPOAHRHHHORHRBOOesoccncss IMadle. To creale BE RN I NA

Welcome to the BERNIMA Embroidery Software 9 Setup Maintenance program. This program lets
you modify the current installation. Click one of the options below.

y (¥ Modify
4’%/ / -:: Select new program features to add or select currently installed features to
f}? ' remove.
e
s g , ./ﬂ? £ Repair

b

.:r Reinstall all program features installed by the previous setup.
oy

" Remove

‘= Remove all installed features.

(¢

3 Jesli oprogramowanie jest juz zainstalowane na komputerze, zostaniesz
poproszony o:

Opcje Notatki

Modyfikacja Zmien wybor zainstalowanych komponentéw.

Naprawa Ponownie zainstaluj te same komponenty.

Usun Odinstaluj oprogramowanie.

Po pomyslinej instalacji oprogramowania pojawi sie ekran Konserwacja
zakonczona.

Okresowe aktualizacje

Okresowo bedziesz otrzymywac automatyczne aktualizacje instalacji
oprogramowania. Obejma one ulepszenia i poprawki znanych problemow.
Jesli nie masz pewnosci co do aktualnego stanu, mozesz recznie sprawdzi¢
dostepnosé aktualizacji.

Instalacja 18
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Aby sprawdzi¢ dostepnos$¢ aktualizacji...
1 Podiacz komputer do Internetu.

2 Uruchom BERNINA Embroidery Software 9. Automatycznie sprawdzi
dostepnos¢ aktualizacji oprogramowania. Ewentualnie przejdz do menu
Pomoc i wybierz Sprawdz Aktualizacje.

Help
Help Topics...
Reference Manual
Release Motes
fal  Home Screen...

Check for Updates... - Wybiel'Z,_ aby »
sprawdzi¢ dostepnos¢

About... aktualizacji

v Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer
Buy Designs on Scissortail Stitches
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Jesli instalacja nie jest aktualna, zostaniesz poproszony o rozpoczecie
aktualizacji. Wymagany plik zostanie pobrany z bezpiecznego serwera.
3 Po zakonczeniu pobierania postepuj zgodnie z instrukcjami.

4 Po zakonczeniu aktualizacji konieczne bedzie ponowne uruchomienie
komputera, aby zmiany zaczety obowigzywac.

Wskazowka Automatyczne aktualizacje zastepujg Twéj ,normalny”
szablon. Jesli dokonate$ zmian, bedziesz musiat zapisa¢ je we wtasnym
szablonie - np. ,Méj szablon”.

Integracja z CoreDRAW®

BERNINA DesignerPlus zapewnia bezproblemowg integracje z
CorelDRAW® SE, najpopularniejszym pakietem do rysowania wektorowego
dla uzytkownikéw domowych. Obejmuje to ,najlepsze w swojej klasie”

Integracja z CoreIDRAW® 19
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przeksztatcanie mapy bitowej w wektor, ulepszone mozliwosci tworzenia
ilustracji, edycje zdje¢ wraz z bibliotekg profesjonalnych obrazéow clipart.

About CorelDRAW SE X

CorelDRAW

Version 23.0.0.363
(C) 2021 Corel Corporation. All rights reserved.

Serial number:

Source ID:

System Info... Legal Motices... License... | Close |

Zintegrowany Obszar roboczy grafiki zapewnia dostep do wszystkich
narzedzi rysunkowych CoreDRAW® SE . Oferujg one wiele technik
rysowania konturéw i ksztattéw na ekranie. Obiekty wektorowe mozna
przeksztatci¢ w projekty haftéw. Umozliwia takze uzytkownikom tworzenie
nie tylko haftow, ale takze prawdziwych multimedidéw. Aby uzyskac opis
narzedzi, skorzystaj z pomocy online dostepnej pod adresem Obszar
roboczy grafiki Pomoc menu. To samo menu zapewnia dostep do
samouczkéw wideo firmy Corel i innych cennych zasobdw.

Notatka CorelDRAW® SE jest instalowany razem z Windows .NET
Framework. Upewnij sie, ze zainstalowate$ go, gdy zostaniesz o to
poproszony. Instalacja .NET Framework na niektérych komputerach moze
potrwac do 20 minut lub dtuzej.

Integracja z CoreIDRAW® 20
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Konfiguracja urzadzenia

Rézne urzadzenia sg konfigurowane na rézne sposoby — niektére w

MS Windows®, poprzez Panel sterowania, inne w samym BERNINA
Embroidery Software 9. Aby uzyskac instrukcje dotyczace podigczania
urzadzen do komputera i konfigurowania w MS Windows®, zapoznaj sie z
dokumentacja urzadzenia oraz dokumentacjag MS Windows®.

Ustaw maszyny do haftowania

Zalecamy korzystanie z dedykowanego BERNINA WiFi Device do
bezprzewodowej komunikacji miedzy komputerem a urzadzeniem.
Urzadzenie BERNINA WiFi Device jest dostarczane z wiekszoscig produktéw
BERNINA V9. Mozna go réwniez kupi¢ oddzielnie. Idee sieci BERNINA WiFi
Connector przedstawia ponizszy diagram...

@

BERNINA WiFi Connector

VYNINYIE
. -
|

konwertuje projekt na plik |
maszynowy dla maszyny docelowej 2 S
H e /
 — Hafciarka 1
— ' _ %
Router Wifi * F -
8 Gtowny ! -
: = ——
| —
i Hafciarka 2
: = . ,
i 2
Dodatkowy komputer moze i z W
kierowac projekty przez sie¢ g O ol B
do nazwanych urzadzen j/
BERNINAWiFi — 11— —

Hafciarka ,n”

W powyzszej konfiguracji projekty sa przesytane do BERNINA WiFi Device
za posrednictwem gtéwnego komputera z uruchomiong aplikacja BERNINA
WiFi Connector. Mogg by¢ wysytane bezposrednio z gtdwnego komputera
lub z drugiego komputera.

Konfiguracja urzadzenia 21
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Konfiguracja skaneréw

BERNINA Embroidery Software 9 obstuguje skanery zgodne ze standardem
TWAIN.

Notatka Niektore skanery nie beda dziata¢ z BERNINA V9, poniewaz
wymagajq wiasnego oprogramowania skanera. Jesli tak jest w przypadku
Twojego skanera, uzyj oprogramowania skanera do skanowania, zapisz
obraz na dysku twardym, a nastepnie zataduj obraz do BERNINA V9.

Aby skonfigurowac skanery...
1 Podtacz skaner, korzystajac z dotgczonych instrukciji.

2 Skonfiguruj go w MS Windows®, korzystajac z dotaczonych instrukcji

i/lub dokumentacji firmy Microsoft MS Windows®.
Uruchom BERNINA Embroidery Software 9.

Wybierz Ustawienia > Konfiguracja skanera. Zostanie otwarte okno
dialogowe Wybierz zrédto z listg sterownikow skanera zatadowanych
na komputerze.

Select Source

Wybierz _|_ Sources:
sterownik Corel Image Source
skanowania

Logitech ScanMan

Wybierz sterownik skanowania, ktérego chcesz uzy¢, a nastepnie kliknij
Wybierz.

Notatka Jesli masz problemy ze skanowaniem po ponownym
uruchomieniu BERNINA Embroidery Software 9, moze to oznaczac
konflikt z poprzednio zainstalowanymi sterownikami skanera. Ponownie
zainstaluj BERNINA V9 i przetestuj skaner. Jesli wybrany sterownik
skanera nie dziata w BERNINA V9, wybierz inny sterownik skanera z
listy. Zwykle dla kazdego skanera instalowane sg dwa.

Konfiguracja urzadzenia 22
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Kalibracja ekranu

Okno dialogowe Kalibracja ekranu umozliwia skalibrowanie monitora w
celu zapewnienia, ze projekty w skali 1:1 bedg wyswietlane w rzeczywistym
rozmiarze koncowego haftu.

Calibrate Screen

To calibrate the screen, measure the

dimensions of this dialog box with a ruler and

enter the measured values here:

Cancsl Zmierz
Width: IE: m WySOkOéé
Height: 67.20 = mm
i

le——— Zmierz szeroko§¢ ——»|

Zasoby i wsparcie
BERNINA Embroidery Software 9 udostepnia rézne sposoby uzyskiwania
dostepu do informacji o oprogramowaniu i sposobach korzystania z niego.
Zawiera rowniez linki do gotowych projektow haftéw.

Zasoby i wsparcie 23
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Zasoby

Dokumentacja ekranowa jest dostepna w dwdch formatach — Pomocy
online i PDF.

Help
Help Topics...
Reference Manual - UZySkaJ dOStﬂeP do
dokumentaciji
Release Motes .
ekranowej

fal  Home Screen...
Check for Updates...
About...
v Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer
Buy Designs on Scissortail Stitches
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

W zaleznosci od produktu, dokumentacja obejmuje niektére lub wszystkie
z nastepujacych elementow:

Informacje o wydaniu

Wraz z instalacjq oprogramowania dotgczony jest zestaw informacji o
wersji. Zawierajg one szczegdtowe informacje o nowych i ulepszonych
funkcjach, a takze bezposrednie tgcza do odpowiednich sekcji Instrukcja
obstugi.

Instrukcja obstugi

Instrukcja obstugi zawiera szczegdtowe procedury obejmujace wszystkie
funkcje Obszar roboczy haftu i Biblioteka haftu. Zawiera instrukcje
krok po kroku wraz z przyktadami i zrzutami ekranu. Aplikacje Haft
Krzyzykowy BERNINA i Pikowarka BERNINA sgq udokumentowane w
dodatkowych instrukcjach. Kopie sgq dostepne do pobrania na stronie
gtownej pomocy online.

Zasoby i wsparcie
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Pomoc online

Pomoc online zapewnia szybki dostep do ogdlnych informacji na temat
funkcji BERNINA V9 oraz szczeg6towych instrukcji. Naci$niecie klawisza F1
powoduje dostep do pomocy kontekstowej.

S SoEs, cmEE 08 RE 00 b

Show Artistic View (T)

Show or hide simulaticn of
stitched embroidery.

@ Press <F1> for more help

Zasoby online

Istnieje wiele innych zrédet gotowych projektéw haftéw, ktére mozna kupic
i dostosowac wedtug wiasnego uznania. Obszar roboczy haftu Menu
Pomoc kieruje Cie do dwdch bogatych zrodet - studidow projektowych
Scissortrail Stiches i OESD Embroidery.

Help
Help Topics...
Reference Manual
Release Motes
fal  Home Screen...
Check for Updates...
About...
v Show Design Warning
Embroidery Software 9 Product Information
Buy Software from a Dealer
Buy Designs on Scissortail Stitches = Uzyskaj dostep do studiow
projektowych Scissortrail
Stiches i OESD Embroidery

Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Notatka Opis narzedzi CoreIDRAW® dostepnych w Obszar roboczy
grafiki skorzystaj z pomocy online dostepnej w menu Obszar roboczy
grafiki Pomoc. To samo menu zapewnia dostep do samouczkéw wideo
firmy Corel i innych cennych zasobdw.

Zasoby i wsparcie
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Informacja zwrotna

BERNINA V9 obejmuje funkcje zgtaszania opinii, ktéra po podtaczeniu do
internetu zapewnia bezposredni kontakt z wsparciem BERNINA po awarii
systemu...

& Report anissue X

Fillin the information requested below and dick Collect and Send.
Auto Recovery

Please provide as much detail as possible to help resolve your issue.
. R Ttems marked with an asterisk are required.

A There are 2 auto recovery files created from the previous ses:

_—— “Your Email: | ‘
‘What would you like to do with the recovered files? So we can contact you
- Load ‘Summary:l ] ] ‘
Open the recovery files and automatically delete them when closing the sof Beief summary of the
*Description:

— Don'tload

Leave the recovery files for now and ask me again later.

= Delete

Delete the recavery files without opening.

. Provide detsils of the issue.
—> Report an issue
Gather and send system information and recovery files. Leave the recovery *Region: | Australia ~

now and ask me awaterwhatlwantto do. Solect region

Attachments: | Choose files...

Zgtos$ problem w_—1 Attach design fiks that have issues, screen shots of arars etc
przypadku awarii —
syStemu Selet your level of priority

[t agree to send system information to BERNINA for support purposes.

Collect and Send Cancel

Zasoby i wsparcie 26
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Skorzystaj z narzedzia do zgtaszania problemoéw, aby poprosi¢ o pomoc w
rozwigzaniu okreslonych problemow. Zgtaszanie mozna réwniez uruchomié
niezaleznie od grupy programow BERNINA V9,

. BERNINA Embroidery Software 8~

9 BERNINA Embroidery Software 9
BERNINA WiFi Connector
Purge Recovery

Reinstall HASP Drivers

Zgtos problem w
przypadku awarii
Revert systemu

Report an |ssue

Konwencje stosowane w instrukgcji

W catej instrukcji przyjeto i stosuje sie nastepujgce konwencje.

Polecenia

W niniejszej instrukcji polecenia w menu lub podmenu sg okreslane
zarowno za pomocg hazw menu, jak i polecen. Na przykfad polecenie
~Przyciemnij grafike” w menu , Widok” jest okreslane jako Widok >
Przyciemniona grafika.

Okna dialogowe

Okna dialogowe sg wyswietlane w instrukcji tylko wtedy, gdy dostarczajg
waznych informacji na temat korzystania z BERNINA Embroidery Software.
Dostarczone obrazy ekranu majg by¢ reprezentacjami, a nie doktadnymi
duplikatami uktadéw generowanych przez oprogramowanie.

Konwencje stosowane w instrukcji 27
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Konwencje klawiatury

Instrukcja Symbol

Akcja

Kliknij §

Kliknij lewym przyciskiem myszy.

Prawy-click {J

Kliknij prawym przyciskiem myszy.

Podwojne iy
klikniecie

Kliknij dwa razy lewym przyciskiem myszy bez
poruszania mysza.

Kiiknij OK 0 lub

Kliknij OK mysza lub nacisnij klawisz Enter na
klawiaturze, aby zakohczy¢ akcje.

(Ctr) + (8)

Przytrzymujac klawisz Control (Ctrl), nacisnij klawisz S,
aby zapisac projekt.

Konwencje stosowane w instrukcji
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PIERWSZE KROKI

Po pierwsze

Jesli jestes nowy w BERNINA
Embroidery Software lub hafcie
maszynowym, prawdopodobnie
zadajesz sobie pytanie ,od czego
zaczacé?!".

Mozna $miato powiedzie¢, ze
spedzisz wiele godzin, uczac sie,
jak najlepiej wykorzystac
swojgHafciarka BERNINA i
oprogramowanie do projektowania.
Oboje dobrze ze sobg
wspotpracujg, a opanowanie
zaréwno tworzenia, jak i produkcji
delikatnego haftu wymaga praktyki
i cierpliwosci.

Rezultaty jednak bedg méwi¢ same
za siebie, dzieki czemu czas, ktory
poswiecisz, bedzie jeszcze

cenniejszy. Z kazdym ukonczonym projektem zyskasz doswiadczenie i
pewnos¢ siebie oraz bedziesz gotowy do stawienia czofa kolejnym

wyzwaniom.

W tej sekcji opisano gtéwne zastosowania Twojej BERNINA V9. Wiecej
szczegotowych informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi.

Nie potrzebujesz zadnego doswiadczenia, aby zacza¢ z BERNINA
Embroidery Software. Mozesz po prostu otworzy¢ projekt i wysta¢ go do
swojej maszyny w celu ,wyszycia”. To jest najlepszy sposéb, aby zaczgé. W
miare zdobywania doswiadczenia bedziesz w stanie ,czytac” projekty i
identyfikowac, ktére sg dobre, a ktére mogg sprawiac problemy.

BERNINA® Embroidery Software Instrukcja obstugi

29
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Przyktadowe projekty i grafiki

BERNINA V9 zawiera setki gotowych projektéw, w tym wiele atrakcyjnych
0zddb, gotowych ksztattéw i zdigitalizowanetta. Pliki projektow (pliki ART) i
obrazy (pliki BMP, JPG i WMF) mozna znalez¢ w bibliotekach haftow i
obrazow.

~ P Embroidery
v Public Embroidery

> | BERNINAS Embroidery < Biblioteka haftu
My Embroidery
Museo font
v [] Pictures

&=/ Pictures

v BERMIMA 9 Pictures <—Biblioteka obrazéw
Articles

Artwork
Fabrics

Graphic Markers

S

Notatka Aby wyswietli¢ grafike, wybierz ,,Wszystkie pliki grafiki” w
~Wyswietlanych.

Po pierwsze 30



Najcenniejszg rzeczg, jakg mozesz zrobi¢, gdy zaczynasz jako nowy
uzytkownik, jest poswiecenie czasu na zapoznanie sie z tymi projektami i z
tym, co jeszcze jest dostepne.

[E] 0pen Design b4

« v 4 [ » Libraries » y » Public y > BERNINAZ y » Animals & Bugs v o £ Search Animals & Bugs

Organize v New folder

[ Documents
T Embroidery
Public Embroidery
BERNINA 8 Embroidery

_Samples
30 Embroidery
Alphabets & Monograms
Animals & Bugs
Arts & Crafts

'WOO067.ARTE0

@ ®

Babies & Children
Celebrations & Seasons
Decorative Accents

Floral & Garden

C:\Users\Publiclpublic Embroidery \BERNINA 9
b9 Embroidery\Animals & Bugs

Getting Started

‘WO321.ARTB0 'W0O353.ART80

History 8 Religions ~ Filename: €I530.ART80
Keyboard Design Collections \\ () - R
Machine Files \ ‘. -
Managram Template Designs \ ‘ Date modified:
Reference Files L) e Bipm,
WO4T7.ARTED WOS22,ARTED WOS32.ARTE0 WO383.ARTED :
Sayings & Words : : Height: Sty v
f_? !( I ,ﬂﬁ Stitches: 11,305
File name: | CJ530,ARTED <] [ Embroidery Fites (1) v

G Conce

=

Notatka BERNINA V9 zawiera Biblioteka haftu do przegladania projektéw
haftow i zarzadzania nimi. Alternatywnie przegladaj foldery projektu za
pomoca MS Windows® Eksploratora.

Inne zrodta

Istnieje wiele innych zrédet gotowych projektow haftéw, ktére mozna kupic
i dostosowac wedtug wtasnego uznania. Twoje BERNINA V9 kieruje Cie do

Po pierwsze 31
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dwach bogatych zrodet — studiow projektowych Scissortrail Stiches i OESD

Embroidery.

Help
Help Topics...
Reference Manual
Release Motes

fal  Home Screen...
Check for Updates...
About...

+  Show Design Warning

Embroidery Software 9 Product Information

Buy Software from a Dealer

Buy Designs on Scissortail Stitches
Buy Designs on Embroidery Online
Watch Online Tutorials

Obrazki Clipart

Uzyskaj dostep do studiow
projektowych Scissortrail
Stiches i OESD Embroidery

CorelDRAW® SE daje Ci dostep dla zasobéw online po rejestracji. Po
zarejestrowaniu dostep do clipartow innych tresci mozna uzyskac za
posrednictwem grupy programow. Do clipartbwmozna réwniez uzyskac
dostep poprzez oknoCONNECT Content wObszar roboczy grafiki. Przejdz do
Okno > Okna dokowane > CONNECT Content, aby otworzy¢ okno

dokowane.

CONMECT Content

Search i O‘ E'h
o

| Starter pack =l =

All categories > H E 8
3
g

Access online content
via the CONNECT
Content docker

Po pierwsze
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Po pierwsze

S———————————————————————————rep Y - | | 3 |, ||,

Zapoznaj sie z wieloma dostepnymi przyktadami clipartéw. Wiele z nich
mozna przystosowac do projektowania haftow, jako tta do digitalizacji lub
bezposredniej konwersji.

=
Uwaga Dotgczone grafiki (clipart) i projekty haftow sg dostepne wytgcznie
do uzytku osobistego - tj. nie moga by¢ sprzedawane komercyjnie w zadnej
formie.

Zasady dobrego haftu

Przygladajac sie projektom haftéw, zarowno wtasnym, jak i innym, nalezy
pamietaé o nastepujacych kwestiach:

» Sciegi sa schludne, gtadkie i réwne

» Projekt wyglada dobrze - ksztatty, kolory, réwnowaga

» Ksztatty sq wypetnione prawidtowymi $ciegami wypetniajacymi i
konturowymi

> Sciegi sq ustawione pod katem, aby dopasowac ksztatty

» Ksztatty sq zszyte prawidtowo - bez niepozadanych przerw

» Szczegoty sg jasno okreslone

» Napisy sq wyrazne i tatwe do odczytania.

Wyszywany Scieg powinien rowniez charakteryzowac sie nastepujgcymi
cechami:

» Projekt dobrze szyje sie na maszynie

» Tkanina nie marszczy sie wokét Sciegdw

» Projekt jest wolny od luznych koncéwek.

Dobra jakos$¢ haftu zaczyna sie od dobrego projektu. Nastepnie
potrzebujesz dobrej jakosci maszyny do wyszycia. Ale nawet to nie
wystarczy, jesli nie uzyjesz odpowiedniej tkaniny, nici, podktadéw, napiecia
nici i tak dalej. Zapoznaj sie z instrukcjq obstugi maszyny i uzyskaj jak
najwiecej porad od innych oséb haftujacych.

Praca z haftem

Zanim zaczniemy, przyjrzyjmy sie scenariuszom, z ktérymi bedziesz
pracowac. Zazwyczaj bedziesz zaangazowany w jedng lub wszystkie z
nastepujacych czynnosci:
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» Wez gotowy projekt i wyszyj go

» Wprowadz globalne zmiany w projekcie

» Stworz projekt napisu

» Potacz napis z projektem

» Dostosuj projekt, zmieniajac jego czesci

» Tworz nowe hafty z grafiki przy uzyciu zautomatyzowanych technik
» Utworz nowy haft recznie

» Uzyj specjalnych funkcji haftu

Przyjrzyjmy sie tym przypadkom jeden po drugim.

Wyszyj gotowy projekt

Dla wielu hafciarzy wystarczy wzig¢ istniejacy projekt i wyszy¢ go. Z

pewnoscig od tego zacznie wiekszos¢. Po znalezieniu projektu, ktory Ci sie
podoba, bedziesz chciat wyswietli¢ jego podglad, aby zobaczy¢, jak bedzie
sie szy¢. W gre wchodzi kilka krokéw. Gtdwne z nich przedstawiamy tutaj.
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Aby uszy¢ projekt
1 Otworz projekt w BERNINA V9.

2 Dostosuj ustawienia wyswietlania zgodnie z potrzebami.
Sprawdz rodzaj tkaniny i zmien w razie potrzeby.

4 Sprawdz kolory nici i jesli to konieczne, zmien schematy, aby pasowaty
do tego, ktérego uzywasz.

5 Wyswietl podglad sciegu, aby zrozumie¢, jak projekt bedzie szyty na
maszynie.

6 Wybierz tamborek i sprawdZ potozenie w tamborku.

7 Wyswietl podglad projektu i wydrukuj arkusz projektu przed wyszyciem
zgodnie z zyczeniem.

8 Wyslij projekt do maszyny bezposrednio lub za pomocg nosnika danych
(zwykle pendrive).

w

Wskazowka Sprawdz dokumentacje swojej maszyny BERNINA, aby
dowiedzie¢ sie, jakie kroki nalezy wykonac po przeniesieniu projektu na
maszyne.
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Zmodyfikuj caty projekt
Gdy juz przyzwyczaisz sie do krokéw zwigzanych z szyciem projektow - czy
to clipartow, czy tych, ktére kupites - wkrétce bedziesz chciat wprowadzié
globalne modyfikacje projektu, takie jak zmiana rozmiaru lub zmiana
kolorow nici i rodzajow tkanin. To wszystko sg stosunkowo proste operacje.

Aby zmodyfikowac caly projekt
1 Otwodrz projekt, ktorego chcesz uzyc.

7S o

o

2 Sprawdz wymiary projektu i zmien rozmiar zgodnie z wymaganiami.

Na przyktad, jesli szyjesz projekt lewej klatki piersiowej, maksymalny
rozmiar bedzie wynosit okoto 4,25 cala lub 108 mm kwadratowych.
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3 Dostosuj kolory nici projektowych zgodnie z potrzebami.

by | fo

4 Alternatywnie uzyj klawisza Alt aby tymczasowo ,,zawiesi¢” grupowanie.
Przytrzymaj i kliknij, aby wybra¢ poszczegdlne obiekty do ponownego
pokolorowania.

5 Sprawdz rodzaj tkaniny i zmien w razie potrzeby.
6 Wybierz tamborek o wymaganym rozmiarze.
7 Wizualizuj projekt na odziezy lub przedmiocie.

8 Wydrukuj obszar roboczy i wyslij projekt do maszyny.

Zmodyfikuj caty projekt 37



Stworz prosty projekt napisow

Gdy juz przyzwyczaisz sie do wyszywania projektéw i zmiany rozmiaru,
zmiany kolorow i rodzajow tkanin, na pewno bedziesz chciat tworzy¢ wtasne
projekty liter. Chociaz uzyskanie dobrej jakosci liter wymaga praktyki,
wystarczy wpisac je na ekranie, aby stworzy¢ atrakcyjne litery w
BERNINA V9.

Aby stworzy¢ prosty projekt napiséw
» Zazwyczaj chcesz dodac napis do istniejgcego projektu.

» Szybko i tatwo dodawaj haftowane litery do projektow, na ekranie przy
uzyciu biezacych ustawien lub za pomoca ,,wtasciwosci obiektu”.

CHiLDs PLAY
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» Wtedy tatwo jest dostosowac linie bazowe, formatowanie, ustawienia
odstepow i kolory.

» Sprobuj wyszy¢ swoéj projekt liter. Sprawdz jakos¢ sciegu. Nalezy
pamietac, ze rdzne czcionki szyjq lepiej w réoznych rozmiarach.

Tworz bardziej zaawansowane napisy
Kiedy juz sprébujesz swoich sit w tworzeniu wzordw liter i ich wyszywania,
bedziesz chciat robi¢ bardziej odwazne rzeczy, takie jak monogramy,
ozdobne napisy, wypukte litery z trapunto, a takze specjalne efekty
~€lastycznych liter”. Mozliwosci tworcze sg nieograniczone. Twoj apetyt na
probowanie nowych rzeczy wzrosnie, gdy zdobedziesz doswiadczenie i
pewnosc siebie. CzesSciowo obejmuje to opanowanie obstugi maszyny
BERNINA, a takze pobieranie probek i sprawdzanie jakosci projektu.

Monogramowanie
BERNINA V9 sprawia, ze tworzenie projektdw monograméw jest bardzo
proste dzieki narzedziu do Monogramoéw . Opcjonalnie umies¢ napisy,
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ozdoby i/lub do czterech koncentrycznych obramowan w swoich
monogramach.

'- <—Obramowania wyszywane sg
% jako pierwsze — 1, 2, 3 itd

= Nastepnie szyte
- sg ozdoby

Litery szyte sg
jako ostatnie

Ozdobne czcionki

BERNINA V9 zawiera wiele ozdobnych czcionek, takich jak Kreatywne
Krzyzyki czy inspirowane "Tajemniczym Ogrodem". Te czcionki obejmujq
wiele kolorow i miniaturowe projekty.
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Flair script to specjalna czcionka, ktéra umozliwia dodawanie ozdobnych
akcentéw na koncach obiektéw tekstowych, nasladujac ekstrawaganckie
ozdoby pisma recznego.

Efekty sciegu literowego

Domyslnie obiekty z napisami sg wypetnione satynowymi $ciegami.Mozesz
zastosowac inne typy Sciegdw wypetniajacych, takie jak Przed/za igtg lub
ozdobny, a takze efekty takie jak Teksturowana krawedz.

Tworz bardziej zaawansowane napisy 4
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Elastyczny napis

Zastosuj efekty ,elastycznego napisu” do haftu, aby wybrzuszy¢ lub
wygig¢, rozciggnaé lub skompresowac.

q ’3{} 8
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Wskazowka Pamietaj, aby zapoznac sie z przyktadowymi projektami
dotaczonymi do Twojej instalacji BERNINA V9.

Dostosuj projekt

Dostosowanie projektéw jest prawdopodobnie najczestszym scenariuszem
w hafcie. Czasami bedziesz chciat stworzy¢ nowy projekt, zwykle z grafiki,
ale czesciej bedziesz chciat wzig¢ istniejacy projekt i dostosowac
go.Pokazalismy juz, jak wprowadzac globalne zmiany, takie jak rozmiar,
zmiana koloréw i tkanin. Nie potrwa dtugo, zanim bedziesz chciat
wyprobowac bardziej ,inwazyjne” zmiany, takie jak zmiana ksztattu,
usuwanie, taczenie, powielanie, zmiana kolejnosci, zmiana typow sciegow i
efektow itp. Oto probka rzeczy, ktére mozesz chcie¢ wyprébowac.

Potacz projekty

Jedna z technik, ktorg bez watpienia wykorzystasz, jest faczenie elementow
projektu. To z kolei nauczy Cie wiele innych operacji edycyjnych, takich jak

Dostosuj projekt 42



. made o creatz BBERININA

Zmiana rozmiaru, pozycjonowanie, obracanie, sekwencjonowanie
obiektow, a takze usuwanie podstawowych Sciegow.

Przeksztatcanie elementow projektu

W zaleznosci od rodzaju wykonywanej pracy projektowej mozesz
skorzystac¢ z narzedzi BERNINA V9 do powielania, obracania i tworzenia
lustrzanych odbi¢ elementéw projektu w celu tworzenia wiericéw,
kalejdoskopow i innych efektdw.
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Zmien ksztatt elementow

COLOGORCHOL

Operacje zmiany ksztattu mogg by¢ wymagane do wszystkiego, od
drobnych modyfikacji ksztattdw obiektéow po zmiane ksztattu liter w celu
uzyskania efektow specjalnych. We wszystkich przypadkach, jesli mozna
cos$ wybraé, mozna tez to zmienic.

Zastosuj artystyczne efekty sciegu

Nie potrwa dtugo, zanim znudzisz sie prostymi wypetnieniami i konturami i
zechcesz wyprobowac niektore z wielu artystycznych typow sciegow i
efektow zapewnianych przez BERNINA V9.

Wskazowka Pamietaj, aby zapoznac sie z przyktadowymi projektami
dotgczonymi do Twojej instalacji BERNINA V9.
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Utworz ,automatyczny haft”

Jesli doszedtes tak daleko w eksploracji swojej maszyny BERNINA i
BERNINA V9, dobrze sobie radzisz. Mozesz juz wiele osiggna¢ bez
koniecznosci samodzielnego projektowania lub digitalizacji. Jesli jednak
umiesz juz tyle, prawdopodobnie jest to doktadnie to, co chcesz robic!

Jednym z najszybszych sposobdéw na rozpoczecie jest skorzystanie z
automatycznych technik zapewnianych przez BERNINA V9. Chociaz istniejg
ograniczenia co do tego, co mozna zrobi¢ w ten sposéb, to jednak umozliwia
stosunkowo proste prototypowanie projektow i moze by¢ wystarczajgce do
twoich celéw. Przynajmniej na razie!

Konwersja grafiki wektorowej

Specjalne narzedzia do konwersji w BERNINA V9 automatycznie
konwertujgobiekty wektorowe i tekst do haftu oraz napisu. Mozna je
modyfikowa¢ wedtug potrzeb.

Wskazdowka Dobrym punktem wyjscia jest uzycie niektérych z wielu
prébek klipartdw spakowanych z CoreDRAW®. Wiele z nich mozna
dostosowac do wykorzystania w projektowaniu haftéw.

Konwersja grafiki bitmapowej

Magiczna rozdzka zapewnia wszystko, co niezbedne do automatycznej
digitalizacji ksztattow w grafice bitmapowej. Rozszerzenie tej technologii,
Automatyczna Digitalizacja rozpoznaje ksztatty w dzietach sztuki i
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podejmuje decyzje dotyczace najodpowiedniejszych rodzajow Sciegow.
</span> </span>

Konwersja fotografii

Uzyj poteznego Kolorowy PhotoStitch narzedzie do tworzenia haftow ze
zdjec i innych obrazéw.

Jesli dotartes$ do tego punktu, opanowates juz 90% technik potrzebnych
wiekszosci hafciarzy. Jednak opanowanie ,czarnej sztuki” recznej
digitalizacji to kolejny krok na drodze do zostania mistrzem haftu. Ale nie
musisz nurkowac na gteboka wode. Mozesz zacza¢ od catkiem prostych
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projektow i przej$¢ do bardziej skomplikowanych projektéw z bardziej
skomplikowanymi efektami $ciegu.

Zacznij od dobrej grafiki

Aby stworzy¢ dobrej jakosci haft, musisz wybra¢ odpowiednig grafike do
wykorzystania jako tto do digitalizacji. Jesli nie jeste$ doswiadczonym
digitalizatorem, nie uzywaj skomplikowanej grafiki.

Skanowane w
trybie koloréow RGB
(miliony kolorow)

Zeskanowane w
trybie 256
koloréw

Prace, ktore nie sg w formacie cyfrowym, nalezy zeskanowac. Mozna to
zrobi¢ za pomoca CorelDRAW®, ktéry jest dotaczony do BERNINA
DesignerPlus. Mozliwe zrodta obejmuja:

» ksigzki

» kliparty internetowe lub na CD

» sztuka dziecieca

» wilasne oryginalne dzieto sztuki.

I pamietaj, ze dobry punkt wyjscia mozna znalez¢ wsrdéd wielu probek
clipartéw spakowanych z CoreIDRAW®. Wiele z nich mozna zaadaptowaé
jako ,tta do digitalizacji”.

Przygotuj grafike

Przed digitalizacjg nalezy dokfadnie przeanalizowac i zaplanowac ksztatty
projektu oraz kolejnosc¢ sciegow.Ksztatty projektow muszg by¢ jasno
okreslone, aby utatwic¢ haftowanie. Najtatwiejsze do wyhaftowania ksztatty
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majg wzglednie statg szerokos$¢, gtadkie krawedzie, brak ostrych zakretow
i mate, wystajqce detale.

Upraszczaj krawedzie kompozyc;ji
przed lub w trakcie digitalizacji

Zdigitalizuj swoj projekt

W BERNINA V9 budujesz projekty z podstawowych ksztattéw lub ,obiektow
haftu”. Proces tworzenia obiektéw haftu na ekranie nazywa sie
»digitalizacjq”.

Podobnie jak w przypadku tworzenia projektow w aplikacjach graficznych,
digitalizacja haftu wymaga uzycia réznych narzedzi lub metod. Sg one
uzywane w potaczeniu z typami $ciegdw do tworzenia obiektow haftu.
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Wybierz rodzaje sciegow

Zdecyduj, jakiego rodzaju Sciegéw uzyjesz dla kazdego ksztattu projektu.
BERNINA V9 umozliwia ich zmiane na dowolnym etapie.

Uporzadkuj elementy projektu

Sekwencja projektowania to kolejno$¢, w jakiej obiekty sg tworzone, a
zatem w jakiej sg wyszywane. Mozesz zmieni¢ kolejnos$¢ obiektow, aby
poprawic¢ szycie - na przyktad , aby zminimalizowa¢ zmiany kolorow. Detale
powinny byc¢ zszyte jako ostatnie.

23
23

BBEE]

6 zmian koloréw 4 zmian koloréw

Popraw jakosc sciegu

Metodg prob i btedéw poznasz problemy wpltywajace na jakos¢ Sciegu.
BERNINA V9 automatyzuje wiele problemodw zwigzanych z jakoscig, takich
jak faczenie Sciegow, efekt pchniecia - pociggniecia i stabilnos¢ Sciegu.
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Jednym z najwazniejszych ustawien w tym zakresie jest wybor rodzaju
tkaniny.

Tkanina o $redniej
gramaturze gramaturze

W gre wchodzg inne czynniki, takie jak wybdr typu podktadu

Podktad
zygzakowaty

~Podkiad Edge
Walk

Kompensacja naprezenia to inne ustawienie jakosci sciegu, ktdre by¢ moze
trzeba bedzie rozwazy¢, chociaz ustawienia domysine sg na ogét
wystarczajace .

Kompensacja\>/

naprezenia

Zdigitalizowany Obliczony obrS/s
obrys
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Uzywaj specjalnych funkcji haftu

Po opanowaniu recznego digitalizacji mozesz korzystac z petnego zakresu
rodzajow sciegow i efektdw, ktére oferuje BERNINA V9. Wiele z nich znasz
juz po adaptacji istniejacych projektéw do réznych celdw.

Haft odreczny

Niektore z nich, jak Haft odreczny, nie mozna zastosowac do istniejgcych
obiektow, ale nalezy je zdigitalizowac od podstaw. Jest to technika, ktora
pozwala tworzy¢ projekty o wygladzie odrecznego rysunku, co jest trudne
do osiggniecia za pomocg konwencjonalnych metod digitalizacji. Celem jest
nasladowanie projektéw tworzonych na hafciarce przez ruch odreczny.
Réznica polega na tym, ze tkanina jest przymocowana do tamborka, dzieki
czemu igta moze ,rysowac” po powierzchni tkaniny doktadnie tak, jak
rysujesz na ekranie.

Wzorzyste znaczki, przebiegi i wypetnienia

Wzory to predefiniowane elementy projektu, takie jak serca, liscie lub
wzory obramowan, ktére mozna szybko wstawi¢ do projektu. Zwykle
sktadajg sie z jednego lub wiecej prostych obiektow i sg przechowywane w
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specjalnym zestawie wzorcow. Uzywaj ich do tworzenia wzorzystych
obramowan lub wypetnien lub uzywaj ich samodzielnie.

Krawedzie sciegéw rzemieslniczych i wypetnienia

BERNINA V9 zapewnia game $ciegow rzemieslniczych, ktérych mozna uzy¢
do nasladowania tradycyjnego haftu recznego. Obejmujg one szerokg
game wzorow blackwork i knotéw $wiec, odpowiednich zaréwno do
konturdw, jak i wypetnien.
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Aplikacja

Aplikacja jest waznym rzemiostem w szyciu domowym, a Digitalizacja
aplikacji umozliwia tatwe tworzenie wysokiej jakosci prac. Uzyj go do
wygenerowania $ciegow potrzebnych do aplikacji zzamknietymi obiektami.

Cross stitching

Haft krzyzykowy to popularna technika wypetniania duzych obszaréw przy
matej liczbie $ciegéw. Moze by¢ réwniez uzywany do konturdéw i krawedzi.
Nadaje sie do artykutéw gospodarstwa domowego, obruséw, ubran
dzieciecych i wzoréw ludowych. Haft krzyzykowy bywa taczony z aplikacja.
Aplikacja Haft Krzyzykowy BERNINA umozliwia tworzenie dedykowanych
projektow haftu krzyzykowego lub dodawanie haftu krzyzykowego do
haftu.
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Pikowanie

Patchwork to popularna technika projektowania i zszywania
poszczegdlnych kawatkédw w bloki. Pikowarka BERNINA mozna wykorzystac
do zaprojektowania pikowania patchworkowego, korzystajac z istniejacych
projektéw lub wzordw lub z wtasnych projektow. Uzyj Pikowarka BERNINA,
aby poeksperymentowac z tatami i kolorami, aby stworzy¢ piekne,
spersonalizowane projekty pikowania.
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Pikowanie haftu

Haft pikowany tworzy wymiar poprzez wypychanie lub wypetnianie

obszaréw w celu uzyskania wypuktej powierzchni. Wykorzystuje technike
znang jako ,trapunto”, zwang réwniez ,haftem wypchanym”. Skorzystaj z
narzedzi Uktad, aby zdefiniowac¢ bloki pikowania o okreslonym rozmiarze.
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Mozesz nastepnie rozmiesci¢ elementy wokot bloku, z centralnym
elementem projektu lub bez niego.

Dziurki pod guzik

BERNINA V9 umozliwia wstawianie gotowych dziurek na guziki, pojedynczo
lub w linii. Mozesz okresli¢ ich rozmiar i potaczy¢ je w projekt.

Wiele dekoracji

Dzieki wtaczeniu CorelDRAW®, BERNINA V9 obstuguje projektowanie
multimediéw. Popularng technikg jest tgczenie druku cyfrowego z haftem w
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celu stworzenia wielodekoracyjnej pracy. To ma by¢ zaréwno drukowane
cyfrowo, jak i haftowane.

Zwykle papier transferowy jest uzywany razem z normalng drukarkg
kolorowg. Obrazy sq odwracane podczas drukowania, a nastepnie transfer
jest prasowany na ubraniu. Sprawdz dostepne opcje i uzyj takiej, ktora
pozwala odwrdci¢ obraz.

Podniesiony haft

Wreszcie, jesli wyczerpates wszystkie techniki opisane powyzej lub jesli
szczegdlnie interesujesz sie rzemiostem artystycznym, mozesz pokusi¢ sie
o podniesienie haftu z ptétna, i nauczyc¢ sie wypuktych lub ,rzezbionych”

Uzywaj specjalnych funkcji haftu 56



AN A A A A ARt stasntssossseos IRadle. To ereale BE R NI NA

haftow. Na szczescie BERNINA V9 zapewnia kilka inteligentnych metod,
ktore utatwig Ci osiggniecie tego celu.

Wykonaj dobrg prace z maszyng BERNINA i BERNINA V9. Z tym sprzetem
masz wszystko, czego potrzebujesz do stworzenia najwyzszej jakosci, w
peini profesjonalnego haftu. Brakuje Ci tylko zdolnosci do masowej
produkcji!

Pamietaj, ze nie od razu Rzym zbudowano. Opanowanie wszystkich technik
i podejs¢ opisanych powyzej wymaga praktyki i cierpliwosci. Ale rezultaty z
nawigzka wynagrodza czas poswiecony na fascynujacg sztuke i rzemiosto
zdobienia haftem.

Pamietaj, aby dobrze wykorzysta¢ zapakowane projekty i kliparty. W razie
watpliwosci wrdc do pierwszych zasad. A kiedy uznasz, ze chcesz poszerzy¢
i rozszerzy¢ swoj repertuar, doktadnie przestudiuj przyktadowe projekty,
aby zobaczy¢, jak to sie robi.

Jako ostatnia rada, sprobuj wyszy¢ przyktadowe projekty, zanim zaczniesz
tworzy¢ wiasne kreacje. Ostrzeze Cie to o kluczowych kwestiach, ktore
nalezy wzig¢ pod uwage podczas wykonywania wtasnej pracy.

Wszystkiego najlepszego. I baw sie dobrze!
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W tym skroconym przewodniku opisano tryby
dziatania BERNINA Embroidery Software oraz

Tryby pracy

BERNINA Embroidery Software ma jeden
obszar roboczy, ale korzystasz z niego w
roznych trybach lub ,,obszar roboczy” - Ekran
Giéwny, Obszar roboczy grafiki, Obszar
roboczy haftu, lub Biblioteka haftu. Dostep
do nich mozna uzyskac za pomocg paska
narzedzi Obszar roboczy.

Canvas X
ﬁ [@ E ﬁ; Convert
Embroidery Library

View, find and manage
embroidery design files on
your PC or removable media
drives,

@ Press <F1> for more help

Wskazowka Okno dialogowe Opcje umozliwia
ustawienie domysinego ekranu startowego -
zazwyczaj Ekran gtéwny. Mozesz tez
wyswietli¢ Obszar roboczy haftu lub
Biblioteka haftu podczas uruchamiania.

PRZEWODNIK

podsumowanie komend i narzedzi dostepne w
Obszar roboczy haftu i Biblioteka haftu.

Ekran gtéwny
ﬁ Kliknij opcje Obszar roboczy > Ekran gtéwny,
aby powrdci¢ do ekranu gtéwnego i rozpoczgé
prace z nowym projektem lub uzyskac¢ dostep
do samouczkéw i innych informaciji o
produkcie.

Ekran gtowny taduje sie domyslnie po
uruchomieniu BERNINA V9. Oferuje szybki
dostep do ostatnio otwieranych projektow, a
takze tresci, takich jak samouczki, pomysty na
projekty, wpisy na blogach i wiele innych.

| <m Embroidery Canvas

il uider
| <[ embrodery Lorary 3 v

|
o} Home
|

= P S
B s [} newoesn Open Desin ),3{\‘ X3 <

@ My Profie
[ O

BERNINA® Embroidery Software Instrukcja obstugi
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Krétko mowigc, Ekran gtowny zapewnia...

Funkcja

Korzysci

Szybkidostep

* Linki do Obszar roboczy haftu

do funkciji * Linki do Biblioteka haftu

oprogramowa

nia

Strona Szybki dostep do...

gtéwna » Pusty projekt lub ,obszar roboczy”
* Istniejgce pliki z dysku twardego
+ Ostatnio otwierane pliki

projektowe.

Samouczki Lekcji przygotowanych przez
ekspertow BERNINA Embroidery
Software.

Rozwijanie Szybki dostep do...

umiejetnosci

« Pomysty na projekty dla twojej
hafciarki

* Projekty haftu dla poczatkujgcych i
ekspertow

» Bezptatne pliki do pobrania,
instrukcje i wiele wiecej

» Wskazowki i triki utatwiajgce
haftowanie.

Blog Regularnie aktualizowane tresci, w

BERNINY tym wskazowki, sztuczki, pomysty i
gratisy.

Webinary Pouczajgce seminaria internetowe

BERNINY online, zaréwno w czasie
rzeczywistym, jak i wczesniej
nagrane.

Sklep z Nowe projekty sg wydawane co

projektami tydzien. Kupuj wedtug tematu,

haftu techniki lub marki.

Wskazowka Mozesz wytaczy¢ uruchamianie
ekranu Gtéwnego podczas uruchamiania za
pomocg Opcji.

Biblioteka haftow

E Uzyj obszaru roboczego > Biblioteka haftow
do przegladania i zarzagdzania wszystkimi
projektami haftow i grafikami w systemie.

Wbudowany Biblioteka haftu zapewnia
efektywny sposéb przegladania projektow
haftdow i zarzadzania nimi. Rozpoznaje
wszystkie formaty plikdw projektowych
uzywanych przez oprogramowanie. Biblioteka
utatwia réwniez wyszukiwanie, sortowanie i

Tryby pracy
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przegladanie wszystkich projektow haftow w
systemie.

[EJ BERNINA Embroidery Software - DesignerPlus - Embroidery Library - O X
Wyswietl pasek | Fie Edit \View Design Amnge Artwork Settings Window Help
narzedzi | RANDG| DE@| X 30
(Zgrzqdzgj_;ﬁ . R :; Group by: f— = 4l [ | sortby: [Fle name
projektami). ¥ Embroidery A

- || Search:

Toolboxes

FB238_48.ART80D

Public Embroidery
4 Manage Designs

BERNINA All-in-One V9 File

Struktura folderéw

BERNINA 9 Embroidery

Wirtualnej Biblioteki New from Selected _Basic Shapes
. _BERNINA inspiration
Haftow [E, open selected g
Narzedzia—|> [ Conver selected Designs _Samples
; - 3D Embroider
Zarzadzani Y
a q,d kta a "4 stitch Selected Design... Alphabets & Monograms Folder path:
rojektami = h i
pro) (%) send Selected Design to BERNI... e P Dwios ize: !
- Arts & Crafts Date modified:  4/11/
i . FB253_42.ART20 FB276_42.ARTE Date created:

[E] Print Selected

e Machine: Bernina
ches: 737
% Print Selected to catalog Decitice N ais Sﬂt_-nt-- 16737
= Height: 391in
[3 export Design Lis e Width: 292in
. . Getting Started Colors: §
Wyswietlanie ——f=-emesmiretey e sty & Refigisns et
iekt ; _ FB294 48.ARTED FB297_48.ARTED Selorays
projektu . Keyboard Design Collections Colorway: Add text
[£=7 Add Folder to Library 5
Machine Files P Color changes: 3
T e :
[ Remove Folderfrom Library Monogram Template Designs b Trims: 24
Reference Files oy m i cts: 37
e 23 7
Panel ; i T FOEE..S.DE_AEART.J
Authors:
podgladu Bhiciasork: iorders FE300_43.ARTED FB302_43.ARTED Tags: Animals & Bugs; Histor...
Blackwork Fills
. f?& Subject: Elephant
Fancy Fills s W2 Comments:  http://embdesignstudio...

/
H

1,163 items

Monogram Ornaments
Pattern Outlines

e

1 item selected 138 KB

e[

maszynowych, takich jak EXP, DST, SEW i
inne.

» Wydrukuj wybrane projekty lub wyslij je do
hafciarki do wyszywania.

Quilter v |

W skrocie Biblioteka haftu pozwala:

» Znajdz projekty haftow w dowolnym miejscu
na dysku twardym lub zewnetrznym
urzadzeniu pamieci masowej i opcjonalnie
dodaj je do swojej biblioteki haftow.

» Wyszukuj projekty za pomoca réznych
srodkéw, w tym znanych informacji o

Obszar roboczy grafiki

Uzyj Obszar Roboczy > Obszar roboczy

projekcie. grafiki do importowania, edytowania lub
» Utwérz strukture organizacyjng, aby utatwié tworzenia grafiki wektorowej jako tta do
kategoryzacje. digitalizacji haftu, recznej lub automatyczne;j.

» Konwertuj wsadowo wybrane pliki

projektowe do wielu formatow BERNINA DesignerPlus integruje sie z

CorelDRAW® SE w jedna aplikacje. Obszar
roboczy grafiki umozliwia tworzenie i
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edytowanie grafiki bitmapowej i wektorowej za
pomocg CorelDRAW® SEzestaw narzedzi.
Ponizej znajduje sie zrzut ekranu obszaru
roboczego Obszar roboczy grafiki. Obejmuje

to caty zestaw CorelDRAW® narzedzi do
rysowania, ktore oferujg wiele technik
szkicowania konturdw i ksztattéw na ekranie.

[E] BERNINA Embroidery Software - DesignerPlus - [Design1 (Corel]] - o X
Pasek narzedzi File Edit View Layout Object FEffects Bitmaps Text Table Tools Window Help
— N
obszaru roboczego—17] ¥ 18| 23 conven
i — & Ry g O-C - [P |0 - || B £ [E] Launch ~
zestaw narzedzi—% |5 2
X: 10.047 mm w 97.542 mm 1000 % £ 2
0.0 O g B TraceBi - 5
Pasek narzedzi—| C_)! “ V: -50.161 mm 1 GaTmm |00 % & D 1S || ARSSERMEP, B O=Z
| < | i
v
grafiki R - 2 g : 3 3 P L, pimass z?
t‘v,‘ ~  Move, scale, and stretch objects N
u [ ] [ - « To move an object, drag it. To constrain the 2
| movement to the horizontal or vertical axis, hold
an down Ctrl while dragging,
A Panel dokera —=
=] = =
4 : 3
u . &
‘ [ ] x ] 2
o
I Obszar roboczy =
4 8
6 | | u . 4
gl u [ ] u
f“ « To nudge the object, press the Arrow keys.
+ To scale the object, drag ane of the cormer sizing
nhandles, holding down Shift if you want to scaie
from the center,
L L] A
w [ ‘m
v ) v
i B L Pl | J< ey . e L]
» 2 £ =l
£} Clickan object twice for rotating/skewing; dbl-clicking tool selects all objects; Shift+ click multi-selects; Alt+click digs; Ctrl+ click selects in 2 group &,/ None 8/

Ponadto Obszar roboczy grafiki umozliwia
konwersje wektory i tekst wektorowy
bezposrednio do haftu. Mozesz uzy¢ Obszar
roboczy grafiki, aby wstawic¢ lub wklei¢
grafike wektorowg innej firmy, taka jak kliparty
do uzytku w projektach haftéw. Alternatywnie
wstaw, wklej lub zeskanuj mape bitowg do
wykorzystania jako szablony do digitalizacji lub
Jta”.

Notatka Pelny opis narzedzi CoreDRAW®
mozna znalez¢ w informacjach o produkcie

dostepnych na stronie Obszar roboczy
grafiki menu Pomoc.

Obszar roboczy haftu
[@ Uzyj Obszaru roboczego > Obszar roboczy
haftu do digitalizacji i edyciji projektow
haftow.Pokaz hafty i grafiki. Realistycznie
przegladaj projekty w symulacji 3D.

Obszar roboczy haftu pozwala tworzy¢,
edytowac i wyprowadzac projekty haftu.
Ponizszy obraz ekranu przedstawia

Tryby pracy
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rozstrzelony widok wszystkich paskow narzedzi
w Obszar roboczy haftu.

Pasek tytu[u—-ﬂ BERNINA Embroidery Software - DesignerPlus - Design8
Pasek menu—-=fie Edit View Design Amsnge Arwork Settings Window Help

Toolboxes

Okienka narzedziowe
Pasek narzedzi
obszaru roboczego
Wyswietl pasek
narzedzi

bl | canvas

X
B DD o

b Auto-Digitize

b Digiti

I Lettering / Monogramming

I>_Appliqué

Pasek narzedzi
ogdlnych

b CutWork / StumpWork General

I> Mirror-Merge
Paski narzedzi——tayout T X
Przyblizenia i Przej$¢ ||} amange & Q Q= 1 @
; [ Multi-Hooping
Pasek narzedzi Transform

I Applications

Przeksztatcen

Designg X |

WS&\\S:EO$‘u\<E)3hf§=JE\D‘EHB?!DD

DO E S Q[ 0 X B[ 0] 55 | 3 e -

Travel X

Sk L

W& O [ A S

- [m] x

-~

Panel dokera—=;

X
®

EIL P

| dweys Bujes o | !Japmaxmmnaﬁi_\} |wid 000 3 |

Obszar roboczy

mm | Width: | 0.00
mm | Height: | 0.00

PosiionX: | 0.00
Position Y: | 0.00

Stitches

Pasek narzedzi

Outlines; == =

=Z o gt o L 77 8383 wee A

$ciegdw

(= 5N I 2 © 9 (T

Effects x

HZ A A=0HKE

Pasek narzedzi
efektow

<

x
Q@D i n
N e Rl - | Z
" B EHE @ g
x H
g
T
BEEMEROS :

-

3
‘- AOEOENENEHD - DEDERREDaaaaan > o;

L
Paleta kolorow—>+ « il [l
[

Pasek stanu—

Obszar roboczy haftu menu

menu rozwijane opisane ponizej.

=

Notatka Obowigzujg standardowe skroty
klawiszowe MS Windows® Alt. Uzyj klawisza

operacje, naci$nij dwukrotnie Esc.

W 283H 346 552 ART Grade: A 9
Pasek menu Obszar roboczy haftu zawiera menu Plik
Nowy Otworz nowy pusty projekt. Skrot
<Ctrl>+<N>.
Nowy 2 Utwoérz nowy projekt z szablonu.
’ | ~ szablonu
Alt z podkreslong literg w menu. Aby anulowac Otwérz Otwérz istniejacy projekt. Skrét
projekt <Ctrl>+<0>.
Otworz Otworz projekt z ostatnio

ostatni projekt uzywanego.

Obszar roboczy haftu menu
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Otworz
projekt z kopii
zapasowej

Zamknij
Zapisz

Zapisz jako

Zachowaj
jako szablon

Eksportuj plik
maszynowy
Eksportuj plik
ciecia

Drukuj

Podglad
wydruku

Odczytzkarty
/ maszyny

Zapisz na
karte /
maszyne

Odczyt z
urzgdzenia
WiFi
BERNINA

DOOGOTONG O

Otworz bezposrednio folder kopii
zapasowej, aby uzyskaé szybki
dostep do plikow kopii zapasowych w
przypadku awarii oprogramowania.

Zamknij obecny projekt.

Zapisz aktualny projekt. Skrot
<Ctrl>+<S>.

Zapisz biezacy projekt pod inng
nazwa, lokalizacjg lub formatem.

Zapisz biezacy projekt jako szablon
projektu do wykorzystania w
przysztosci.

Konwertuj biezgcy projekt do formatu
do odczytu maszynowego.

Eksportuj ksztatty obiektow do pliku
SVG lub EXP dla maszyny tngcej lub
hafciarki BERNINA za pomocg
narzedzia CutWork.

Wydrukuj projekt przy uzyciu
biezgcych ustawien. Skrot
<Ctrl>+<P>.

Podglad arkusza projektu dla
biezgcego projektu.

Przeczytaj (otworz) projekt z
BERNINA V9 Design Card lub
Hafciarka BERNINA.

Whpisz (zapisz) projekt do karty
projektu BERNINA lub hafciarki
BERNINA.

Otrzymuj projekty z nazwanego
urzgdzenia WiFi BERNINA.

Wyslij do
urzgdzenia
WiFi
BERNINA
Wstaw haft

Wstaw grafike

Zeskanuj
grafike
Zapisz projekt
jako mape
bitowg

Wylogu;j sig i
zwolnij
licencje

Wyjscie

Menu edyc;ji

Cofnij /
Ponow

Wytnij / Kopiuj

SSS——————— e 1 | — |, |7

Wyslij biezgcy projekt do nazwanego
urzgdzenia WiFi BERNINA.

Importuj pliki projektéw haftéw do
biezgcego projektu.

Importuj grafike wektorowg lub
bitmapowg do biezgcego projektu
jako tto dla recznej lub
automatycznej digitalizacji.

Skanuj obrazy bezposrednio do
BERNINA V9.

Zapisz obrazy projektu w widoku
Sciegu lub Widok artystyczny.
Wynikowy obraz jest dokfadnie taki,
jak pojawia sie w obszarze
roboczym.

Kazda licencjonowana kopia
oprogramowania jest przeznaczona
dla jednego uzytkownika. Uprawnia
do zainstalowania produktu na
maksymalnie trzech (3)
urzgdzeniach. Mozesz jednak
uruchomic¢ produkt tylko na jednym
(1) urzadzeniu jednoczesnie.

Zamknij wszystkie otwarte projekty i
zamknij BERNINA V9. Skrét
<Alt>+<F4>.

Anuluj ostatnie polecenie lub serie
polecenh albo zastosuj ponownie.
Skréty <Ctrl>+<Z>/<Y>.

Wytnij lub skopiuj zaznaczenie i
umies¢ w schowku. Skroéty
<Ctrl>+<X>/<C>,

Obszar roboczy haftu menu
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WKlej

Duplikuj

Duplikuj z
przesuniecie
m

Usun

Zaznacz
wszystko

Odznacz
wszystkie

Zamknij
krzywa za
pomocsy ...
linii
Gtadkie
krzywe

Elastyczny
napis

Dostosuj
odstepy
miedzy
Sciegami

Wklej zawartosé schowka do
obszaru roboczego. Skrét
<Ctrl>+<V>,

Powiel zaznaczenie bez
umieszczania go w Schowku. Skroét
<CtrI>+<D>.

Powiel obiekt z zadanym
odsunieciem od obiektu zrédtowego.
Skrét <Ctrl>+<Shift>+<D>.

Usun zaznaczenie bez umieszczania
go w schowku. Skrot <Del>.

Zaznacz wszystkie obiekty w
projekcie. Skrot <Ctrl>+<A>.

Odznacz wszystkie zaznaczone
obiekty w projekcie. Skrot <X>.

Zamknij otwarty kontur prostg lub
zakrzywiona linia.

Zastosuj ,wygtadzanie” krzywej do
wybranych obiektéw.

Zastosuj efekty specjalne do
napiséw, aby wybrzuszac¢ je lub
wyginac, rozciggac lub Sciskac.
Zmien gestos¢ sciegu w catym lub
wybranych czesciach projektu.

Menu widok

Widok
artystyczny
Przyciemnij
grafike

Pokaz/ukryj widok artystyczny.
Skroét <T>.

Przyciemnij tto, aby wyrazniej
pokazac Sciegi podczas digitalizacji.

Pokaz > ...

Pokaz
tamborek

Pokaz szablon
tamborka

Pokaz siatke

Pokaz miarki i
linie
pomocniczne
Pokaz obszar
roboczy

Pokaz blok
pikowania
Powigkszenie
>
Powigkszenie

Powiekszenie
>
Powiekszenie
1:1
Powigekszenie
>
Wspotczynnik
powiekszenia
Powigkszenie

> Powieksz
1,25x

Uzyskaj dostep do tych samych
polecen przegladania projektu,
ktére sg dostepne na pasku
narzedzi Widok. Zobacz Wys$wietl
pasek narzedzi, aby uzyskac
szczegbtowe informacije.

Pokaz/ukryj wyswietlanie tamborka.

Pokaz szablon tamborka jako
alternatywe dla linii siatki, aby
wyréwnaé projekt we wiadciwym
miejscu i orientacji.

Pokaz/ukryj siatke obszaru
roboczego.

Pokaz/ukryj linijki i linie pomocnicze
obszaru roboczego.

Pokaz/ukryj obszar roboczy
zdefiniowany w obszarze Uktad.

Pokaz/ukryj blok pikowania
zdefiniowany w sekcji Uktad.

Powiekszaj/pomniejszaj obszar
roboczy i powiekszaj ograniczone
obszary do petnego rozmiaru okna.
Skrot <B>.

Pokaz projekt w rzeczywistych
rozmiarach. Skrét <1>.

Wyswietl projekt jako wspétczynnik
rzeczywistej wielkosci — np. ,1,5”.
Skrot <F>.

Zwieksz widok o wspétczynnik 1,25.
Skroét <+>.

Obszar roboczy haftu menu
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Powiekszenie
> Pomniejsz
1,25x

Powiekszenie
> Powieksz 2X

Powiekszenie
> Pomniejsz
2X

Powiekszenie
> Powigksz,
aby
dopasowac

Powiekszenie
> Powieksz do
wybranych

Powiekszenie
> Powieksz do
artykutu

Powiekszenie
> Powieksz do
tamborka

Przesun

Poprzedni
widok

Wysrodkuj
biezacy Scieg

Zmierz

Odtwarzacz
Sciegow

Zmniejsz widok o wspétczynnik
1,25. Skrot <->.

Wyswietl projekt w biezgcym
widoku 200%. Skrot <Z>.

Wyswietl projekt w biezgcym
widoku 50%. Skrot <Shift>+<Z>.

Dopasuj caly projekt do obszaru
roboczego. Skrét <0>.

Dopasuj wybrane obiekty do
obszaru roboczego. Skrot
<Shift>+<0>.

Dopasuj catg tres¢ do obszaru
roboczego.

Dopasuj caty tamborek do obszaru
roboczego.

Przesuwaj obszar roboczy
przeciggajgc. Przydatne przy
duzych wspdtczynnikach
powiekszenia. Skrét <P>.

Powrdét do poprzedniego widoku.
Skrot <V>.

Wysrodkuj biezgcg pozycje kursora
Sciegu w obszarze roboczym. Skrot
<C>.

Zmierz odlegtodci i katy na ekranie.
Skrot <M>.

Symuluj $cieg, aby sprawdzi¢
kolejnosc¢ sciegdw. Skrot
<Shift>+<R>.

Wyswietl
wedtug koloru
Zobacz

wszystkie
kolory

Odswiez ekran

Pokaz tylko wybrane kolory w
projekcie.

Pokaz wszystkie kolory po uzyciu
okna dialogowego Wyswietl wedtug
kolorow.

Odswiez ekran. Skrot <R>.

Menu projektowe

Wiasciwosci
projektowe

Kolory nici

Automatyczne
Start i Koniec

Tkanina

Kolory ta i
wyswietlacza
Zoptymalizuj
zmiany koloréw

Usun mate
sciegi

Pokaz informacje o projekcie,
takie jak rozmiar lub liczba
Sciegow, i dodaj komentarze, aby
wydrukowac je na arkuszu
roboczym.

Wyszukuj i dopasowuj nici z
réznych wykresow i przypisuj do
uzytku.

Set start and end needle positions
in design.

Dostosuj rodzaje i ustawienia
tkanin.

Dostosuj tto projektu i
wyswietlacza.

Automatycznie zmieniaj kolejnosc
obiektéw, aby zmniejszy¢ liczbe
zmian koloréw.

Automatycznie usuwaj niechciane
mate Sciegi.

Obszar roboczy haftu menu
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Menu uktadu

Grupa

Rozgrupuj

Zablokuj /
Odbloku;j
wszystko

Sekwencja >

Wyréwnaj >

Rozmies¢
rownomiernie
> ..

Potacz wiele obiektéw w jedng
wybieralng grupe obiektow. Skrét
<Ctrl>+<G>.

Podziel grupowanie obiektow na

obiekty sktadowe. Skrét <Ctrl>+<U>.

Blokuj i odblokowuj obiekty, aby
chroni¢ je podczas digitalizac;ji lub
edycji. Skroét kalwiaturowy <K> i
<Shift>+<K>.

Uzyskaj dostep do tych samych
poleceh sekwencjonowania
obiektow, ktére sg dostepne na
pasku narzedzi Color Film. Zobacz
Pasek narzedzi filmu kolorowego,
aby uzyskaé szczegotowe
informacije.

Te same funkcje, co zestaw narzedzi
Utéz. Zobacz Zestaw narzedzi
Utozenia, aby uzyskac szczegotowe
informacije.

Menu grafiki

Wstaw grafike

Dopasuj mape
bitowag

Podciggnij

To samo co Plik > Wstaw grafike.

Dostosuj efekty obrazu, jasnos¢ i
kontrast w ramach przygotowan do
automatycznej digitalizacji.
Otworz program do grafiki innej
firmy, aby edytowa¢ wybrang
grafike bitmapowa.

Przytnij > ...

Przygotowanie
grafiki
bitmapowej

Przytnij grafike bitmapowg do
uzytku z automatyczng
digitalizacja.

Zmniejsz liczbe kolorow, usun
,Szumy” obrazu i wyostrz kontury w
importowanych grafikach.

Menu ustawien

Whasciwosci
obiektu
Efekty

Opcje

Zarzadzaj
tkaninami

Skalibruj ekran

Konfiguracja
skanera

Utworz wzor

Utworz
obramowanie

Menu okna

Kafelek
poziomy /
pionowy

Usun kafelki

Te same funkcje, co pasek
narzedzi Ogdlne. Zobacz Ogdlny
pasek narzedzi, aby uzyskaé
szczegotowe informacje.

Dostosuj ustawienia okna
wyswietlacza.

Zarzadzaj niestandardowymi
tkaninami do specjalnych potrzeb.

Skalibruj ekran, aby uzyskac
doktadne wyswietlanie.

Ustaw opcje skanera.

Zapisz wtasne wzory do
wykorzystania w przysztosci w
wypetnieniach lub seriach, a nawet
jako stemple wzoréw.

Zapisz wtasne obramowania do
wykorzystania w przysztosci dzieki
projektom monogramaéw.

Podziel otwarte zaktadki projektu w
sposob ,kafelkowy” w poziomie lub w
pionie (bez naktadania sie).

Usun kafelkowe okna kart i wro¢ do
pojedynczego obszaru roboczego.

Obszar roboczy haftu menu
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Okna
dokowane >

Paski

narzedzi > ...

(Tytut
otwartego
okna)

PokaZz/ukryj okna dokowane, aby
zoptymalizowaé obszar roboczy.
Zobacz takze Ogolny pasek
narzedzi.

Pokaz/ukryj paski narzedzi, aby
zoptymalizowaé obszar roboczy.

Wybierz tytuty z listy otwartych okien
w kolejnosci, w jakiej sg utozone.

Menu pomocy

Tematy
pomocy

Instrukcja
obstugi

Informacje o
wydaniu

Lista tematéw pomocy ekranowe;j.

Dokumentacja ekranowa w formacie
Adobe Acrobat PDF. Notatka: w
zaleznosci od poziomu produktu
sktadniki dokumentacji mogg sie
réznic.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi

Przestrzen robocza Obszar roboczy haftu
zawiera opisane ponizej paski narzedzi. Nie
wszystkie narzedzia sq odpowiednie dla
wszystkich poziomdéw produktu.

Ekran gtéwny

Sprawdz
aktualizacje

0]

Pokaz
ostrzezenie
dotyczace
projektu

Inny

Wré6¢ do ekranu gtéwnego, aby
rozpoczg¢ prace z nowym projektem
lub uzyskaé dostep do samouczkéw i
innych informacji o produkcie

Dopdki utrzymujesz dostep do
Internetu, aktualizacje
oprogramowania sg sprawdzane
automatycznie. Uzyj tego, aby
wywotac kontrole reczna.

Pokaz informacje o wers;ji
BERNINA V9.

Wyswietl ostrzezenie podczas
otwierania projektu, ktory nie
powinien by¢ skalowany.

Udostepniono tgcza do informacji o
produktach, samouczkéw i bogatych
zrédet projektéw haftow.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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Pasek narzedzi obszaru roboczego

Rézne tryby pracy w BERNINA V9 sg dostepne
za posrednictwem paska narzedzi Obszar
roboczy.

ﬁ Strona

Gtéwna
Obszar

roboczy
grafiki
Obszar

[@ roboczy
haftu

E Biblioteka
haftu

W' Pokaz haft

x“:.Com.rnert

"r;(:omrert

Wro¢ do ekranu gtéwnego, aby
rozpoczg¢ prace z nowym
projektem lub uzyskac dostep
do samouczkow i innych
informacji o produkcie.

Importuj, edytuj lub twérz
grafike wektorowg jako tto do
digitalizacji haftu, recznej lub
automatyczne;.

Digitalizuj i edytuj projekty
haftéw. Pokaz hafty i grafiki.
Realistycznie przegladaj
projekty w symulacji 3D.

Otworz okno Biblioteka haftu.

Pokaz/ukryj dowolne elementy
haftu. Dostepne tylko w Obszar
roboczy grafiki.

Konwertuj wybrane obiekty
haftu na dzieta sztuki.
Dostepne tylko w Obszar
roboczy haftu.

Konwertuj wybrang grafike na
Sciegi wypetniajgce lub
konturowe. Dostepne tylko w
Obszar roboczy grafiki.

Notatka Petny opis narzedzi CoreDRAW® SE
znajduje sie w pomocy ekranowej dostepnej na

s made to creats EDIEIRINIIINUA

SEOOBOEOBODEBIOTEVTOBEDGOTETBOLETODEOBOBELTODELTOBODGOTEDD

stronie Obszar roboczy grafiki Pomocy
menu.

Ogolny pasek narzedzi

Ten pasek narzedzi zawiera narzedzia do
otwierania i eksportowania projektéw,
uzyskiwania dostepu do wiasciwosci projektu
oraz otwierania i zamykania okien dokowanych.

N

L & U

B ) [

T
Y

Nowy pusty
projekt
Otwoérz
projekt
Otworz
ostatnie
projekty
Zapisz
projekt

Drukuj

Podglad
wydruku
Zapisz na
karte /
maszyne
Wyslij do
urzadzenia
WiFi
BERNINA

Wytnij

Kopiuj

Utworz pusty projekt. Skrot
<Ctrl>+<N>.

Otwoérz istniejgcy projekt. Skroét
<Ctrl>+<0>,

Otworz projekt z ostatnio
uzywanego.

Zapisz aktualny projekt. Skrot
<Ctrl>+<S>,

Drukuj aktywny projekt przy
uzyciu biezgcych ustawien.

Podglad arkusza projektu dla
biezgcego projektu.

Wopisz (zapisz) projekt do karty
projektu BERNINA lub hafciarki
BERNINA.

Wyslij biezacy projekt do
nazwanego urzgadzenia WiFi
BERNINA.

Wytnij zaznaczenie i umies¢ w
schowku. Skrot <Ctrl>+<X>.

Skopiuj zaznaczenie i umiesé w
schowku. Skrét <Ctrl>+<C>.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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Ponow

Wstaw haft

]

Wstaw
grafike

B4

Wiasciwosci
obiektu

()

Lo’

Efekty

9% Opcje

Metric [=

U5,

Okno
przegladu

Wklej zawartosé schowka do
obszaru roboczego. Skrot
<Ctrl>+<V>,

Anuluj ostatnie polecenie lub
serie polecen. Skrot
<CtrI>+<Z>.

Ponownie zastosuj ostatnie
polecenie lub serie polecen.
Skrot <CtrI>+<Y>.

To samo co Plik > Wstaw haft.

To samo co Plik > Wstaw
grafike.

Uzyskaj dostep do whasciwosci
wybranych obiektéw haftu lub
ustawien wstepnych kiedy nie
jest wybrany zaden element.

Zastosuj efekty $ciegdéw do
wybranych obiektéw haftu lub
efekty predefiniowane kiedy nie
jest wybrany zaden element.

Uzyskaj dostep do opcji
obszaru roboczego, takich jak
ustawienia siatki, tamborka i
przewijania.

Zmieniaj jednostki miary w
oprogramowaniu bez zmiany
ustawien systemu
operacyjnego.

Pokaz/ukryj dokowane okno
przegladuStuzy do
powiekszania i przesuwania
miniatury biezgcego projektu.

K]

,.,..
)
taw

Film
kolorowy

Stempel do
rzezbienia

Efekt
przeksztatce
nia

Krawedz
CutWork

Pokaz/ukryj okno dokowane
Film kolorowy. Uzyj go do

zmiany kolejnosci obiektow i
blokéw koloréw w projekcie.

Pokaz/ukryj okno dokowane
Stempla do rzezbienia. Uzyj
gotowych lub
niestandardowych wzoréw, aby
utworzyé wzor wkidcia igty.

Pokaz/ukryj okno dokowane
Efektu przeksztatcenia. Twérz
przeksztatcone kontury
obiektow i Sciegi.

Pokaz/ukryj okno dokowane
krawedz CutWork. Uzywaj w
potgczeniu z zestawami
narzedzi CutWork i StumpWork.

Wyswietl pasek narzedzi

Ten pasek narzedzi zawiera narzedzia do
wizualizacji projektu.

N’

ik

o4
a1

-
#

# O

Pokaz widok Pokaz/ukryj symulacje

artystyczny

Przyciemnij
grafike

Pokaz Sciegi

Pokaz
kontury

Pokaz
punkty igty

wyszywanego haftu. Skrét <T>.
Przyciemnij tto, aby wyrazniej
pokazac Sciegi podczas
digitalizacji.

Pokaz/ukryj $ciegi haftu. Skrét
<S>.

Pokaz/ukryj kontury obiektow.
Wytacz Sciegi, aby wyswietli¢
tylko kontury. Skrét <L>.
Pokaz/ukryj punkty igty
podczas haftowania. Skrét <.>
(okres).

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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0
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Pokaz
potaczenia

Pokaz
grafike
bitmapowg

Pokaz
grafike
wektorowg

Pokaz
StumpWork

Pokaz
tkanine z
aplikacjami

Pokaz
tamborek

Pokaz
szablon
tamborka

Pokaz siatke

Pokaz miarki
i linie
pomochiczn
e

Pokaz/ukryj Sciegi tgczace
miedzy obiektami haftu. Skrét
<Shift>+<C>.

Pokaz/ukryj dowolng grafike
bitmapowg zawartg w
projekcie. Skrot <D>.

Pokaz/ukryj dowolng grafike
wektorowg zawartg w projekcie,

taka jak CoreDRAW® clipart.
Skroét <Shift>+<D>.

Pokaz/ukryj wszelkie
podprojekty stumpworkowe
zawarte w projekcie.

Pokaz/ukryj materiat/kolor
dowolnych obiektéw aplikacji w
projekcie.

Pokaz/ukryj tamborek. Kliknij
prawym przyciskiem myszy,
aby wyswietli¢ ustawienia.

Pokaz/ukryj szablon tamborka.

Pokaz/ukryj siatke obszaru
roboczego. Kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby
wyswietli¢ ustawienia.
Pokaz/ukryj linijki i linie
pomochnicze obszaru
roboczego.Kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby
wyswietli¢ ustawienia.

Pokaz
obszar
roboczy

[ ]

Pokaz blok
pikowania

[ ]

Odtwarzacz
Sciegow

©

Kliknij lewym przyciskiem
myszy, aby przetgczy¢
wyswietlanie obszaru
roboczego. Kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby
otworzy¢ okno dialogowe
Zdefiniuj obszar roboczy.

Kliknij lewym przyciskiem
myszy, aby przetgczy¢
wys$wietlanie blokéw pikowania.
Kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby otworzy¢ okno
dialogowe Zdefiniuj blok
pikowania.

Symuluj $cieg, aby sprawdzi¢
kolejno$¢ sciegdw. Skrot
<Shift>+<R>.

Pasek narzedzi Paleta kolorow

Ten pasek narzedzi wyswietla palete koloréow
nici wraz z narzedziami do wybierania,
stosowania i przetgczania kolorow.

Narzedzie do

/ wybierania
koloréw

Zastosuj
biezacy kolor

4

Obecny kolor
Dodaj kolor
palety

Usun kolor
palety

Woybierz kolor z istniejgcego
obiektu i uczyn go aktualnym.

Zastosuj aktualnie wybrany
kolor palety do haftowanych
obiektow.

Pokazuje aktualnie wybrany
kolor palety.

Dodaj miejsce na kolor na
koncu palety.

Usunieto nieuzywane miejsce
na kolor z konca palety.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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N U_kry! Pokaz/ukryj wszystkie
nieuzywane . . .
nieuzywane kolory w palecie.
kolory
Odrzué , C
. Usuh wszystkie nieuzywane
l\{l niewykorzyst kolorv 7 palet
ane kolory ry z paiely.
Przefgcz Cycle through combinations of
WJ uzywane used colors. Kliknij prawym lub
kolory lewym przyciskiem myszy.

Uzyskaj dostep do kota koloréw,
@ Koto koloréw aby przetestowa¢ kombinacje
powigzanych koloréw.

Wyszukuj i dopasowuj nici z
! Nici réznych wykresow i przypisuj
do uzytku.

Pasek narzedzi sciegow

Ten pasek narzedzi zawiera szereg
podstawowych typow Sciegow konturowych i
wypetniajgcych, jak rowniez sciegow bardziej
artystycznych lub dekoracyjnych. Zawiera
rowniez efekty sciegu, ktére mozna dodatkowo
zastosowac. Kliknij ikony lewym przyciskiem
myszy, aby wybrac typ $ciegu. Kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby uzyskac¢ dostep do
wiasciwosci.

Obrysy
Utwérz pojedynczy rzad
Pojedynczy Sciegow wzdtuz
obrys zdigitalizowanej linii. Uzywaj
do konturéw i szczegbtow.
Stworz grubszy obrys,
== Potréjny obrys powtarzajgc kazdy $cieg trzy

razy — uzyj do ciezszych
brzegdéw lub detali.

L0

LA L

Obrys szycia
recznego

Obrys
Backstitch

Obrys
Stemstitch

Obrys
Zygzakowy

Obrys Satynowy

Wypukty
satynowy obrys

Obrys kocowy

Obrys
Blackwork

Obrys
Swieczkowy

Stwérz gruby i cienki kontur,
naprzemiennie wykonujgc
pojedyncze i potrojne Sciegi,
aby uzyskac efekt recznego
szycia.

Tworz tradycyjne obrysy
plecione — stary, elastyczny
typ sciegu uzywany do
delikatnych konturéw.

Tworz tradycyjne obrysy
plecione lub detale, takie jak
todygi i winorosle.

Twoérz waskie, otwarte
obrysy z efektem ,zygzaka”.

Tworz grubsze obrysy lub
kolumny o réwnej grubosci.

Tworz wypukte satynowe
brzegi—moznaich uzywaé z
trapunto, aby uzyska¢ efekt
pikowania.

Tworz waskie, otwarte
obrysy z efektem
~grzebienia”.

Tworz ozdobne
obramowania $ciegiem
recznym. Nazwa wywodzi
sie od czarnej nici jedwabnej
tradycyjnie stosowanej w tej
formie haftu.

Tworz ozdobne
obramowania $ciegiem
recznym. Okres$| dokfadny
rozmiar wzoru i odstepy.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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Obrys po
wzorze

Wypetnienia

S
i

e

]
b ]

Krokowe
wypetnienie

Satynowe
wypetnienie

Podniesione
satynowe
wypetnienie

Ozdobne
wypetnienie

Rzezbione
fantazyjne
wypetnienie

Wypetnienie

falujgce

Wypetnienie
konturu

Wypetnienie
Blackwork

Twérz ozdobne
obramowania $ciegiem
recznym. Wybierz z
biblioteki wzordw.

Twédrz wypetnienia sciegiem
dla wiekszych,
nieregularnych ksztattéw.

Tworz wypetnienia sciegiem
dla waskich ksztattéw.

Tworz wypukte powierzchnie
— mozna je zastosowac do
napiséw lub uzy¢ z trapunto
do uzyskania efektu
pikowania.

Tworz artystyczne
wypetnienia, zachowujgc
wyglad petnych Sciegdw.

Tworz efekty wzoréw 3D z
obrotowymi wypetnieniami.

Tworz spiralne $ciegi od
Srodka dowolnego
wypetnionego obiektu.

Tworz Sciegi podgzajgce za
konturami obiektéw, tworzac
zakrzywiony efekt swiatta i
cienia.

Utworz wypetnienie dla
projektow blackwork. Nazwa
wywodzi sie od czarnej nici
jedwabnej tradycyjnie
stosowanej w tej formie
haftu.

AA

b
o

[==2)]
g3

gﬁ%

Wypetnienie
Swieczkowe

Koronkowe
wypetnienie

Wypetnienie
wzorem

Wypetnienie
$ciegiem
krzyzykowym

Wypetnienie
Stipplowe

Wypetnienie
Stipple
Stemstitch

Wypetnieni
Stipple
Backstitch

Tworz wypetnienia
Swieczkowe — tradycyjny
biaty haft na biatym tle,
zwykle wykonywany grubg
bawetniang nicig na biatym
piétnie.

Stworz koronkowy wyglad z
otwartymi wzorami
przypominajgcymi krate.

Tworz ozdobne $ciegi
wypetniajgce. Wybierz z
biblioteki wzordéw.

Tworz otwarte wzorzyste
wypetnienia z
wygenerowanymi
krzyzykami, aby pasowaty
do standardowe;j siatki dla
catego projektu.

Twoérz wypetnienia
sktadajgce sie ze $ciegdw,
ktore wijg sie w
obramowaniu.

Tworz ciezsze wypetnienia
kropkowane za pomocg
obrysowycgh sciegow
stemplowych.

Twoérz ciezsze wypetnienia

punktowe z konturami
Sciegdw wstecznych.

Pasek narzedzi efektow

Ten pasek narzedzi zawiera narzedzia uzywane
do tworzenia wielu efektéw artystycznych w
celu tworzenia teksturowanych i zakrzywionych

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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éciegdéw oraz efektow wypaczania lub
~przeksztatcania” sciegow.

HIF Podktad

Teksturowan
a krawedz

Z

Automatyczn
e narozniki

A

Wszyswanie
sznurka

Wypetnienie
gwiazdkowe

-----

Wypetnienie
falg

Elastyczne
ozdobne
wypetnienie

Efekt kuli
ziemskiej 3D

Wzmocnij i ustabilizuj
przedmioty za pomocg $ciegéw
podktadowych.

Twoérz ostre krawedzie i efekty
cieniowania lub imituj puszyste
tekstury.

Przetgcz narozniki lub narozniki
w obiektach liniowych z ostrymi
zagieciami. Mozna
wigczac/wylgczac obiekt po
obiekcie.

Dodaj sznurek uzytku ze stopkg
do wszywania sznurkéw we
wszystkich kierunkach #43.

Twérz promieniowe sciegi
obrotowe z dostepnymi typami
$ciegoéw. Sciegi sg generowane
od zewnatrz do srodka
geometrycznego. Srodek
mozna przesungc.

Tworz Sciegi konturowe wzdtuz
zdigitalizowanych linii — Sciegi
zachowuja jednolitg gestosc¢.
Tworz ozdobne wzory
wypetnienia, ktére podazajg za
katami Sciegéw i sg skalowane
zgodnie z szerokoscig obiektu.
Kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby wyswietli¢
ustawienia.

Twoérz Sciegi konturowe, aby

uzyskac wyglad 3D. Wybierz z
biblioteki wzoréw.

Pasek narzedzi Przeksztatcen

Ten pasek narzedzi zawiera wszystkie
narzedzia potrzebne do zaznaczania, zmiany
ksztattu, skalowania, odbijania projektow i
obracania tamborkéw w Obszar roboczy
haftu.

w

VD VOV B RHEF 3

Wybierz
obiekt

Wybierz
wielokat

Zmienksztatt
obiektu

Rozmiar
+10%
Rozmiar
-10%
Odbicie
lustrzane w
osi X
Odbicie
lustrzane w
osiY
Obro¢ w
lewo o 45°
Obroc w
prawo o 45°

Kliknij, aby wybrac¢ obiekty lub
przeciggnij markize
zaznaczenia, aby jg zamknac.

Wybierz nieregularne obszary
lub ksztatty — kliknij punkty
odniesienia, aby je
rozgraniczyc.

Zmien ksztatt wybranych haftéw
i napisow.

Zwieksz/zmniejsz rozmiar
wybranych obiektow w krokach
co 10%. Sciegi sg
automatycznie przeliczane.

Odwrd6c¢ wybrane obiekty w
ptaszczyznie poziomej lub
pionowej.

Obracaj wybrane obiekty w
krokach co 45° w prawo lub w
lewo.

Obracaj wybrane obiekty o
okreslong wartos¢ — dodatnig
lub ujemng — w stopniach.

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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Pochyl wybrane obiekty o
okreslong wartos¢ — dodatnig
lub ujemng — w stopniach.

l‘:—;u

Wprowadz okreslone
ustawienia dla precyzyjnego
pozycjonowania wybranych
obiektow. Uzywaj w potgczeniu
z Linijkami i Liniami
Pomocniczymi.

Position ¥: | -12.38 |mm

15.04  |mm

Position Y:

Skaluj obiekty lub cate projekty
na podstawie doktadnej
szerokosci lub wysokosci albo
wspotczynnika procentowego.

Width:
Height:

102.58 |mm
102,58 |mm

Uzyj przycisku Wspotczynnik
proporcji, aby zachowaé

100.00 | % E
100,00 | %

proporcje.
Obréc¢ ) _
tamborek w  ©Obracaj tamborek i/lub szablon
lewo o 15°  tamborkalub aktualnie wybrane
. tamborki w trybie wielu
- Obré6e tamborkéw w krokach co 15° w
tamborek W jo\y6 Jub w prawo.
prawo o 15°

Obroc¢ tamborek i/lub szablon
tamborka lub aktualnie wybrane
tamborki w trybie wielu
tamborkdow o okreslong warto$é
— dodatnig lub ujemng — w
stopniach.

ﬁo

Pasek narzedzi podrézy

Ten pasek narzedzi zawiera narzedzia do
sprawdzania kolejnosci Sciegéw projektu

poprzez ,podrézowanie” po Sciegach, kolorach
lub obiektach.

. Wybierz Wiacz, aby wybraé sciegi,

\ Podczas obiekty lub kolory podczas
Podrozy przegladania projektu.
Podrozuj A .

< wstecz Podrozuj wstecz przez projekt.

> Podrézujdo Podrézuj do przodu przez

przodu projekt.
Przejdz do poprzedniego lub
m Skokwedtug nastepnegoobiektuw projekcie.
“"% obiekt Uzywaj w potgczeniu z

przyciskami Dalej/Wstecz.

Przejdz do poprzedniego lub
nastepnego bloku koloréw w
projekcie. Uzywaj w potgczeniu
z przyciskami Dalej/Wstecz.

:i Skok wedtug
~& koloru

Przejdz do  Podrézujdo poczagtku lub korca
9%+ poczatku/ko projektu. Uzywaj w potgczeniu z
nca przyciskami Dalej/Wstecz.

Pasek narzedzi Powiekszenia

Ten pasek narzedzi zawiera narzedzia do
powiekszania i przesuwania projektéw. Inne
ustawienia powiekszenia sq dostepne w menu
Widok.

Powieks Pokaz projekt w rzeczywistych

zenie rozmiarach. Skrot <1>.

1:1

Powieks Wyswietl caty projekt w obszarze
Q z,aby  roboczym. Skrot <0>.

dopaso

wac

Obszar roboczy haftu paski narzedzi
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Pasek narzedzi filmu kolorowego

Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
Powieks powug,_ks_zyc, kliknij prawym o
Q. przyciskiem myszy, aby pomniejszyé
zenie L . .
lub przeciggnij ,pole powigkszenia”.
Skroét <B>.

Skala powiekszenia: Wybierz

l‘zﬂﬁt wstepnie ustawiong skale
To Selected powiekszenia z listy rozwijanej lub
To Hoop wprowadz wiasng i nacisnij Enter.
22 Moga pojawi¢ sie predefiniowane
skale:
104 * Dopasuj
1233 * Do wybranych
500 * Do artykutu
1000 » Do Tamborka
2000
Przesuwaj obszar roboczy
@ Przesun przeciggajac. Przydatne przy duzych

wspotczynnikach powigkszenia.
Skrét <P>.

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi

Ten pasek narzedzi jest dostepny w oknie
dokowanym Film kolorowy w Tryb Obszar
roboczy haftu.

B3

<4 )

< »i

-

2

Aw

Pokaz
obiekty

Wstecz /
Dalej 1
obiekt

Wstecz /
Dalej 1 kolor

Przejdz do
poczatku /
konca

Sekwencja
wedtug
wybranych

Sekwencja
wedtug
koloru

Zobacz poszczegdlne obiekty w
kolejnosci sekwencji sciegéw.
Przeciggnij i upusc¢ ikony
obiektéw, aby zmieni¢
kolejnosé.

Przesun zaznaczenie do tytu/do
przodu o jeden obiekt w
sekwencji Sciegéw.

Przesun zaznaczenie do tytu/do
przodu o jeden kolor w
sekwencji Sciegow.

Przesun zaznaczenie na
poczatek/koniec sekwencji
Sciegdw.

Zmien kolejnos¢ obiektow w
kolejnosci wyboru.

Zmien sekwencje wszystkich
blokéw tego samego koloru.
(Aby zachowac¢ oddzielne bloki
koloréw, uzyj filmu kolorowego.)

Obszar roboczy Obszar roboczy haftu
zawiera dedykowane Zestawy narzedzi

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi
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zadokowane na state po lewej stronie obszaru
roboczego. Zawiera serie zestawow narzedzi
zorganizowanych w nastepujacy sposob...

Edytuj zestaw narzedzi

Ten zestaw narzedzi zawiera wszystkie
narzedzia potrzebne do edycji projektow
haftow w trybie Obszar roboczy haftu.

+ C o Wytnij otwory w wypetnionych
- Dodaj dziury obiektach.

- , Usun otwory z wybranych

= Usunotwory . oktow.

Dodaj katy $ciegu do
zamknietych obiektow z

B ooda KA otworami lub bez. Kiiknj
9 prawym przyciskiem myszy, aby
wyswietli¢ ustawienia.
. Usun katy sciegu z zamknietych
:h ;Jg:nukqty obiektéw za pomocg Sciegow
9 obrotowych.
. Wzmocnij kontury, szyjac w
(o] Pod\{v,olne kierunku odwrotnym do
przejscie
oryginatu. Skrot <Ctrl>+<B>.
~ Bieg Automatycznie sekwencjonuj
~ Blackwork wybrane kontury, aby uzyskaé

wydajne Sciegi.

Automatycznie sekwencjonuj i
grupuj wybrane obiekty haftu.
Skroét <I>.

Potgcz wybrane obiekty w

* eRozgaiq;zieni

Zastosuj L . .
o najblizszym punkcie. Ponownie
[ najblizsze R .
otaczenie zastosuj najblizsze tgczenie po
P edycji. Skrét <J>.
Mieszanie Tworz Sciegi mieszane w
Koloréw wybranych obiektach.

BB EHHODEHOTEHHBEIssEastesstessstetsotccses  IMAdE To creale B E H N I NA

Wypetnij otwory w wybranych

Wypenij 4 .
ﬁ otwory gb_lektach biezgcym typem
Sciegu.
Tworz kontury i przesuniecia
@ Kontury & dowolnego typu dla dowolnego
przesuniecia

obiektu haftu, otwartego lub
zamknietego.

Tworz bloki do pikowania

ﬁ: Tio
Pikowania ~echo”.

Uzywaj w potgczeniu z wypukig

| VOrZ satyng, aby stworzy¢ $ciegi o
Dge kontury yna, aby . y ” 9
stJe wypuktym ,pikowanym
Trapunto .
wygladzie.
Podziel monogramy, aplikacje,
e . . . .
®, Rozdziel napisy i czarne prace na obiekty
sktadowe do edyc;ji.
. Usun niechciane Sciegi z
@ Usun lezgcych pod nimi przedmiotow
zaktadki o
lub napiséw.
Scal wybrane nakfadajgce sie
Scalanie obiekty w jeden ,sptaszczony”
obiekt.
Tnij obiekty wzdtuz
’ N6z zdigitalizowane;j linii,

£ zachowujgc ustawienia sciegéw

i kolory wynikowych obiektow.

: Umiesc¢ kursor $ciegu w

Edycja : I

ﬁ‘\ Scieau wybranym punkcie wstawiania.
9 Skrét <E>.

Zestaw narzedzi do automatycznej

digitalizacji

Ten zestaw narzedzi zawiera wszystkie

narzedzia wymagane do automatycznej

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi
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digitalizacji grafiki w trybie Obszar roboczy
haftu.

5

=7

hit

&

*

Wstaw grafike

Przytnij tto

Dopasuj
mape bitowg

Retusz mapy
bitowej

Kolorowy
PhotoStitch

PhotoSnap

Przygotuj
bitmape

Automatyczna
Digitalizacja

Natychmiasto
wa
automatyczna
digitalizacja

Magiczna
ré6zdzka

To samo co Plik > Wstaw
grafike.

Otworz pasek narzedzi
Przycinania, aby przycig¢
grafike bitmapowg do uzytku z
automatyczng digitalizacja.

Dostosuj efekty obrazu,
jasnosc i kontrast w ramach
przygotowan do
automatycznej digitalizacji.

Edytuj obrazy w aplikacji
graficznej innej firmy.

Automatycznie zamieniaj
fotografie i inne grafiki
bitmapowe w wielobarwne
hafty.

Automatycznie tworz rzedy
jednokolorowych satynowych
Sciegow ze zdjec¢ i innych grafik
bitmapowych.

Przygotuj grafike bitmapowg
do automatycznej digitalizaciji.

Automatycznie digitalizuj
przygotowane grafiki
bitmapowe.

Automatycznie natychmiast
digitalizuj grafike bitmapowa.

Automatycznie digitalizuj
wypetnione obszary w
grafikach bitmapowych.

Digitalizacja
bloku
magicznej
rozdzki

;;’:\I

Magiczna
rézdzka
Wypehij bez
otworéw

Linia
+ sSrodkowa
magicznej
rézdzki

Metoda
dopasowywan
ia kolorow

Zestaw narzedzi
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Digitalizuj ksztatty kompozycji
z waskimi kolumnami za
pomocg satynowego sciegu.

Digitalizuj duze ksztatty
kompozycji za pomocg funkcji
Krokowego wypetnienia,
ignorujgc wszelkie znajdujgce
sie w nich otwory.

Digitalizuj linie Srodkowe w
grafice za pomocg $ciegow
konturowych.

Przypisz kolory obrazu do
palety koloréw lub
automatycznie dopasuj je do
rzeczywistych nici.

do digitalizacji

Ten zestaw narzedzi zawiera wszystkie
narzedzia wymagane do recznej digitalizacji
projektow haftéw w trybie Obszar roboczy
haftu. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
uzyskac dostep do wtasciwosci.

Obiekt
Otwarty

Obiekt
zamkniety

Otwarty
obiekt
odreczny

3

Zamkniety
obiekt
odreczny

*
%
iy

Digitalizuj otwarte obiekty
haftu.

Digitalizuj zamknigete obiekty
haftu.

Narysuj kontury haftu na
ekranie w biezgcym typie
Sciegu.

Narysuj zamkniete obiekty
haftu na ekranie w biezgcym
typie $ciegu — obrys lub
wypetnienie.

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi

53



Blok

Elipsa

Prostokat

PunchWork

ﬁ Dziurka pod
guzik

Dziurki pod
guzik

Stemplowani
e wzorem

Marker
fastrygujacy

Wstaw
znacznik
graficzny

Digitalizuj kolumny za pomocg
Sciegbéw obrotowych.

Digitalizuj obiekty haftu elipsy
lub kota.

Digitalizuj prostokatne lub
kwadratowe obiekty haftu.
Nacisnij <Ctrl> ograniczac.

Tworz przedmioty i projekty do
filcowania do uzycia za pomocg
narzedzia BERNINA Rotary
Hook Punch.

Zdigitalizuj pojedynczg dziurke
ze wszystkimi niezbednymi
Sciegami.

Zdigitalizuj linie dziurek na
guziki ze wszystkimi
niezbednymi $ciegami.

Umie$¢ indywidualne wzory w
projekcie. Wybierz z biblioteki
WZOorow.

Wstaw znacznik referencyjny
pod dowolnym katem i w
dowolnej pozycji.

Wstaw znacznik graficzny
przedstawiajgcy naklejki
samoprzylepne przymocowane
do tkaniny, aby wskazaé¢
lokalizacje i orientacje.

wielokolorowych i fantazyjnych czcionek do

wyboru.

cmssisssisionsocs made to creats EBIEIRINIIINUA

Ustawienia odreczne

Kiedy Odreczne narzedzia sq aktywne, pojawi
sie pasek narzedzi Ustawien odrecznych.
Smening: v Uzyj Wygtadzania, aby okresli¢
procentowo, jak bardzo wygtadzony
kontur ma by¢ zgodny z oryginatem.

Uzyj opcji Pokaz prowadniki, aby
przetgczaé kursor prowadnikow
odrecznej digitalizacji — zapewnia
wiekszg kontrole nad rysowaniem
yodrecznym” niz domysiny kursor.

D

Uzyj Prowadnikia po wewnetrzym
okregu, aby okresli¢ rozmiar
srodkowego okregu prowadnikia przy
odrecznej digitalizacji.

1.00 <

Uzyj kontrolki Liczba okregéw
prowadnikéw, aby ustawic liczbe
okregow w kursorze odrecznym — jesli
wewnetrzny promien okregu wynosi 2
mm, kazdy dodatkowy okrag
prowadnikéw jest przesuniety o 2 mm.

zestaw narzedzi do
Liternictwa/Monogramow

Zestaw narzedzi
Liternictwo/Monogramyzawiera wszystkie
narzedzia potrzebne do szybkiego i prostego
tworzenia najwyzszej jakosci liter. BERNINA V9
zapewnia duzy wybor skalowalnych styléw
czcionek o najblizszym potaczeniu oraz

Obszar roboczy

haftu Zestawy narzedzi

54



A Liternictwo

Monogram-
ming

@

Kolekcja
projektéw
przypisanych
do klawiatury

Tworz haftowane napisy
bezposrednio na ekranie.

Tworz spersonalizowane
monogramy, korzystajac z
wybranych predefiniowanych
stylow, ksztattow obramowan i
0zdob.

Przetgcz okno dokowane
Kolekcja projektéw
przypisanych klawiatury. Uzyj
go do tworzenia, edytowania i
zarzadzania kolekcjami
projektéw przypisanych do
klawiatury.

zestaw narzedzi Aplikacji

Ten zestaw narzedzi zawiera narzedzia do
tworzenia aplikacji z obiektami zamknietymi,
aplikacji z czesciowym pokryciem oraz aplikacji
z obiektami otwartymi.

Digitalizacja
aplikacji

e

Digitalizacja
aplikacji z
otworami

~ Konwertujna
O aplikacje
Zaawansow

ana aplikacja

Digitalizuj aplikacje z
zamknietymi obiektami ze
wszystkimi niezbednymi
sciegami.

Digitalizuj aplikacje z
zamknigtymi obiektami ze
wszystkimi niezbednymi
Sciegami z wieloma granicami.

Stuzy do przeksztatcania
wybranych zamknietych
obiektéw w pojedyncze
elementy aplikaciji.

Generuj aplikacje z otwartymi

obiektami z jednego lub wiecej
obiektéw zrodtowych.

1)

Usun
zaktadki

Usun
naktadajgce
sie aplikacje

Potacz
aplikacje

Rozdziel

Eksportujplik
ciecia

OB B BSOSO GBS GBS st ssasetsossssos INadle To creale B E H N I NA

Usun niechciane Sciegi z
lezgcych pod nimi przedmiotéw
lub napiséw.

Usun niechciane sciegi z
lezgcych ponizej obiektéw
aplikaciji.

Rozbij aplikacje na elementy
skfadowe i ponownie potgcz i
zmien kolejnos¢, aby uzyskac
wydajne Sciegi.

Podziel monogramy, aplikacje,
napisy i czarne prace na obiekty
sktadowe do edycji.

Eksportuj ksztatty obiektéw do
pliku SVG lub EXP dla maszyny
tngcej lub hafciarki BERNINA
za pomocg narzedzia CutWork.

zestaw narzedzi CutWork/StumpWork

Zestaw narzedzi CutWork/StumpWork
zawiera wszystkie narzedzia niezbedne do
digitalizacji otwordw i elementéw wycinanych
od podstaw.

Dodaj

##%  obramowanie

""E'

Cutwork
Digitalizacja
otwartego
kroju
Digitalizacja
zamknietego
kroju

Zdigitalizuj
kawatek

Wygeneruj obramowanie
cutwork z wybranych
obiektow.

Zdigitalizuj prosty otwarty kréj
w tkaninie na tamborku.

Zdigitalizuj prosty, zamkniety
kréj w tkaninie na tamborku.

Zdigitalizuj wyciety element z
tkaniny na tamborku wraz z
pomocniczym haftem.

Obszar roboczy

haftu Zestawy narzedzi
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E’}, Digitalizacja
I otworu
Digitalizacja
lini ciecie

Konwertuj na

(5 obramowanie
~ CutWork
Wytnij
/ zamknietg
krawedz
El Wytnij dziurke
* na guzik
w2+ Potacz
i wybrane

':..E;'.','-:_ Rozdziel

Zdigitalizuj otwér w tkaninie na
tamborku wraz z haftem
pomocniczym.

Utworz linie ciecia, korzystajgc
ze zdigitalizowanego konturu i
biezgcych ustawien.

Konwertuj wybrane obiekty na
obramowanie cutwork.

Wytnij zamknietg krawedz
cutworku i zostaw otwor na
koncu.

Wygeneruj linie ciecia dla
wybranych dziurek.

Potacz linie ciecia wybranych
obiektéw ciecia, aby
zoptymalizowac ciecie.

Odwrécone ,Potgcz wybrane”.

Zestaw narzedzi zawiera rowniez wszystkie
narzedzia niezbedne do tworzenia stumpworku
z obiektow cutworkowych.

Utworz
3 podprojekt
Stumpwork

Otworz
%8 podprojekt
Stumpwork
Eksportuj
podprojekt
Stumpwork
jako

Stworz podprojekt stumpwork
z wybranych obramowan
stumpworkowych elementéw i
dotgczonych obiektow haftu.

Przegladaj i edytuj wybrany
podprojekt stumpworkowy.

Zapisz podprojekt
stumpworkowy jako osobny
plik projektu.

Zestaw narzedzi Odbicia i Scalania

Ten zestaw narzedzi zawiera wszystkie
narzedzia potrzebne do powielania i
przeksztatcania wybranych obiektéw haftu w
ptaszczyznach pionowych i poziomych.

Lustrzane
scalanie
poziome

Lustrzane
scalanie w
pionie
taczenie
lustrzane w
poziomie i w
pionie

s
s

Szyk

Odbij

Wiersze

e

+4¢ Kolumny

Duplikuj i odbij w poziomie a
nastepnie scal naktadajgce
sie obiekty (opcjonalnie).
Duplikuj i odbij w pionie a
nastepnie scal naktadajgce
sie obiekty (opcjonalnie).

Duplikuj i odbij lustrzane
wybrane obiekty wokét punktu
Srodkowego.

Zduplikowane projekty, takie
jak odznaki, automatycznie
zmieniajgce sekwencje
blokow kolorow w celu
wydajnego tgczenia wielu
projektow.

Duplikuj i odbijaj obiekty lub
projekty. Stuzy do tworzenia
ozdobnych obramowan.

Zdefiniuj liczbe wierszy i
kolumn wymaganych dla
Szyku lub Odbicia.

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi
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+ Wianek

o

Powiel wybrane obiekty wokot
centralnej osi. Okre$l
duplikaty na pasku narzedzi

odbicia lustrzanego i scalania.

Wprowadz liczbe punktéw
wianka. Wprowadz parzystg
liczbe, aby aktywowac
Lustrzang alternatywe.

Zestaw narzedzi uktadu

Zestaw narzedzi Uktad umozliwia
rozmieszczenie wielu projektow haftu lub
elementow projektu na tkaninie, ubraniu lub
elemencie, takim jak obrus.

Uktad do
prostokatnych
naroznikéw
obszaru
roboczego

Uktad wokot
== Kotowego
¥ obszaru

roboczego

Automatyczne
wysrodkowani
e do obszaru
roboczego

Zdefiniuj
obszar
roboczy

Automatycznie tworz kopie
dowolnych wybranych
obiektow w kazdym rogu
obszaru roboczego ukfadu.

Automatycznie tworz kopie
wybranych obiektow
(okreslonych liczba
powtérzen) wokét srodka
obszaru roboczego.

Automatycznie przenies
wybrane obiekty na srodek
obszaru roboczego.

Otworz okno dialogowe
Zdefiniuj obszar roboczy, aby
zdefiniowac prostokatny lub
okragty obszar roboczy o
okreslonym rozmiarze.

N

Ukfad do
prostokatnych
naroznikow
blokéw
pikowania

Automatyczne
wys$rodkowani
e do bloku
pikowania

Automatyczne
dopasowanie
do bloku
pikowania

Zdefiniuj blok
pikowania

Automatycznie tworz kopie
dowolnych wybranych
obiektéw w kazdym rogu
bloku zszycia uktadu.

Automatycznie przesun
wybrane obiekty na srodek
pikowania.

Automatycznie dopasu;j
wybrane obiekty do bloku
pikowania.

Otworz okno dialogowe
Zdefiniuj blok pikowania, aby
zdefiniowac blok pikowania o
okreslonym rozmiarze i
okreslonym srodku.

Zestaw narzedzi Utozenia

Ten zestaw narzedzi zawiera wszystkie
narzedzia potrzebne do precyzyjnego
wyrdwnania i rozmieszczenia obiektéw w trybie
Obszar roboczy haftu.

Eﬂ" Grupa
[E] Rozgrupuj

ﬁ Zablokuj

@

Odblokuj
wszystkie

1 Wyréwnajdo
L lewej

Potacz wiele obiektow w jedna
wybieralng grupe obiektow.

Podziel grupowanie obiektéw na
obiekty sktadowe.

Zablokuj wybrane obiekty na
miejscu w celu ochrony.

Odblokuj wszystkie
zablokowane obiekty

Wyréwnaj lewe krawedzie
wybranych obiektéw.

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi
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Wyréwnaj

1, srodki w

pionie
Wyréwnaj do
prawe;j

o

Wyréwnaj do
gory
Wyréwnaj
Srodki w
poziomie

cel—

Wyréwnaj do
dotu
Wyréwnaj
srodki

= |

Rozmies¢
rownomierni
e w poprzek

—O
-

Rozmies¢
— rownomierni
e w dot

0
|

Wyréwnaj w pionie $rodki
wybranych obiektéw.

Wyréwnaj prawe krawedzie
wybranych obiektéw.

Wyréwnaj gérne krawedzie
wybranych obiektéw.

Wyréwnaj poziomo srodki
wybranych obiektéw.

Wyréwnaj dolne krawedzie
wybranych obiektéw.

Wyréwnaj srodki wybranych
obiektow.

Réwnomiernie roztdz trzy lub
wigcej zaznaczonych obiektow
w poziomie.

Réwnomiernie rozmiesé trzy lub
wiecej zaznaczonych obiektow
w pionie.

Zestaw narzedzi do wielu tamborkow

Zestaw narzedzi Wielu Tamborkow
umozliwia reczne lub automatyczne okreslenie
wielu tamborkéw w przypadku duzych

projektéw.

U Wybierz
Tamborek

Pokaz wtasciwosci tamborka.

Automatycznie Automatycznie dodawaj

{1] dodawaj
Tamborki

tamborki, aby pokry¢ caty
projekt.

/

0

Dodaj linie
podziatu

Podglad
Tamborkéw

Oblicz
Tamborki

Opcje wielu
tamborkow

Dodaj
Tamborek

Usun
Tamborek

Dodaj
tamborek na
prawo

Dodaj
tamborek na
lewo
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Zdigitalizuj jedng lub wiecej
linii prowadzgcych w uktadzie
wielu tamborkéw, aby
podzieli¢ obiekty miedzy
tamborki.

Oblicz rozmieszczenie
obiektéw i znaki rejestracyjne
dla podanych pozyciji
tamborka. Wyswietl miniatury
w oknie dokowanym. Kliknij,
aby zobaczy¢ kazdy
tamborek.

Oblicz Tamborki wynikajgce z
aktualnego uktadu.

Uzyskaj dostep do opcji
obszaru roboczego przy wielu
tamborkach.

Dodaj nowy tamborek do
uktadu z wieloma
tamborkami.

Usuh wybrany tamborek z
ukfadu tamborka.

Umies¢ nowy tamborek na
prawo od wybranego
tamborka. Umozliwia
zachodzenie na siebie 10 mm
miedzy polami szycia.

Umies¢ nowy tamborek po
lewej stronie wybranego
tamborka. Umozliwia
zachodzenie na siebie 10 mm
miedzy polami szycia.

Obszar roboczy haftu Zestawy narzedzi
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Umies¢ nowy tamborek pod

Dodaj wybranym tamborkiem.
D Tamborek na  Umozliwia zachodzenie na
dole siebie 10 mm miedzy polami
szycia.
Umies¢ nowy tamborek nad
Dodaj wybranym tamborkiem.
U Tamborek na  Umozliwia zachodzenie na
gorze siebie 10 mm miedzy polami
szycia.
Dodaj 4 . .
ete tambroki WygfanerUJ 4/8 tamborkow
“ dookota wokét obwodu wybranego
) tamborka. Pozwdél na 10 mm
ses Dodaj 8 ) zaktadki miedzy obszarami
+1+ tambrokéw szycia.
dookota

Biblioteka haftu narzedzia
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Zestaw narzedzi aplikacji

Oprécz CoreDRAW®, BERNINA V9 zawiera
szereg aplikacji pomocniczych, ktére mozna
uruchomic z zestawu narzedzi Aplikacji .

% Scieg
X
®  krzyzowy

3 x5

Uruchom program BERNINA
Scieg krzyzykowy z poziomu
BERNINA V9.

Uruchom Pikowarka BERNINA
z poziomu BERNINA V9.

Wbudowany Biblioteka haftu zapewnia
efektywny sposdb przegladania projektéw
haftow i zarzadzania nimi. Rozpoznaje
wszystkie formaty plikow projektowych
uzywanych przez oprogramowanie.

Standardowy pasek narzedzi (Zarzadzaj
projektami).

Standardowy (zarzadzaj projektami)
pasek narzedzi zawiera standardowe funkcje
systemu Windows do otwierania plikow oraz
kopiowania i wklejania.

D Nowy pusty Utworz pusty projekt. Skroét

projekt <Ctrl>+<N>.
Otworz Otworz istniejacy projekt. Skroét
projekt <Ctrl>+<0>.

Biblioteka haftu narzedzia

Pikowarka
Otworz
/{9 ostatnie
projekty
¥ Wytnij
51  Kopiuj

[T Wkej

Otworz projekt z ostatnio
uzywanego.

Wytnij zaznaczenie i umies¢ w
schowku. Skrot <Ctrl>+<X>.
Skopiuj zaznaczenie i umiesé w
schowku. Skrét <Ctrl>+<C>.
Wklej zawarto$¢ schowka do

obszaru roboczego. Skroét
<Ctrl>+<V>,

Wyswietl pasek narzedzi (Zarzadzaj

projektami).

Pasek narzedzi Widok (zarzadzanie
projektami) zawiera funkcje szybkiego
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wyszukiwania, sortowania i lokalizacji przegladanie wszystkich projektow haftow w
projektéw w sieci firmowej. systemie.
Przetacz okienko nawigacii, Utworz nowe projekty na
I~ Uktad okienko szczeg6tow i/lub okienko ([ Nowy od podstawie projektow
podgladu. wybranego (o anveh w Biblioteka haftu.

Kolekcja Przetacz okno dokowane Otwérz

. ok
projektow  Kolekcja projektéw przypisanych E’ Otworz wybrane projekty w

) . . . wybrane Biblioteka haftu.
R przypisanyc klawiatury. Stuzy do tworzenia, ) o
h do edytowania i zarzadzania - Konwertuj Konwertuj projekt wybrany w
klawiatury  kolekcjami projektéw klawiatur. (2 wyt_>rane B'_b|[0teka haftu na rézne typy
G0 i o Zmien biezacy widok list projekty plikéw maszynowych.
g T £MIEN WIAOK 1 iektow. Wyszyj . ,
_ _ o 3§ wybrany Wyszyj wybrany projekt
Grupuj Pogrupuj aktualna listg projektow okt wBiblioteka haftu.
wedtu wediug wybranej wiasciwosci i proje
9 porzadku sortowania. Wyslij
. . . 7 b
Sortuj Sortuj aktualng I!ste p’I'C?jekt’O\.N. _ W%-;i?go Wyslij wybrany projekt na
ot wedtug wybranej wtasciwosci i [ ] proj nazwane urzadzenie WiFi
wealug orzadku sortowania. — urzadzenia
porzg L BERNINA.
Wyswietlane Filtruj aktualng liste projektow WiFi
y wedtug typu pliku. BERNINA
Filtruj projekty na podstawie [%] Drukuj Drukuj projekt wybrany w
Szukai okreslonych kryteriow wybrane Biblioteka haftu.
J wyszukiwania — np. zakres Drukuj _ _
Sciegow. [‘Eﬂ Wybrane do Wydrukuj wybrane projekty do
kataloau katalogu.
4.l Rosnaco o g
Sortuj projekty w porzadku Eksportuj plik tekstowy lub
' Kolejnog¢  rosngcym lub malejagcym. Eksportui liste CSV Zawierajacy liste
malejgca =3 projzkté v{/ ¢ widocznych plikow
projektowych i ich
Narzedzia Zarzadzania projektami wlasciwosci.
Zestaw narzedzi Zarzadzaj projektami Wyszukaj na komputerze lub
umozliwia wyszukiwanie, sortowanie i E Znajdz wzory  w sieci foldery zawierajace
[£] haftow pliki haftéw, ktére chcesz

dodaé do Biblioteka haftu.

Biblioteka haftu narzedzia 60



Dodaj folder do Biblioteka
haftu, aby umozliwi¢ szybsze
wyszukiwanie i filtrowanie.
Usun folder z Biblioteka haftu.
Spowoduje to usuniecie tacza
tylko z biblioteki.

Dodaj folder
= 4o biblioteki

Usun folder z
= biblioteki

Biblioteka haftu narzedzia
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Skroty klawiaturowe

Wybierz polecenia w BERNINA V9 tak jak w
innych aplikacjach MS Windows® - z menu lub
paskow narzedzi. Skréty klawiaturowe sg
dostepne dla czesto uzywanych polecen.

Kombinacje klawiszy

Aby uzy¢ skrotu klawiaturowego lub kombinacji
klawiszy, nacisnij klawisz modyfikujacy razem z
klawiszem znaku. Na przyktad nacisniecie
klawisza Ctrl (Control) z klawiszem ,,c” kopiuje
wszystko, co jest aktualnie zaznaczone - tekst,
grafike, itd. - do schowka. Nazywa sie to
réwniez kombinacjg klawiszy Ctrl+C lub
skréotem klawiaturowym.

Konwersja Windowsa na Maca

Kombinacje klawiszy roznig sie nieco w
zaleznosci od komputera Mac i PC. Jesli znasz i
regularnie uzywasz skrotow klawiaturowych w
systemie Windows, bedziesz musiat nieco sie
przestawi¢. W przewazajgcej czesci klawisz
Control + w systemie Windows przektada sie na
klawisz Command + w systemie Mac OS.
Wiekszos¢ elementéw powinna dziatac tak
samo po tej zmianie. Oto podziat klawiatury:

Windows Mac
Enter Enter
Return Return

Notatka Obowigzujg standardowe skroty
klawiszowe MS Windows® Alt. Uzyj klawisza
Alt z podkreslong literg w menu. Aby anulowad
operacje, nacisnij dwukrotnie Esc.

Funkcje ogdlne

Windows Mac

Control (Ctrl) Command (wiekszos¢

przypadkow); Control

Alt Option

Windows / Start Command / Apple
Backspace Backspace
Delete Delete

Shift Shift

Polecenie: Skrot:
Anuluj polecenie Esc
Wyjdz z programu (Alt]+(F4)
Otworz istniejgcy projekt (ctrl)+(0)
Wydrukuj projekt (ctr)+(P)
Zapisz projekt (Ctrl)+(S)
Rozpocznij nowy projekt (Ctri)+(N)
Wyswietl projekty

Polecenie: Skroét: Lub
Wysrodkuj biezacy $cieg
Zmierz M)

Odswiez ekran (R)

(.] (okresowe lub
petne zatrzymanie)

Pokaz poprzedni widok
Pokaz tylko wybrane obiekty (shiff+(S]

Pokaz punkty igty

Skréty klawiaturowe
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Polecenie: Skrét: Lub Polecenie: Skrét:
Powieksz, aby dopasowa¢ (0] (zero) Wybierz obiekt pod spodem (2)+0
Pokaz/ukryj potaczenia (shiff)+(C) Woybierz poprzedni obiekt (Shiff +Tab'ss)
Pokaz/ukryj obraz (D)
E j jek
Pokaz/ukryj wektory (shif +(D) dytuj projekty
Przesun (P) Polecenie: Skrét:
W:aCtZ/Wy*aCZ Widok Usun ostatni punkt wejsciowy  *
artystyczn
Y : yezny : Zakoncz digitalizacje obiektu ~ * lub

Powiekszenie (pole) _

nastepnie - -

§ Wigczanie/wytgczanie podktadu
Wspotczynnik powiekszenia Wyswietl okno dialogowe liter
Powieksz 2x 5 kotko Wykonaj ponownie polecenie (ctrl)+(Y)
Pomniejsz 2x SR+HZ) Cofnij polecenie (ctr)+Hz]
Powieksz do skali 1:1 (100%) Wytnij zaznaczenie (Ctr)+(X)
Przewijanie w pionie (Alt)+(9 kotko Skopiuj zaznaczenie (i) +(C)
Przewijanie w poziomie (ctrl)+{J kotko Wklej zaznaczenie (Gt} +(V)

Duplikuj zaznaczenie (ctrl)+(D)
Wybierz obiekty Powiel zaznaczenie B5+20
Polecenie- Skrot: Wzmocnienie konturu (Ctri)+(B]
) ) (Podwadjne przejscie)

Aktywuj narzedzie Zaznacz obiekt (0) Zastosuj rozgalezienia
Dodaj nast_epny obiekt do (Ctrl)+Tab's) Usun zaznaczenie
zaznaczenia ;
Dodaj poprzedni obiekt do i+ G+ tylko BERNINA DesignerPlus
zaznaczenia
Odznacz wszystkie obiekty lub
Wybierz zakres obiektow (shift+{]
Wybierz wszystkie obiekty (Ctrl)+(A]
Wybierz wiele obiektow (Ctrl)+{3
Wybierz nastepny obiekt

Skréty klawiaturowe

35



BB G DB OSSOSO LsE it ssntanstssssnces  IMade. To ereale B E R N I NA

Zobacz sekwencje sciegow

Polecenie: Skrét:
Skrét: Zakoncz digitalizacje obiektu ~ * lub
Aby przejs¢ Klawiat Numery . .
Wigczanie/wytgczanie
ura czna
podktadu
1 segment do tytu (Ctr)+{<]) Wyswietl okno dialogowe liter
1 segment do przodu G+ *tylko BERNINA DesignerPlus
1 $cieg do tytu T (4]
1 $cieg do przodu t (6] Manipuluj przedmiotami i $ciegami
10 $ciegdw do tytu T - — —
10 $ciegow do przodu T Polecenie: Nacisnij lub kliknij
100 Sciegow do tytu 8 Posun wybrane projekty
100 sciegow do przodu Przesur’l opiekt W poziomie —»ﬁﬂ+ o
. — lub w pionie Przeciggnij obiekt
Aktywuj Odtwarzacz $ciegow  (shif)+(R) i . .
Zachowaj proporcje obiektu 1 [Shif+{")
Do nastepnego koloru () podczas zmiany rozmiaru Przeciggnij uchwyt
Do nastepnego obiektu (Ctrl)HT] narozny
Do nastepnego wybranego Zmien ksztatt wybranego
obiektu obiektu
Do poprzedniego koloru Zmien typ wezta £ +Space)
Do poprzedniego obiektu Shig+(1) przeksztatcenia Wybierz we,ze_i _
. przeksztatcenia i
Do poprzedniego wybranego  (Shif)+{Tab's) nacisnij spacje
obiektu
_ . Grupuj wybrane obiekty (Ctri)+G]
Do konca projektu End = b biokt 0
ozgrupuj wybrane obie r
Do poczgtku projektu Home grupyy wy Y

Przegrupuj rozgrupowane  * (Ctrl]+(R]
*Num Lock WYL. 1 Wybierz narzedzie Obiekt WYL obiekty

Zablokuj wybrane obiekty

Digitalizacja & liternictwo Odblokuj wybrane obiekty B+ )

Polecenie: Skrét: Przesun obiekt na wierzch ~ * (shift)+(Page Up)

Usun ostatni punkt wejsciowy  * Przesun obiekt do przodu  *

* : 1 Uzyj Alt+przeciggania tylko z Pikowarka BERNINA *
tylko BERNINA DesignerPlus Pikowarka BERNINA

Skroty klawiaturowe 36
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Polecenie: Nacisnij lub kliknij Akcja Windows Mac
Przesun obiekt do tytu *  (hift)+{PageDown) Znajdz/Wyszukaj  Control + F Command + F
Odeslij obiekt na spod * Wymus$ zamkniecie Control + Alt + Command +
Aktywuj edycje sciegu zawieszonej Delete Option +
— — . aplikacji Escape
Eilklgwaﬁlitg%rég%al\%ima tylko z Pikowarka BERNINA Usun do przodu Delete Delete (w
przypadku
. notebookdéw
Skroty systemowe Mac naciénij
Oto lista czesto uzywanych skrétéow klawisze
klawiaturowych systemu Windows i ich Function (fn) i
odpowiednikéw na komputerze Mac. Delete)
- - Uzyskaj informacje Alt + Enter Command + |
Akcja Windows Mac o przedmiocie lub
Usun wstecz Backspace Delete wiasciwosci
Przechwyé caty Print Screen  Command + Wyloguj biezacego Windows + L Command +
ekran do schowka Control + Shift ~ uzytkownika Shift + Q
+3 Maksymalizuj okno Control + F10  Brak
Przechwyc okno z - Alt + Print Command + Zminimalizuj okna  Windows + M Command + M
przodu Screen shift + 3 Nowy folder Control + N Command +
Zamknij biezace Control + W Command + Shift + N
okno. ___ : W : : Otworz plik Control + O Command + O
Skopiuj plik/folder Contrpl + |k9na Optlo_n + |k(_)na WKIej schowek Control + V Command + V
przeciggania  przeciggania _
Skopiuj do Control + C Command + C Drukyj Control + P Command + P
schowka Zakoncz / zamknij Alt + F4 Command + Q
Utworz alias lub Kliknij prawym Command + L program
skrot przyciskiem Zmien nazwe pliku Wybierz Wybierz
myszy i / folderu element + F2  element +
wybierz Utwérz Enter
skrot Zapisz plik Control + S Command + S
Wytnij do schowka Control + X Command + X Wybierz wszystkie Control + A Command + A
Wyjdz z okna Escape Escape elementy

dialogowego bez
zZmian

Skréty klawiaturowe
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Akcja Windows Mac
Wybierz wiecej niz Control + kliknij Command +
jeden element z kazdy element kliknij kazdy
listy (nieciagty) element
Wyslij elementy do Delete Polecenie +
kosza / kosza Usun
Wyslij / odbierz Control + K Command + K
e-mail
Zamkniecie Windows + U+ Command +
U Opcja +
Control +
Wysun
Przejdz do Control + F6  Command + ~
nastepnego okna (tylda)
Przetgcz do Control + Shift Command +
poprzedniego okna + F6 Shift + ~
(tylda)
Przetgczaj otwarte Alt + Tab Command +
aplikacje Tab
Wpisz znaki Alt + klawisz Option + key
specjalne
Cofnij Control-Z Command-

Srodowisko Mac na maszynach
wirtualnych

Jesli uzywasz BERNINA V9 w srodowisku Mac
na maszynie wirtualnej (VM), moze sie okazac,
ze skroty nie dziatajg zgodnie z oczekiwaniami.

Lion uzywa wiecej skrotéw niz Snow Leopard,
zwtaszcza w przypadku LaunchPad i Mission
Control. Ten ostatni ma strzatke Ctrl w lewo i
Ctrl strzatka w prawo przypisana domyslnie.
Przy zaznaczonych preferencjach Parallels /
klawiatura / Wtacz skroty systemowe Mac OS
X, powyzsze kombinacje uruchamiaja funkcje
Mission Control nawet z poziomu maszyny

coosstamstcettomsstsottastacasccs  IMade To ereale BE H NI NA

wirtualnej . Do tego stuzy przedmiot
preferencji. Aby tego unikna¢, sa dwa sposoby:

» Wyltacz pole wyboru w preferencjach
programu Parallels. (Jest to tatwy sposob,
ale tracisz wszystkie klucze systemowe w
maszynie wirtualnej); Lub

» Usunh przypisanie tych dwoch skrétéow w
preferencjach systemu Mac OS X /
klawiaturze / skrotach klawiaturowych.

Po prostu wybierz Mission Control po lewej
stronie, a nastepnie mozesz zobaczy¢ dwa
elementy po prawej stronie. Odznacz je i
wszystko jest w porzadku w maszynie
wirtualnej z systemem Windows. Nie stracisz
nic, chyba ze chcesz uzy¢ skrétéw do Mission
Control.

Poniewaz Mission Control sprawia prawdziwg
frajde tylko z witgczonymi gestami, wiekszos¢
0s0b korzystajacych z maszyn obstugujacych
gesty nie bedzie potrzebowad skrétéw. Mozesz
nawet przypisac inne skréty do Mission Control,
jesli chcesz.

Moze tez wystepowac problem z klawiszem
Shift w Parallels. Sprobuj wykonac
nastepujace czynnosci: Kliknij ,,Wirtualna
maszyna”. Skonfiguruj i wtgcz opcje
»Optymalizuj klawisz modyfikujacy dla gier”.

Skréty klawiaturowe
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