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Opgave: Fantasiblomster
‘Manuel stingsaetning/digitalisering
Abnede & lukkede former*

Abn BERNINA Embroidery Software 7.

r@\ Embroidery Canvas: ”&/}

Veaelg ‘Embroidery Canvas‘— Der kan vi bade se
faerdige broderier, redigere broderimotiver men ogsd
Lave/digitalisere broderier.

Toolbox
| veektgjsvinduet ‘Digitize’ finder du e
mange
forskellige veerktgjer for manuel E———
stingsaetning / i
digitalisering. 5.7 Open Object
Vi kommer: denne quave til at anvende S Closed Object
vaerktgjet ‘Open Object’ —
og ‘Closed Object”, %"- St

% Closed Freehand

£ Block

O Ellipse

D Rectangle

A Lettering

@ Meonogramming
@ Appliqué
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Advanced Appliqué !
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@l PunchWork

ﬁ Buttonhole
A Buttonhol
Abne former/konturer: ﬁ uttonholes
1. Velg et kontursting f.eks.: %, Pattern Stamp
Outlines: == = g T 10U I £383 eme A ‘Backstitch outline’— Laver
traditionelle

efterstingssgmme- —en
gammel stygntyp som
anvendes til flotte kanter.

37 2. Velg ‘Open Object’.

3. Digitalisér/lav formen hvor ligger reference- punkter - Venstreklik
for kantede former eller hgjreklik for runde former. Start og
stoppunkt er altid venstreklik:
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Prgv at lave disse:

&° 5

4. Afslut figuren ved at trykke pa ‘Enter’.
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Lukkede former (kan besta af kontur eller fyldesting):
1. Veelg f@rst et kontursting F.eks.:

Outlines: — A N W rT 18383 eee an

‘Tripple Outline‘— Laver en
bredere kontur ved at stingene
sys tre gange —anvendes til

'*' 2. Velg "Closed Object’. kraftigere kanter eller detaljer.
3. Gentag punkt 3. som ovenstdende.
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Prgv at lave denne:

4. Nar du trykker pa ‘Enter’ Bliver figuren afsluttet automatisk.

5. Velg en ny type fyldesting:

SETTER GBS P T

Prgv at lave denne:

‘Ripple Fill* — Laver et spiral-
mgnster fra centrum pd et
valgt objekt.
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Gemme dESIgnetZ File | Edit View Design Arrange

Veaelg "File / Save as” og navigér til hvor [ New Ctrl=N
du gnsker at gemme. Mew from Template...
B Open.. Ctrl+0
Open Recent 3
Close
[ save Ctrl+5
Save As..
Print... Ctrl+P

Ea Print Preview...

Sende broderiet til symaskinen:
Maskinen skal vaere teendt hvis USB kablet andvendes. / at USB-stick eller
Memory card er isat o s v.
Klik pa "Write to Card/Machine’.
| ‘Device Selection’ — veaelg dit format/maskine som motivet skal sendes
til. Klik pa OK.

| "Write Embroidery to Embroidery System’-boksen (Abner ved visse
modeller) kan du vaelge om motivet skal;

- sendes til broderimodul

- design card

- USB-stick

- Hvilken mappe du vill gemme i

- Broderes ud direkte m. m.

Write to memory Write to Write to
module  design card /USB stick
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[ ) artista 200/
Select — r [E.’m...ﬁ;u., artista 730
foldertab | | [ = % ¥ M
Indicates— g Sl e =
current % f}‘ ..{?. 3 ﬁ
storage | 3 1
device usage | _ﬂ _r 1= |
Click to download Design to be
selected design stored
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Tips!

E Du kan hele tiden folge
instruktionerne som vises i
’statuslinjen’ — denne findes
lengst nede til venstre pa
skaermen.

E Hvis du laver en fejl ved
digitaliseringen - tryk
‘Backspace’ for at fjerne det
sidste punkt, fortsaet Derefter
med punkterne.

E Eller tryk ’Esc’ Hvis du
@gnsker at fjerne alle
punkterne, sG du kan starte

forfra.
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