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Designtvansfer

Auf den meisten Stickmaschinen sind bereits Stickmotive vorprogrammiert —
einfach zu nutzen und fertig zum Aussticken. Wenn man andere Stickmotive
nutzen mochte, missen diese auf die Stickmaschine importiert werden.

Die folgenden Kapitel beinhalten hilfreiche Informationen tber das Transferie-
ren von Designs zur Stickmaschine.

« Stickmotive

« Formatinformationen

« Dateizugriff per USB-Stick

« Softwarenutzung fir Designtransfer
» Altere Modelle

Stickmotive

Designs und Designkollektionen werden unterschiedlich angeboten: Als Downloaddateien, auf USB-Sticks oder auf CDs.
Alle BERNINA exklusiven Designkollektionen sind auf CDs und einige auch auf USB-Sticks erhaltlich. Achten Sie auf das
CD- oder USB-Symbol auf der Vorderseite der Verpackung.

CD-Kollektionen: Die auf einer CD befindlichen Designkollek-
tionen kénnen ganz einfach direkt zur Maschine oder in weni-
gen Schritten mit Hilfe von einem Computer und der BERNINA
Sticksoftware — Designer Plus oder der kostenlosen ArtLink-Soft-
ware — transferiert werden. Ein Vorteil der CD-Kollektion gegen-
Uber der USB Version der gleichen Kollektion ist der ginstigere
Preis. Einzelheiten zur Verwendung von Software zum Ubertragen
von Designs finden Sie auf Seite 5.

USB-Kollektionen: Wenn |hre Maschine die Moglichkeit besitzt,
Stickmotive direkt von einem USB-Stick zu lesen, sind die Designkol-
lektonen als USB-Version komfortabel. Einfach den Stick in die Ma-
schine stecken und Sie haben direkten Zugang zu den Designs. Sie
bendtigen keinen Computer oder keine Software um Zugang zu den
Designs zu erhalten. Allerdings befinden sich auch Dateien auf dem
USB-Stick, die nur mit Hilfe des Computers gedffnet werden kénnen:
Die Farben-Tabelle, die Mittelpunktschablonen (Papier-Schablonen),
etc... Einzelheiten zur Verwendung des USB-Sticks zum Ubertragen
von Designs finden Sie auf Seite 4.

Heruntergeladene Designs: \WWenn Sie Stickmotive oder eine Stick- Il
motiv-Sammlung aus dem Internet herunterladen, kénnen Sie dies WMMM“"““‘BEHN'&;
in jedem Format, das die Software liest (siehe Abschnitt Format auf
Seite 4) tatigen. Es ist jedoch empfehlenswert immer das ART-Format
zu wahlen und dies anschlieBend in der Software in das bendétigte

Format zu konvertieren. Einzelheiten zur Ubertagung von Stickmoti- TIPP: Erstellen Sie immer eine Sicherungs-
ven per Software finden Sie auf Seite 5. Das ART-Format bietet lhnen kopie von allen Design-Dateien, die sich auf
die einfachsten Bearbeitungsmdglichkeiten und besten Ergebnisse in einer CD oder USB-Stick befinden, auf lhrem
jeder Version. Es wird auch empfohlen, wenn Sie mit dem BERNINA Computer.

EditorPlus, DesignerPlus oder Sticksoftware 8 kompliziertere Bearbei-
tungen eines Motives vornehmen maochten.
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Formatinformationen

Die meisten CD- und USB-Kollektionen weisen mehrere Dateifor-
mate auf. Diese sind auf der Verpackung tblicherweise deklariert.
Das bedeutet, dass die Stickmotive mit Haushaltsstickmaschinen
unterschiedlicher Hersteller und unterschiedlichen Modellen ver-
wendbar sind.

46 Designs ¢,
reated,
by Benartex Siugigg oEsD Exclusively or perppg,

Damit lhre Stickmaschine ein Stickmotiv lesen und aussticken kann,
muss es das ensprechenden Dateiformat haben. Falls das Stickmo-
tiv, welches Sie verwenden mdéchten, nicht das richtige Dateiformat
aufweist, wird es nicht auf dem Bildschirm angezeigt und kann
nicht aufgerufen werden.

rafter’s Collection #82011: Metallic Lace
6 Designs / Multi-format CD

Die Erweiterung mit drei Buchstaben am Ende des Designnamens
kennzeichnet das Format. Zum Beispiel sind die Designnummern
82011-01.pes und 82011-01.exp das gleiche Design, gespeichert in
verschiedenen Formaten, fur die Verwendung auf zwei verschiede-
nen Maschinen. Das jeweilige Format Ihrer Maschine kénnen Sie
auf der unten aufgefiihrten Tabelle ermitteln oder Sie schauen in -
die Bedienungsanleitung Ihrer Maschine. s

Die aktuellen BERNINA Stickmaschinen akzeptieren das .exp+
Format. Dieses erweiterte .exp+-Format besteht aus drei Dateien

YNINTg 104 Ajgnsniox3 GS30 Aq pajeaid subiseq 9¢ / 1L0ze#

pro Design: ;

o .exp |§t dlg e|ggﬁtllche S’gckdatel . Multi-format - BERNINA

+ .bmp ist die Miniaturansicht des Designs D oS

« .inf ist die Stickfarben-Information -
MU

aaaaaa

Die Modelle bernette Deco 340 und Chicago 7 akzeptieren das
.exp-Format, es ist jedoch erforderlich, dass die Designs im Rahmen
der Designtbertragung in einen Embf5-Ordner abgelegt werden.

Mehr Informationen zum .EXP+ Format
BERNINA, OESD und ausgewahlte unabhan-
gige Stickmotivhersteller bieten das erweiterte
.exp+-Format als Teil lhrer Multiformat-Stick-

Zusatzlich zum .exp+-Format akzeptieren die alteren BERNINA
Modelle artista 200 und 730 das art. (Version 4) Format.

Design Format Maschinenmodell kollektionen an.
Wenn Sie ein Design aus einer anderen Quel-
o EXPe , , , le verwenden, die dieses Format nicht bietet,
Beinhaltet 3 Dateien: BERNINA 8 Series, 7 Series, 5 Series K o D . d q O
exp, .bmp, .inf BERNINA artista 630, 640, 730 ann die .exp-Datei verwendet werden, jedoc
BERNINA artista 160—185, 200 werden die Farbinformationen der Garnfarben
und die Farbbalken nicht auf der Maschine
.EXP angezeigt.
Speichert Designs als Teil der Design- bernette Deco 340 : B . o
libertragung in einen Embf5-Ordner. bernette Chicago 7 .art Dateien kénnen einfach mit Hilfe der
BERNINA Sticksoftware — DesignerPlus, Editor-
.ART4 Plus oder der kostenlosen ArtLink Software
Die .a'l’f Datei muss /n' die BERNINA 200, 730 (Verﬂ_]gbar auf berninalcom) in ein .exXp+ umge-
Version 4 umformatiert delt g
werden. wandelt werden.
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Z.ugf iff auf 'b%igr\s von enem
USB-s-Hck = s-l’ickmoﬁv-Ko“QkHo/\M

Eine Stickmotiv-Kollektion die im USB-Format erworben wurde, ist
eine der einfachsten und bequemsten Moglichkeiten Stickmotive

auf eine Stickmaschine, die Uber einen USB-Anschluss verflgt, zu

laden.

Hinwelis: Die gezeigten Schritte und Ordner stammen aus einer
BERNINA Design Kollektion. Wenn Sie Designsammlungen aus
anderen Quellen verwenden, variieren die Namen der Ordner,
aber die Vorgehensweise ist dieselbe.

Stecken Sie den USB-Stick der BERNINA Design Kollektion in den
USB-Anschluss Ihrer Maschine. Offnen Sie im Stickmodus die De-
sign-Ordner und wahlen Sie das USB-Symbol. Sie kénnen mehrere
Ordner sehen.

Einige dieser Ordner (AutoPlay, Ausdrucke und Programme) wer-
den als Ordner auf der Maschine angezeigt. Die Dateien in diesen
Ordnern kénnen nicht von der Maschine angezeigt werden. Diese
Ordner enthalten die Faden-Diagramme, Mittelpunkt-Tabellen und
andere wertvolle Informationen. Der Inhalt dieser Ordner ist nur
auf einem Computer zuganglich.

Wahlen Sie den Ordner Designs an. Die einzelnen Stickmotivordner
sollten an dieser Stelle sichtbar sein.

Wabhlen Sie den Ordner mit den Stickmotiv-Format an, das lhre
Maschine lesen kann. (Falls Sie einen Ordner anwéhlen, der keine
Dateien anzeigt, bedeutet dies, dass Ihre Maschine diese Dateien
nicht lesen kann. Bitte wéhlen Sie in diesem Fall einen anderen
Ordner aus.)

Zusatzlich zu den Ordnern kénnen auch einzelne Stickmotive auf
dem Touchscreen angezeigt werden. Sollten diese Stickmotive nicht

Default
efau 5

das primére Format fir Ihre Maschine haben, so kann es sein, dass | b
die Motive anders farbig dagestellt werden. Die Farbinformation : ‘ ; g Oetaun o

kann verloren gehen und die Farben werden zuféllig angezeigt.

117 min
I(I’!um&'
.
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Default
o

Anstatt dass die Isacord-Farbnummern in der Farbliste angezeigt _
werden, erscheint nur das Wort «Default» und die Farbdarstellung L .
kann ungenau sein. Dies hat keinen Einfluss auf die Stickfahigkeit Detaut J 1
des Stickmotives, da jedes Stickmotiv gestickt werden kann, dass in | - .
der Maschine dargestellt wird. Um das Stickmotiv in den vorherge-
sehenen Farben aussticken, orientiert man sich am besten an der

Stickgarnzuordung (zu finden in dem Ordner «Ausdrucke»).
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'D%igr\-Tro\r\st witels Soffware -

BERNINA Steksoftware

Um Stickmotive schnell und unkompliziert von Ihrem Computer auf
lhre Maschine zu Ubertragen, verwenden Sie am besten die BERNINA
Sticksoftware.

Fur das Transferieren der Stickmotive verwenden Sie die BERNINA EditorPlus-,
DesignerPlus-Sticksoftware oder Sticksoftware 8 oder laden Sie sich die
kostenlose Software ArtLink 8 von www.bernina.com runter (sieh Links zum
ArtLink 8 rechts). Die ArtLink Software ist leicht zu bedienen, hat einfach
Bearbeitungsfunktionen, es ist auch méglich Stickmotiv-Vorlagen auszudru-
cken und Stickmotive an BERNINA-Maschine mit Stickfunktion im richtigen
Format zu senden.

Offnen Sie den ArtlLink 8 oder die BERNINA Software 7/8. Hinweis: Die ange-
zeigten Screenshots und Symbole stammen aus der kostenlosen Software
ArtlLink 7. Die Symbole sind identsch mit denen der EditorPlus 7 oder Desi-
gnerPlus 7 Software. In den friiheren Versionen der Software sind die Schrit-
te dhnlich, nur die Symbole und die Fenster zum Senden des Stickmotives
sehen anders aus. Verwenden Sie die Sticksoftware 8 sind die Fenster gleich
nur das Symbol der Maschine hat sich farblich verdndert.

=

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem Sie das gewUnschte Stickmotiv gespei-
chert haben. Wenn Sie direkt auf eine CD oder einen USB-Stick zugreifen
maochten, dann navigieren Sie zum entsprechenden Laufwerk lhres Computers.

Wahlen Sie oben auf dem Bildschirm das Symbol «Offnen» oder
waéhlen Sie «Datei» > «Offnen».

Lokalisieren Sie den Ordner, in dem sich die ART-Dateien befinden.

Hinweis: Die .ART-Datejen kénnen in einem Ordner mit anderen Dateien
abgespeichert sein oder sich in einem separaten ART-Ordner befinden. Wenn
Sie «Alle BERNINA-Sticksoftware-Designs (*ART*)» mit dem Dropdown-Pfeil
in den Dateitypen auswdlen, werden die Auswahlméglichkeiten einge-
schrénkt und Sie sehen nur die ART-Dateien. Wenn nichts angezeigt wird,
bedeutet dies, dass Stickmotive nicht als ART-Datei in diesem Ordner gespei-
chert wurde. Wahlen Sie einen anderen Ordner aus.

Wahlen Sie das gewlnschte Stickmotiv und klicken Sie auf «OK». Das
Stickmotiv erscheint auf dem Bildschirm. Bearbeiten Sie das Stickmotiv wie
gewdUlnscht.

Hinweis: Wenn Sie das Stickmotiv bearbeiten (Drehen, GréBe, Neigung

usw.), wéhlen Sie «Datei» > «Speichern unter» und benennen Sie die
Datei um, damit Sie die Originaldatei nicht versehentlich (berschreiben.

=0

Das «Device Selektion Fenster» &ffnet sich und bietet drei USB Transfer-
und drei Direkttbertragungsmaoglichkeiten an.

Wenn Sie das Stickmotiv aussticken mdchten, so wahlen Sie das
Symbol «Zur Karte/Maschine schreiben» oben auf dem Bildschirm an.

r“m_)

Fur den Download des ArtLinks 8 klicken ; &

) Fur mehr Informationen
Uber den ArtLink 8 klicken

(‘*-...,__.../'

Op [
Lockin:  J| ART files - @ E
- Neme Date modif.. Type
e 82011-04 ART 1/7/2015 2., BERNINA Embroidery Software Des
Eeceathiac 82011-05 ART 1/7/20152...  BERNINA Embroidery Software Des| _
s 82011-06 ART 1/7/2015 2., BERNINA Embroidery Software Des|
8201107 ART 1/7/20152...  BERNINA Embroidery Softuware Des

8201108 ART 1/7/2015 2., BERNINA Emb
- £2011-09.ART 1/7/2015 2. BERNINA Emb
= 82011-10 ART 1/7/2015 2., BERNINA Emb
Libraries. 82011-11. ART 1/7/2015 2. BERNINA Emb
82011-12.ART 1/7/2015 2., BERNINA Emb

E>L\ 82011-13. ART 1/7/2015 2. BERNINA Emb
Computer 82011-14 ART 1/7/2015 2., BERNINA Emb
82011-15.ART 1/7/2015 2. BERNINA Embroidery Software Des

3
‘-E : 82011-16 ART 17772015 2.,
4 i

File name:

Fies of type [ A BERNINA Embroidery Software Designs (*ART)
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Um Stickmotive auf einen USB-Stick zu Ubertragen, wahlen Sie die
Funktion aus, die am besten zu Ihrer Maschine passt. Schlagen Sie
in der Tabelle auf Seite 3 nach, um die richtige Auswahl zu finden.

Ubertragung per USB-Stick
EXP+ oder ART

Stecken Sie einen BERNINA USB-Stick* in Ihren Computer und
wahlen Sie das exp- oder ART-Symbol, je nach Maschinentyp an.

Wenn das Fenster Laufwerksbuchstaben und Pfad eingeben ange-
zeigt wird, vergewissern Sie sich, dass der richtige USB-Speicherort
angezeigt wird. Ist dies nicht der Fall, klicken Sie auf das Symbol
Nach Ordner suchen, und wahlen Sie das richtige Laufwerk aus.
«OK» klicken.

Es wird eine Meldung angezeigt, dass das Stickmotiv erfolgreich in
den Ordner kopiert wurde. Dies bedeutet, dass der USB-Stick bereit
ist, sicher ausgeworfen, entfernt und in den USB-Anschluss der
Stickmaschine eingesteckt zu werden.

Ubertragung per USB-Stick
Deco oder Chicago 7

Stecken Sie einen USB-Stick in den Computer und wahlen Sie das
Deco-Symbol an.

Wenn das Fenster Laufwerksbuchstaben und Pfad eingeben ange-
zeigt wird, vergewissern Sie sich, dass der richtige USB-Speicherort
angezeigt wird. Wenn nicht, verwenden Sie das Symbol Nach
Ordner suchen und wahlen Sie das richtige Laufwerk aus. «OK»
klicken; Auf den Laufwerksbuchstaben folgen die Buchstaben
EmbF5. Die Software erstellt diesen Ordner EmbF5 automatisch auf
dem USB-Stick, da die Deco die Designdateien lesen muss. Es wird
eine Meldung angezeigt, dass das Design erfolgreich zum Ordner
hinzugefigt wurde.

Hinweis: Flr die bernette Chicago 7: Bevor Sie das Stickmotiv an
den USB-Stick senden, vergewissern Sie sich, dass der Name des
Designs keinen Bindestrich (-) enthélt oder dass die Deco die Datei
lesen kann. Der Name des Designs darf NUR GroB- und Kleinbuch-
staben, Zahlen, & _ enthalten und ist auf 17 Zeichen begrenzt.
Wéhlen Sie «Datei» > «Speichern unter» und benennen Sie das
Design gemdB diesen Richtlinien um.

.EXP+
Alle aktuellen
_BERNINA Modelle

& Device Selection

.EXP \ /

3

bernette Deco .ARTZi
340 & Chicago 7 artista 200/730

Enter Drive Letter and Path ul

Infarmatiorn:
At least 2 BERMIMNA storage devices are located in your PC.

Fleaze select your preferred one:

HAEmbFS, El
Cancel QK.
BERNINA Data Exchange -
& The design
82011-01

has been copied successfully to the folder

GAEmbF5\&2011-01.exp

BERNINA USB-Stick

A

Der USB-Stick der Marke BERNINA wurde fiir die Verwendung mit allen BERNINA-Stick-

maschinen getestet, die von einem USB-Stick lesen kénnen. Viele andere USB-Sticks
eee™™ \ funktionieren moglicherweise, aber es gibt keine Garantie, dass ein bestimmter Stick
funktioniert. Es erscheint eine Meldung, dass das Laufwerk kein Speichergerat ist, wenn
lhr bestimmter USB-Stick nicht kompatibel ist, nachdem Sie OK ausgewahlt haben.
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Als weitere Option kénnen Designs direkt vom Computer zur
Maschine gesendet und tber ein Verbindungskabel direkt im
Ordner Eigene Designs gespeichert werden.

Direktibertragung - Computer
zum Ordner «Eigene Designs»
der Maschine

Verbinden Sie den Computer mit dem USB-Kabel mit lhrer
Maschine.

Waéhlen Sie die Funktion Maschine aus.

Um das Stickmotiv direkt in den Ordner Eigene Designs abzuspei-
chern, Wahlen Sie das Symbol der Maschine oben rechts auf dem
Fenster an. Mit Doppelklick 6ffnen Sie den Eigene Designs Ordner.

Auf dem folgenden Bildschirm werden alle Stickmotive, die Sie
unlangst in diesem Ordner gespeichert haben, auf der linken
Seite des Bildschirms angezeigt.

Wahlen Sie die Option Ausgewdhltes Design in das Sticksystem
herunterladen (Pfeil) und das Stickmotiv wird im Ordner Eigene
Designs der Maschine gespeichert. Sie erhalten eine Nachricht,
dass das Stickmotiv erfolgreich auf die Stickmaschine abgespeichert
wurde.

DirektUbertragung — Computer
zum Stickbildschirm der Maschine

Stickmotive kénnen auch an den Stickbildschirm der Maschine
gesendet und direkt ausgestickt werden.

Verbinden Sie den Computer mit dem USB-Kabel mit Ihrer
Maschine.

Waéhlen Sie die Direktfunktion Aussticken an.

DirektUbertragung DirektUbertragung
Aussticken Ordner «Eigene Designs»

Write to Embroidery System (ADX V 9.07) - g}

Connected Device

BERNINA

Ready for data Xchange

Selected Design

&
“E [ e

[[Download the selected design to the embroidery s

|

e 20101

Alphabets  BERNINA  Sewingstich [[IEEERLE
Maifs
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Direktibertragung

Bei alteren Maschinenmodellen kénnen Stickmotive Gber ein .
Aussticken aurora Modelle

Verbindungskabel direkt vom Computer zur Maschine gesendet
werden.

DirektUbertragung Uber serielle
Schnittstelle — Computer zur
Maschine

Bei den artista 165—-185-Modellen (oder bei einer Reader/Writer-
Box fur das 165—185) verbinden Sie das Kabel des seriellen An-
schlusses mit dem Computer und dem Geréat. Hinweis: Viele neuere
Computer verfiigen méglicherweise nicht Gber einen seriellen
Anschluss und benétigen einen Adapter (erhéltlich im Computer-
fachgeschéft).

Direkttbertragung
Uber serielle Schnittstelle
artista 165-185

Verbinden Sie den Computer mit dem seriellen Anschlusskabel mit
der Maschine. Wahlen Sie das Symbol fir das serielle Kabel.

In der nun folgenden Meldung werden Sie aufgefordert, den
richtigen COM-Anschluss auszuwahlen. In der Regel werden 4
COM-Ports zur Auswahl angezeigt. COM Port 4 ist am haufigsten
zugewiesen, falls Inr Computer nicht mit diesem Port nicht arbeitet,
wahlen Sie einen anderen aus.

Wahlen Sie das Nadel-Symbol auf dem Computerbildschirm, der

nun gedffnet wird, und das Stickmotiv wird auf dem Bildschirm der
Maschine angezeigt und ist bereit zum Aussticken

aurora Modelle

Offnen Sie fiir aurora-Modelle das gewiinschte Stickmotiv in der
Software. Die Formate art oder exp+ sind vorzuziehen, aber jedes
Format, das die Software liest, funktioniert.

Verbinden Sie den Computer mit dem USB-Verbindungskabel mit
lhrer Maschine.

Wahlen Sie das Symbol «Direkttbertragung — Computer zur
Maschine» aus. Befolgen Sie die Anweisungen auf den Fenstern,
die nun gedffnet werden, um das Motiv zum aussticken zu
senden.
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'D%igr\-Tro\r\st witels Soffware -
bernetHe Steksoftware Cusdmizer

Mit dem bernette Sticksoftware Customizer kénnen auch Stickmotive
auf einen USB-Stick Ubertragen werden. Die Software liest und konver-
tiert viele gangige Maschinenformate einschlieBlich ART 70.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Stickmotive Uber die bernette Customizer bernette Embroidery Software
Software auf den USB-Stick zu senden: [ File | Edit View Design Sett
{0 New Ctil=N g
« Senden Sie das Stickmotiv mit «Datei» > «Speichern unter» direkt an den et 2“"'; . o l
USB-Stick. Dies funktioniert fir Maschinen mit einem USB-Anschluss. c:m N
3
. ) ) . . ) I save ctrl+s
« Speichern Sie das Stickmotiv als eine .art-Datei auf Inrem Computer ab E Save As.. Q_“ e ———
und verwenden Sie ArtLink 7, um das Motiv zu senden. Diese Methode Print.. %cm-p s v [meley
stellt sicher, dass das Stickmotiv im richtigen Format an den USB-Stick (@ Print Preview..." . -
gesendet wird. Es ist die einzige Option fiir Maschinen, die keinen USB- £5] Insert Embroidenfl,
Port haben und fir Aurora-Modelle. Exit A
Senden Sie ein Stickmotiv Gber Datei > speichern unter

direkt an den USB-Anschluss.

Offnen Sie das gewiinschte Stickmotiv in der bernette Cusomizer Software.  w - ef
V7.0 BERNINA Embroidery Software De:
V6.0 BERNINA Embroidery Softwar
V5.0 BERNINA Embroidery Softwar
BERNINA A730/A200 dns (" AR’

Stecken Sie ein USB-Stick in den Computer.

e =
V4.0 artista Designs (".ART)
V3.0 artista Designs (" ART)

Deco, Erother, Babylock (" PES)
Deco, Erother, Babylock (" PEC)
Elna (“EMD)

Husquama/Viing (" HUS)
Husquama/Viing . SHY)

i M

Wahlen Sie «Datei» > «Speichern unter» und navigieren Sie zum USB-Stick.
Hinweis: fir die Deco-Maschine, mssen Sie einen Ordner auf dem USB-
Stick erstellen und ihn EmbF5 benennen. Speichern Sie das Stickmotiv in

ing, (*WP3)
Husg: iking/Pfaff (".VIP)
Janome/Elna,/Kenmore (*. SEW)
Melco ("EXP}

Pfaff (*.PCS)

diesem Ordner ab. P -rco)
| Pfaff (- PCM) |
Poem, Huskygram, Singer EU * CSD) ]
TR (
Klicken Sie im Feld Dateityp auf den Dropdown-Pfeil und wahlen Sie Ty A

BERNINA USB-Stick (* EXP).

Klicken Sie auf Speichern. Das Stickmotiv wird auf dem USB-Stick gespei-
chert. AnschlieBend kann der USB-Stick sicher ausgeworfen und in die
Stickmaschine eingesetzt werden.

Senden Sie ein Stickmotiv mit der ArtLink Software an
einen USB-Stick. File name: 82011-01.ART70 -

Save as type: V7.0 BERNINA Embroidery Software Designs (" ART70) ']

Offnen Sie das gewahlte Stickmotiv in der bernette Customizer Software
und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

Wahlen Sie «Datei» > «Speichern unter» und navigieren Sie im Feld
«Speichern unter» zu dem Ordner Ihrer Wahl auf lhrem Computer.

Klicken Sie im Feld «Dateityp» auf den Dropdown-Pfeil und wahlen Sie V7.0
BERNINA-Sticksoftware-Designs (* .ART70).

SchlieBen Sie die bernette Customizer Software und 6ffnen Sie den ArtLink.
Befolgen Sie die Schritte auf Seite 5 beschrieben, um die Stickmotive zu
Ubertragen.
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