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Patchwork und Quilten: Einfuhrung

Patchwork bedeutet, dass aus Stoffstlicken Blécke nach bestimmten
Anordnungen oder Mustern zusammengenéht werden. Das
BERNINA-Quilter-Programm kann angewendet werden, um Patchwork-Quilts
aus bestehenden oder selber kreierten Mustern zu entwerfen. Probieren Sie
die unendlichen Méglichkeiten, die lhnen das BERNINA-Quilter-Programm
bietet, aus und entwerfen Sie lhre ganz persdnlichen Quilts.

Die Quiltblécke werden aus unifarbenen oder bedruckten Stoffteilen
zusammengesetzt. Im BERNINA-Quilter sind zwar eine Menge an Block- und
Stoffvorlagen vorhanden, Sie kénnen aber auch eigenes Material einscannen
und im Quiltarchiv speichern.

Nach Fertigstellung eines Entwurfs, kann dieser zusammen mit Angaben Uber
den Stoffbedarf sowie Zuschnitt- und N&hinformationen ausgedruckt werden.

-
B
B

Im Folgenden erhalten Sie eine Ubersicht Uber die Patchwork- und Quiltfunktionen.

Muster fiir Patchwork-Quilts Patchworkblock
aus

Patchwork- und Quilttechniken gehdren zusammen g{gﬁi'ﬂgﬁé Stoffstiicken
und erganzen einander. Das
BERNINA-Quilter-Programm ist grundsatzlich ein
Zeichenprogramm, das Sie speziell beim Entwerfen
von Quilts unterstiitzt. Mit BERNINA-Quilter kénnen Die einzelnen Blocke werden dann
Sie lhre Quiltlayouts und Patchwork Blécke direkt Zusammen-
am Bildschirm entwerfen, mit den gewiinschten genaht, z. B. in geraden nebeneinander
Stoffen und Elementen wie Stickmotive und liegenden Quadraten oder auf der Spitze
Applikationen. stehend.

v Y h b
Patchwork 2 S

& S
Ein Patchworkblock besteht aus R R
zusammengenéhten Stoffstiicken und bildet eine /0\" 'V/Q\
regelmassige Form, meist ein Quadrat oder it T & T
Rechteck. Ein "Patch” ("Flicken") ist ein Stlick Stoff. L7 Gk S, ANEVA. AN

Wenn die Stoffstlicke zu Blécken zusammengenéht
werden, heisst das "Piecing" (Stlicke
zusammenfligen).

Quadrate

auf der Spitze stehend

Quilts werden entweder haufig mit einer

oder mehreren Umrandungen versehen
oder das Patchwork reicht bis zur
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Aussenkante. Oft wird der Quilt mit Zwischenstreifen
unterteilt. Umrandungen und Zwischenstreifen sind
wichtige Gestaltungselemente, die nicht nur die
Ausmasse eines Quilts, sondern auch die Wirkung
beeinflussen kdnnen. Sie dienen zum Beispiel zur
Beruhigung eines sonst zu lebendigen Musters.
Umrandungen sind ideale Vergrésserungselemente
und kénnen so eingesetzt werden, dass der fertige
Quilt eine gegebene Grdsse erreicht.
Mehrfachumrandungen wirken zudem sehr
dekorativ.

mit Umrandungen und Zwischenstreifen

Haufig werden fur den Hintergrund die Stoffe in
passenden Farbténen und ahnlicher Beschaffenheit
verwendet. Patchworkmuster werden so aus hellen,
mittleren und dunklen Stoffen zusammengefigt,
dass ein Kontrast entsteht. Farbkontraste haben je
nach angewendetem Muster eine andere
Tiefenwirkung. Am besten wéhlen Sie den
Hintergrundstoff zuerst aus und die anderen
Stofffarben danach.

Kontrast zwischen hellen, mittleren und dunklen Soffen

Durch geschickte Platzierung der Stoffe kann ein
dreidimensionaler Effekt erzielt werden. Kréftige und
andere einfarbige Stoffe kénnen so eingesetzt
werden, dass sich starke Kontraste bilden.
Verwenden Sie nur eine Farbe, wéhlen Sie viele
verschiedene Stoffe in diesem Farbton.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

3D-Effekte dominierende Farbe
erzeugen verwenden

Mit BERNINA-Quilter kénnen Applikationen
und Stickobjekte hinzugefligt werden.

1-er Block
mit
Applikation

12-er Block P

Umrandung
mit |
Diagonal-
ecken §
ohne [
Zwischen-
streifen §

1-er Block
mit
Stickobjekt

Quadratischer Quilt mit 4 Blocken

Beim Planen eines Quilts muss zuerst die
Gesamtgrosse festgelegt werden, danach
werden die Anzahl Blécke, Umrandungen
und Zwischenstreifen berechnet.
Entscheiden Sie, was fir Blécke Sie
verwenden mdchten und wie die Farben
eingesetzt werden. Probieren Sie
Verschiedenes aus, bis Sie eine passende
Zusammenstellung gefunden haben.

Quilten

Ein Quilt besteht aus drei Lagen, die
aufeinander gelegt werden und ein
"Quiltsandwich" bilden:

4 Quiltoberseite: Zusammengenahte
Blocke, meist in regelméssiger Form,
zum Beispiel Quadrate, mit oder chne
Umrandung und Zwischenstreifen.

4 Wattevlies: Wattierung, die zwischen
Ober- und Unterseite zu liegen kommt
und dem Quilt Volumen gibt.

< Riickseite: Die untere Lage vom
Quilt-Sandwich, meist aus einem Stiick
Stoff.
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<— Quiltoberseite

<— Wattevlies
: '

<— Quiltrlickseite

Quilten bedeutet, dass die drei Lagen mit
dekorativen Mustern zusammengenaht werden.
Meistens werden mit Geradstichen Linien genéht,
die Muster bilden und die Quiltflache in Segmente
unterteilen, so dass die Zwischensumme durch das
Volumen des Wattevlieses leicht bauschen. Es kann
von Hand oder mit der Ndhmaschine gequiltet
werden.

Tipp Ein Quilt kann eine Kombination aus
Patchwork und Quilten sein: Patchwork Blocke
werden mit Quiltstichen zusammengenéht.

Metrische Umrechnungstabelle

Im BERNINA-Quilter werden Inches (in) als
Massangabe verwendet. Folgende Tabelle hilft beim
Umrechnen. Beim Berechnen mit einem
Taschenrechner ist es einfacher, wenn zuerst ins
metrische System umgerechnet wird.

Metrisch (mm) Britisch (Inch)  Dezimal (Inch)

250 10 10,0
300 12 12,0
450 18 18,0
500 20 20,0
900 36 (1 yard) 36,0
1000 (1 Meter) 40 40,0
Quiltmasse

Die folgende Tabelle bietet eine grobe
tbersicht Uber die am haufigsten
verwendeten Quiltmasse. Die Masse
werden je nach Art der verwendeten
Bldcke variieren.

Quilt Britisch (Inches) Metrisch (cm)

Babydecke 36-45 x 45-54 90-115x 115-137

Kinderbett  42-48 x 54-60 107-122 x 137-152

Einzelbett  56-64 x 84-100 142-162 x 213-254

Doppelbett  70-80 x 84-100 178-203 x 213-254

Queen 76-84 x 90-104 193-213 x 228-264
King 92-100 x 90-104 234-254 x 228-264
Jumbo 120-124 x 120-124  304-315 x 304-315

3 1/8 0,125
6 1/4 0,25
9 3/8 0,375
12 1/2 0,5
16 5/8 0,625
19 3/4 0,75
22 7/8 0,875
25 1 1,0
50 2 2,0
75 3 3,0
100 4 4,0
130 5 5,0
150 6 6,0
225 9 9,0
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BERNINA-Quilter-Grundkennt-
nisse

Das Entwerfen von Quiltmustern erfordert

eine andere Technik als das Entwerfen von
Stickmustern. Deshalb verfugt das
BERNINA-Quilter-Programm Uber ein

eigenes Designfenster, das in BERNINA
gedffnet wird.

BERNINA-Quilter starten

BERNINA-Quilter (Design-Leiste) zum ...6ffnen

des Programms anklicken.

BERNINA-Quilter in BERNINA starten.
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Hinweis Wenn BERNINA-Quilter in BERNINA Das BERNINA Quilter-Designfenster

nicht geoffnet wird, priifen Sie, ob der Internet wird gebffnet.

Explorer V6 auf Inrem PC installiert ist. Es handelt Hinweis BERNINA-Quilter kann

sich um eine Mindestanforderung. auch Uber Datei > BERNINA
Quilter oder Ctrl + Q gedffnet

BERNINA-Quilter starten werden

1 BERNINA starten.
2 Designansicht-Modus wéhlen.
3 Funktion BERNINA Quilter anklicken.

Titelleiste " BERNINA Quilter - [Untitled] [_ O] x]
MenUileiste — =% Datei Bearbeten Ansicht Angrdnen Einstellungen Eenster  Hife == ]
Sperren-Leiste — iRl I s e rug |
Ha "" =2 % |
.
. . < == | =
Bearbeiten-Leiste J %5 I:l
I Symbol; Palette [ ke
Ny - leiste (=] =
IE -] £ _ Stoffe
Anordnen-Leiste — % Bl == o Design-
[ antigue Mosaic
NPSEE fenster q -
Applique
- “ [+ Baskets
[+~ Birds & Butterflies
o
- Borders
i E i Buidings
= (- Checked Borders
m % Classic Blocks
23 [ Compass & Wheels
[#}-Diamond
- [ Drunkard's Paths
¥erwendcte Blicke B VorwendeteFarben Bl Verwendete Muster |
« »| « »| «
7 o
Bereit | | = 54.05 1= 47.30L= 71.63 A= -41.2 | [zo.o7 A
Verwendete Blécke Verwendete Farben Verwendete Stoffe
Rastereinstellungen Andern
Raster (Symbolleiste) anklicken, um das Raster Raster-Einstellungen Andern
ein- odgr auszublenden. Re_chtsklick 1 Funktion Raster rechts anklicken.
zum ...6ffnen des Raster-Dialogfelds. . i )
Das Register Optionen > Raster wird
geobffnet.
Mit BERNINA-Quilter kbnnen Sie: Algemein Raser |
4 Raster zeigen oder ausblenden Raster zeigen wahlen —= r iz
4 Rasterabstand festlegen Referenzpunkt —= I Rsiaenirnt stelen
< Objekte automatisch an Rasterlinien oder andere einstellen [ esafienststand
aaqrect 2.00 =l inch
Konturen setzen. Rasterabstand _V;_gk% - - -
Hinweis |Im BERNINA-Quilter-Programm werden festlegen =
Inches (in) als Masseinheit verwendet und nicht Autom. an Rasterlinie —= - . mpater = Autom anKont

Millimeter (mm) wie im Stickprogramm, das die
Windows-Einstellungen Uber nimmt (normalerweise
mm).

Autom. an Kontur

2 Raster zeigen zur Anzeige des Rasters
abhaken.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 4
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3 Referenzpunkt einstellen abhaken, um eine
Rasterlinie oder einen Rasterknotenpunkt an
einem bestimmten Punkt im Motiv auszurichten.

Zum Beispiel kann der Rasterreferenzpunkt in
die Motivmitte gesetzt werden. Das ist einfacher
und geht schneller als das ganze Motiv zu
verschieben.

4 Rasterlinienabstand-Werte fiir die waagrechten
und senkrechten Rasterlinien eingeben.

5 Autom. an Raster abhaken.

Objekte werden nur automatisch an die
Rasterlinie ausgerichtet, wenn sie sich nahe an
der Linie befinden.

Tipp Um die Funktion Autom. an Raster beim
Digitalisieren kurz zu unterbrechen, Alt-Taste
gedrickt halten.

6 Autom. an Kontur (Autom. an Raster
deaktiviert) , damit jeder digitalisierte Punkt oder
Umformkontrollpunkt automatisch an die
bestehenden Konturen ausgerichtet werden.

7 OK anklicken.

Falls Referenzpunkt einstellen aktiviert ist,
setzen Sie einen Referenzpunkt im Motiv. Das
Raster wird so ausgerichtet, dass sich
waagrechte und senkrechte Rasterlinien an
diesem Punkt Uber schneiden.

Tipp Zum Ausblenden der Blocklinien, Ctrl + L
drlicken.

Ansicht von Quiltinformationen

Das Dialogfeld Quilt-Eigenschaften enthalt
Informationen lber die Anzahl der Bldcke,
Applikationen und Stickobjektdetails usw. Im
Register Zusammenfassung kénnen Sie Ihren
Namen sowie Quilt- und allgemeine Informationen
oder Bemerkungen eingeben. Der Autor-Name wird
auf Ausdrucken erwéhnt.

Ansicht von Quiltinformationen

1 Datei > Quilt-Eigenschaften wahlen.

Das Register Quilt-Eigenschaften > Quilt wird
gedffnet.

BERNINA®-Quilter Onscreen Manual

Quilt-Eigenschaften [ x]

[QUE"| Zusammentassung: |

Quitname: stencil sampler.arq
Version 1.0

Lange: 19.00 Inch

Breite 27.00 Inch
Bldcke: B

Wemwendete Blicke: 1

Stofftelle 54

Applikation: 1]

Stickobjekte: 0

Stichtotak 0

ok | cencel | nep |

2 Geben Sie lhren Namen und andere
Informationen bzw. Bemerkungen ein.
Quilt-Eigenschaften

Quit  Zusammenfassung |

Aular [Busan Smith

Slichwirter |D\Emnnd

Kommentar. Used on Emma's quilt

Titel ID\amnnd Block Blug.arg

Thema Blue Diamonds]

ok | cencel | nep |

3 OK anklicken.

BERNINA-Quilter: Quiltdesigns
speichern

I Speichern (Symbolleiste) zum Speichern von
BERNINA-Quilter-Dateien.

Speichern Sie lhren Entwurf haufig und von
Anfang an. BERNINA-Quilter Designs
werden im ARQ-Format und Vorlagen im
AMQ-Format gespeichert. Es kann nur von
BERNINA-Quilter gelesen werden.

BERNINA-Quilter: Quiltdesigns
speichern

1 Datei> Speichern wéahlen.

Falls Sie den Entwurf zum ersten Mal
speichern, wird das Dialogfeld
Speichern unter gedtffnet. Die Datei
wird im ARQ-Format gespeichert.

2 BERNINA-Quilter (ARQ)-Format aus
der Dateityp-Liste wahlen.
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Speichern unter [ 2] x]

Speichem| 3 Quits T - m ek E

Addngautonpplaue. arg
AddingBlocks.arg
#ddingEmbraidery.arg
addingPatternedBlocks, arg

|

Dateiname:  [ColoedBlocks. arq

Dateiyp:  [Adista Guiter designs [* ara]

Speichen |
=] abbrechen
|

Hinweis Es kann nur im ARQ-Format
gespeichert werden.

3 Neuen Namen fiir den Quilt eingeben und
Speichern anklicken.

Quilt-Layout einrichten

H Quilt-Layout (Bearbeiten-Leiste) zum Einrichten

oder Andern eines Quiltlayouts.

Beim Entwerfen eines neuen Quilts muss zuerst das

Layout festgelegt werden, d. h. das Blockformat,
allfallige Zwischenstreifen und eine oder mehrere
Umrandungen. Danach kénnen Stoffe, Farben,
Applikationen und Stickobjekte hinzugefligt werden.
Das Layout basiert auf einem Blockformat, das wie
folgt gedndert werden kann:

4 Blocke auf die Spitze drehen

< Anzahl der Bldcke pro Linie oder Spalte Andern
bzw.

< die Blockgrésse Andern.

Hinweis Layout zuerst festlegen, danach die
Stoffe, Farben, Applikationen und Stickobjekte
hinzufiigen.

Block-Layout Andern

Blocke kénnen gerade liegen (Quadrate) oder auf
der Spitze stehen (Rauten).

auf Spitze stehend

Block-Layout Andern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

~ Umiandungen

Hineufiigen| Lischen | Ein

Markiert:

Blicke wasgrecht  |* = [T wn [0

- st
Blicke serkrecht |5 = =
Breie: (=] |10.00 X inch Breite: =

Hike: (1] [1000 =] inok H .
_Blelte 000 = Inch l_ Inch l_
8 I )
sit fawe =] | 4000 peh e[ 6000
Breite Hihe:
Abbrechen
3 Format wahlen:
4 Gerade
4 Auf Spitze stehend
4 OK anklicken.
gerade X X
Blocke 4
(Quadrate) e
X / X
A X
X
auf Sﬁitzg X
stehen
(Rauten) X X

Anzahl der Blocke Andern

Durch Andern der Anzahl Blécke pro Linie
und Spalte kdnnen Sie das Quiltmuster
Andern.

P
g e

i)
A

[ NN NN RSN ENTENNERTERNENEYEENEREERENTH

= - | T | T | B
o

oS |

P i
Ny A A o i o )
it S =

> N | e | e | e ®

- -
PPl
e o e

Blockgrdsse ist gleich
geblieben, aber
geénderte Anzahl

Anzahl der Blocke Andern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird geéffnet.

Blockanzahl
eingeben

- Blocke

| Bockevesgeon: [+ 2]
T =]
Bete: = [1000 =] inch
Hahe: [T] [1000 =] inch

3 Blockoptionen eingeben:
4 Blocke waagrecht
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4 Blocke senkrecht

verbreitert

>

Blocke
waagrecht: 4
Blécke

senkrecht: 4 g
Blécke waagrecht: 3

Blécke senkrecht: 6

4 OK anklicken.

Blockgrésse Andern

verlangert
Durch Andern der Blockgrésse kdnnen Sie neue
Layoutvarianten schaffen. 4 OK anklicken
Zwischenstreifen
hinzufiigen

s Blécke oder Blockgruppen werden oft mit
Gleiche Anzahl Blocke, L = —4| Zwischenstreifen als zusatzliches
aber in Versc%ﬁ%‘gggﬂ Gestaltungselement unterteilt. Die
Zwischenstreifen kdnnen mit kleinen
Quadraten an ihren Schnittpunkten
unterteilt werden. Je nach Wunsch kénnen
Randstreifen hinzugefigt werden.

Blockgrosse Andern
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

2 Funktion Quilt-Layout anklicken. Zwischenstreifen hinzufiigen
Das Dialogfeld wird gedffnet. Zwischenstreifen kdnnen hinzugefigt und
[ wie folgt angepasst werden:
s = 4 Zwischenstreifenbreite Andern
Blogii;ggg:ﬁ =" o w3 o 4 Zwischenstreifenart Andern.

4 Randstreifen hinzufiigen.

3 Blockoptionen eingeben:
4 Blockbreite
4 BlockHohe

Rautenmuster mit Gerade Blocke mit
Zwischenstreifen Zwischenstreifen

Durch das Hinzuftigen von
Zwischenstreifen wird der Quilt
entsprechend Grésser. Die Blockgrdsse
bleibt gleich.

BERNINA®-Quilter Onscreen Manual 7
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H H H 13 Zwischenstreifen
Zwischenstreifen hinzufiigen - ll@ e
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen . H g —T—
2 Funktion Quilt-Layout anklicken. Randstreifen IR =toaes

wihlen :

Das Dialogfeld wird geoffnet.
Der Randstreifen wird gemass der

[ Zwischenstreifen

o 'm;—:":! aktuell gewéhlten Zwischenstreifenart
Zwischenstrei- — s o ] hinzugefugt, z.B. bei waagrechten
fenart wéhlen Zwischenstreifen werden die
Randstreifen oben und unten
3 Eine Zwischenstreifenart wahlen. hinzugefiigt.

Hinweis Die Zwischenstreifenarten sind flr
gerade und auf der Spitze stehende Blécke
unterschiedlich.

=

Streifenquadrate mit Randstreifen
ohne Streifenquadrate waagrechte
Zwischenstreifen Zwischenstreifen
waagrechte mit Randstreifen
Zwischenstreifen
waagrechte senkrechte senkrechte
Streifen oben Zwischenstreifen Streifen oben
Hinweis Durch Anklicken von Ohne wird die ﬁ>
Liste fir Randstreifen ausgeblendet.

X % X
ohne ) 4 A
X Zwischen- \/ senkrechte mit Randstreifen
e streifen @Y% Zwischenstreifen
4 ~y
/\ mit /< 5 OK anklicken.
/ Zwischen- b )
quadraten 4 \ > 5
Zwischenstreifenbreite Andern
7 P AN 7
Za N N
N \ rickwarts N/ \ / 2 Zwischenstreifenbreiten kdnnen geéndert
N V4 VA VA werden.
J LS
INY Y Y N/
// 7 . /\ 3
% \\ vorwérts //
NN NONON,
2% % INESES
VA VA NVZAN

4 Randstreifen wahlen, um den Quilt mit
Zwischenstreifen an den Randern zu versehen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 8
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OO
SO

Umrandungen hinzufiigen

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird geéffnet.

Zwischenstreifenbreite Andern 3 Unter Umrandung Feld Hinzufiigen
1 Eine Quiltvorlage o6ffnen . anklicken.
2 Funktion Quilt-Layout anklicken. Die neue Umrandung wird hinzugefugt

Das Dialogfeld wird gedffnet. und markiert.

Zwischenstreifen

~Umiandungsn

Neue = Hinauiiigen| Loschen | E
Bebe  |1O0 =] Inch Umrandung | yaier N

B = hinzuftigen [T wn [T
Stil Streifenquadrate ¥

I~ Randsreffer

Zwischenstrei-
fenbreite
anpassen

3 Eine Zwischenstreifenart wahlen.

Zwischenstreifenbreite eingeben. 0 [5200

Tipp Fur eine weitere Umrandung,
Feld Hinzufiigen noch einmal
anklicken.

4 OK anklicken.

Zwischenstreifenbreite: Zwischenstreifenbreite:
1 Inch 2 Inches

5 OK anklicken.

ohne eine Umrandung zwei

Quiltumrandung hinzufiigen

) . Umrandungen einfligen
Es kénnen eine oder mehrere Umrandungen

hinzugefugt werden. Umrandungen kénnen passend Es kdnnen eine oder mehrere Umrandung
zur Quiltart ausgewahlt werden: Rechtecke, mit innerhalb der markierten eingefiigt werden.
diagonalen Ecken, senkrercht, waagrecht oder

Blocke.

Umrandungen einfligen
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

Umrandungen hinzufiigen 2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Mit Hinzufiigen wird die Umrandung aussen Das Dialogfeld wird gedtffnet.
eingefligt und mit Einfiigen innen, d. h. innerhalb
der markierten Umrandung.

BERNINA®-Quilter Onscreen Manual 9
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~Urmrandungen

Markiert:

4200 jep

ez

Hinzufigen| Lssche Neue Umrandung

einfigen

Hinweis Zum Aktivieren des Feldes Einfiigen ,

Umrandung hinzuftigen.

3 Eine Umrandung markieren.

Gewahlte =

Umrandung
markiert

Umrandung —
zum Léschen
markieren

3 Die Umrandung, die geléscht werden
soll, markieren.

4 Unter Umrandung Feld Loschen
anklicken.
Tipp Zum Léschen der nachsten
Umrandung, Léschen noch einmal
anklicken.

5 OK anklicken.

Umrandungsart Andern

4 Unter Umrandung Feld Einfligen anklicken. ) .
Quiltumrandungsarten kénnen nach
Neue —3 Belieben eingesetzt und gewechselt
Umrandung werden. Jede Umrandung kann anderer Art
eingefligt .
sein.
F I r 7
Die zusétzliche Umrandung wurde innerhalb der - : - E
markierten Umrandung eingefligt. i . iz \; o . o .
Tipp Fir eine weitere Umrandung, Feld - ; - -

Einfiigen noch einmal anklicken. SN ; ¥i 2 i)
5 OK anklicken. s .

Umrandungen Léschen

Umrandungen kénnen auch einfach geléscht
werden.

Umrandungsart Andern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Funktion Quilt-Layout anklicken.
Das Dialogfeld wird geéffnet.

~Unrandungsn

Hinzufiigen| Laschen | E

Markiert:

I ]

Umrandungen Ldschen
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

Umrandungs-
art wahlen

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

200 [ 820

Das Dialogfeld wird geoffnet.

3 Eine Umrandung markieren.
4 Eine Umrandungsart wahlen.
4 Diagonale Ecken

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 10
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diagonale Ecken

4 Mit Eckquadraten

mit Eckquadraten

-~

Waagrecht

waagrecht oben

4 senkrecht

Senkrecht oben

4 Rechtecke

Rechtecke

5 OK anklicken.

Umrandungsbreite Andern

Quiltumrandungen kénnen mit exakt bendtigter
Breite eingesetzt werden. Wahlen Sie
Rechteckumrandung, kénnen Sie die Anzahl der
Rechtecke auf jeder Seite bestimmen oder Quadrate
bilden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Manual
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Umrandungsbreite Andern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird gedffnet.
3 Eine Umrandung markieren.

~Unrandungsn

Hinzufiigen| Laschen | E

Markiert:

I ]

Sl

eingeben
H ==

4 Umrandungsbreite eingeben.

=

Umrandung
verbreitert

5 OK anklicken.

Rechteckumrandungen Andern

Rechteckumrandungen kdnnen so
geéndert werden, dass die oberen und

Breie [ron<— Umrandungsbreite

unteren Randstreifen breiter oder schmaler

sind als die seitlichen. Sie kénnen die
Anzahl Rechtecke pro Seite bestimmen

oder Quadrate erstellen.

11
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|

[
Hbéhe: 1 In. Hbéhe: 2 In. Hbéhe: 3 In.
Breite: 3 In. Breite: 2 In. Breite: 1 In.

6 Feld Quadrate abhaken, damit die
Umrandung waagrecht und/oder
senkrecht in Quadrate unterteilt wird.

Rechteckumrandungen Andern

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

2 Funktion Quilt-Layout anklicken.

Das Dialogfeld wird geoffnet.

3 Rechteckumrandung aus Umrandungs-Stil ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

wahlen. Quadrate waagrecht: Quadrate waagrecht: 4
~Umiandungen EIN Quadrate senkrecht: 4
Hinzufiigen| Lgschen | E
Markiert: .
0] o [ 7 OK anklicken.
Stil:
Rechtecke hd
O —— Sz
= - Anzahl der
4 = f=—
the—'m Elt_“ Umrandungs-
- - rechtecke
= 1.00 = -
&) e = eingeben
[~ Quadrat I~ Qua

4 Anzahl der Umrandungsrechtecke eingeben:
4 Waagrecht: oben und unten.
4 Senkrecht: seitlich.

Hinweis Diese mulssen nicht mit der Anzahl
Quer- und Langs-Blécke im Quilt

Uber einstimmen.

Waagrecht: 2 Waagrecht: 3 Waagrecht: 4
Senkrecht: 2 Senkrecht: 4 Senkrecht: 4

5 Hohe und Breite der Rechtecke eingeben.
4 Hohe: gewlinschte Héhe eingeben.
4 Breite: gewlinschte Breite eingeben.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 12



BERNINA-Quilter: Grundlagen

Mit dem BERNINA-Quilter-Programm kénnen Sie vollstandige Quiltvorlagen
erstellen und visualisieren. Bldcke, Stoffe, Farben und Muster kénnen
hinzugeflgt, geldscht, neu zusammengestellt und bearbeitet werden. Die
fertige Vorlage kann dann als ganzes oder blockweise bzw. segmentweise
ausgedruckt und als Zuschnittmuster verwendet werden. Im
BERNINA-Quilter wird auch der Stoffbedarf fir Inre entworfenen Vorlagen

berechnet.

Im Folgenden wird beschrieben, wie eine Quiltvorlage eingerichtet wird und
wie Patchwork Blécke und Stoffe hinzugefligt und Blécke sowie Stoffe am
besten am Bildschirm zusammengestellt werden. Ebenso wird beschrieben,
wie Quiltvorlagen ausgedruckt und Dateien verwaltet werden.

Bildmaterial verwenden

Bildmaterial kann in BERNINA-Quilter eingefiigt oder
eingescannt und als Vorlagen fiir Stickobjekte,
Applikationen und Stoffmuster verwendet werden. Wie
in BERNINA kénnen Hintergrund- bzw. Vorlagenbilder
zwischendurch ein- und ausgeblendet werden.

Vorlagen und Stoffe einscannen

Scannen (Menl Bearbeiten) zum Einscannen
von Bitmapbildern oder Stoff in
BERNINA-Quilter.

Die Scan-Eigenschaften in BERNINA ermdglichen die
Anwendung der meisten TWAIN-kompatiblen Scanner.
Es kann jede Scan-Software verwendet werden, sofern
das Bild in einem der kompatiblen Formate gespeichert
werden kann.

Beim Einscannen von Stoff, Scanner auf 256 Farben,
100% und 72 dpi (Dots per Inch) einstellen. Diese
Einstellungen ergeben eine kleine Datei, die auf lhrem

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Bildschirm gut angezeigt werden kann und nicht viel
Speicherkapazitat bendtigt.

Tipp Soll ein Bild Vergrossert, verkleinert oder
gedreht werden, tun Sie dies am besten beim Scannen.
Eine nachtragliche Skalierung kann zu einer Verzerrung
des Bildes fuhren.

Vorlage und Stoff einscannen

1 Scanner einrichten. Siehe Scanner einrichten im
Benutzerhandbuch.

Bildmaterial bzw. Stoff zum Scannen vorbereiten.

Neue Datei 6ffnen oder bestehende Quiltvorlage,
in die der Stoff eingefugt werden soll.

4 Funktion Bild scannen anklicken.
Ihr Scanprogramm wird gedffnet.
Scan-Modus und Auflésung wéahlen.
Bild in der Vorschau des Scanprogramms ansehen.

7 Bereich, der gescannt werden soll, bestimmen und
Bild einscannen.

8 Eingescanntes Bild in einem kompatiblen Format, z.
B. BMP, speichern.

13



Kapitel 1: Patchwork und Quilten: Grundlagen

Bilder einfliigen

~u

e Funktion Bild laden (Bearbeiten-Leiste)
zum ...6ffnen eines Bildes.

ﬂ Mit Bild scannen (Bearbeiten-Leiste)
Bildmaterial oder Stoff einscannen.

Sie kdnnen Bitmap-Bilder verschiedener Formate
einflgen und als Digitalisierhintergriinde fur
Stickobjekte und Applikationen verwenden. Bilder und
Stoffe kdnnen im Stoffarchiv gespeichert werden.
Siehe Stoffmuster erstellen.

Bilder einfligen

1 Funktion Neu anklicken.
Eine neue Datei wird gedffnet.
2 Funktion Bild laden anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

Bild laden

Look e | ‘30 thits x|« B E

™ Grouping33.bmp o LibraryolidsLight.bmp

. Groupings.bmp % LibrarySolidshiid. bmp
™, Groupings4 bmp 7, LackBlocks1 bmp
8 Insertimages bmp 8 LackBlocks2, bmp
e} insertimage1.bmp: 8 Lackembroidery1.bmp
™ Library ol ™ LackEmbraideryz.bmp

Datsiname: | Insertimage!.bmp Offnen |
= Abbiechen

Dateityp. | Bitmap-Dateien (~brp)

Iv Vorschau 4

3 Ordner in den Verzeichnissen mit der Funktion
Suchen in wéhlen.

4 Formatart aus der Dateityp-Liste wahlen (zum
Beispiel BMP).

5 Wahlen Sie die einzufligende Datei.

Tipp Vorschau abhaken zur Ansicht der
gewahlten Datei.

6 ...6ffnen anklicken.

Bild ein- und ausblenden

¥ Bild ein-/ausblenden (Symbolleiste) zur Anzeige
bzw. zum Ausblenden des Bildes.

Hintergrund- bzw. Vorlagenbilder kénnen
zwischendurch ein- und ausgeblendet werden.

Bild ein- und ausblenden

4 Funktion Bild ein-/ausblenden zur Anzeige des
Bildes anklicken.

4 Noch einmal klicken, um es auszublenden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

ausblenden

| Bild
¥ anzeigen
{ Bild
|

Blocke und Stoffe hinzufiigen

Im BERNINA-Quilter steht Ihnen eine Auswahl an
fertigen Patchworkblécken zur Verfligung. Diese sind
im Blockarchiv gespeichert. Fir die im Layout
eingefuigten Blocke kénnen Stoffe ausgewahlt und
hinzugefugt werden. Farben und Stoffe finden Sie im
Farbarchiv und Stoffarchiv.

Blockarchiv

Im Blockarchiv finden Sie unter anderem traditionelle
Patchwork Bldcke wie "Log Cabin", die Sie fertig
einsetzen kdnnen.

Sie kdnnen flr das ganze Layout die gleiche Blockart
oder verschiedene verwenden. Drehen Sie die Blocke
oder Andern Sie Farben und Muster der verwendeten
Stoffe. Probieren Sie verschiedene Effekte aus.

Blocke, Farben Aktuelle
und Stoffe Auswahl
auswahlen

Block
auswahlen
Verzeichnis
6ffnen und
schliessen -
Checked Borders
Classic Blocks
“Compass & Wheels
Paths
— =l

Nach Fertigstellung der Quiltvorlage kénnen Sie eine
Liste mit dem entsprechenden Stoffbedarf sowie
Zuschnittvorlagen der benétigten Stoffteile mit oder
ohne Nahtzugabe ausdrucken.

Farbarchiv

Die Farben aus dem Farbarchiv sind einfarbig und
kénnen in Hell, Mittel oder Dunkel eingesetzt werden.

14
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Fir einfarbige < Aktuelle
Stoffe Farben ——= = Auswahl
einsetzen

Helle, mittlere
oder dunkle
Farbténe
wahlen

Fir einfarbige Stoffe entsprechende Farbe aus dem
Farbenarchiv einsetzen oder mit einem Farbausdruck
des Quiltentwurfs passenden Stoff kaufen.

Stoffarchiv

Das Stoffarchiv enthélt eine Auswahl an
eingescannten Stoffmustern der Benartex-Kollektion.
Die Stoffe kbnnen bei Benartex bestellt werden. Die

Bestellnummer erscheint im quormationsfeld am Cursor.
Die Stoffe sind in Kategorien Ahnlicher Stoffe unterteilt.

Sie kdnnen dem Stoffarchiv auch eigene eingescannte
Stoffmuster hinzufligen.

ke | l:l i T Aktuelle
Stoffauswahl Crdm || ™ . Auswahl
zur Anzeige der —=" **
Benartex-Stoffe

Block
auswahlen
VeI’ZeIChI"IIS a Benartex Classics
Offnen und ‘Bird in Hand
schliessen e

E

Zu Palete |

geandert werden. Fir die im Layout eingefiigten Blocke
kénnen Stoffe ausgewahlt und hinzugefiigt werden.

Patchwork Blécke hinzufiigen

Hinweis Sie kdnnen auch einfarbige Stoffe
einscannen und sie im Stoffarchiv speichern.
Patchwork Blécke hinzufiigen

= | Archiv (Bearbeiten-Leiste) zur Anzeige der
PatchworkBl6cke.

<f | Mit der Funktion Pinsel (Bearbeiten-Leiste)
Patchwork Blécke auswahlen und hinzufugen.

Das Blockarchiv enthélt eine Auswahl an in Kategorien
unterteilte Patchworkblécken. Blécke kénnen jederzeit

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 BERNINA-Quilter 6ffnen und Quilt-Layout erstellen.
Siehe Quilt-Layout einrichten.

2 Funktion Pinsel anklicken.

Das Dialogfeld Archiv wird rechts am Bildschirm
gedffnet.

3 Feld Blocke anklicken.

Alle fertig vorhandenen Patchwork Blécke werden
kategorienweise aufgelistet.

4 Feld + anklicken, um die Kategorieninhalte zu
offnen .

Archiv. =]

Blocke, Farben Aktuelle
und Stoffe Auswahl
auswahlen

Block
auswahlen
Verzeichnis
6ffnen und
schliessen .
Checked Borders
Classic Blocks
- Compass & Wheels
I's Paths

5 Einen Block bzw. mehrere Blocke im Quilt-Layout
markieren.
Mehrere Blécke werden wie folgt markiert:
4 Begrenzungsrahmen um die gewlinschte
Blockgruppe ziehen oder
4 Ctrl-Taste gedrlckt halten und die gewlinschte n
Blécke anklicken.
6 Patchworkblock aus der Liste wahlen.

Der ausgewabhlte Block wird ins Designfenster
kopiert.

| T T

CEECIE T ®oo BRI REEART RS
B OE T
'y
B 7 |e
m? Q
o
e
-~
)
=
&
Lk : [

= $ = Tk So 0B B

Der ausgewahlte Block wird in alle markierten
Blécke im Layout kopiert.
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[ N alnlxl
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L e e S e ¥ *\zif "
ausgewdhlte Blocke alle markierten Blécke %_;%{ﬂ%&:ﬁ;% gl .
markiert werden gefullt _H

7 Nach Bedarf auf diese Weise weiterfahren. Siehe
auch Patchworkbldcke hinzufiigen.

Tipp Zum Einflgen eines Patchworkblocks in
mehrere oder alle Bldcke, Ctrl-Taste gedriickt . . .
halten und die entsprechenden Bldcke anklicken. Dem Quilt-Layout Stoffe hinzufiigen

=2 . . . . .
a@a e (S Funktion Archiv (Bearbeiten-Leiste) zur Anzeige

e = der Farb- oder Stoffmusterauswahl.
BRo=EET
HiE -
EEEsE

<t Mit der Funktion Pinsel (Bearbeiten-Leiste)
Stoffe auswéhlen und hinzufiigen.

SO0
9

Einfarbige und gemusterte Stoffe auswahlen und dem
Quilt hinzuftgen.

Stoffvorschau

Die Stoffmuster im Archiv sind klein und es ist daher
schwierig eine genaue Vorstellung davon zu erhalten, ﬁ>
wie sie auf grésseren Flachen aussehen. Deshalb kann

ein grésserer Ausschnitt von allen Stoffmustern in
Echtgrésse angezeigt werden.

Stoffvorschau

1 Stoff im Archiv wéhlen:
4 Feld Farben fir einfarbige.
4 Feld Stoffe fur Stoffmuster.

2  Alt-Taste driicken und Maustaste beim Anklicken 3 Farben oder Stoffe im Dialogfeld Archiv
der Stoffmuster gedriickt halten. auswahlen:

Das Stoffmuster fiillt das Designfenster mit { Feld Farben fur die Farben, dann hellen,

Zoomfaktor 1:1. Wird die Maustaste losgelassen, mittleren oder dunklen Farbton wa.hlen..
geht die Anzeige wieder auf Normal zuriick. 4 Feld Stoffe fir Stoffmuster, dann jeweils + zur

Anzeige der Stoffauswahl anklicken.

Dem Quilt-Layout Stoffe hinzufiigen
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .

2 Funktion Pinsel anklicken.

Stoffmuster und Farbe nach Belieben auswahlen.

Den Block, der mit dem Stoff versehen werden soll,
anklicken.

Zur Platzierung
des Stoffes
anklicken

6 Weiterfahren, bis alle Blécke mit Stoffen versehen
sind.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 16
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Tipp Zum Einfigen eines Stoffes in mehrere
oder alle Blécke im Layout, Ctrl-Taste gedriickt

halten und die entsprechenden Bldcke anklicken.

Patchworkteilen Stoffe hinzufiigen

Stoffe kdnnen Patchworkteilen einzeln oder
gruppenweise hinzugeflgt werden.

Patchworkteilen Stoffe hinzufligen

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Patchwork Blocke hinzuftigen. Fehler!

Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.

3 Funktion Pinsel anklicken.
Farben oder Stoffe im Dialogfeld Archiv
auswahlen:

4 Feld Farben fiir die Farben, dann hellen,
mittleren oder dunklen Farbton wéhlen.

4 Feld Stoffe fir Stoffmuster, dann jeweils + zur

Anzeige der Stoffauswahl anklicken.
5 Wahlen Sie eine Farbe oder aktuellen Stoff aus.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Originalquiltvorlage

6 Farbe bzw. Stoff durch Anklicken des gewtinschte n
Bereichs hinzufiigen.

Zur Platzierung
des Stoffes
anklicken

7 Weiterfahren, bis alle Teile mit Stoffen versehen
sind.

Tipp Zum Hinzufligen des gleichen Stoffs bei allen
geometrisch gleichférmigen Patchworkteilen, beim
Anklicken die Ctrl-Taste gedriickt halten.

Ansicht der verwendeten Blocke und
Stoffe

Auf Anzeigleisten unten im Designfenster werden je bis
zu 8 in der Quiltvorlage verwendete Blocke, Farben und
Stoffe angezeigt.

Ansicht der verwendeten Blocke und Stoffe

4 Mit den Scrolltasten (< oder >) Anzeigeleiste
feldweise nach links oder rechts fahren.

Yerwendete Blicke

mErT
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< Mit den Doppelscrolltasten (<< oder >>) in der
Anzeigeleiste nach ganz links oder ganz rechts
fahren.

Hinweis Die Blocke werden in ihren
Originalarchivfarben, -ausrichtung und -form
angezeigt, auch wenn die Blocke in der Quiltvorlage
mit anderen Farben versehen, gedreht und/oder
schrag gestellt worden sind.

Ansicht der Quiltvorlagen

BERNINA-Quilter bietet viele Ansicht-Modi, um Ihnen
das Arbeiten an der Quiltvorlage zu erleichtern.
Zoom-Funktion zur Vergrésserten Ansicht von
Teilbereichen, Echtgréssenansicht und
Ganzquiltvorlagenansicht. Das Vorgehen ist gleich wie
in BERNINA. Mit der Schiebfunktion kédnnen Sie mit
dem Handsymbol den Quilt oder einen Vergrdsserten
Bereich fassen und den ganzen Quilt zur Ansicht
bereichsweise verschieben.

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, Einstellungen
bei der Ansicht von Layoutelementen ein- oder
auszublenden. Objektumrisse kdnnen ein- oder
ausgeblendet werden. Die QuiltBlécke kénnen als
Linienzeichnung zusammen mit Applikationen oder
Stickobjekten angezeigt werden oder als
Farbverlaufversion.

Schiebfunktion

Funktion Schieben (Symbolleiste) zum Fassen
und bereichsweisen Durchfahren der
Quiltvorlage.

Zusétzlich zu den Bildlaufleisten bietet die
Schiebfunktion eine einfache und schnelle Art, die
Quiltvorlage in der Vergrdsserten Ansicht nach gerade
nicht im Anzeigebereich liegenden Bereichen zu
durchfahren.

Schiebfunktion

W= A p|m o
N &

#Eree N =

Anklicken und ziehen

Schwarze und weisse Konturen anzeigen

€| Konturen zeigen (Symbolleiste), um nur die
schwarzen Konturen der QuiltBlécke zu zeigen.

Bei variantenreichen Quiltvorlagen kann es hilfreich
sein, zwischendurch alle Stofffarben auszublenden und
nur die schwarzen und weissen Konturen anzuzeigen.
Alle Bldcke, Applikationen und Stickobjekte werden auf
ihre Umrisse reduziert und in Linienform angezeigt.
Diese Methode fiihrt auch zur besseren Ansicht beim
Bearbeiten von Applikationen.

Schwarze und weisse Konturen anzeigen

1 Funktion Schieben anklicken.
Statt des Ublichen Cursors erscheint eine Hand.

Tipp Leertaste gedriickt halten, um den Cursor
mit der Hand der Funktion Schieben zu versehen.

2 Quilt anklicken und bis zur gewiinschte n Position
schieben.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

4 Funktion Konturen zeigen anklicken.
Es werden die Konturen angezeigt.

neles

Konturen zeigen AUS

K@)

Konturen zeigen EIN

4 Funktion Konturen zeigen noch einmal anklicken
zum Zurlckwechseln in die andere Ansicht.

4 Werden Farbblécke ohne Konturen angezeigt, ergibt
sich eine realistischere Ansicht des fertigen Quilts.
Dazu Ctrl + L dricken.

[ DN R MO NN N e D DX M0 - ITT T TTTTTTITT TTTTTTTT
B | ganzer g |
b : =Quilt Ho[ose |
: = angezeigt = uy
d e A [ {
: : Ve =
& B H {
3 z |
3 £ f
?’. o nur - \ A
H . Applikation - N
= angezeigt H
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Muster in Echtgrésse anzeigen

@ Muster 1:1 zeigen (Symbolleiste) zum Zeigen
der Muster in Echtgrésse.

Die Echtgréssenansicht von Mustern erleichtert die
Zusammenstellung und Unterscheidung der einzelnen
Arten, besonders wenn Ahnliches verwendet wird. Die
Blocke selber verandern die Grosse nicht, nur die
Muster.

Muster in Echtgrésse anzeigen

< Funktion Muster 1:1 zeigen anklicken.

Ist die Funktion aktiviert, werden die Muster in
Echtgrésse angezeigt.

e
pen gl
@ e

Muster 1:1 zeigen AUS

Muster 1:1 zeigen EIN

4 Funktion Muster 1:1 zeigen noch einmal anklicken,
um die Stoffmuster wieder ins gleiche
Grossenverhaltnis wie der Quilt.

Ansicht des Farbmittelwerts

Farbmittelwert zeigen (Symbolleiste) zur
Anzeige der Stoffe in durchschnittsberechneten
Farben.

Bei der Auswahl von Stoffen flr einen Quilt, ist es
wichtig, helle, mittlere und dunkle Farbtdne in
ausgewogenem Mass einzusetzen, um den
gewlnschten Effekt zu erzielen. Mit der Funktion
Farbmittelwert zeigen kénnen Sie von den Stoffen
einen Farbmittelwert berechnen und anzeigen, um
festzustellen, ob die Téne ausgewogen sind.

Ansicht der Farbmittelwerte

®n ®
sl apiania

* A

Farbmittelwert zeigen Farbmittelwert zeigen

4 Funktion Farbmittelwert zeigen noch einmal
anklicken, um die aktuellen Stofffarben im Quilt
wieder anzuzeigen.

Stoffpalette verwalten

Eine Stoffauswahl kann fiir die einfache Erkennung und
schnellen Zugriff auf der Palette platziert werden. Sie
kénnen z. B. eine mégliche Stoffauswahl, die Sie in
einem Quilt verwenden, aufreihen, oder wenn Sie eine
Quilvorlage fur mehrere Quilts in verschiedenen Farben
oder Stoffen verwenden mdéchten.

Stoffpalette

‘s Em e ] Bls

Farben und Stoffe kdnnen durch Anklicken und Ziehen
auf der Palette verschoben werden. Stoffe und Farben
kédnnen durch Ziehen von einer Farbe und Loslassen
auf einer anderen ersetzt werden. Farbe auf der Palette
doppelt anklicken, um das Dialogfeld Farbe zu 6ffnen .

Stoffe auf der Palette verwalten

< Funktion Farbmittelwert zeigen anklicken.

Ist die Funktion aktiviert, werden die Farben der
Stoffe in jedem Block zu einer einzigen Farbe nach
Durchschnittswert vermischt.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Einfarbigen oder gemusterten Stoff aus dem Archiv
wéhlen.

Hinweis Funktion Pinsel wird automatisch
e_}ktiviert und wird zur Pipette, sobald sich der Cursor
Uber dem Archiv befindet.

2 Feld Zur Palette anklicken.

Auf der Palette erscheint eine Kopie des
ausgewahlten Blocks bzw. Stoffmusters.
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Der Palette hinzugefiigt
L
.B,:...i_: ) Erasbrgn e =lolz] Faibton
= | HE] 0 00000000000
DE@ Syl -~ HAFRLQAKAT AU = \l— 0 .
: K i = | Einstellungen
iz Heliket mit Schieber
1(: B e T anpassen
h e
-~ Farbe blend
i —— _—
E ¥ vorschau —I
R
"

4 Schieber auf der Verlaufleiste zum Anpassen von
Farbton und/oder Helligkeit verschieben.

i EIR el [ s |
= i 3187 1035 5 Zii

Zum Platzieren auf der Palette anklicken

Farben anpassen Originalfarben Farbton geéndert
Nach dem Hinzufligen von Patchworkblécken und
Stoffen kénnen Sie die Téne oder Helligkeit des ganzen
Quilts einfach anpassen. Sie kdnnen auch lhre eigenen
Farben mischen und speichern.

Helligkeit und Ton anpassen

i Funktion Farbton/Helligkeit anpassen
(Bearbeiten-Leiste) zum Anpassen von Farbton
und Helligkeit.

Farbton in markierten Helligkeit ge&ndert
Bereichen geandert

Tipp Vorschau aktivieren, damit die Anderungen
laufend angezeigt werden.

Im Dialogfeld Farbton/Helligkeit anpassen, um: 5 Farbe ausblenden anklicken, um die Farbe aus

< die Farben bzw. Farbténe fir den ganzen Quilt oder einem markierten Bereich oder dem ganzen Quilt zu
von einzelnen markierten Elementen zu Andern. entfernen.

< die Helligkeit fir den ganzen Quilt oder von
einzelnen markierten Elementen anzupassen.

Hinweis Stickobjekte bleiben durch Einstellungen

unter Farbton/Helligkeit anpassen unbeeinflusst.

Damit kann die Ausgewogenheit von hell und dunkel

im Quilt besser gesehen werden.
2 Bereich zum Anpassen markieren bzw. alle

Markierungen aufheben, um den ganzen Quilt . .

anzupassen. Farbe in markierten Farbe ganz ausblenden
3 Funktion Farbton/Helligkeit anpassen anklicken. Blécken ausblenden

Das Dialogfeld wird gedffnet. 6 OK anklicken.

Farbton und Helligkeit anpassen
1 Eine Quiltvorlage 6ffnen.

Farben selber mischen
Einfarbige Farben kénnen Uber die Palette gedndert

oder eigene Farben im Dialogfeld Farben gemischt und
gespeichert werden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 20



Kapitel 1: Patchwork und Quilten: Grundlagen

Farben selber mischen

1 Einfarbige Farbe anklicken und auf die Palette
ziehen.

2 Diese Farbe auf der Palette doppelt anklicken.
Das Dialogfeld Farbe wird gedffnet.

Color HE
Basic colors
ol il el el L
-l_l_l_l_--- " Helllgkelt
. anpassen:
e Schieber
EEEEEEEE ziehen
O
Custam colors
Crrrrrrrrrr
Hue:[150 Red 103

o Nl o

D | ColBol i Buefes
[ ok | cancel | ek to Custam Colors |

3 Wahlen Sie aus der Grundfarben-Tabelle eine
Farbe aus, die der gewiinschte n Farbe am
Nachsten kommt.

4 Kreuzcursor im Farbspektrum bewegen, bis Sie die

gewlnschte Farbe gefunden haben.

5 Schieber im Verlaufsfeld auf der rechten Seite des
Farbspektrums zur Anpassung der Farbhelligkeit
verschieben.

Die Werte flr HLS (Farbton/Leuchtdichte/ Sattigung)
und RGB (Rot/Griin/Blau) erscheinen in der unteren

rechten Ecke des Farbe-Dialogfeldes. Fir exakte
Farbdefinitionen, genaue Werte direkt eingeben.

6 Nach dem Mischen der gewtiinschte n Farbe,
Farben hinzufligen anklicken.

7 OK anklicken.
Die neue Farbe erscheint auf der Palette.

Quiltvorlagen und Blécke drucken

= Funktion Drucken (Symbolleiste) zum Drucken
der aktuellen Vorlage mit den aktuellen
Einstellungen.

5] | Druckvorschau (Symbolleiste) zur Vorschau der

aktuellen Vorlage und zum Andern der
Einstellungen vor dem Drucken.

Druck- und Druckeroptionen vor dem Ausdrucken

festlegen oder die aktuellen Einstellungen verwenden.

Auf dem Ausdruck erscheinen auch Quilt- und

Autorenname. Geben Sie unter Quilt-Eigenschaften >

Zusammenfassung lhren Namen ein. Siehe Ansicht
von Quiltinformationen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Quiltvorlagen drucken

Der Ausdruck enthalt die Quiltvorlage sowie wichtige
Herstellinformationen, wie Quiltmasse, Blécke und
deren Zusammenstellung, Applikationsmuster, falls
vorhanden, sowie Zuschnittanleitungen und
Stoffbedarfsangaben.

Tipp Ausdruck vor dem Drucken ansehen, um zu
prufen, ob alles richtig ist.

Quiltvorlagen drucken

1 Datei > Drucken wahlen.
Das Dialogfeld Drucken wird gedffnet.

Drucken [ 2] x]
Dirucker
(YRS PG OFILE\HP5S 01 Eigenschaften

Status:  Paper out; 2 documents waling
At HP LaserJet 55i/55i MK PS
Oit Level Two. Software Development and Documentation

Kommentar: Level Two. Software Development and Doct

- Diuckbersich
' Blcke © Ganzer Quilt

" Blockzusammenstellung © Staffbedart

 Applkation Optionen...

Evemplar

 Alle &nzahl 1

@ Seten won[1 | bix]3 R Sotirer

2 Drucker wahlen.

Hinweis Zum Andern der Druckeinstellungen
Optionen anklicken.

3 Unter Druckbereich folgende Optionen
miteinschliessen:
4 Blocke: Patchwork Bldcke drucken

4 Blockzusammenstellung:
Blockzusammenstellung drucken

< Applikation: Applikationen drucken
4 Ganzer Quilt: Ganzer Quilt drucken
4 Stoffbedarf: Stoffbedarf drucken
4 Feld Optionen anklicken, um allenfalls die
Einstellungen flr jeden Bereich anzupassen.
5 Druckvorschau Uber
4 Feld Vorschau in einem der
Druckoptionendialogfelder anklicken.
4 Funktion Druckvorschau anklicken.
4 Datei > Druckvorschau wahlen.
Bendtigte Anzahl der Kopien eingeben.

7 OK anklicken.
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Patchwork Blocke drucken

Zum Drucken von
Patchworkblockgruppen mit Zwischenstreifen,
Zwischenquadraten und Umrandungen.

Patchwork Blocke drucken

1 Funktion Druckvorschau anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

& Blicke " Ganzer Quilt
 Blockzusammenstelung  Stoffbedarf
" Applikation

Optiner

i|  Abbrechen

Blécke wahlen.
Feld Optionen anklicken.
Das Dialogfeld erscheint.

idsse =
Abbrechen
e[+ =] adinesaie [ |

4 In Echtgrosse drucken oder Anzahl Blocke pro Seite
eingeben.
5 In Farb- oder Konturdruck:

4 Kontur: Nur die Linien um Blécke und Blockteile
drucken.

4 Farbe: Blécke in Farbe drucken.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

6 Druckbereich wahlen (alles oder markierte
Bereiche).

4 Alle: Alle Blécke drucken.
4 Auswahl: Nur markierte Blécke drucken.

Tipp Nicht vergessen, die Blocke vor dem
Drucken zu markieren.

7 Block-Layout drucken abhaken.

Im Block-Layout wird der ganze Quilt als
Linienzeichnung mit Nummern in den Elementen,
die auf den folgenden Seiten gedruckt werden,
dargestellt. Die Elemente sind beim Einzeldruck
gleich nummeriert.

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige Seite
durch die Seiten blattern.

8 Drucken anklicken.

Blockzusammenstellung drucken

we

Die Blockzusammenstellung wird

mit allen Einzelteilen, Zwischenstreifen,
Zwischenquadrate und Umrandungen, aus denen ein
Block besteht, gedruckt. Jedes Element wird einer
festgelegten Nahtzugabe gedruckt. Nach dem ganzen
Block werden die einzelnen Teile ausgedruckt. Jeder
Block wird zuerst als Blockzusammenstellung im
Massstab 1:20 mit Buchstabenbezeichnungen der
einzelnen Teile dargestellt.

Drucken Sie auch Blécke mit Applikationen auf diese
Weise aus. Siehe Applikationen drucken betreffend
Ausdruck von Applikationen, die mit der
Applikationszeichnungsfunktion erstellt worden sind.

Blockzusammenstellungen drucken

1 Funktion Druckvorschau anklicken.
Das Dialogfeld wird geéffnet.
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 Blicke " Gianzer Quilt
& Elodkasammensteliung  Stoffbedart
 applikstion
Dptionen
Abbrachen

Blockzusammenstellung wéhlen.
Feld Optionen anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

@ échlgwsse [
o= aufeiner eie _Abbrechen |
D;:E:Z [¥ Block Layout diucken
© Markienung

Naht

Zugabe m -

4 In Echtgrosse drucken oder Anzahl Blocke pro Seite
eingeben.

5 Druckbereich wahlen (alles oder markierte
Bereiche).

4 Alle: Es werden alle Blécke gedruckt.

NJ

4 Auswahl: Es werden nur die markierten Blocke
gedruckt.

Tipp Nicht vergessen, die Bldcke vor dem
Drucken zu markieren.

6 Nahtzugabe eingeben.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Die Aussenlinie der Nahtzugabe wird Schnittlinie
genannt und ist nicht identisch mit der Kontur bzw.
Néhlinie der Teile.

= Nahtzugabe:
0,25” (6 mm) =

Nahtzugabe:
1,0” (2,5 cm)

7 Blockzusammenstellung abhaken: die erste Seite
wird als Umrissdarstellung des ganzen Quilts mit
nummerierten Blécken, die auf den folgenden
Seiten einzeln dargestellt werden, gedruckt. Die
Elemente sind beim Einzeldruck gleich nummeriert.

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige Seite
durch die Seiten blattern.

8 Drucken anklicken.

Applikationen drucken

GO
‘(_ )

Applikationen drucken zum
Ausdrucken der Applikationsformen. Der Ausdruck
dient als Zuschnittmuster oder Vorlage beim
Zusammenstellen. Unter Block-Layout drucken
werden die Einzelteile mit Nummern innerhalb oder
ausserhalb des Teils mit Zeigelinien ausgedruckt. Sind
zwei Applikationsteile von gleicher Form, erhalten Sie
die gleiche Nummer und werden einmal ausgedruckt.
Kommen zwei gleiche Teile in einem Objekt vor, kann
das Objekt nicht gedreht werden, aber Spiegeln,
Vergrdssern, Verkleinern und Schrég stellen ist méglich.
Applikationen kdnnen auf zwei Arten eingesetzt
werden:

4 Normal: ohne Nahtzugabe.
4 Mit eingeschlagenen Kanten: mit Nahtzugabe.

Verwenden Sie diese Druckvariante fiir Applikationen,
die mit der Applikationszeichnungsfunktion erstellt
worden sind. Siehe Blockzusammenstellung drucken
zum Drucken von Blécken mit Applikationen.

Applikationen drucken

1 Funktion Druckvorschau anklicken.
Das Dialogfeld wird geéffnet.
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Applikation wahlen.

Feld Optionen anklicken.
Das Dialogfeld erscheint.

Zugsbe [025 =] Inch

Abbrechen

[ Block-Layout dnicken

4 In Echtgrosse drucken oder Anzahl Blocke pro Seite

eingeben.

5 Druckoptionen wéahlen:
< Alle: Alle Applikationen werden gedruckt.
4 Auswahl: Nur markierte Applikationen werden

gedruckt.

Tipp Nicht vergessen, die Applikationen vor dem

Drucken zu markieren.

eine
Applikation
markiert

Alle
Applikationen

6 Nahtzugabe eingeben:

4 Normale Applikation: 0
4 Mit eingeschlagenen Kanten: meist 0,25" (6 mm).

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige Seite
durch die Seiten blattern.

7 Drucken anklicken.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Ganzer Quilt drucken

% Ganzer Quilt zum Drucken des
ganzen Quilts mit Blécken und/oder Stickobjekten
und/oder Applikationen.

Ganzer Quilt drucken
1 Funktion Druckvorschau anklicken.

Das Dialogfeld wird geoffnet.

Abbrechen

Ganzer Quilt drucken.
Feld Optionen anklicken.
Das Dialogfeld wird gedffnet.

#bbrechen

[~ Drucken

[ Blscks

¥ Appikation
¥ Stickabiekte

4 Der Seite anpassend drucken oder Grésse in
Prozenten angeben.
5 Druckbereich des Quilts angeben:
4 Blocke
< Applikation
4 Stickobjekte

Alle Optionen

gewahlt *

Nur Quilt und
Blocke |

Nur Quilt und
Applikationen

@3 Nur Quilt und w
Stickobjekte
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Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige Seite
durch die Seiten blattern.

6 Drucken anklicken.

Stoffbedarf drucken

- iStoffbedarf zum Berechnen und
Drucken einer Liste mit den benétigten Stoffen und
geschéatztem Bedarf pro Stoff, basierend auf der
Stoffbreite und eingegebener Nahtzugabe. Die
Reihenfolge ergibt sich der Bedarfsmenge
entsprechend. Der meist bendtigte Stoff steht zuoberst
auf der Liste.

Stoffbedarf drucken

Detaildruck
AUS

Detaildruck B
EIN E

1 Funktion Druckvorschau anklicken.
Das Dialogfeld wird gedffnet.
2 Stoffbedarf wahlen.

© Blicke " Ganzer Quilt

£ Blockzusammenstellung & Bioiibedart

£ Applikation

3 Feld Optionen anklicken.
Das Dialogfeld erscheint.

=N

Stoffbreite des verwendeten Stoffs eingeben.

(3, ]

Nahtzugabe eingeben.

Hinweis Es wird auf alle Blockteile und

Applikationen die gleiche Nahtzugabe angewendet.

6 Details abhaken, um Zusatzinformationen unter
jedem Stoff auszudrucken.

Ist Details aktiviert, erscheint zu jedem Block und
jeder Applikation eine Anzeige mit der bendtigten
Stoffbreite und -lange.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Tipp Mit Nachste Seite und Vorherige Seite
durch die Seiten blattern.

7 Drucken anklicken
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BERNINA-Quilter: Bearbeiten

BERNINA-Quilter bietet Methoden zum Einfligen von Bildern und Hinzufligen von Applikationen
und Stickobjekten. Ebenso kénnen im BERNINA-Quilter Objekte und Blécke kopiert und eingefligt
sowie gruppiert werden. Quiltvorlagen kénnen bearbeitet werden: Blécke verschieben, drehen und

spiegeln.

BT
S

Im Folgenden werden die Bearbeitungsmdglichkeiten im BERNINA-Quilter beschrieben.

Applikationen hinzufligen

g Rechteckige Applikation (Bearbeiten-Leiste)
zum Erstellen von viereckigen
Applikationsformen.

Applikation zeichnen (Bearbeiten-Leiste) zum

&
Erstellen von frei gezeichneten
Applikationsformen.

® Kreisférmige/ovale Applikation
(Bearbeiten-Leiste) zum Erstellen von

Kreisférmigen und ovalen Applikationen.

%, | Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste) zum
Umformen von Applikationen.

Eine Applikation ist ein Stiick Stoff, das auf die
Quiltoberseite genaht wird. Es gibt drei verschiedene
Mdglichkeiten, eine Applikation zu formen: Viereck,
Kreis/Oval und frei gezeichnet. Frei gezeichnete

Applikationen kénnen mehrere Unterteilungen haben.

Im BERNINA-Quilter kbnnen - -

als Hintergrund bzw. Vorlage wie in BERNINA
verwendet werden.

Rechteckige Applikationen zeichnen

Rechteckige Applikation (Bearbeiten-Leiste)
zum Erstellen von viereckigen
Applikationsformen.

Funktion Rechteckige Applikation fiir schnelles
Digitalisieren von Rechtecken und Quadraten als
Applikation.

Rechteckige Applikation zeichnen

Applikationen in den genannten
Formen hinzugefligt werden.

Sie sind aus Stoffstlicken. Mit
der Funktion Autom.

Applikation in BERNINA kénnen
Stickobjektapplikationen

erstellt werden.

Hinweis Zum Erstellen von

Applikationen kénnen Bitmap-Bilder

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Funktion Rechteckige Applikation anklicken.

2 Einen oder mehrere Rahmen durch Setzen eines
Anfangspunkts und Eckpunkte ziehen, wie in
BERNINA.

Tipp Ctrl driicken und Ecken setzen, um ein
Quadrat zu digitalisieren.

3 Klicken, um den Rahmen zu schliessen.

Tipp Funktion Applikation umformen zum
Umformen einer Applikation. Wird gleich verwendet
wie die Funktion Objekt umformen in BERNINA.
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Siehe Objekte mit den Kontrollpunkten neu formen
im Benutzerhandbuch.
Applikationen frei zeichnen
&~ Applikation zeichnen (Bearbeiten-Leiste) zum

Erstellen von frei gezeichneten
Applikationsformen.

Mit der Funktion Applikation zeichnen kénnen freie
Formen gezeichnet werden.

Applikation frei zeichnen

Mit der Funktion Kreisféormige/ovale Applikation
kénnen schnell und einfach Kreisférmige Applikationen
gezeichnet werden.

Kreis-/Oval-Applikation zeichnen

1 Funktion Applikation zeichnen anklicken.

2 Punkte durch Anklicken auf der ersten Kontur
setzen.

Klicken, um die Kontur zu schliessen.

Zum Erstellen von Aussparungen in der Applikation,
Punkte durch Anklicken auf der nachsten Kontur
setzen.

Alle Konturen nach der ersten bilden nun
Aussparungen in der Applikation.

5 Nach dem Digitalisieren der letzten Kontur, Enter
noch einmal driicken, um die Applikation fertig zu
stellen.

Ist eine Farbe oder ein Stoff im Archiv gewéhlt, wird
die Applikation mit dieser Farbe bzw. dem Stoff
geflllt. Ist keine Farbe und kein Stoff aktiviert, wird
die Applikation weiss gefllt. In diesem Fall die
Applikation nach Wunsch mit Stoff oder Farbe
fullen.

@)\FQ

Referenz-
punkte

Farbe und Stoff wie bei den Blécken hinzufligen.
Siehe Dem Quilt-Layout Stoffe hinzuftigen.

Kreisformige/ovale Applikationen
zeichnen

Kreisférmige/ovale Applikation

(Bearbeiten-Leiste) zum Erstellen von
Kreisférmigen und ovalen Applikationen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Funktion Kreisférmige/ovale Applikation
anklicken.

2 Eine oder mehrere Konturen wie in BERNINA durch
Setzen eines Mittelpunkts und eines Punkts auf der
Kreislinie digitalisieren.

4 Fir einen Kreis, Enter driicken.

4 Fir eine Ellipse bzw. ein Oval, einen dritten
Referenzpunkt setzen und Enter driicken.

R
SRS

X

A 2

o
L

Applikation umformen

k4 Funktion Applikation umformen (Design-Leiste)
zum Andern der Kontrollpunkte an markierten
Applikationen.

Applikationen kénnen neu geformt und die
Kontrollpunkte verschoben, geléscht oder weitere
hinzugefugt werden, wenn sie mit der Funktion
Applikation umformen markiert werden. Bei einigen
Applikationen kénnen auch Eckkontrollpunkte in
Kurvenpunkte umgewandelt werden.

Applikationen mit den Kontrollpunkten
umformen

7, Funktion Applikation umformen
(Bearbeiten-Leiste) zur Anzeige der
Kontrollpunkte von markierten Applikationen.

Applikationen kénnen durch Anklicken der Funktion
Applikation umformen und Andern der erscheinenden
Kontrollpunkte gedndert werden.

Applikationen mit den Kontrollpunkten umformen

1 Ein Objekt markieren.
2 Funktion Applikation umformen anklicken.
Kontrollpunkte erscheinen um das Objekt.
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Kurvenkontrollpunkt

Eckkontrollpunkt

3 Der Umriss kann nun durch Hinzufligen, Léschen,
Andern oder Verschieben von Kontrollpunkten, je
nach Art des Objekts und nach Bedarf, geandert
werden.

4 Anfangs- und Endpunkte sowie die Stichwinkel nach
Bedarf Andern.

5 Zur Ubernahme der Anderungen Enter driicken.

Kontrollpunkte verschieben

Tipp Esc driicken, um die Funktion Applikation
umformen wieder zu verlassen.

Kontrollpunkte markieren
Kontrollpunkte kénnen zum Neu positionieren oder

Andern einzeln oder mehrere zusammen markiert
werden.

Kontrollpunkte markieren

1 Ein Objekt markieren.
2 Funktion Applikation umformen anklicken.

< Einen einzelnen Kontrollpunkt anklicken und an
die gewlinschte Position ziehen.

4 Bei mehreren Kontrollpunkten gleich verfahren:
anklicken und an die gewiinschte Position
ziehen.

L .
. » \

Kontrollpunkte hinzufiigen

Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste) zum
Hinzufiigen von Kontrollpunkten.

Kontrollpunkte kénnen auf dem Umriss eines Objekts
durch Anklicken hinzugefugt werden, wenn die Funktion
Applikation umformen aktiviert ist.

1 Ein Objekt markieren.
2 Funktion Applikation umformen anklicken.

< Einen einzelnen Kontrollpunkt durch Anklicken
markieren.

Nk

4 Zum Markieren mehrerer Punkte, die Ctrl-Taste
beim Anklicken gedrickt halten.

N&

< Klicken und Begrenzungsrahmen um eine Gruppe
von Kontrollpunkten ziehen, um diese zu markieren.

Kontrollpunkte verschieben

Kontrollpunkte kénnen zum Andern eines Umrisses
verschoben werden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Hinweis Bei Applikationen, die mit der Funktion
Kreisférmige/ovale Applikation gezeichnet worden
sind, kdnnen keine Kontrollpunkte hinzugefiigt werden.

Kontrollpunkte hinzufiigen

1 Ein Objekt markieren.
2 Funktion Applikation umformen anklicken.

3 Cursorzeiger an die gewiinschte Stelle fiir einen
zusétzlichen Kontrollpunkt bringen.

4 Klicken und ein Kontrollpunkt wird gesetzt.

< Linksklicken zum Hinzuftigen eines Eckpunkits.

4 Rechtsklicken zum Hinzufligen eines
Kurvenpunkts.

<P
Rechtsklicken

<=
Linksklicken

5 Kontrollpunkt durch Ziehen exakt auf der Umrisslinie
positionieren.
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Kontrollpunkte Andern

Objekte kdnnen umgeformt werden, indem Eckpunkte
zu Kurvenpunkten und umgekehrt gemacht werden.

Hinweis Kontrollpunkte auf Applikationen, die mit der
Funktion Kreisférmige/ovale Applikation gezeichnet
worden sind, kénnen nicht geéndert werden.

Kontrollpunkte Andern

1 Ein Objekt markieren.

2 Funktion Applikation umformen anklicken.
3 Kontrollpunkt markieren.

4 Leerschlagtaste driicken.

= °F
S

Kontrollpunkte Léschen

Objekte kdnnen durch Léschen von Kontrollpunkten
umgeformt werden.

Kontrollpunkte Lé6schen

Hinweis Hat ein Objekt nur zwei Kontrollpunkte,
wird durch das Léschen einer der beiden Punkte
das ganze Objekt geléscht.

Kreisférmige / ovale Applikationen
umformen

%, | Applikation umformen (Bearbeiten-Leiste) zum
Umformen von Kreis-/Oval-Applikationen.

Applikationen, die mit der Funktion Kreisférmige/ovale
Applikation erstellt worden sind, kdnnen nur an den
bestehenden Kontrollpunkten umgeformt werden. Es
kénnen keine Kontrollpunkte hinzugefiigt, gedndertoder
geldscht werden. Kreisapplikationen kénnen mit der
Funktion Applikation umformen zu Ovalen umgeformt
werden. Kreisapplikationen verfligen Uber zwei
Umformpunkte (zum Andern des Radius und der
Ausrichtung), einen Mittelpunkt (zum Verschieben des
Objekts) und einen Anfangspunkt (Stickanfang).

Kontrollpunkt

Mittelpunkt ]

Kontrollpunkt

Kreis-/Oval-Applikationen umformen

1 Ein Objekt markieren.

2 Funktion Applikation umformen anklicken.
3 Kontrollpunkt bzw. Kontrollpunkte markieren.
4 Delete drlcken.

8
20

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Eine Kreisformige/ovale Applikation markieren.
2 Funktion Applikation umformen anklicken.

Tipp Kreisobjekt verschieben: Mittelpunkt
anklicken und an die gewilinschte neue Position
ziehen.

3 Kreisobjekt umformen: einen der zwei
Kontrollpunkte auf der Umrisslinie anklicken und
ziehen.

< Zum Umformen, ohne dabei die Ausrichtung zu
Andern, oberen Kontrollpunkt nehmen.

P ﬂ' o

Umform-
. punkt

-

4 Kreisobjekt umformen und um den Mittelpunkt
drehen: Unteren Kontrollpunkt anklicken und
ziehen.
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Umform-
punkt

e

4 Enter driicken.

Stickobjekte in Quiltvorlagen
integrieren

Stickobjekte kénnen im
BERNINA-Quilter-Stickbildschirm gedéffnet und
bearbeitet werden. Sie kénnen auch ganz neue
Stickmotive direkt im Quilter-Stickbildschirm kreieren.

Achtung Enthalt die Quiltvorlage Stickobjekte,
werden die Stickmotivdateien in der ARQ-Datei
integriert. Solche integrierte Motive dlrfen aus
Urheberrechtsgriinden nicht verbreitet werden.

Stickobjekte hinzufugen

Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kdnnen
Stickobjekte Quiltvorlagen hinzugefligt werden.

Im BERNINA-Quilter-Stickbildschirm kénnen
digitalisierte Motive gedffnet oder Stickobjekte kénnen
erstellt und Quiltvorlagen hinzugefugt werden. Sie
kénnen einer Quiltvorlage mehrere Stickobjekte

hinzufugen.
900OO000®
A A A
A4
OO0

¥ e coaberan e svorhenratobauen. rorete e e
Bz DESH S oA~ HEEQRADSA 85|58 &

Im Stickbildschirm Datei > Motiv einfliigen wahlen.
Ein Motiv wéhlen und OK anklicken.
Anderungen nach Bedarf vornehmen.

Alle angebrachten Anderungen sind im
Quiltbildschirm sichtbar.

0 0 ot i rn s i i
G DSOS Lue s

& A 0|m o]
[} ICRNEY
ey

Datei > Speichern und zuriickkehren.
Der Stickbildschirm wird geschlossen.

Tipp Datei > Speichern unter zum Speichern
einer Kopie des Originalmotivs.

Stickobjekt markieren und wie gewlinscht platzieren.

VOO0 0000

Kig

Hinweis Stickobjekte auf dem Quilt missen in
BERNINA gedéffnet und ausgestickt werden.
Stickobjekte kdnnen nicht aus dem BERNINA-Quilter
ausgestickt werden.

Stickobjekte hinzufiigen

QOO0 OOOO0O

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Funktion Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geéffnet.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Stickobjekt erstellen

Im Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kénnen
Stickobjekte in Quiltvorlagen eingefligt werden.
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% Sie kénnen auch ganz neue
Stlckmotlve dlrekt im leter Stickbildschirm kreieren.
Beim Erstellen eines Stickmotivs werden die Stiche und
Farben im BERNINA-Quilter-Stickbildschirm angezeigt.
Jedes Stickobjekt auf dem Quilt wird in einem eigenen
Stickbildschirm zur Bearbeitung gedffnet.

Neues Stickobjekt erstellen

Stickobjekte kénnen im Quilter bearbeitet werden. Alle
angebrachten Anderungen werden laufend angezeigt.

Hinweis Der Stickbildschirm kann nicht geoffnet
werden, wenn mehrere oder gruppierte Motive markiert
sind.

KA _
Mol Do d
Solmiod

Stickobjekt im Quilter bearbeiten

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Funktion Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geoffnet.

[ B NE-Y

A=A 0]m o]

g o
: &l &

o [
&

3 Stickmotiv mit den Digitalisierfunktionen wie in
BERNINA kreieren.

4 Nach der Fertigstellung Datei > Speichern und
zuriickkehren wahlen.

Die Stickdatei wird in BERNINA-Quilter gespeichert
und beim ...6ffnen von BERNINA-Quilter wieder
gedffnet.

=

19 Eingefiigtes |
: | Obijekt

IRARA AR AL RARS
Y VY VYV

Stickobjekte im Quilter bearbeiten

Im Stickbildschirm (Bearbeiten-Leiste) kénnen
Stickobjekte in Quiltvorlagen bearbeitet werden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Eine Quiltvorlage 6ffnen .
2 Ein Stickobjekt markieren.

3 Funktion Stickbildschirm anklicken.
Der Stickbildschirm wird geoffnet.

4 Nach dem Bearbeiten, Datei > Speichern und
zuriickkehren wahlen.

Das Stickobjekt wird im Quilter-Programm
gespeichert und ist Bestandteil der Datei.

Blocke und Objekte bearbeiten

Um einen Bereich zu bearbeiten, muss dieser zuerst
markiert werden. BERNINA-Quilter bietet verschiedene
Mdglichkeiten, Blécke zu markieren. Zudem kénnen Sie
Blécke sperren, damit diese beim Bearbeiten anderer
Bereiche nicht versehentlich markiert und verschoben
werden.

Blocke, Bilder, Applikationen und Stickobjekte kénnen
gleich wie in BERNINA gruppiert und kombiniert werden.
Mit der speziellen Wieder gruppieren-Funktion kénnen
urspringlich gruppierte Objekte nach der Bearbeitung
einzelner Elemente wieder gruppiert werden. Siehe
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Objekte gruppieren und Gruppierung aufheben im
Benutzerhandbuch.

Hinweis Die Funktion Wieder gruppieren
funktioniert nicht, wenn ein Objekt nach der Aufhebung
der Gruppierung bearbeitet wurde.

Stickobjekte, Applikationen und Bilder kdnnen an jedem
Block ausgerichtet werden: Objekt und Block markieren
und wie in BERNINA ausrichten (links, rechts, Mitte,
oben, unten usw.). Mit den Lagenfunktionen kénnen Sie
Applikationen und Stickobjekte in der richtigen
Lagenreihenfolge platzieren.

Blocke markieren

Ly Objektauswahl (Bearbeiten-Leiste) zum
Markieren vonBldckenbzw. Objekten.

Die Funktion Objektauswahl funktioniert Ahnlich wie in
BERNINA. Der Unterschied besteht darin, dass in
BERNINA-Quilter mehr mit Blécken bzw. Bereichen als
mit Motivobjekten gearbeitet wird.

Tipp Ctrl + A zum Markieren aller Applikationen.

Blécke mit Objektauswahl markieren

< Mit der aktivierten Objektauswahl einen Block
anklicken.

sl

o & < ein Block 2
o I o/ markiert b <}

b 4l

,;4 mehrere _| F4
. Blécke =

sz markiert P ﬁg ‘

Tipp Zum Markieren mehrerer Blocke, Ctrl-Taste
gedriickt halten.

Blécke mit der Pipette markieren

# | Pipette (Bearbeiten-Leiste) zum Markieren
vonBléckenoder Stoffen.

Mit der Funktion Pipette konnen im Quilt bereits
verwendete oder auf der Palette gespeicherte Blécke
und Stoffe markiert werden. Mit dem Pinsel kénnen
Bldcke bzw. Stoffe dem Quilt hinzugefiigt werden.

Blécke mit der Pipette markieren

1 Funktion Pipette anklicken.
2 Block (mit Patchworkmuster oder Stoff) markieren:

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

4 Feld Blocke driicken fiir PatchworkBlocke.
< Feld Farben fir einfarbige Stoffe.
4 Feld Stoffe fiir gemusterte Stoffe.

3 Farbe, Stoff oder Patchworkblock aus dem Quilt

oder aus einer der Paletten mit den im Quilt
verwendeten Blécken markieren.

In der Archivvorschau erscheint eine Vorschau.

=

b oelen

gewahlte
Farbe

Pipette
Ubertragt die
gewahlte
Farbe

‘
nd |
LY

ok gewabhlter
Block

“ o]

SE2ON =\ 4

"

Pipette
Ubertragt den
gewahlten
Block

=EE >

4 Funktion Pinsel anklicken, um den Block/Stoff dem
Quilt hinzuftigen.

S |EF
B 7a

[el® g

-
&
E
&

Pinsel fugt
den
gewahlten
Block hinzu

LY. U]

Quiltbereiche sperren

Ha| Quilt sperren (Sperren-Leiste) zum Sperren des
ganzen Quilts.

@: Applikation sperren (Sperren-Leiste) zum
Sperren der Applikationen.

Za| Stickobjekte sperren (Sperren-Leiste) zum
Sperren der Stickobjekte.

Bei komplexen Quiltvorlagen kann es geschehen, dass
beim Bearbeiten ungewollt Teile markiert und
verschoben werden. Durch Sperren des Quilts kdnnen
Sie an Applikationen oder Stickobjekten arbeiten, ohne
dass dabei versehentlich der Quilt geédndert wird. Damit
kénnen keine Blocke, Zwischenstreifen und
Umrandungen ungewollt markiert und verschoben
werden.

Quiltbereiche sperren

< Funktion Quilt sperren anklicken.
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Quilt nicht gesperrt,
ganzer Block markiert

Quilt gesperrt, nur
Applikation markiert

)
S

WL L)

T o T e

[ (L]

u
[]
(4
[ ]
|

e e

v e

< Quilt sperren noch einmal anklicken, um den Quilt
Zu entsperren.

4 Applikation sperren anklicken.

Applikation gesperrt,
Applikation nicht gesperrt,  einfache Bearbeitung
Farbe ungewollt gedndert  der Blocke

/A
v

2| BE] |2 BE
LR L

< Applikation sperren noch einmal anklicken, um die
Applikation zu entsperren.

4 Stickobjekt sperren anklicken.
Stickobjekt gesperrt

Stickobjekt nicht gesperrt

4 Stickobjekt sperren noch einmal anklicken, um das
Stickobjekt zu entsperren.

Objekte wieder gruppieren

I | Funktion Gruppieren (Anordnen-Leiste) zum
Gruppieren von Objekten.

5y Funktion Gruppierung aufheben
(Anordnen-Leiste) zum Aufheben einer
Gruppierung von Objekten.

i Funktion Wieder gruppieren (Anordnen-Leiste)
zum Wieder gruppieren aufgehobener
gruppierter Objekte.

Blocke, Bilder, Applikationen und Stickobjekte kénnen

gleich wie in BERNINA gruppiert und kombiniert werden.

Siehe Objekte gruppieren und Gruppierung aufheben
im Benutzerhandbuch.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Mit Wieder gruppieren kénnen kdirzlich aufgehobene
Gruppierungen wieder gruppiert werden. Haben Sie
zum Beispiel die Gruppierung einiger
Applikationsobjekte zum Bearbeiten aufgehoben,
kénnen Sie diese wieder gruppieren, ohne die Objekte
neu markieren zu missen. Dies funktioniert jedoch nur,
wenn der Gruppe keine neuen Objekte hinzugefiigt
worden sind.

Objekte wieder gruppieren

1 Gruppiertes Objekt markieren und Gruppierung
aufheben.

2 Einzelobjekte nach Bedarf bearbeiten, danach:
< Anordnen > Wieder gruppieren wéhlen.

4 Funktion Wieder gruppieren auf der
Anordnen-Leiste anklicken.

< Ctrl + R driicken.
Die Objekte werden wieder gruppiert.

R} i T
Orange @ 2 7 Objekte
Applika- |[] 47 bearbeitet
tionen und wieder
gruppiert gruppiert

=

Objekte anordnen

| Vorderste Position (Anordnen-Leiste) zum
Verschieben des markierten Objekts an die
erste Stelle.

=i Nach vorne (Anordnen-Leiste) zum
<"1 Verschieben des markierten Objekts um eine
Lage nach vorn.

gﬂ Hinterste Position (Anordnen-Leiste) zum
Verschieben des markierten Objekts an die
hinterste Stelle.

= Nach hinten (Anordnen-Leiste) zum
Verschieben des markierten Objekts um eine
Lage nach hinten.

Wenn Sie Stickobjekte und Applikationen verwenden,
ist es wichtig, dass deren Reihenfolge stimmt. Zum
Beispiel muss ein Stickobjekt oben liegen und eine als
Hintergrund verwendet Applikation unten. Objekte
kénnen direkt an die vorderste oder hinterste Stelle in
der Reihenfolge gesetzt oder sie kénnen lagenweise
nach vorn oder hinten verschoben werden. Vorne ist die
oberste Lage und hinten die unterste.

Tipp Verwenden Sie die Lagenfunktionen, um beim
Zeichnen von Applikationen das Bild vorne zu behalten.
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Objekte anordnen Kopieren (Symbolleiste) zum Kopieren von
1 Stickobjekt, Applikation bzw. Bild markieren. markiertenBldckenin die Zwischenablage.

LLLL <—— Zu verschiebendes ﬂ Ausschneiden (Symbolleiste) zum Ablegen von
0% markiertenBldckenin die Zwischenablage.

E Einfligen (Symbolleiste) zum Einfligen von
kopierten oder ausgeschnittenen Blécken.

2 Eine der Lagenfunktionen anklicken:

4 Vorderste Position Mit der Objektauswahl kénnen Bldcke, Applikationen
und Stickobjekte kopiert und eingefligt werden, mit dem
Pinsel kénnen Stoffe kopiert und eingefligt werden.

_ Hinweis Wird ein Block aus einer Quiltvorlage in eine
Objekt nach ganz andere mit unterschiedlicher Blockgrésse kopiert,
vorne verschoben . . . . ..
nimmt der eingeflgte Block die Blockgrdsse des Blocks,
in den er eingefligt wird, an.

4 Nach vorne

Objekt um eine Lage Kopieren, Ausschneiden und Einfligen mit der
nach vorne verschoben Objektauswahl

1 Funktion Objektauswahl anklicken.

2 Block, Stickobjekt oder Applikation, die kopiert oder
ausgeschnitten werden sollen, markieren, danach:

. . < Funktion Ausschneiden anklicken.
Objekt um eine Lage nach i ) .
- hinten verschoben 4 Bearbeiten > Kopieren wahlen.
XRXA . . .
R < Funktion Kopieren anklicken.

RN XXX

KRR

[XXHHHHHRS .
RROKRRAK 4 Ctrl + C driicken.
Povotolosolol

Podolodolotolobe%e

D00,
%e%%

SRR 4 Rechtsklick auf das gewlinschte Objekt und

| e Kopieren aus dem Popup-Men( wahlen.
< Hinterste Position

Objekt nach ganz Blocke
hinten verschoben zum
Kopieren
markieren
Original-
quiltvorlage
Tipp Stickobjekte, Applikationen und Bilder
kénnen an jedem Block ausgerichtet werden: Objekt 3 Die Stelle anklicken, wo der Block eingefiigt werden

und Block markieren und wie in BERNINA soll, danach:

ausrichten (links, rechts, Mitte, oben, unten usw.). 4 Bearbeiten > Einfiigen wahlen.

4 Funktion Einfligen anklicken.
< Ctrl + V driicken.

4 Rechtsklick auf das gewlinschte Objekt und
Einfligen aus dem Popup-Men( wahlen.

Blocke und Objekte duplizieren

Markierte Blocke, Applikationen und Stickobjekte L
kénnen, kopiert, ausgeschnitten und eingefiigt werden. Emgg%g&g
Im BERNINA-Quilter arbeiten Sie mit Patchwork
Blécken, Stofffarben, Applikationen und Stickobjekten.
Einflgeort
. . . g markieren
Kopieren, Ausschneiden und Einfigen

mit der Objektauswahl

Ly Objektauswahl (Bearbeiten-Leiste) zum
Markieren vonBldckenbzw. Objekten.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch 33
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Blocke und Stoffe mit dem Pinsel
hinzufiigen

<f | Pinsel (Bearbeiten-Leiste) zum Hinzufligen von
Patchworkblécken und Stoffen.

Mit der Funktion Pinsel kdnnen Patchwork Blécke und
Stoffe aus dem Archiv hinzugefligt werden.

Hinweis Zwischenstreifen, Zwischenquadrate und
Umrandungsabschnitte kénnen nicht mit Patchwork

Blécken, die nicht unter Blécke sind, versehen werden.

Blécke und Stoffe mit dem Pinsel hinzufiigen

1 Funktion Pinsel anklicken.

2 Block oder Stoff zum Hinzufligen markieren:
4 Feld Blécke driicken flr PatchworkBldcke.
4 Feld Farben fUr einfarbige Stoffe.
4 Feld Stoffe fiir gemusterte Stoffe.
3 Gewiinschten Einfligeort im Quilt markieren, rechts

anklicken und kopierten Block bzw. Stofffarbe
einflgen .

h I Rechtsklick

Blockarchiv Stoffarchiv
Rechtsklick auf Block Rechtsklick auf Blockteil

4 Cursor innerhalb eines Blocks auf dem Quilt
platzieren, danach klicken, um den Block oder den
Stoff zu einzufligen.

S

a
Y

Blocke und Objekte umformen

Im BERNINA-Quilter kdnnen Sie markierte Blocke auf
verschiedene Arten umformen: zum Beispiel
verschieben, im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen
sowie spiegeln.

Blocke und Objekte verschieben
Bldcke kénnen verschoben werden. Auf die gleiche Art

kénnen Bilder, Stickobjekte und Applikationen
verschoben werden.

Blocke und Objekte verschieben

Blécke zum Teile zum
Platzieren Platzieren
anklicken anklicken

Tipp Um einen Block oder eine Stofffarbe in einen
ganzen Quilt zu kopieren, Cursor innerhalb eines
Blocks platzieren, dann Ctrl driicken und klicken,
um den kopierten Block in alle Bldcke im Quilt
einzuflgen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Funktion Objektauswahl anklicken.

2 Blocke oder Objekte, die verschoben werden sollen,
markieren.

3 Anklicken und zur neuen Position ziehen.

ausge- % an neue &
wahlter Position
Block gezogen %

4 Mit Ctrl + Ziehen das Verschieben einschranken
auf hinauf oder hinunter.

Ctrl + an
neue

i - Position
markierte 1
Applikation FE4 gezogen

' ~

< Alt + Ziehen zum Kopieren und Einfligen an
neuer Position.

Alt + an
neue

. Position [ 1 44
markierte |+ A4E gezogen ﬁ,’

Applikation 255 |:> f

4 Ctrl + Alt + Ziehen zum Kopieren an neue Position,
aber nur hinauf oder hinunter.

Ctrl+Alt+
Ziehen an
neue Position
markierte | |4 hinunter E%
Applikation |2 gezogen

i ld

.,
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Blocke und Objekte drehen

90°im Gegenuhrzeigersinn/Uhrzeigersinn
drehen (Bearbeiten-Leiste) zum Drehen von
markierten Blécken. Linksklick: im
Gegenuhrzeigersinn. Rechtsklick: im
Uhrzeigersinn.

Blécke und Objekte kdnnen im oder gegen den
Uhrzeigersinn gedreht werden. Sind mehrere Bldcke
markiert, wird jeder fur sich gedreht.

Bilder, Stickobjekte und Applikationen kdnnen frei an
ihren Drehpunkten (Anklicken und Ziehen) gedreht
werden.

-
P

L2
L J

Ist ein einzelner Block markiert, wird er um seine Mitte
gespiegelt. Sind mehrere Blécke markiert, werden ihre
Motive um ihre Mitten gespiegelt.

Blécke und Objekte spiegeln

Tipp Alt-Taste beim Drehen von Objekten an deren
Drehpunkten gedrickt halten, um eine gedrehte Kopie
des Originals zu erstellen.

Blécke und Objekte drehen

1 Blocke oder Objekte, die gedreht werden sollen,
markieren.

2 Funktion 90° gegen/im Uhrzeigersinn drehen
anklicken.
4 Rechtsklick: 90°im Uhrzeigersinn drehen.
< Linksklick: 90°im Gegenuhrzeigersinn drehen.

ausge- Block
wahlter gedreht
Block ~ait

=

1 Blocke oder Objekte, die gespiegelt werden sollen,
markieren.

2 Funktion Spiegelbild rechts/links anklicken, um
Objekt seitlich umzuklappen oder Funktion
Spiegelbild oben/unten, um Objekt nach unten
umzuklappen.

3 <
mal

links/rechts  kopiert und oben/unte
gespiegelt gespiegelt

Objekte schrag stellen

Bilder und Applikationen kénnen gleich wie Objekte in
BERNINA schrég gestellt werden, ausser dass hier
zwei weitere Kontrollpunkte hinzukommen. Stickobjekte
kénnen im Stickbildschirm schréag gestellt werden.

Objekte schrég stellen

Tipp Objekte kdnnen durch Anklicken und Ziehen
gedreht werden.

Blocke und Objekte spiegeln

A Spiegelbild rechts/links (Bearbeiten-Leiste) zum
Spiegeln von markierten Blocken in
Querrichtung.

Spiegelbild oben/unten zum Spiegeln von
markierten Blécken in Langsrichtung.

il

Bldcke kénnen links/rechts oder oben/unten gespiegelt
werden. Sind mehrere Objekte markiert, werden sie um
die Mitte der ganzen Auswahl gespiegelt.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Bild bzw. Applikation doppelt anklicken.
Kontrollpunkte

zum
Schréagstellen
erscheinen

2 Objekt durch Ziehen der Kontrollpunkte schrag
stellen.

Y

Tipp Alt-Taste beim Schragstellen gedriickt halten,
damit eine Kopie des Objekts ge&ndert und das
Original belassen wird.
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Objekte skalieren

20% verkleinern/vergréssern
(Bearbeiten-Leiste) zum Skalieren von
Applikationen und Stickobjekten.

Bilder, Stickobjekte und Applikationen kdnnen durch
Ziehen der Kontrollpunkte Vergrdssert oder verkleinert
werden. Sie kdnnen um 20% der aktuellen Grésse mit
der Funktion 20% verkleinern/vergréssern gleich wie
in BERNINA skaliert werden. Markieren Sie ein
Stickobjekt, wird der Stickbildschirm beim Anklicken
der Funktion 20% verkleinern/vergréssern gedffnet
oder Sie kdnnen die Kontrollpunkte ziehen.

Objekte skalieren

1 Objekt markieren.
2 Objekt vergréssern oder verkleinern:

< Funktion 20% verkleinern/vergrdssern
anklicken: Objekt wird um 20% verkleinert.

4 Funktion 20% verkleinern/vergréssern rechts
anklicken: Objekt wird um 20% Vergréssert.

Blocke und Objekte Loschen

Mit leerer Block konnen Sie Stoffe aus einzelnen
Patchworkteilen Loéschen. Ganze Patchwork Blocke
kénnen auch mit leerer Block oder mit der Delete-Taste
aus dem Quilt geldscht werden. Applikationen und
Stickobjekte werden mit der Delete-Taste geldscht.

Stoffe Loschen

Mit leerer Block kdnnen Sie Stoffe aus einzelnen
Patchworkteilen Léschen. Diese Funktion ist besonders
praktisch, wenn verschiedene Stoffe aus
Patchworkblécken, die unregelméssig Uber den Quilt
verteilt sind, geléscht werden sollen.

Stoffe Loschen

3 Ein oder mehrere Patchworkteile markieren.
Die Teile werden weiss bzw. deren Inhalt geloscht

heosaheanzalicas slices 4
FEn|rseres|rsen

Originalquiltvorlage Im Farben-Modus geloscht

Tipp Ctrl-Taste gedrickt halten und Block bzw.
Blockteil, der geléscht werden soll, anklicken.

Fir alle,
Ctrl-Taste
driicken

=

Originalquiltvorlage Im Farben-Modus geléscht

Blocke Loschen

Ganze Patchwork Blécke kénnen auch mit leerer Block
oder mit der Delete-Taste aus dem Quilt geléscht
werden. Diese Funktion ist besonders praktisch, wenn
verschiedene PatchworkBlécke, die unregelmassig
Uber den Quilt verteilt sind, geldscht werden sollen.

Blocke Loschen

1 Farben oder Stoffe wahlen.

Achtung Ist das Feld Blocke aktiviert, werden
Patchwork Blécke geldscht.

2 Im Feld Archiv, Leer anklicken.

Das Vorschaufenster wird weiss bzw. leer.

Leerer Block
gewahlt

j

Feap sy

A o|m =

S

SEL PO >N
autoeen

. &

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Funktion Objektauswahl anklicken.
2 Feld Blocke anklicken.

3 Block bzw. Blocke markieren, die geldscht werden
sollen.

4 Gehen Sie wie folgt vor:
4 Im Feld Archiv, Leer anklicken oder
4 Delete Taste driicken.

=

Or|g|nalqwltvorlage Im Blécke-Modus geldscht

Objekte Léoschen
Applikationen und Stickobjekte kdnnen mit der

Delete-Taste wie in BERNINA aus dem Quilt geléscht
werden.
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Hinweis Leerer Block im Stoffe-Modus verwenden,
um den Stoff aus Applikationen zu Léschen.

Objekte Léschen

1 Funktion Objektauswahl anklicken.

2 Objekt bzw. Objekte markieren, die geléscht werden
sollen.

3 Delete-Taste drlicken.
Objekt bzw. Objekte werden geldscht.

=

Applikationen
geléscht

=

e V| Stoff aus den
Applikationen
geldscht

Tipp Funktion Quilt sperren verwenden, damit
keine Patchwork Blécke ungewollt markiert und
geldscht werden.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch
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BERNINA-Quilter: weitere Funktionen

Im BERNINA-Quilter kénnen Sie Bilder zur Verwendung als
gemusterten Stoff importieren. Aus einem Stoffmuster kénnen
verschiedene weitere Muster erstellt werden. Im BERNINA-Quilter peste Al
stehen Ihnen mehrere Méglichkeiten zur Verfligung, lhre
Stoffmuster zu verwalten. Sie kdnnen fur Ihre Patchwork Blocke
auch neue Kategorien einrichten und darin Blécke Léschen oder

sie verschieben.

Im Folgenden werden erweiterte Méglichkeiten des
BERNINA-Quilter-Programms beschrieben, zum Beispiel die
Verwaltung von Hintergriinden bzw. Vorlagen, Stoffmustern und
Patchworkblécken sowie das Andern von Stoffmustern.

Musterflichen von Stoffen Andern

Aus einem Stoffmuster kdnnen verschiedene weitere
Muster erstellt werden. Jedes Muster kann ganz nach
Wunsch unter separatem Namen und in
unterschiedlichen Kategorien gespeichert werden.

| e | | |0 0 0 R R 4

Waéhlen Sie verschiedene Bereiche
aus fur verschiedene Stoffmuster

Einzelne Bereiche kénnen zur besseren Detailansicht
Vergrossert oder Motive in Echtgrésse angesehen
werden. Die Musterflache kann zur exakten Erstellung
eines Stoffmusters Vergrdssert, verkleinert oder
verschoben werden. Das Bild kann auch gedreht
werden.

Musterflache von Stoffen markieren

Markieren (Dialogfeld Stoffmusterung) zum
Markieren von Stoffmusterbereichen.
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Wusstite: [l =] Pl
Wosksteste: [l =] Pl

Wutkspies 6 (]

a8

Im Dialogfeld Stoffmusterung kénnen gemusterte
Stoffe nach Bedarf eingeteilt werden. Es kann ein
begrenzter Stoffbereich zur Erstellung einer
Musterflache markiert und gespeichert werden. Kleine
Bereiche aus dem Stoff kbnnen mit einem
Begrenzungsrahmen markiert werden. Dieser Teil kann
anschliessend vervielfaltigt und als Stoffmuster
verwendet werden. Ansicht im Vorschaufenster.

Musterbereich markieren

1 Muster im Archiv auswéhlen und doppelt anklicken.

________wov o
Fusoan Leet
(i v

& Bante Qs
7 Bary Paith
& e i Hand

Muster auswéhlen
und doppelt
anklicken

7 Courtry Thraad Clacs

Zir Pt

Das Dialogfeld Stoffmusterung wird geoffnet.
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g 2x vergrossern (Dialogfeld Stoffmusterung) zur

st = Vergrésserung der Stoffmusteransicht.

Wit [553 Pl
Mictafiche: 1060 Foal
Wukpine 311 (]

alsjelpisicls =1 | 2xverkleinern (Dialogfeld Stoffmusterung) zur

Verkleinerung der Stoffmusteransicht.

Mit den Zoom-Funktionen kann die Ansicht des
Stoffmusters normal, Vergrdéssert oder verkleinert
angezeigt werden. Das Muster in der Vorschau wird
nicht verandert.

2 Funktion Markieren anklicken. Stoffmusteransicht vergréssern oder verkleinern

3 Kilicken und einen Begrenzungsrahmen um den 1 Muster im Archiv auswéhlen und doppelt anklicken.
gewlinschten Bereich ziehen.

it 9090086 o
= eee ==
For e eee —
ol CLLY 5Ty

marki?r- i&;% . . . : e
Berei(?r: S . . . : ifﬁ/‘_*‘;

2 Eine der Zoom-Funktionen anklicken.

4 Zoom 1:1: Stoffansicht in Normalgrésse.
aats":,;;-;gi i

To i
:z . 4
markier- f. q

ter o2
Bereich ifﬁ o

Tipp Vergrossern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kénnen.

4 Zum Speichern des Musters und Beibehalten des
Originals, Speichern unter anklicken.
L eaw Al

_Faten | = . . .
— @ 4 2x verkleinern: Verkleinerte Ansicht.

: ?J’&ﬁﬂﬂ@ neues Muster

Hinweis Speichern anklicken, wenn das Original
durch das neue Muster ersetzt werden soll.

Stoffmusteransicht vergréssern

Zoom 1:1 (Dialogfeld Stoffmusterung) zur
Ansicht des Stoffmusters in Normalgrésse.
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Stoffmuster drehen

;ﬁ 90°im Gegenuhrzeigersinn drehen (Dialogfeld
Stoffmusterung) zum Drehen von Stoffmustern.

E}: 90°im Uhrzeigersinn drehen.(Dialogfeld
Stoffmusterung) zum Drehen von Stoffmustern.

Mit der Funktion Drehen wird der Stoff um 90°im oder
gegen den Uhrzeigersinn gedreht. Im Vorschaufenster
werden Anderungen angezeigt.

Stoffbereiche exakt vergréssern oder
verkleinern

Wenn Sie eine exakte Vergrdsserung oder

Verkleinerung des markierten Bereichs benétigen,
geben Sie die Masse ein.

Stoffbereich exakt vergréssern oder verkleinern

Hinweis Der Stoff, nicht der Begrenzungsrahmen,
wird gedreht.

Stoffmuster drehen

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt anklicken.

Das Dialogfeld wird gedffnet.
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O

f'.“]»'
..,;.l,' o)
‘1"";]9 .

<
V.

: a;-“]‘a 0t
Q.
X
s,
Al l!
@
f!'“]'

I"1'“i"] 153 ) el T T ;
)
E sy
&
Ly
e 4
=3
Qa4

2 Bereich markieren, falls gewtinscht.
Eine der Dreh-Funktionen anklicken:

4 90°im Gegenuhrzeigersinn drehen
4 90°im Uhrzeigersinn drehen

Stoffmuster im Uhrzheig\eirisiﬁ;aedl;eht

4 Zum Speichern des Musters und Beibehalten des
Originals, Speichern unter anklicken.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt anklicken.

2 Funktion Markieren anklicken.

3 Klicken und einen Begrenzungsrahmen um den
gewlinschten Bereich ziehen.

Tipp Vergrossern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kénnen.

4 Masse in die Felder fiir Breite und Hohe eingeben.

Es wird von der linken oberen Ecke des aktuellen
Begrenzungsrahmens aus gemessen.
Masse eingeben

5 Zum Speichern des Musters und Beibehalten des
Originals, Speichern unter anklicken.

Mit der Passfunktion vergréssern oder
verkleinern

+ | Bereich verschieben/bearbeiten (Dialogfeld
+

Stoffmusterung) zum pixelweisen
vergréssern/verkleinern eines Stoffmusters.
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Wenn eine exakte Einpassung (Pixel um Pixel) beim
Skalieren erforderlich ist, verwenden Sie die
Passfunktion. Musterbereiche kénnen in
Kleinstschritten gedndert werden.

Mit der Passfunktion exakt vergréssern und
verkleinern

1 Muster im Archiv auswahlen und doppelt anklicken.

Das Dialogfeld wird gedffnet.
Funktion Markieren anklicken.

Klicken und einen Begrenzungsrahmen um den
gewulnschten Bereich ziehen.

Tipp Vergrossern Sie die Ansicht, um kleine
Bereiche besser markieren zu kdnnen.

4 Funktion Bereich verschieben/bearbeiten
anklicken.
Bereich verschieben/bearbeiten aktiviert

zu verschiebenden Bereich

5 Cursor in die Nahe des Begrenzungsrahmens
bewegen.

4 Zum Vergréssern des Bereichs, den Cursor
ausserhalb platzieren.

4 Zum Verkleinern des Bereichs, den Cursor
innerhalb platzieren.

Der Cursor wird zum Passfunktion-Cursor.

Passfunktion-
Cursor

6 Innerhalb bzw. ausserhalb des
Begrenzungsrahmens Klicken, bis die gewlinschte
Grosse erreicht ist.

Hinweis Masse in den Feldern fiir Breite und
Hohe prifen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch
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7 Zum Speichern der Eingaben Speichern anklicken.

Hinweis Zum Speichern des neuen Musters und
Beibehalten des Originals, Speichern unter
anklicken.

Hintergrund- und Stoffmuster
verwalten

Bildmaterial kann in BERNINA-Quilter eingefiigt oder
eingescannt und als Vorlagen fiir Hintergriinde und
Stoffmuster verwendet werden. Stoffmuster kénnen
einfarbig oder gemustert sein. Einfarbige Stoffmuster
werden im Farbarchiv und gemusterte Stoffe im
Stoffarchiv gespeichert. Im BERNINA-Quilter stehen
mehrere Mdglichkeiten zur Verfigung, lhre Stoffmuster
zu verwalten. Siehe auch Vorlagen und Stoffe
einscannen.

Stoffmuster erstellen

E Stoffmusterung (Bearbeiten-Leiste) zum
Erstellen von eigenen Stoffmustern.

Im Dialogfeld Stoffmusterung kénnen Sie lhre eigenen
Stoffmuster kreieren und in eigenen Kategorien
speichern.

Stoffmuster erstellen

1 Stoffmuster einfligen oder einscannen.
Siehe Bildmaterial verwenden.
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o
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Stoffbild markieren.
Funktion Stoffmusterung anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

Musipbihe  [F6 =] Pl
Mgttt [i =] Pl
Husteiticte: 1709

Mistzigtaie 467 "

LAY i

Spaichan | Spaichen unier: Abbsachan

Funktion Markieren anklicken.

Gewuinschten Stoffbereich markieren.
Speichern unter anklicken.

Das Dialogfeld Speichern unter wird gedffnet.

[Speichern unter

Speichern: [&) MsirFabrics =l e 88 ck
n

Stoff

Speichern unier Speicten

Abbrechen

7 Ordner aus Stoffe verwalten wahlen oder Neue
Kategorie erstellen anklicken.

8 Im Feld Speichern unter Name eingeben.
9  Speichern anklicken.

Stoffkategorien erstellen
Im Dialogfeld Stoffe verwalten kénnen Sie lhre

eigenen Stoffkategorien zur Verwaltung und
Unterteilung lhrer gemusterten Stoffe einrichten.

Stoffkategorie erstellen

1 Datei > Stoffe verwalten wahlen.

BERNINA®-Quilter Onscreen Benutzerhandbuch

Das Dialogfeld wird geoffnet.

T Stoffe verwalten [_[C]
Suche i [8) manrabres =] « ey

B Stoffe verwalten ~

R ] veinabrics

Benartex

Ansicht 3

Neue Kategorie

Importeren_| | Abbrechen

2 Zum gewiinschten Speicherort gehen.

3 Rechtsklick im Anzeige-Fenster und Neue
Kategorie aus dem Pop-up-Men( wéhlen.

Tipp Sie kdnnen dazu auch die Funktion Neue
Kategorie erstellen verwenden.

Unter Neue Kategorie wird ein neuer Ordner

erstellt.
TH Stoffe verwalten =] 3
Suchein:  [&) MainFabrics =l « & ek
Stoffe vermalten ™ ™
Q MainFabrics

Benartex

Importieren | oK | Abbrechen

Name flr neuen Ordner eingeben.
Neuen Ordner mit Doppelklick 6ffnen .
Im Feld Speichern unter Name eingeben.

~N oo o A~

Speichern anklicken.
Das neue Stoffmuster wird in der neuen Kategorie

bzw. im neuen Ordner gespeichert.
Stoffmuster und Kategorien Léschen
Stoffe verwalten (Menl Datei) zum Léschen von

Stoffmustern und Kategorien.

Im Dialogfeld Stoffe verwalten kénnen nicht mehr
bendétigte Stoffmuster und Kategorien geléscht werden.

Stoffmuster und Kategorien Léschen
1 Datei > Stoffe verwalten wéahlen.

Das Dialogfeld wird geoffnet.
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R (O] Stoffmuster importieren

sucbe [ manranes =Y s

T 1 1 i3 Stoffe vewalten (Menii Datei) zum Importieren von
_g f:y:fé:; Benartex  MyFabrics P . Stoffmustern.

{1 Oldrbrics

Urbenennen

Im Dialogfeld Stoffe verwalten kann eine von
BERNINA International AG erhéltliche Datei mit einer
Stoffauswahl importiert werden. Neue FLB-Dateien
kénnen aus dem Internet herunter geladen werden. Es
Tt | o | Astrechen | kénnen auch BMP- und JPG-Dateien importiert werden.

2 Stoffmuster oder Kategorie wahlen, rechts anklicken

. L Stoffe importieren
und Léschen oder Kategorie Léschen aus dem

Pop-up-Menii wahlen. 1 Datei > Stoffe verwalten anklicken.
Eine Bestatigungsmeldung erscheint. Das Dialogfeld wird gedffnet.
T Stoffe verwalten [_[O]x]
3 Kiicken Sie auf Ja. — T e w0
Tipp Zu Léschende Datei wahlen und e 3
Delete-Taste driicken. enariex
Stoffmuster in eine andere Kategorie
verschieben
Stoffe verwalten (Meni Datei) zum Verschieben von
Stoffmustern in andere Kategorien. ==l = —
. N 2 Importieren anklicken.
Im Dialogfeld Stoffe verwalten kénnen gemusterte po 'te ena 'C © )
Stoffe in andere Kategorien verschoben werden. Das Dialogfeld wird gedffnet.
Importieren [ 2] <]
Suchen in [y QUILTRESOURCE -« Bk E-
Stoffe in eine andere Kategorie verschieben er o
1 Datei > Stoffe verwalten wahlen. e
Das Dialogfeld wird geoffnet.
T Stoffe verwalten [_[O]x]
Suchein: [ FloralFabrics r| « ey Dateiname: [ HewFabrics. b Importisren |
%;f’;‘zﬁ;ﬁ:" Dateityp [ astista Quiter - Stofl-Biblothek I~ ib) = Abbiechen
(-] Benartex 4
A FloralFabrics
5 3 FLB-Format aus der Dateityp-Liste wahlen.
4 Zum gewiinschten Speicherort gehen.
5 Die zu importierende FLB-Datei anklicken.
6 Importieren anklicken.
—— o | bt | Die gewahlten Dateien werden dem Archiv
hinzugefugt.
2 Stoffmuster, das verschoben werden soll, wahlen.
3 Stoffmuster in den neuen bzw. einen anderen .
Ordner im linken Fensterteil ziehen. Patchwork Blocke verwalten
Da |alogfe|d Verschieben erscheint. Patchwork Blécke werden im BLB-Format (Block
Library) im Blockarchiv gespeichert. Es kénnen neue
& ~ & Blockkategorien erstellt und wieder geléscht sowie
o Blocke zwischen Kategorien verschoben werden.

Aktuslisierung des Archivs
ChartistahQuitResoursehainF abrics b

IRENNRNEN NN RRNRARNNEE
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Blockkategorien erstellen

Blocke verwalten (Meni Datei) zum Erstellen von
neuen Patchworkblockkategorien.

Im Dialogfeld Blécke verwalten kdnnen Sie lhre

eigenen Patchworkblockkategorien zur Verwaltung und

Unterteilung lhrer Patchwork Bldcke einrichten.

Blockkategorie erstellen

1 Datei > Blocke verwalten anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.

7 Blocke verwalten

=
Suchein: [ mairblocks H e &y
I Blacke verwalten S S < 5
3] ainElocks
Antique Applique Baskets Birds &
Mosaic EButterflies
Borders Buldngs  Checked  Classic Elocks
Borders
Compass & Diamond Drunkard's  Eccentrics
wheels Paths
E =
Abbrechen

2 Zum gewiinschten Speicherort gehen.

3 Rechtsklick im Anzeigefenster und Neue Kategorie

aus dem Pop-up-Meni wahlen.

Tipp Sie kdnnen dazu auch die Funktion Neue
Kategorien erstellen verwenden.

Unter Neue Kategorie wird ein neuer Ordner
erstellt.

T8 Bliicke verwalten

[_ O[]

Blockkategorie Léschen

1 Datei > Blocke verwalten anklicken.

Das Dialogfeld wird geoffnet.

T Blocke verwalten [_[O[=]
Sucheiti [ Frblocks =l - @ ek
I Blocks vernaten < < ~ < -
MainElocks
fntique  Applique Baskets Birds &
Mosaic Butterflies
Borders  Buldings  Checked  Classic Elocks
Borders
Compass & Diamond Drurkards  Eccentrics
heels Paths
= E Abbrechen

2 Stoffmuster oder Kategorie wahlen, rechts anklicken
und Léschen oder Kategorie Léschen aus dem

Pop-up-Meni wéhle

n.

Eine Bestatigungsmeldung erscheint.

3 Klicken Sie auf Ja.

Blécke in eine andere Kategorie

verschieben

Blécke verwalten (Meni Datei) zum Verschieben von
Patchworkbldcken in andere Kategorien.

Im Dialogfeld Blécke verwalten kdnnen Patchwork
Blocke in andere Kategorien verschoben werden.

Blécke in eine andere Kategorie verschieben

Sucheini &) Mainglocks

] « @k

B = cioc< |
] Antique Mosaic
1 Applique

Faur Patch

Ladies Art Leaves Log Cabin =l

Campany

-] Baskets
] Birds & Butterflie:
{1 Borders
-1 Buidings
[ Checked Borders.
{1 Classic Blocks
~_1 Compass & Whee
] Diamond
1 Drunkard's Paths

Madern MinePatch  Signature  Simple Blocks
Stars Blacks

@ @ @G @

Stained Glass Stars Transport Trees

-+ Eccentrics ~
] Eight-Point Stars
1 Fsh -
o=y | | =
oK Abbrechen

4 Name fur den neuen Ordner eingeben.
Blockkategorien Loschen

Bldécke verwalten (Meni Datei) zum Verschieben von
Patchworkbl6cken in andere Kategorien.

Im Dialogfeld Blécke verwalten kdnnen nicht mehr
bendtigte Blécke und Kategorien geléscht werden.
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1 Datei > Blocke verwalten anklicken.
Das Dialogfeld wird geoffnet.
H Blocke verwalten =]
suchein: [ Diamond = emet
S s 2| 23 B B
(3 anplique 2Diamond X5 4 Part Certer Center
(] Baskets Diamond Diamond  Diamond Large
{1 Birds &Butterflie:
-] Borders
- ord 2 8B 8 [
] Checked Borders. Diamond Four  Diamond Four  Diamond Four - Dismond in a
{3 Qassic Blocks atet Patch 2 Patch x5 Square
(] Compass & Whee v B
s @ H
- Eccentrics Diamond Diamond Diamond Diamond
D Eight-Point Stars Puzzle Puzzle 2 Stripes Stripes 2
Fish -
PRl I~ =
ok Abbrechen
2 Patchworkblock, der verschoben werden soll,
markieren.
3 Patchworkblock anklicken und in den neuen bzw.

einen anderen Ordner im linken Fensterteil ziehen.
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