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1 Namestitev programske opreme Art Design

1. Za namestitev programske opreme Art-Design potrebujete dovoljenje

administratorja.

Pred namestitvijo programske opreme zaprite vse programe.

Za namestitev vstavite CD v CD-rom pogon. Namestitev se bo pri¢ela samodejno.

Kliknite "Next" (Naprej).

Il Pozor: Del namestitve zahteva ponovni zagon racunalnika. Zato MORATE

zapreti vse programe. Ko ste pripravljeni, kliknite "Next" (Naprej).

Preden nadaljujete z namestitvijo programske opreme, skrbno preberite naslednji

dogovor o licenci. Potrdite, da se o dogovoru strinjate. Nato nadaljujte.

7. lzberite komponente, ki jih Zelite namestiti. Nato kliknite "Next" (Naprej).

8. Kliknite "Next" (Naprej) ali preiScite kazalo po Zelenem vrstnem redu.

9. Izberite dodatne uporabnike, ki bodo imeli pravico dostopa do programske
opreme. Nato kliknite "Next" (Naprej).

10. Kiliknite "Install" (Namestitev) in namestitev se pri¢ne.

11. Kliknite "Finish" (Kon¢&aj) za konec in ponovni zagon raCunalnika.

12. Racunalnik se ponovno zazene. Prijavite se s svojim imenom.
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2 Tipke v programu Art-Design
Splosno
Simbole na levi in zgornji strani zaslona aktivirate s klikom na misko (leva tipka).

2.1 Glavni meni

File Edit Wiew Arrange  Settings Help - & X

File
New Novo

.= | Open... Odpri...
Close Zapri
Insert Design.... | Vstavi motiv...

= | Save Shrani
Save as Shrani kot
Design Lastnosti
Properties... motiva...

& | Print Preview Predolgled

tiskanja
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Card / Machine | Kartica / Stroj
Read... Branje...

£ | Card / Machine | Izvozi na
Write... kartico/stro;...

£+ | Write to Magic lzvozi v Magic
Box Box ...

*% | Read from Uvozi iz Magic
Magic Box Boxa ...
Recent File... Predhodna

datoteka...
Exit |zhod

View / Pogled
Needle Points Vbodi igle

Show 1:1 Prikazi 1:1

Show All Prikazi vse
Zoom Out 2X Zmanijsaj pogled

2X

&) | Zoom Box Polje zoom
Redraw Ponovno narisi
Slow Redraw Pocasi ponovno

narisi
Hoop... Okvir za

vezenje...
Grid... Mreza...
Measure Mere

Settings / Nastavitve
Thread Colors... | Barve niti...
Options..... Moznosti. ..
Display Setup... | Nastavitev

zaslona...

BERNINA® Art Design Quick Start Guide

Edit / Urejanje
< | Undo Razveljavi
~ | Redo Obnovi
Delete ZbriSi
Select All Oznadi vse
Deselect All Opusti
oznaceno
Lettering.... Crke...
Arrange / Razvrstitev
Start and End.... | Zadetek in
konec
A | Mirror Zrcaljenje
Horizontal desno/levo
|&= | Mirror Vertical Zrcaljenje -
navpi¢no
Help / Pomo¢&
Help Topics.... Pomod
Onscreen Onscreen-
Manual priro¢nik
About..... Info
Show Design Prikazi opozorilo
Warning motiva
Bernina Mednarodna
International domaca stran
Home Page Bernina
Bernina of AmeriSka
America Home | domaca stran
Page Bernina
Embroidery Vezenje na
Online spletu




2.2 Orodna vrstica s simboli

General Toolbar

QS HIS B FIasla s Eo]aaa

1 | New Novo

.+ | Open Odpri

= | Save Shrani

—4 | Print Tiskaj

4. | Print Preview Predogled tiskanja
5 | Write to Machine Izvozi v racunalnik za

vezenje

*% | Read from Magic Box

Uvozi iz Magic Boxa

i+ | Write to Magic Box

Izvozi v Magic Box

e

< | Undo Razveljavi

t« | Redo Obnovi

HE | Show Grid Prikazi mrezo

O | Show Hoop Prikazi obro€ za vezenje
¢ | Zoom Box Polje zoom

Show 1:1 Pogled 1:1

Show Al Prikazi vse

- Novo

Kliknite, da odprete novo datoteko motiva z navadno predlogo.

= Odpri
Odprite obstojeci motiv.

d Shrani

Shranjevanje trenutnega motiva.

= Natisni
Tiskanje motiva.

e Predogled tiskanja
Predogled motiva pred tiskanjem.
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£J Izvozi v raéunalnik za vezenje
Za prenos motiva na raCunalnik za
vezenje, kartico za vezenje ali USB kljuc.

f*:k - = -
= Uvozi iz Magic Boxa
Vnos motivov s Carobne kartice.

3 Izvozi v Magic Box
Prenos motivov na Carobno kartico preko
Carobne skrinjice (Magic Box).

=l Razveljavi
Razveljavitev vnosa.

* Obnovi
Obnovitev razveljavljenega vnosa.

B Prikazi mrezo

Kliknite za prikaz ali odstranitev mreze.
Nastavitve mreze spreminjajte z desnim
klikom miske.
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O Prikazi obroé za vezenje

Kliknite za prikaz ali odstranitev obroCa
za vezenje. Nastavitve obroCa
spreminjajte z desnim klikom miske.

%l Okno zoom

Kliknite za prikaz, poveCanje ali
zmanjSanje motiva. Tudi za povec€anje na
mejnih delih zaslona.

Pogled 1:1
Kliknite za prikaz motiva dejanske
velikosti.

Prikazi vse
Kliknite za prikaz celotnega motiva.




2.3 Prikaz orodne vrstice

Yiew Mode Toolb:

Prikaz motiva
Kliknite za prikaz originalnega motiva.

Prikaz izvezenega motiva
Kliknite za prikaz izvezenega motiva.

2.4 Orodna vrstica za urejanje

Edit Toolbar

A M ok
;| | Select Object Izberi predmet
4 | Lettering Crke
Ak | Mirror Horizontal Zrcaljenje - vodoravno
| | Mirror Vertical Zrcaljenje - navpi¢no
¢~ | Rotate 45 deg CCW Obrni za 45° (v smeri/ v
(counter clockwise) / nasprotni smeri urinega
CW (clockwise) kazalca)
g | Scale by 20% Down/Up | Pomanj$anje/povecanje
za 20%
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W Izbira funkcije
Kliknite, da oznacite predmete.

A Erke

Kliknite za vnos ali spremembo ¢rke v besedilu ter spremembo nastavitev Crk.
Odpre se okno Lastnosti predmeta. Vtipkajte BERNINA. Kliknite OK, nato Enter za
potrditev vnosa.

A Zrcaljenje - vodoravno
Kliknite za stransko zrcaljenje motiva.

& . .
¥ Zrcaljenje - navpiéno
Kliknite za navpi¢no zrcaljenje motiva.

£} Obrni za 45°
Kliknite za zasuk motiva za 45° v nasprotni smeri urinega kazalca. Desni klik miSke
omogoca zasuk motiva za 45° v smeri urinega kazalca.

of Pomanjsanje/poveéanje za 20%
Kliknite za pomanjSanje/povectanje oznacenega motiva za 20%.

2.5 Vrstica za Siv in barvo
Stitch and Color Bar
Step - | .Color =

Nacin polnjenja
n __~|Satenast Siv za ozke oblike

== = Ravni Siv za daljSe in nepravilne oblike.

[ Jcolor- Barva
|zberite barvo za trenutni motiv in ponovno barvanje ¢rk.
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3 Prvi koraki v programu Art-Design

g

BERMIMA ART

s Z dvojnim klikom zazenite BERNINA-ART-Design-Programsko opremo.

= Odprite motiv korak za korakom: C:\My Designs\ART Design (C:\Moji motivi\ART
Motivi): Izberite motiv, nato kliknite "Open" (Odpri).

Yiew Mode Toolb:

Ostanite v pogledu originalnega motiva.

Q Za boljSi pogled povecajte motiv ali del motiva s klikom na zoom. H O
Dodaijte ali odstranite mrezo ali vezilni obro¢.

Thread Colors, ..
Options...

wwersenn. |zberite okvir (npr. 255x145 oval). Odprite: Glavni meni
"Nastavitve/Moznosti/Vezilni obro¢".

Izbiro okvirja potrdite z OK.

zberite motiv. Izbrani motiv je prikazan z osmimi &rnimi tockami in oznacen s Skrlatno
of zberit tiv. Izbrani motiv je prik imi ¢rnimi to¢kami i C Skrlat
barvo. Kliknite funkcijo za 20 % pove€anje/zmanjSanje. Levi klik: Predmet je za 20%
pomanjsan. Desni klik: Predmet je za 20% povecan.

Motiv shranite z "Datoteka", "Shrani kot..." in ga oznacite pred ponovnim izvozom na
vezilni raCunalnik.

) Kliknite, da prenesete motiv na vezilni racunalnik.

Prikaze se okno Bernina-lzbira naprav. |zberite svoj Sivalni/vezilni sistem in kliknite OK.
Izberite BERNINA-USB-vezenje za svoj stroj. Nato zazenite vezilni racunalnik in sesijte
motiv.
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4 Splosno

4.1 Vezenje

- lzberite enostavne vzorce za obcutljive materiale.

- Veliki, gosto vezeni vzorci so primerni za srednje do teZzke materiale.

- S programsko opremo lahko motive povecate ali pomanjSate.

- Vedno sprva seSijte poskusni vzorec na podobnem materialu.

- Motivu vedno prilagodite barvo, kvaliteto niti, iglo, gostoto Siva, napetost niti, itd.

4.2 Razliéne vrste Sivov za ¢rke
Za ¢rke sta na izbiro satenast in ravni Siv.

4.3 Odli¢ni rezultati z ustrezno nitjo

- Za Sivanje materialov, ki jih pogosto perete, izberite nit iz poliestra. Te se ne trgajo,
razbarvajo in so za Sivanje enostavne.

- Zanezno vezenje so primerne niti iz rajona z leskom.

- Za posebne ucinke lahko vstavite kovinske niti (s kovinskimi vlakni obdane
poliestrske niti).

- Ob uporabi kovinskih niti izberite iglo Metafil - 130/705 H-MET.

4.4 Stabilizatorji

- Uporabite stabilizatorje, ki so zelo lahko odstranljivi (s trganjem) in so primerni za
skoraj vse vrste materialov.

- Stabilizatorje, ki jih lahko odrezete, uporabite za vecino materialov, tudi za
raztegljive.

- Stabilizatorji, ki jih pritrdite z likanjem, uporabite za materiale, ki se razvlecejo.

- Za svilo in dzersi uporabite lepljive stabilizatorje iz papirja.

- Za nezne, mehke in rahlo pletene materiale uporabite Skrob v spreju.

- Za debele in tezke materiale ali pa tudi kot dodatek pri neznih materialih, uporabite
stabilizatorje, ki so topni v vodi.

4.5 Uokvirjanje blaga

- Dolocite sredino in jo oznacite.
- Odprite vezilni obro€ tako, da odvijete vijak ali odpnete zadrgo na obro¢u Jumbo.
- Vstavite Sablono v notranji okvir tako, da lahko preberete besedo BERNINA.

- Blago vstavite pod notranji okvir in le tega polozite v zunaniji okvir.
- Oznake puscCic namestite eno na drugo in pritisnite notranji okvir ob zunanjega. Pri
tem pazite, da se blago ne razvleCe. Blago mora lepo napeto o

leZati v okviru.
- Blago znotraj okvirja drzite napeto, nato privijte vijak okvirja.

BERNINA vam pri Sivanju Zeli veliko veselja
in zadovoljstva. Obiscite naslednje spletne

strani in si nalozite Se vec sijajnih vzorcev za veZ8
http://www.bernina.com ter www.embroideryon
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