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Podstawowe zasady obstugi

Objasnienia przyciskow

Omoéwienie wyswietlacza

Nawlekanie gornej nici

Zaktadanie szpulki z dolng nicig

Ustawianie sciegu

Ustawianie sciegu zygzak i dodatkowej funkcji (podwaéjna igta)
Ustawianie sciegdw dekoracyjnych i dodatkowej funkcji (odbicia lustrzane)
Ustawienia alfabetow

10. Tryby pamieci i funkcje

10.1 Wpisywanie kombinacji sciegdéw w trybie pamieci

10.2 Przegladanie i edycja $ciegdw zapisanych w pamigci
10.3 Zamiana zapisanych $ciegow

10.4 Dodawanie nowych $ciegow

10.5 Kasowanie pamieci
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Ten przewodnik da Ciwglad w najbardziej istotne funkcje Twojej maszyny bernette. Dzieki
niemu przechodzac przez kilka przyktaddéw bedziesz mogt poznac wszystkie najwazniejsze
mozliwosci maszyny.

Z wiekszg iloscig szczegotdw i petnymi mozliwosci maszyny mozna zapoznac sie w instrukcji
obstugi.

1. Podstawowe zasady obstugi

Jesli parametr $ciegu lub ustawienie miga moze byé regulowane za pomoca Kota Wyboru Sciegu.

- Wybér Funkciji przez jednokrotne nacisniecie przycisku.

- Zapisywanie Ustawien przez nacisniecie przycisku Set lub przycisku obok migajacej wartosci.
Ewentualnie wiekszos¢ funkcji moze zostac¢ zapisana po nacidnieciu przycisku start/stop lub
rozrusznika noznego.

- Dla funkcji specjalnych (alfabet, przetaczanie pomiedzy trybem wprowadzania do pamieci a
trybem odczytu/edyciji, kasowania wszystkich komaérek pamieci) dostepne sg specjalne
kombinacje przyciskow.

- Komunikat o btedzie = 3 krotkie komunikaty dzwiekowe

Tryb normalny: Wybrac scieg i szy¢. Dostepne sg dwie grupy $ciegow, grupa $ciegdéw i grupa
alfabetu (tylko w modelu 25).

Tryb pamiegci: Programowanie sekwencji Sciegow i szycie nia komunikat pamieci" mem
miga = tryb pamieci aktywny. (Aby uzyskac wiecej szczegotéw odnosnie Trybodw Pamieci
zobacz na stronie 65)

2. Objas$nienia przyciskéw

Przycisk START/STOP

Mocowanie $ciegu
Pozycjonowanie

iglty gora/dot

Przycisk szycia wstecz

Przycisk wyboru
Sciegu/alfabetu

Przycisk dtugosci sciegu
Przycisk szerokosci sciegu
Przycisk funkcji (model 25)

Przycisk Set/Disp

Suwak regulacji Pokretto wyboru

predkosci szycia Przycisk pamieci (model 25)
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3. Omdéwienie wyswietlacza
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Normalny tryb wyswietlacza
model 25

1.

W
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9.

Przycisk auto wzmacniania
Sciegu

Przycisk pozycji igly géra/doét
Przycisk szycia wstecz
Automatyczne zatrzymanie
na koncu $ciegu

Praca maszyny

Grupa Sciegdw

Funkcja odbicia lustrzanego
Funkcja igty podwdjne;
Numer Sciegu

10.Diugoéé Sciegu
11.Szerokos¢ Sciegu
12.Grupa alfabetéw

Tryb pamieci na wyswietlaczu
model 25

ok

~N o

Numer $ciegu

Opcja pamigci aktywna
Diugos¢ Sciegu
Szeroko$¢ sciegu
Wy$wietlanie pozyciji
pamieci

Pozycja pamieci
Funkcja dodawania do
pamieci

Funkcja kasowania w

pamieci / kasowanie catej
pamieci
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Normalny tryb wyswietlacza
Model 20

1. Przycisk auto wzmacniania
$ciegu

2. Przycisk pozyciji igty gora/dét

Przycisk szycia wstecz

Automatyczne zatrzymanie

na koncu $ciegu

Praca maszyny

Grupa $ciegdéw

Numer Sciegu

Tryb dlugos$¢ Sciegu

9. Dtugosc sciegu

10.Tryb szerokosci Sciegu

11. Szerokos¢ sciegu

B w
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4. Nawlekanie gérnej nici

Uwaga: Przed rozpoczeciem nawlekania upewnij sie, ze igfa jest w gérnej pozyciji.
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6. Ustawianie $ciequ

1. Nacisna¢ jednokrotnie przycisk wyboru grupy $ciegow, aby
przejs¢ do wzoréw $ciegow.

2. Uzy¢ pokretta, aby wybrac zadany Scieg.

3. Nacisng¢ przycisk set/disp, aby zapisa¢ do pamieci.

7. Ustawianie $ciequ zyqgzak i dodatkowej funkciji (podwéjna igta)

—

\H| _ . Zatozy¢ igte podwéjna.

2. Postepowac w ten sam sposéb jak przy nawlekaniu igly
pojedynczej uzywajgc poziomego kotka.

. Wybra¢ scieg zygzag (sScieg #04).

=
w

N 4. Nacisna¢ przycisk wyboru funkgji, aby otworzy¢ funkcje
§ programowania.
g 5. Obroci¢ kotlem wyboru, aby wybrac¢ funkcje igly podwajne;.

6. Wecisngc¢ przycisk set/disp, aby wigczyc¢ i zapisac funkcje
podwadjnej igly.

Patrz strona 63/64.
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8. Ustawianie $cieqéw dekoracyjnych i dodatkowej funkcji (odbicia lustrzane)

1. Wybrac $cieg.

2. Nacisnag¢ przycisk wyboru funkcji, aby otworzy¢ funkcje
programowania.

3. Uzy¢ pokretta, aby wybra¢ funkcje odbicia lustrzanego.

4. Wecisng¢ przycisk set/disp, aby wigczyé i zapisac funkcje
odbicia lustrzanego.

Patrz strona 62.

1. Nacisng¢ dwukrotnie przycisk wyboru grupy sciegéw aby
wej$¢ do grupa sciegow "Alfabety".

2. Nacisng¢ przycisk wyboru grupy sciegdéw ponownie, numer
§ciegu zacznie migac.

3. Uzyc¢ pokretta, aby wybraé zgdany scieg.

4. Nacisng¢ przycisk set/disp, aby zapisac.
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10. Tryby pamieci i funkcje

Tryb wpisywania do Pamiegci (numer sciegu miga) jest uzywany do tgczenia kolejnych
$ciegobw w pamieci.

Tryb Przegladania/edycji pamieci (ciggle wysSwietlanie) jest uzywany do przeglgdania
zapisanych $ciegdw, zmiany ich parametréw oraz dodania innych $ciegow do pamieci.

Aby wejs¢ do funkcji Tryb Pamieci nacisng¢ przycisk "mem". Aby wyjs¢ i powréci¢ do
Normalnego Trybu nacisng¢ przycisk "mem" ponownie.

Kiedy Tryb Pamieci jest aktywny, podwojne nacisSniecie przycisku Set/Disp pozwala na
przetaczanie sie pomiedzy Trybem Wprowadzania do Pamieci i Trybem Odczytu/Edycji Pamieci.

10.1 Wpisywanie kombinaciji $cieqéw w trybie pamieci

S Warunek wstepny: Pusta pamie¢ (zobacz punkt 10.5 to jak

kasowaé Pamiec)

1. Nacisngg¢ przycisk pamie¢ (" "mem "), aby wejsc¢ do Trybu
Wprowadzania do Pamieci.

2. Uzyc¢ kota wyboru, aby wybra¢ zgdany $cieg.

3. Scieg moze zostaé przeszyty prébnie po naciénieciu
przycisku START/STOP lub rozrusznika noznego.

4. Nacisng¢ przycisk set/disp, aby zapisa¢ w pamieci. Pozycja
pamieci bedzie widoczna przez 2 sekundy.

5. Powtdrzy¢ wyzej wymienione kroki, aby zapisac wiekszag
ilos¢ Sciegow w pamieci.

6. Aby wyszy¢ calg zawartos¢ Pamieci, wejs¢ do Trybu
Odczyt/Edycja i nacisng¢ na rozrusznik nozny.

Uwaga: aby dostosowac odpowiednio parametry nowych
Sciegdw, dokonaé ustawien przed nacisnieciem przycisku
set/disp.

Wiecej szczegdtow w instrukcji na stronie 67/68.
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10.2 Przeqgladanie i edycja Scieqoéw zapisanych w pamieci

S

Warunek wstepny: ze sciegami zapisanymi w Pamieci

1. Nacisnag¢ przycisk pamieci aby wejs¢ do Trybu
Przegladania/Edycji Pamieci.

2. Uzy¢ kota przegladania wybranych $ciegdw i sprawdzenia
ich parametrow.

3. Nacisng¢ przycisk set/disp, aby zobaczyé pozycje
wybranego $ciegu.

4. Aby zmieni€ scieg lub jego parametry nacisngc¢ scieg/alfabet,
dtugosc Sciegu, szerokosc¢ sciegu lub klawisz funkcyjny.

5. Nacisnac przycisk set/disp, aby zapisa¢ zmiany i powrécié
do Trybu Odczyt/Edycja.

Wiecej szczegdtdw w instrukcji na stronie 71/72.

10.3 Zamiana zapisanych $cieqéw

T 1. Nacisng¢ przycisk pamieci, aby wejs¢ w Tryb
Przeglgdania/Edyciji.

2. Uzy¢ kota wyboru do wyboru do zaznaczenia sciegu, ktéry
ma by¢ zastagpiony.

3. Nacisngc¢ przycisk wyboru grupy Sciegow.

4. Uzy¢ kota wyboru, aby wybraé¢ zadany Scieg.

5. Nacisnac przycisk set/disp, aby zapisa¢ ustawienia i
powrdcic do trybu przegladania/edycja pamieci.

Uwaga: aby dostosowa¢ odpowiednio parametry nowego
Sciegu, wybrac je przed wcisnieciem przycisku set/disp.

Wiecej szczegdtdéw w instrukcji na stronie 72.
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10.4 Dodawanie nowych $cieqéw

~

1. Nacisna¢ przycisk Pamie¢, aby wejs¢ do Trybu
Przeglgdania/Edycji Pamieci.

2. Uzy¢ kotem wyboru Scieg, przed ktorym ma byc¢
wprowadzony nowy $cieg.

3. Nacisng¢ przycisk funkcyjny, aby otworzy¢ programowanie
funkciji.

4. Uzy¢ kota wyboru, aby wybra¢ funkcje wprowadzania $ciegu.

5. Nacisngc przycisk set/disp, aby wprowadzi¢ do pamieci
pustg pozycje.

6. Uzy¢ kota wyboru, aby zaznaczy¢ zgdany Scieg.

7. Nacisngc przycisk set/disp aby zapisac scieg i powrocic¢ do
trybu przeglgdania/edycji pamieci.

Uwaga: aby dostosowac odpowiednio parametry nowego
Sciegu, wybrac je przed wcisnieciem przycisku set/disp.

Wiecej szczegoidow w instrukcji na stronie 73/74.

10.5 Kasowanie pamieci

1. Nacisng¢ przycisk pamieci, aby wej$¢ do trybu
przeglad/edycja pamieci.

2. Nacisng¢ przycisk funkcyjny, aby otworzy¢ programowanie
funkciji.

3. Uzyc¢ kota wyboru, aby wybra¢ funkcje kasowanie (delete
ALL) i nacisng¢ przycisk set/disp.

4. Wecisng¢ i przytrzymac 2 sekundy przycisk set/disp, aby
usungc wszystkie zapisane sciegi i powrdécic do trybu
wpisywanie do pamieci.

Wiecej szczegdtow w instrukcji na stronie 77.
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